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Introduction

DOT.BLOG est un blog technique dont le format ne rend pas forcément justice au

AT T OAT 68 ! 161 OECETA TAO "11T¢cO 110 101 Al
allant de sa petite histoire, de son analygeA 1 6 AAOOAI EOi h O EOA A
gateau. Tres vite les leaders techniques se s@pmproprié ce format de diffusion

bien pratique.

(iTAO 1A £ OFAO "11Cch OBEI AOO DPAOEAEOAI /
aux banalités instantanées qui auj@dA 8 EOE ABJAEI 1 AOOO 110 00T
4xEOOAO TO 31 APAEAOh @1 IOGEMEOBEIAAIOAT Q ON OE DA
AO U 1 AOGOOA 1 8ET Al Oicarintduvatiie Celd estpafaitpdur O A A /

un selfie sans intérét, un commentairesurlEvE AA | 8 AAODOAI EOi DI 1 |
AAOT ET OA PET O1T O1T 117 A AA #1171 OAOh | AEO AAI]l A
1 8ET &£ Oi AOGET1T OAAETENOA AT10 1 A AOOT A AA

tenue extravagante de Lady Gaga.

AARAOOOOAOOEAAR U TTETO NOBEI TA T ECOA 0060
la photo de sa derniére pizza engloutie durant sa podéjeuné8 # A NOE 1 81 Al
donca ne plus étre un bloggeutechnique!

" OA £h 1 sfbieArdis @ WRBakend une invention adatpée aux blogs
techniques.

Que faire en attendant cette révolutior? Que faire de toute cette information
perdue ?

*38AE Ai AEA7T EI U A OQ@iLbBOTBAO® AA AOi AO 1A
Cette collection de livres PDF gratuits a été constituée de tous les articles de

DOT.BLOG repris, revus, corrigés, mis a jour et agencés dans un ordre logique

Al OOAOPT T AAT O T EAOCD U AAI OE A601T 1 EOOA8 =&
donc ou on peu chercher a volonté un terme et les endroits ou il est utilisé. Un

véritable objet de savoir véhiculant une information vivante car accessible,
transportable et partageable.

Gratuit, forcément, car le savoir ne se vend pas, il se partage.

, A O A Ernt padtdudétéitofalement réécrits, ils peuvent donc parfois

présenter des anachronismes sans gravité, mais tout ce qui est important et qui a
radicalement changé a été soit réécrit sctdt FAE O 1 Gell A BA Gapak@aDi
autre ajout.
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#06AOO AAT TPA OO NOG O1T OOAOAEI AA AT 11 AAOGETI
DOl pT Oi EAEhRh AGd A 0@rédsiodet hdcorBoiddOOA OT OAT A
techniquement a jour aumois de Janvier205 pour cette troisieme édition. Un vrai

livre. Gratuit.

TN ~ A s

Astuce:tousi AO 1T EAT O 7AA AA AA 03$& Oi 106 wwI1TAOE

Pagel2410



007 OAT OAOEIT 1 5AA 161 AEOEI
Le développement crosplateforme était OT A OEAEI 1T A AEEI 1 OA8 41
AA OAAEAOAEAOR Ad A O @driaadentedh @oligyOdésicBosed 1 87 OI
$ATO 1671 AEOCETT TPz EB81 OAEO EAOOAOG@® AA OI
OAAEAOAEA NOE I 86AOAEO PAOIE AA O1 60 bPOI bl
nouvelle basée sur une lilairie encore inconnue, MvwmcCross.

&ET TPZY 11T OONOA ESAE AT OAli 1671 AEOEIT TF
A1 A0 AT AT OA pi OO 1T ET AOOOE OEOA8 %O Oi(
aussidevenait portable!

Imaginez un peu, C# ptable pour tous lesOSavec un sousensemble XAML

bl OOAAI A8 )T AOI UAAT A T AEO 8AI AOET 1 A FEAE(
Cette édition 201%st enrichiepar A O 1 Oi T AT AT 6O AA 1 86AT T 1 A i
OAOOI OOAOAU O1 60 AA NOE dénteMBAitassiltodtceDAT AOO
qui fera le développement crosplateforme de demain.

I OOAT A1 A0 AA NOE AOO i PAOOK ATTTAO O 11¢
dispersés, et rendre le tout accessible et compréhensible a tous et gratuitement,
ABAOO Ol akomporaecklA ONGH T O EGAOT OA OMamAO OT A
titre MVP 2015 ¥indows Plateform Development consacre aussi a sa fagon ce

temps parfoistresE | BT OOAT O NOA E&T £#£0A U 1 A Al i1 01
pour la récompense mais parcegy O7 AT 1 AT AT O ESAEI A PAOOAC,
NOE i 6A Dl 08 - AEOirdarédorpensdpbuiaditarddlés | A DI AE
i EOOET T O PT OO 1 AONOGAIN AO O1 6O PI OOOAU 1| 64
Tous ks articlespubliés ici le snt dans un ordre logique offrant une prgression

cohérenteAT AAAT OA AOAA AA NOGB I duin®rédfléé&dont OOAT AO
PAO & OAi i AT O lil§dnt@ek fuBliéshuADotBlol BeNaindsi

modifications parfois importantes du texte font que cet ouvrage est bien un livre a

part entiéere.

, 6 AOOEOT A AAO 8AI AOET 8&iI OI O TA OAT A OEAI
de la progression logique qui nous a mené de rien a cet incroyable ajout a Xamarin

est essentielle pour comprendre et profiter pleinement de cette nouvelle

approche.- EAO@h 11 00 AEODPI 0T 1O AOET OOABEOE AA
plateforme en C#, toutes les deux basées sur Xamarin, soit avec MvvmCross, soit

avec les Xamarin.Forms. Les deux solutions possedent $sanopres avantages. Ce

livre vous permettrajusté AT O AdU OT EO I OO Al AEOS

Pagel3/410



.81 OA1 EAU DPAO N OAheDdBlog»Edug probos® unéfdridatioh KX
gratuite en 12 vidéos sur le croggateforme exploitant les techniquesoffertes par
MwmQosss #AO OEAi T O O 60 OAOI 1O ABGAOOAT O DI
suivi ici le cheminment des idées ayant prévalu a la mise en place de cette

stratégie.

Pour faciliter la lecture des articles et les remettre plus facilement dans leur

AT 1T OAKDARAGRTAO 1 Oi AEOEOT Al AAO@h 1871 AEOE
AET OO0 AA 1671 AEOCEIT TPzZXxXx8 *BAOAEO 1 A AETE
chapitres existants ou de les séparer du reste. La pédagogie et la cohérence
militaient pour laprd ET OA APDBPOI AEAh 1 A EAAEI EOQOi AdAA
I AAROAOGOO AT 11 AEOOAT O AT EU 167 AEOCETT TPz O®
choix qui permet aussi de bien séparer ce qui est plus ancien de ce qui est récent.

#A 1 EOOA Oi OAEICT &1 ABIODOOOAT 11 OOAI AT Oh A&
pAopbi OCAT T A AA O11 O0OEITO AA PI OO Al bl OO
AgAOO OT A T ETA ABET £ Ol AOEIT DI 00 NOE OAC

développement crossplateforme.

.01 AT OOA Néddiopperai plis EncoreHakthématique du cross
plateforme notamment avec Xamarin.Forms. Les lecteurs de Dot.Blog en auront la
DOEIi AGOh 1T AO AOOOAO BI OOOITTO AOOAT AOA 18
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http://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos

Edition 2015

—

, 01 AEOETT TPxzX AT ivBibneOdréoydndation@ds ariclesle A C
1671 AEOETT TPz NOE DOi ATt AAh AO 1 6AET OO A/
2015 environ. Ces derniers ont aussi été relus, corrigés, et agrémentés de

nouveaux passages comme toujours pour la collectidiL DOT BLOG.

~

Les unités Mobilesg Axer correctement ses

developpements

' RO AT OOAAOAI AT O OAO Ai OAI T pdnkbardhéedO Oi Al
ses projections. En observant les données pour le marché francais des unités

iTAEI AO EI AOO AITTA pPiI OOEAIT A A6AT OEOAO
Une infographie complete

Il existe uneinfooraphie complete publiée en 2014 par la société azetone.com et qui

DAOO 8500A AiI T 001 O0i A OO0 31 EAA 3EAOA8 #08AC
A .B8Ei OEOQAU PAO U AT 1 Odukjd®rheomménteraiipdsOi AT O 1
01 60 1 A0 AEEAZLZOAO | AEO EOOOA AAO@ NOE 1 GE
AGAOO0OAO OI OOAAO AO OAET A601T AEOAT OO0 K¢
i OT NOi 8

Rappelons que ces chiffres ne concernent que le marché francais.

La guerre tablette / PC

01T OO0 TPz 1 A0 POi OEOETT O OAI Al AT O 061 OAAI
millions de tablettes et 3,7 millions dé°C Portables.

Connaitre les chiffres des PC non portables serait plus complet, mais on verra plus

bas que cette mformation existe aussi.

10T E NOGEI Al OIEO i1 AI1T OOAOA AEAT AAO ¢

une courbe toujours accentuées pour les tablettes. Les PC Portables ayant pris la
gueue du peloton.

#A NOE AOO ET Oi OAOOAT ©O AmE NOAAA Al WADIOCIOA A
progression des ventes de smartphones en France sur les derniéres années. 17,5

I EITEITTO A6OTEOiIi O PIi OO TPzd AGAOO AARAAOAIT (
idée si on ne peut comparer ?

Pagel5/410


http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-unites-Mobiles-en-2014-Axer-correctement-ses-developpements.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-unites-Mobiles-en-2014-Axer-correctement-ses-developpements.aspx
http://fr.slideshare.net/Phildu1/les-chiffres-cls-du-mobile-en-france

61T EIT U AA NOA 11 OceGkKEPouindtie pags®T OENOA j O OO
Ventes de smartphones en France (millions d'unités)
aC B ventes

{millions
dunités)

2008 2010 2012 2014 {prévision)
2009 2011 2013
Souwrce (G3FK - via Z0Net fichiffres-clés

SQhX TEITEITTO Al TPz OADPOI OAT OAT 6 AET OE

j =XhT TEITEITTOQq8 #6A00O O1 OET 600 O1 1 AOAE(
PDbAO OAOI AT AT 6 AAO O1 A DPOI cOodapmamiquée AA DIl C
bien réelle !

.61 OOAA PAOI A AOBDOOE A i TEITEITO AA OAAI
. BEEOOT OENOGA "&+ 11060 i11O60A 161011 606ET1T

Ventes de tablettes en France [millions)

B B ventes de
labletes
i en France
“ imillions)
4
2010 2011 2012 013 014
(prévision)

Sowrce GFK - via ZDINet frichiffres-cles

51 PAO TTETO CciTi OAOOA 1 8AOOEI AOCEUWT ' &+ ¢
2014, mais on reste dans le méme ordre de grandeur. Les ventes 2013 se sont
i1 AOT AO U ws8T TEITETITO A80O1 EOI 08 31 EC
pOoi 0 AA T:xp AA NOE AOO AOOGAU 111001 As8 )
FranceseE OOA OPEIT A PITEI &6 AATO T A TTUATTA 111
iol A pi OETAA U 16871 AEATT A PI AT7T OAEOA U 1 Oi
francaise sur ces marchés mobiles donc.
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#AO AEEAEOAO DPOAIT Ei O Al Al BO@ 6A&OAT 1AIT A AARS
bilan de cette méme année. Et au final, pour &¢Tois la vente des tablettes

AAEOOAT 68 #6AO0O AOOAU ET Oi OAOOAT O PT1 OO &
raisons.

La premiére est le fait istorique@ NOE [ i OE O Re rded ésthetpourO AT A Qi
'l DI A AO PiI OO 3AI 661 ¢ PAO AgAi Pl Ah AGAOGO
16A00 AOOOE bDPi 00 1 A 1 AGATES AJIQAAGAHE OO QA ARG
i AEEEAOAO )Ys$#Qq8 ! 1d TPI® EIinreoddoiz@e OAT AO
3.2% sur Q4 2013.

#1 1T A EA 1T A OOPDPI OAEO EI U A O1 1 T1ATO 14
une place autre que celle de gadget pour gosses de riches ou geeks technophiles.

Je le maintiens depuis le premier jour, Surface est le savenir de la tablette, une

solution hybrique qui prend le meilleur du PC portable et de la tablette. Une

OAAT AOOA OAOGI AG6AOO EAEI Oh EOOOA OT A EI AC
Dl OOAAI An 1061 ££0AT O AOAOT A &ntariphobed OE OE Oi  C
ATTTA TA . AgOO0 w NOE AOOAECTI AT O | POAONOAC
FAEO &I OAi i AT O PIi OO Oi AOEO8 ' POT O 1T A POAI

N s o~ P -

Ol A8 EAOOOA AA o8 ob ! Pafadoxed BsidR Pas vradlime@ A Al A O
IT PDAOO EOOOA AT 1T Alalpaskté §i oike, diecse tertnidd mali A T P 3
Ce qui montre une tendance plongeante plus que montante et qui nous rappelle

gue les prévisions évoquées plus haut (21% de hausse) étaient a prendre avec

beaucoup de précautio’A # AT A [ 6 ET AEOA tbnnaidsanGeAod N OGS O1
métier permet de faire de bien meilleures prévisions que les cabinets spécialisés

qui, finalement, jouentpeutds OOA 1T A | AT EDOI ACET T DI OO0 NO/
51 1 AOAEi NOE OA OAIT AT A ATTA OAum@AOOAO DI
OAOOOAOETT NOE AOOATA 16ETTI OAOGEIT BT OO K
ETTT OAOETIT AQGEOOA AGAOO 300FAAA8 41 OOA A E
i ACOAEi h 300FAAA = OI OEEOAEO AA O1T1 1T OEAT
méme sur PCSurface 2 est passée inapercue, et Surface 3 en configuration

AT OOAAOA OA bl AA Adilg une fol@ purefdur corguéemBn A3 A OO0

i AOAEi AA [ AOOA8 3E -EAOT Ol £#O0 1 6A0O0EOA DA
les ventes resteront confidenl® | | AO8 3E 3AI 00T ch ! pPI A 10
par exemple arrivent a proposer des tablettes hybrides de type Surface alors le
marché pourra repartir. Mais finalement cela marquera la fin des tablettes et le

retour des mini PC portables, juste avec uMéO AT OAAOEI A AT DI

08
pOOAO 11T 1T A OTEOC 18110 PAO A& OAi il AT O O1

0
o1 £
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06 8 O 0k mérdn©pongera, soit la tablette redeviendra un PC portable et elle
T3A00A 101 NOB8OT A&l O leskAtk Gds @ptopsiclatiduesi h  OT /
AO AAO 1 APOiBO U i AOAT OAAOEI A8 #1111 A OIC
information pour confirmer ou infirmer ces tendances

Quant au marché des PC de toute nature, le tableau GFK suivant est plus précis a
répond a b question que je soulevais, a savoir la répartition des ventes en fonction
du type de PC :

: ' N (<74
Comparé aux ventes de — e E‘
2012 et 2013 le marché des
PC en 2014 ne sera®a - >12Mi|lions
| 61 AAAOEIT I A, ’ y T
de vos meilleurs , 75 d'unites
AEAT DACT AG At 1 ﬁmmm;“’
5% sur les machines de 2.5
bureau, idem sur les Gl el
portables, seuls les BPC Portables
hybrides semblent tirer leur
. . .. 8 m Desktop
épingle du jeu mais ils -5%
T3ABEOOAT O N«
de temps.
10A AEOA AA AAOGGAT DAT DAOCOAT A OA T AEAIEO DI
Mais quandonaditca&l T O7 A1 1 AT AT O AEO NOAI NOA AET
#A 1T8A00 PAO AAOOAET 8
%O EBAOAEO OAEOIT A6i AOEOA AAOORQuebnti AONO/
creux! Careneffel T 1 8A OO PI OO EAOO 1T A EAOOOA AOD
réalité terminé a Q4 avec une baisse de 3.2% au lieu des 21% de plus prévus et en
iol A OAI PO 11T APPOAT A NOA T A AEOOOA AAO (¢
ventes mondiales se sont stabilisé2 U YZIX [ EI 1 EITO A§OT EOi O
P8Tp AA T TETO NOBAT TPxY8 ,TET AAO Xb AA

AAOODOOS
*871 AOEOAEO AGAEIT AOOO AAAE U 1T A OOGEOA EI
hausse des tablettes et de baiss#es PC auxquels je ne croyais pas

wl AEEAOR 1 AO PAOOEAOI EAOO Oi1T 06 PI 6007 O (
01 60 Ai EU i NOEPi O AA Oi AOOPETITAO AO AA 0+
mode les gens se jettent sur ce nouvel outillsgant et pas trés cher. Mais ils
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CAOAAT O 1 AOO OAI1T OEAOD o#d6 DPI OO OOAOAEI I
PC vont mourir, les gens acheéterélistune nouvelle tablette ou un nouveau PC, et

cette année la ne versiaon pas les courbes de ventétd AOOAT DA OBSET OAOO
dépend si on considére les hybrides comme des PC portables ou comme des tablettes

a clavier !

$6ADPOT O I11 Aobi OEAT AA AG6OOEI EOAOAOO O1 A
beaucoup de mal a justifier sa place entresmartphone de bonne taille, un pc de

bureau et un pc portable, équipement standard de M. ToutLeMareteplus encore

chez un geek.

OAOCOT TTAITAI AT O OAOGI A T A OAAT AGOA no 1 A ¢
prend la poussiére et ma Surface RT BussEA OOA A6 APl EAAOET T O O
suis pas un fou de streaming, difficile de rentabiliser réellement ces magnésd E |

ne faut pas oublier de charger régulierement pour ne pas voir leurs batteries mourir

DOi AT AAT AT 08 %l OAGRATAIOOA AITTIGOO0T MGABDIITEAA
o# DI OOAAT A AOGO OI 6O U 186ET OAOOGA AAOG OAT £
AGOOOh Qw i AA 2A7 AO Q47 AA AEONOAR 1A
bureau sont des grosses machines doubldesd AOI AOOOh AA .13 Al
AA AET OAO NOGAOAOT A OAAI AGOA T A PAOO 1 AEAC
non plus a mon smartphone pourtant il se connecte a mes NAS, il me permet

AGEI POEI AO 1T O AA OAATT AO c@ddssepdude danPEA O 7
I EAOA U 1 A0 OAAI AOOAO pi OO I 8AEAAO AO NOI
tablettes peu importe ce que les chiffres de vente peuvent laisser penser.

Dans un article de la fin 2012, ca commence donc a dater, je décijgxais peobleme

NOA E& ABddiidd & @blettedhh OOT AOPAAA A@dOsi Al AT O
1A OOI OOA AO Oi AOOGPEIT A6 AO T A OAT O1I AGAOD!
montrais alors pour illustrer ce propos :

Couloir de la Tablette

Route du Smartphone Boulevard du PC

syndrome de la Poche de Veste  Syndrome de la Porte de Parking :“}

#A OAT O1 1T EO HAA Al OAO DA ITOKDO DROOAET 6 NOST 1
iol A AT OT7 DPAO AAO@ OUT Aoii AO NOA EBADPDPAI
AA 1T A 001 OOA AA PAOEEIT C68 . A OAOOA bpiI OO A
EAAEOOT A8
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61 OEOABKLOE AIDAGSGADLE®A T A 1 AAOAOO ET Oi OAO

| OET 000 A6 AAOOAIT EXdute felAtiveQr@algre toui 0 AT AEAT T A(
08

En gros, le Syndrome de la poche de veste impose une taille maximale aux

smartphones et on le voit en pratique chez Samsung par exemple, les S3, S4 et S5

autant que les Note 2, 3, dicA D OT COAOOAT O P11 OO NOBU AT OB

#AOOA 1T EIEOCA AA 1T A OAEIT A AGOT A 1 AET 10 1/

borne inférieure pour la taille des tablettes. Aucune tablette ne peut étre plus petite

NO& OT Oi AOOD Eendraft pas (gefalsekait YukommA un@®éléphone qui ne

téléphone pas, un nesens commercial).

Quant au Syndrome de la Porte de Parking qui démarre dans le couloir des tablettes

AO NOE AT ciiTAA 1T A Al Ol AOGAOA AAdGafeushir AEOT T ¢

bl 00 AOOCAET AOA 16APPI EAAOGEIT Ai OEOiT A AO

est grand (temps de boot par exemple) plus on se satisfera de quelque chose de

moins pratique, moins puissant mais plus instantané (sur son smartphone toujours

Al 10617 1T1TO0AIT T AT 68 )AE EA OAT OTEA OOAEI Al

01 60 1 AO Ai OAETI O AO OAEOIT T 1 AI Al Os8

Bref, il va se vendre plus de tablettes cette année, un peu moins de PC, mais le couloir

AA 1T A OAATI AOOA i Odilsi@elafahin aNddidatipres Auyfad E1 A C

DOATI EA8 OAOOITTTAITTAI AT O EA OITEO 1 A0 AET OF

streameuse sur canapé au mieux, les tablettes finiront par lasser le grand public mais

vont devenir des outils professionnelgggieux (pour les représentants, les vendeurs,

1 A0 OEOEOAOOO I i AEAAO®B8Q8 , A0 0# EUAOEAAC

chemin. Malgré un départ difficile, je continue de croire dans le modéle que propose

-EAOT O1T £0 AOGAA 3 G&plEARA wustmeltra demdix Al A 7 OT R

comprendre encore cet avis

#1117 A EBSAOAEO&paVER M5 je cbndel/®I® cap et je maintiens mon
analyse. Rende®d1 OO0 AAT O 1671 AEOGETT TPxXWw AA ', $/
est!

Le marché des OS de smartphones 2013 a ressemblé a peu pres a cela pour le Q4
2013 (niveau mondial) :
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, A ATTETAOQCEIT Ad8! 1T AOT E,
aucun doute depuis logtemps, elle est

écrasante et elle va durer. La bonne

tenue de iOS se confirme. Apreés le

grand plongeon qui a vu chuter Apple

de 100% du marché a 18%, on arrive a un

palier. Apple devrait se maintenir a ce

niveau avec une variation faible de

guelgques poucents en plus ou en

moins sous 24 mois.

$6AEI 1 ACOO 1 A0 AEEAEAOA

An;:l;;id difficiles & interpréter dans les petites
OAOEAOQEIT O OAITT TAO O
consulte. Certaines analyses créditent

Source: TheNextWeb Windows Phone de 7% au niveau

mondial plutot que de 3%, ceatnes

s o~ ’e A -

croiser un Windows Phone une fois sur 10 partout ou je vais. Méme 3% me semble

une estimation généreuse donc. Mais je ne vais pas partout et il existe pétrte

des «nids» dans certains quartiers, certaines villes ou tout le monde possede un

7TETAT xO OEITA BT OO AT i DAT OAO 1 6!1AAOGAT AA
#A NOGEI AADD AR ANBEEOEAOM OTAGAO00 NOGEI A
AEAZEAET AT AT O AT 1 01 601 AAT AG AO RNOG6T1T AOO
-31A OE 11 ATEO ZAEOA AAO AETE® 11 TA PAC
i AOAET O AEAT KRAQODIE étAaBGapaemaidididentddn nombre de

OAT OAOh AA 1 6A000A ' PpPI A AO OA OAT OAAEI EC
Phone qui, a force, se fait une place de plus en plus significative et méritée.

, A OAOOGET T 183 1 AEAwAneschioses et WhddowsPhohdlesdtOAT OB
AAOOCAET AT AT O 16/73 I TAETA 1A P11 OO AEEEAAA]
Dl ACAEI Of A AA Ai OA1 1T bPAT AT O AGAOO OT A i OE
la version 10 apportera.

I DPTI A T871 OAT O DPAO elxine @sbr@ A précdnised éeite E A
i AONOGA AO 1 AEOOA AEAAOT Ai AEAAO AA |
cet éditeur.

2AO0A AAOG@ |/
7TET Al xO O0ETI

3 OA1 O EI &£AOO AT 1 OAAOAO
A8 E |1 taveiunciodii 1®i AAOT EAO
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comment développer pour ces deux cibles avec un méme code grace a
Visual Studio, aux PCL, a Xamarin.Android et a MvvmCross. Tout cela était peut
étreenAOAT AA OO0 1T A 1 AOAEi h 1 AEO Einipbub AOO E,
OTEO 1AO0 OEAiTO A $6AO00AT O NOA AAOOA Ail /
AOGAA 1A AETEQ@ AGAAT POAO - O0i #01 OO0 AT i1 A E
Xamarin.Forms. Mais cedeux approches sont similaires et se basent surtout sur le
méme tooling.
, A TTO0ATTA TTCENOA Ad! bbbl EAAOETT 51 EOAOC
développements WInRT avec Windows Phone sera certainement une piste a suivre
tres sérieusement en 2014 / 2046rtout pour les éditeurs de logiciels et les
entreprises. Couvrir tous les form factors avec un méme code représente une
i ATTTTEA OAITTAITATO 111 O A NOA O6i1 DPAOPEI | /
stupide. Il suffit juste que Microsoft joue correctemet la partie et arrive a séduire
et tout peut basculer en sa faveur, techniguement les produits sont la et ils sont
AT T O6h OAOGOA U . AAATT A AA POi OOAO NOBEI Ac
des clients !
*3 A0 OA NGOG OT AT A©ODBOEAOOEOADBOEBOARADRAGL
AOET OOAGEGER MR AOGAAGE EBOAO PT1 OO I A &1 EAEO
OOEOOAI AT O Pi OO Ai 1 OOAOGAO NOA OE DPAO AA 1
méme position cdté Microsoft. On ne peut ajouter désO i A E O afte6ddr@1 A
Windows Phone et Windows 18 qui est une maniere assez futée de repousser le
AT 1T OOAO A6i AEAA U PI OO OAOA OI 60 AT OA 1/
OAEOIT OE AGAOO O OOAAT O

Quelques chiffres sont intéressants a connaitre pour situer un peu mieux le
marché des unités mobiles dans notre pays.

Ainsi il faut savoir que selon Médiamétrie il y aurait (2013/2014) 27 millions de
Oi T AET AOOAOGe OT EO O1 DAO 1 indehvidonAn012)P b A A (
Si on enléve ceux qui sont trop jeunes ou trop vieux, cela fait une bonne majorité

AAO EOAT éAEO OAAOEAEOO6 NOE OI 106 AGT OAO AO
/T 1T A OAEO ITET O AT AT OA AO 1 A AEEAEEOA AOC
foyerssont e D EDiT O A5 OT A OAAI AOOA OT EO 7Y AAO ¢
progresse de 1 million par trimestre (source Médiamétrie).

"EAT AT OAT AO OI OO0 AAIT A ATEO 800OA OAOEOEODI
bl 60 EAOOh AT CAOAAT GAARG OOwAQ AR GOM OBAsi A OE &
OA AEAT CA PAOh T A E£OO000 1 0E AOGO Al PAODI (
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sachant exploiter les spécificités du format sortent le marché des tablettes

pourrait accéder a la pérennité qui semble lui faire défaut actieghent. Le futur se
AAAOENOGA O1 60 1 AO EI 600 AO EI AOO bPi OOEAI
i TAEZEAOS

En tout cas un développeur rusé saura tenir compte de cette statistique pour

devenir peutétre le prochain roi du logiciel pour tablette !

Poul 6 AEAAO AAT O Oi1T AETE@ AA Ai OAlI T DPAIT AT «
mobinautes sont plutét des hommes (54% contr46%) qui ont entre 11 et 49 ans

A N Ve - ~

Android reste ici aussi incontournabldd T OOE OA A6 AO0O AEEFAEOA AA
ATT1T1T0 g PAO Ad! pPI A AO bPi 606 6O6O6Qq AA 7ETAI
PC/Tablette/Smartphone de la version 8.1 et demain 10 devrait rendre cette

solution de plus en plus attractive.

Une® QAOOA OEI AT AEAOOGA OA EI OA A1 O6OA 1 AO 51
PAOI i ABAEI T AOOOS

$APOEO 1T 1COAI PO EBAAEAZXZEOI A NOA 1 68A0AT EO 4
O AOOPETITA AA NOE OA Al 1T £ZEOI A 1 AOCAIT AT O
desPCAET ET OAh ABAOO A1 OAi T ATO 1A 7AA NOE Oc
une énorme différence.

—

Les années défilant je constate que ma vision des choses était correcte
DOEONOGAOET OOAGEOE 1 8600EI EOAOAOO AA Oi AOC
applicatt 1 T O T AGEOAO8 #A0@ NOE DAT OAEAT O | A0
OAT 1T OEOA 7AA6 OAI Pl AAAOA AOAT OACAOOAIT AT ¢
bl AOA&EI O A TAOEAEA OA &I OOOAT O 1T A ATECO AAI
avant je ne pouvais que le dire, aveb| OAAOI EA DAODZ AOEI OOABE
AO 1T AOEZLZ PTET O AA OAI OO OAOE DI OO zYP Ad/
En revanche sur tablette ce temps passe a 76%. Les utilisateurs de ces machines
consacrent ainsi 9% de temps en plus sur le Web et donc 9% de moins sur les

APl EAAOCETI T O 1T AOEOAOG AA NOE AOilieveudl AE £/
expert exceptionnel pour étre certain que les grandes diagonales des tablettes

AAAEI EOAOCAEAT O 1A AT 1001 OAOGEIT AAO OEOAO
mémes dagonales sur smartphones étaient la principale raison de la préférence

AAO ApbPI EAAOCEIT O TAOEOAO 1 EAOD Al 1e&ebAO DI
une lapalissade, sauf que maintenant on peut la chiffrer !
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Y1 T68AT OAOOA bPAO Y, delg faitunedrajariié édiadahte QWP 1T O 1
A6 OOEI EOAOAOOO NOE POV £ OAT O 1 A0 ApbPI EAAC
Al 1T AAI AT OAOGo b1 OO RAITG pAORT7AOM AR IR pI 6O A
NOSGEI Pl ENOAT O 1 A0 OTEOiI O i1 AEI Aidssleso1 OO A/
sites Web sont consultés et plus les services du Web, le Cloud, donc Internet sont
exploités via des applications natives.

/T 11 OAOA AGAEI T AOOO NOA OE 11 TA DPAOI A ¢
applications natives et Web mais de pourcentagdodpal de trafic Web, les

Ol AOOPEI T A0 AEAT NOA DI OO 111 AOAGD TA o1l
bl OOAAT 0O AA 1 6AAOCEOEOTI 7AA 10 11 1AO OA}

streaming plus ou moins légal est passé par la, voir un film a la noix, ceequplus

agréable sur un grand écran, consomme plus de bande passante que de relever

son mail sur un smartphone, méme si cette derniére activité est bien plus

Ei DT OOAT OA PT1 OO 1 600EI EOAOAOO AAT O OA OE/}
celadoitdoncOA BT 1T Ai OAO U 186AO0T A AdOT 1 OAITT1T8 |
les autres celui de la productivité.

Yyl AOGO 1 U ABAEI 1T AOOO T A ET OAO AA CAAE ¢
OOOAAIT ET ¢ AAT O 1T A AAT Abi OATtOmMAAvisODE | AAT /

AAPAAEOI AAO i AEOAOOO AA TTCEAEAT O U EIT Of
viendra le salut a moyens et longs termes de la tablette comme outil
OET £l Of AGENOGA68 3ETITT AT A OOAGEOOAOA AT i

bien moins passionnant pour nous en tout cas.

47 OET 600 Pi OO AA Oi AOOPET T AOh OT A PAOOA £
de stabilisation pour les PC grand public, voila le marché de 2014. Niveau OS

Android domine la partie, Apple tient le agp et Microsoft essaye de rattraper son

retard avec des produits qui deviennent vraiment convaincants pour

1 6ET £ Oi AGEAEAT 1T AEO PAO AT AT OA AOOGAU bI(
Saurontils séduire le grand public ou bien les jeux saiid faits sur ce marché ?

Saurat-E1 O Oi AOEOA 1 A0 $3) BI OO OT A ET & OI AO
AT Ei OAT AA A3OT A Ai il AOAEA OTEEET A ¢ #0661 OAE
I 8xh AGAOO 1A PAOE NOGGT1T 110060 OA0OO U 11 06¢
laveraencorepDO Al AT A8 3AO0O0EIT AO AGATT i A AT ATI1
NOA T A OOAAT O AOOEOAOA T A DPOI AEAET Al Ob 1
des bottes de 7 lieues, ¢a peut marcher, mais vu la vitesse acquise, attention a la

chutte O6 E1 1 &ptbchAineidn® polirke réceptionner !
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&ET AT AT AT O T 6O TPxXh ATiTT A PI OO TPz AO
OAOEAAT A AO AT 1 O0AT O AAAET AA AA [T AOAET 8
révélée avoir une faible valeur, 2015 sera péutD O Acaslodde fonfler la note, on
16A0PT OA AT O1I 6O AAO A

Sinon puisque le paysage technologique se stabilise et que rien ne viendra
AAOOAET AT AT O T A AT Ol AGBAOOAO EOONOBAT Ai Al
crossplateforme, multi form factor, et pour celade bons outils : Visual Studio pour
coder et Xamarin pour ajouter iOS et Android aux plateformes Microsoft
accessibles depuis cet EDI (WPF et WinRT / WP8).

TPZ®d OG6ATTTTeAEO AT T I A OTA ATTi A AA OOAAE
i AO UAOGh nEtfehdi lamémehose dur 2015 out se jouera dans le
second semestre, et certainement la fin de celai. Un coup de génie chez Apple
pour reprendre la lere place semble hors de portée, Google et son ChromeOS

0871 CAOA U 111 AOHmébhezdMicioft diilenvériaiONpplefed C i
YTIT A DI OEOEI T h A A6AOO Pi OOEAI Ah AO eA [/
ABAOO AA NOA ES671 AOEOAEO Ai AOGO TPz d8 11 AL
$6EAE 10U AOG Al AA OAOAEDPAOOA OBAOORROBRI O/
AgAO O 1 Ai OAT T DPAI AT O OB60 1 A0 O6AT AAT AAO
5300A AEAT AO I TETO U U PAT OAOh U ZEAEOA 17
cibleront.

Multi -View Edit dans Xamarin !

S8AI AOET 1011 6A OAT O AAOOAR ABGAOO 61 1 O606EI

développement crossplateforme. Les derniéres versions ajoutent le multiew
Edit un procédé simplifiant le supporA A0 A E £&i OAT 00 &I O0i EAAOI
Appi EAAOET T 8

Multi-View Edit

Le probléme est simple : une méme application Android doit supporter au moins le
changement de position horizontal et vertical, ce qui fait deux mises en page

(quand on fait les choses sérieuseent). Sous Android on peut aussi avoir a

supporter les formats phablette ou tablette. Au final il faut souvent créer plusieurs

Vues différentes pour le méme ViewModel ce qui est fastidieux.

I AOOAT T AT AT O ATT T AT O Cci OAO OROOAA RAAOOOE
drole !

Ou bhien toutes ensembles avec la nouvelle version de Xamarin !
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Cihdessous un exemple de la vue de design sous Visual Studio :

|A|ternative La}routs‘ 5.7in WVGA E a

X000 |

Mew Version

() Multi-edit &

Default

and

-

swk00dp

) .
sw720dp

/T OITEO APPAOAEOOA OT A 11 O06ATT A OI AOCAG (
les formats supp®® Oi © PAO 1 6ADPPI EAAQOEI T 8

,AO 1 GOAO PAOOGAT O 8 OOA AT AEi O PI 6O OUT AE
Oi 1 AAGETT1Ti1iO0 ¢ AET OOAU O1 AiT 60611 0060 1A
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#A T8A0O0 NGOG OT AAO utds@i Asha0Si adkdinpaye® OA 1T 17 004
ABADOOOAO Aiil ET OAOET 1T O8

Le support des écrans de tailles et de résolutions devient beaucoup simple, merci

Xamarin !

A lire sur le site de Xamarinu

4 A1 bl AOA ASADPPI EAAOQE]

WINnRT et WindowsPhone

, A bl ACGAEI OIT A 7TETAT xO 1T OA O1 01l AEO Ol E £E 7

plateforme 8.1 se dirige enfin vers une telle convergence qui permet a un méme
code de tourner aussi bien sur un PC que sur un Smartphone Windows. Les

~ z A s oA N

O! Dbl EAAOCRI T AO%T EOAOGOGAT O 1T A Oi OEOAAT A DI «
Applications universelles vs PCL

Quelle différenceyat-E1 AT OOA 1 AO T1 OOGAT 1 AO OADPDPI EAA
ObT OOAAT A A1 AOGO 1 EAOAOUSG NOE AQGEOOAT O Ai E
La différenceesB AT O 1T A 1T AOOOA AA AA NOE AOO OO1 E
code binaire qui devient partageable entre plusieurs projets ciblant des OS ou des

bl AOAEI Ol AO AEEEI OA1 008 , A0 OAPPI EAAOQEIT T (
situe au niveau du cod®1 OOAA OT ENOAT AT O | AO PI OO 1 8EI
uniquement sur plateforme Windows).

De fait PCL et Applications universelles sont plutét des concepts complémentaires

gue concurrents et peuvent étre exploités simultanément dans une méme

solution.

Convergencejnaccessible étoile ?

Ce qui aurait d0 étre le cas avec Windows 8 et Windows Phone 8 commence a
AAOGAT EO Oi ATEOT AOAA 183z AO OA Al 1T £EOI AO/
1 6ET Oi O8O0 DPOET AEPAT AA T A Pl ACAAEI @i A AA
de code, un seul langage parmi plusieurs, un seul environnement, le tout pour

AEATI AO O1 60 1 A0 &I Oof EAAOI OO AO Oi AOODPEIT I
3EI OAOI EpuE @oskible, Micr@séfttadait choisi de répondre par une

O EOAOOAI EOi OAOOEAAI Ah ABAOO U AEOAR Oi
du méme éditeur sans passerelle avec la concurrence.
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#8AO0OO0 AQAAOAT AT O AA NOE Ojaremvdicdedekdur %O BT OC
ET Oi OAOOT U AA NOA ESAE 1 AOEO EI W A DPOAC

68 A OO0 U rAEOh - OOEOAU 1 A
(TiTAO 7ETAT xO 1T A i1i0i OAi i1 017 OO0 P AEAO?

NOE A ZAEO O1T i AAO O1 6O 16ET O0i 060 AA 1 60T1E
projets Windows Phone 8 apres avoir de nouvealwatrmatisé les développeurs et

les clients avec la cassure du support hardware en passant de WP7.x a WP8
T6AOAEAT O OEAT 10 DPOAONOA Al ABAOGIOA AGOAR
AT AT OA AA 3EI OAOI ECEO DPi OO0 7ET Alellea OETT A
couté 900 millions de dollars de pertes sur le dernier exercice en raison des

méventes elle a été trop anecdotique pour avoir un quelconque poids dans

I EEOOT EOAS

Pourtant tous ces produits étaient bons, et le sont toujoutsLes erreurs sont ailleis, dans la

facon de vendre ces produits et surtout dans une certaine précipitation pour les

mettre sur le marché alors méme queeur seul v®ritable avantage n
éalited, 1 6 OT EOAOOAT EOi OAOOGEAAIT A G\G'8 1#A6 D0 G\ OAA/
NOA ESAPPAIT A AOITEO EAE AOIEO Aiili1O01i1 1A
Je pense sincerement que cette erreur la est celle qui a couté le plus a Windows 8

et ses produits liéssi dés sa sortie cette nouvelle plateforme avait réellement couvert les Piés
tablettes et | es Windows Phone, je suis phtesque ce
U OTA iPI NOGA T1T 1AO EAO® 16i OAEAT O PAO Oi
des tablettes et des smartphones.

#6AO0OO O1 O1 001 Akt®loupdd Les rétioiedaiades A NOE
changements de Direction, les mises a jour un peu tardives et pas encore en
OAOOGEIT Z£ET AT AO TA PAOOAT O PAO O OET 600 (¢
amour, parfois on a loupé le coche, on peut faire de nouvelleopresses, acheter

ARG I AOOOh ZEAEOA AA AATTAO Ai Al AOAOET T O
-AEO AOOGAUTT O AA OITEO 1 86A0OATEOR OT A OI AEi
DAOAOCAO O1 DPAOh 1 A0 OAET O Oi1T 0O 011 EAAO |
#AO O1I DOACAAAAAT A OAI POS

Windows 8.1 et Windows Phone 8.1 paBtag@AOQul édr@
%O AT 181 A OAI PO AGAOO AT AT OA OOI P PAO bI
puisque chaque cible réclame toujours un projet spécifique pour le$dqui

different.

Mais la convergence est la, en marche, bien réelle et apportant en effet un avantage stratégique a la
plateforme Microsoft sur toutes les autres
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En effet, seul Microsoft propose (on y est presque) une seule plateforme de
développement pemettant avec un méme code de créer des applications
tournant indifféeremment sur PC, tablettes et smartphones.

Google ne fait pas le PC et Apple ne propose rien pour unifier le Mac aux

plateformes mobiles. Certains analystes prédisaient bienilyal ol ®a 01 O/ 3
-AOCAO6 Pi OO OT A OTEZEAAOQEIT E/ 37138 U I8¢
NOAI NOA AET OA AA Ai 1 AOAO OAT AT O A6! Dbl A8
Oi AOEOAT O NOBEI OIEO OBAAEAOT A U O1TOITEO
Android sur portable ce qui aurait fait certainement un tabac trés rapidement.

10AT A 1T1 OACAOAA T A TAOAEih AO T Al cOi 1AC
i EAOo b1 AAi OAAETTITCENOAI AT O AO 1T A pI OO
sur cette problématiqueA OOAT OEAT 1T A NO6AOO 1 A 1601 ELAEA
au smarphone.

Aprés un faux départ, la convergence des plateformes et des form factors de

Microsoft devient une réalité tangible qui raisonnablement oblige a reconsidérer

tous les autres choix tdément cette vision la correspond aux besoins pour tenir

I1A0 PAOEO AO POi OAT O AO AO ~E£O6O0OO08

Toutes ces merveilles sont bien en route mais pas encore de fagon définitive.

Outils et OS montent les uns aprés les autres en puiskah A AT O AA COAT A

I 8x6 NOE i1 OEOAOAEO AGAEI 1 AGOO O1 AT AA A/
différences sont importantes.

De fait, pour jouer avec les Applications universelles il vous faudra un Windows 8.1

Pro au minimum et en 64 bits de pi&i OAT AAh O1 O AOOPETT A . 1]
AGEOOA PAO OOAEI AT O ABAOOOAOQ AOGAA 1T A 1 EC
pour le moment (et non définitive), une tablette Surface pour prendre avantage

AO | O1I OE &I O EAAOT OO0 dAEO ABGAOO T POEITTT
1 (ou la finale le moment venu bien entendu)
1 ; plugin Visual Studio en béta aidant a gérer les

références dans ces projets un peu particuliers.
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App1l.Windows (Windows 8.1)
Appl.WindowsPhone (Windows

b & Properties

Add Reference...

Manage MuGet Packages...

|
@  Add Shared Project Reference...

Scopeto This

Mew Solution Explorer View

T T

A quoi cela ressemble-l ?
wl AEAEO OEAI
dialogue de création de projets :

AA AT i1 Pl ENOT h O1

~ s o~

Windows Apps
Windows Phone Apps
Windows Desktop
Cloud
Reporting
Sikyerlight

I DPOO6

, AO 0301 0AO

Blank app

Hub App

PCL pour U.A.

1 WinRT Component

=2 =4 4 =4 4 A

b Recent NET Framework 4.5 - | Sort by: | Default -| &7 1=
4 |nstalled -t
= k] Blank App (Universal Apps) Visual C#
4 Templates
cn
b Visual Basic RJ Hub App (Universal Apps) Visual C=
4 Visual C=
A I
4 Store Apps E‘!i! Class Library (Portable for Universal apps) Visual C=
’

"
Eﬁﬁ! Windows Runtime Component (Portable for Universal apps) Visual C2

New Project

OA OOAAEOEOAT O Ai O1 O AE

Les Windows Apps, applications WIinRT pour PC ou tablettes
Les Windows Phone Apps, idem pour les smartphones
Et les Universal Apps, applitians universelles se déclinant en

La solution qui est alors créée peut contenir directement les trois projets : un pour
WIinRT, un autre pour WP8.1 et enfin le nouveau projet partagé dont on retrouve la

référence dans les deux premiers.
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Comme je le disais cela ressemble beaucoup aux PCL. Sauf que les PCL

A TAOEITTAT O AO TEOAAO AET AEOA Al T 0O NOGE
$6AEI T AOOO 1 AO optateformel @@dlés@ompilateuds deh OT OO
Xamarin notamment) alors que les Applications Universelles ne fonctionnent
NO6 AT OOA AAO@ POIT EAOO 7EiT 24 BT OO Oili PEI

Les avancées
Cette convergence, méme si elle reste imparfaite, est un vrai argument en faveur
des plateformes Microsoft ca elle ouvre la porte a la cohérence et a la stabilité.

0 OOEO NOA AGAOI EO U I AEOOEOAO bPi OOEADOO
- EAOT O £#6 AAT O O11 1T A£EOA ASO0T A DI AOAAE OI /
Al Of EAAOT OO0 batdintégdi OA PI OO0 AG Ol

,AO ' Pl EAAOCET T O 51 EOAOOGAT T AO O8AAAT I PACI
ATTTA 16)1T OATTE3AT OA AAT O T A AT AA 8AI 1 OC
OAAEAOAEA &>T i OAT AOGA AO@ OUPAOh AO@ OAOC
permet grace a un voletbevicede modifier a la volée le form factor en cours

Adi AEOETT 8AIl jOi Ol OOEITh EAOOAOO AO 1/
officiel des Behaviors, le support complet des Applications Universelles sous Blend

gui ajoute la possibilitéde placer des regles qui peuvent étre sauvegardées et

rechargées et plusieurs autres facilités pour aider au support des multiples

résolutions disponibles.

Les applications universelles proposent ainsi de partager du code source, des

ressources (localisatii DPAO AgAi bl A T 6 AEAT 0.'h *0'8
dictionnaires XAML, voire méme des contréles qui seront ensuite utilisés dans les

projets cible.

Les progrés a venir

Désormais il faut que Microsoft vise les 100% de convergence pour éviter les #if

NOA 1611 ATEO PAOAZI EO OOEI EOAO AT AT OA bi(
Windows (WINDOWS_APPS) ou code natif Windows Phone

i 7).%$/73 0(/.% '003Q8 #6AOO 1 A AAO 11 OAIT I
T AOECAOETT 1O AGAOOOAOGC OEiN RAADBOOAGAT O ADAAC
Windows Phone.

$A EZAEO EI 1 AT NOGA AT AT OA 1T A OO6PDPI OO NMEAE /

poOi OAT AA AA AAO@ DPOT EAOO 1T AOGEAOKh 1801 bIic
justement pour y coder les parties natives qui different, queela concerne le code
POl POAT AT O AEO 10 |1 8AEAEAEACAS
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Applications universelles vs Crogdateforme

, AO APPI EAAOCET T O O1T EOAOOGAT T AO AA -EAOQOT OT ¢/
5T A OEOETIT DPAOO 600A OAOOOEAOEgAdsSumMA 1601 E
AARAOOAET ATT OATO6G8 /1 A AT EU OO0 NOA o#, AC¢
ARG OAAETTITCEAO Pi OOAT O OA AT ibli OAO 16¢C

approches crosgplateforme comme celle que je vous propose ici depuis
longtemps et utilisant Xamarin et MvwmCross ou Xamarin.Forms.

On pourra mixer dans une méme logique une PCL noyau réellement cross
plateforme puis construire des projets notamment universels pour le couple
7E1 24770182 AO AGAOOOCAO AEAI AT O B/ 3 10 !'1
comme MvvmCross ne sont pas encore tout a fait étudiés pour ce genre de

CUI T AOOENOGA T AEO AET OOAO NOAI NOAOG Oi & OAI
DAAEACAO . OCAO 1T6A EAI AEO OOi O1 Ai OAI1l PE
Tout cela est récent etily adonclaencorelAO AA OOAOGAEI HI OO O
toutes ses approches peuvent se marier entre elles, a moins que Microsoft qui a

il AOCE Oi1 DPAOOAT AOEAO AOAA 8AI AOET T1TGAEI
AO 1 OAT AOGA T A T1O0ET1T OoéWiadowsE OAOOAT EOQi1 6 (

Méme si on peut rager et pester contre les erreurs du passé on peut constater que
désormais les choses vont dans le bon sens ce qui est autrement plus positif et

bl OOAOO AGAOPI EO A

Oui tout cela aurait du venir plus tot et étre mieuA | AAT 1 7 h T AEO A AO
AOOAU 11T 0O0i Ah ABAOCO AT £ZET T A AT 1 OAOCAT AA
développement du smartphone au PC en passant par les tablettes.

Une avancée gigantesque, et une offre qui fait toute la différence entre Microsoft

et une concurrence un peu larguée a se regarder le nombril sans avoir proposé la

i TETAOA 11 OOAAOOT AAPOEO AAO AT T1i AOh NOGE
Microsoft nous propose une plateforme unifiée qui coté code est au top et qui au

niveau affichage propse la seule solution vectorielle crédible, XAML, alors méme que

les concurrents se perdent dans les Riagches ou les approches Web ce qui ne peut
constituer une vision du futur dans un monde ou fleurissent les form factors.

Pourquoi générer 20 bitmam®mme un vieux site Html la ou quelques instructions

XAML définissent un dessin vectoriel toujours parfait quelle que soit la taille de

1671 AOAT AO OA Oi 011 OOET T h DPi OO AOET OOABEC
-EAOT O1T £O0 1 6A00 DPAOCOADAMA KHIOEY OO A0 O B AZOOA
impromptus de produits, mauvais lancements, tout cela est parfois difficile a gérer.
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-AEO OAAETTITTCENOGATI AT O 181 AEOCAOO AA 2AAIT
concurrence. Et travailler avec les bons outils fait ouddibien des choses !

Windows Phone : les bases de données locales

Depuis la version 7.1 Windows Phone offre une gestion de base de données

intégrée manipulable en INIQ. Peu de développeurs semblent en connaitre

1 6AGEOOAT AA AO AT AT OA TTETO T A £AelT 1 ABdAI
retrouve bien entendu sous Windows Phone 8 et 8.1. Bonne occasion de faire le

point sur cette fonctionnalité !

Une vraie base delonnées

Il est important de bien fixer les choses, la base de données intégrée a Windows

Phone est une vraie base de données relationnelle, pas un gadget utilisant une
sérialisation XML ou JSon.

, AO AAOGAOG AA AT11Ti1 A0 O11 0O rhdelicdndeptAhv@icé AO Of
par Silverlight et largement connu

sousAT OAT A OT A AAOOAET A OpPO
CAOAAO U 1 6AaméaesuNOs Ol 3
smartphone ne peut étre utilisé pour les

mémes taches que sur un®serveur
OOOAEI AT OETTT1i18 ,d¢ CAOOET ]
type Todo, rendezvous, recettes de cuisines,

I EOOA AA 0Oi £ Qdsiladch® AO Ab,
privilégiée des bases de données embarquées

dans les unités mobiles. Les tablettes hybrides

comme Surfacesk I T NOBAT T AO O1 106 AT POO 7ET124 16
desktop complet (et une puissance supérieure aussi) peuvent ou non entrer dans
1A AAAOA AGOOEI EOAOETT AA AA OUPA AA AAOG}

restreintes avant tout par la mémoire denasse et la puissance de calcul des
machines considerées.

Pour le développeur les applications utilisent LINQ to SQL pour manipuler les

données, comme en mode desktop. LINQ est aussi utilisé pour manipuler le

schéma des bases puisque Transé®QL de SQLEOAO T 6A00 PAO AEOD
AAROOA OAOOCEI1T OAA pPi AEAo AO 3'"$ -EAOI O ¢/
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0OOEONOGSTIT OOEIEOA ,).1 O1 31, DI OO AAAiT Al
trouve dans un contexte purement objet. Pas de commandes en texte de type
TransactSQL.

BienNOA | AT EDPOI AAT A OT ENOCAI AT O AO OOAOGAOO ¢
I AEAOO AO AEAT NOA OO01 AEAT O AAO nemeOOAT AAC
reste biendetype SGBR h EI T A O8ACEO PAO A3O0T A AAOA
Caché, Wakanda, dio ou méme de O2.

#1 11T A AGAA ,).1 O 31, A1l OAOOEIT 1T AAOEOIE
objet pour des données relationnelles se basant sur un modéle et un
AT OGEOTTTAI AT O A3A@i AOOGETI T8 4100 AAT A AOGO

T 8A1T A O Osteprochs de/LINQ t0 BQL qui fut le prédécesseur de E.F. pour

les bases SQL Server. Plus simple que E.F. LINQ to SQL est mieux adapté aux

petites machines dans lesquelles les exigences en matieres de données sont

moindre que sur un PC et qui, de toute fag, disposent de moins de puissances

bl 60 OA PAOI AOOOA AB6OOEI EOGAO AAO Al OAEAO
maitre mot de Windows Phone !

AT TATTA TAEAO ,). 1 O1 31, AOGO Al 1 OO0OO0EC
DataContext (System.Dataibhg.DataContext). Ce dernier se comporte comme un
proxy pour la base de données locale.

Le schémacA AOOT 6O 111 O0OA AA EAeél 1 OEI Pl EEET A
AT T OA@OA AA ATTTiAO | $A0A#1T 1 OAbOgqh 1 6A0ODA
partetA3 AOOOA PAOO T A AAOGA AA AT11TiAO iTAAiZ
I EAT AT OOA 1 A0 AAOg 1 11AAOC OBAEEAAOOAT O C
DATA CONTEXT LING to SQL RUNTIME —
oo frr LOCAL DATABASE

Le contexte de données (DataContext) est un proxy, un objet qui représente la
bash AA AT 1T1TiAO PEUOENOA8 51 OAI Al 1 OAgOA
0110 1A PAT AAT O AGAAO AAO OAAI AO AGAT OACE
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I AEAO AA 1T A OAAT A AO POT gu AOO Ai 1 OOEOOI
Entity Framework. Das la base de données une entité est simplement une ligne

A8 AT OACEOOOAI AT Os8

Les entités manipulées sous Windows Phone sont des PQ®ain Old CLR Object
ZABA0O0 U AEOA AAO T AEAOO #n O1 60 U ZAFAEO A
par des attributs dédiés qui permettent de fixer certaines informations essentielles

pour un SGBHR comme la clé primaire.

Les attributs sont aussi utilisés pour fixer les relations entre les entités de tables
différentes. Nous sommes bien dans une mode SGRDR pour Rlationnelle.

Le mappage des entités sur la base de données est implicite, ainsi un objet
possédant les propriétés NomProduit et FamilleArticle donnera naissance a une
table physique possédant deux colonnes dont les nhoms seront identiques.

LINQ to SQL fournit tout un ensemble de services comme le mappage objet vers
relationnel évoqué ciavant. Il offre aussi une déclinaison de LINQ dédié a la
manipulation des bases de données, avec ses deux syntaxesus forme de

méthodes chainableu de requétes utilisant la syntaxe LINQ proche de SQL.
2EAT T A OAOO AA 0617 OAT AOA 0060 ,).1 NOA
161 OATO PAO OT A T1 OOAAOOT AOO AOOAU AE
Rappelons juste que les requétes LINQ to SQL sont tradsifer le runtime en

requétes TransacB 1, AT OB8ADPDPOUAT O OO0 1 A Ai £ET EOQE
schéma de la base de données. La requéte SQL est ensuite transmise au

gestionnaire de la base de données pour exécution, la réponse de ce dernier étant
enfODEOA OAITTOi A U 186APPI EAAOGETT jATTTi A O
AdAgi AOOET 1 g8

Les données remontées de la base de données ne sont pas retournées dans un

format brut, le runtime LINQ to SQL se chargeant de les transformer en objets.

Méme sile SGBR sousE AAAT O T8A0O0 PAO T AEAOh AO bPi E
Agpl 1T EOA AEAT OT A CAOOGEIT AA ATT1TiAO 1 AE]
réhydratation automatique de ces dernieres.

Sous Windows Phone la partie TransaSQL reste purement interne au

Framework, seul LINQ est utilisable comme je le disais. le DDL notamment, langage
AA 1 ATEDPOI ACETIT AO OAEiil Ah T6A0O PAO AAA/
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LINQ to SQL pour Windows Phone est trés similaire a la version .NET pour desktop.
/1T 1 éde@mkniedacon pour lire, insérer, supprimer ou modifier des données
(opérations CRUD). Les apparences peuvent étre trompeuses tellement les
AT i T OOAT AT OO OAI Al AT O EOOOAI AT O POT AEAOE
O AOOPEITTA T6A0O OBDAA® OEIOABAOGRA A OOEAT AO
ATTT7T A6 ETOicOi A U 70 AOGO AT T A 1 AOCAI AT O
tournant sur une grosse machine.
Trois différences essentielles doivent étre gardées en mémoire :
95T A AAOGA 11T AAT A 7ET AlAx & O®BTAIOA
SQL, Transae$ 1 , 6A00 PAO OODPDPI OOi 8
95T A AAOGA T TAATA TA PDAOGO 600A Agbi i EOI A
AT1T A AOGO OO0I AEi A AAT O 16AOPAAA DPOEOiI A
guestion de partager une méme kee entre plusieurs applications.
1 Une base locale utilisant LINQ to SQL posséde un code qui tourne dans le

| OIOADBD® OO0 @
1

DOT AROOOO AA 1 6ADDPI EAAORMidtitguil T 66U A B
O 601 ACAEO A1l OYAEA AA AT A AA AZAell E
puissance de calcul en quelque sorte.
#1 1 OAOOAO AAO AT 1T OOAET OAO U 1 6AOPOEODO 11 OC
AT 11T AOOOA NOAI NOAO AOOAOOO AGADPDPOIT AEAS
)i AOO A@dbosi Ai AT O OEi PI A POEONOBEI 16U A
SQL est intégré au Framework .NET du SDK Windows Phone et lorsque
1 6ADDPI EAAOGETT OAOA 1T AT AT A PT OO T A DPOAIET C
AOOiI I AGENOA A0 T A EEAEEAO OAOA AOii AAT
Donc la seule complicationghii T DOEOOA AOI EO U Cci OAO AOGO
on désire fournir une base de données prémplie. Par exemple une liste de
OAAAOOAOR OT A AAOGA AA AiT1TTiAO AAO AOOEAI /
se faisant ensuite au fur et 8 mesured, O A 8
*A TA Ai OAEI 1 AOAEO PAO 1 A0 i OAPAO Ad0O1T A (
pi OOAU Ai AOGEOA NOA A60T A PAOO EI ZEAOAOA (
OAI BI EO OO0 O1 OOA o# AA Ai OA1 1T BDPAI AT O j Al
exécutAT O 1 6 APDPI EAAQCEIT Z£ET AT A 106 AEAT OT A A
pi 60 AAI Agqh AO ABAOOOA PAOOh NOBEI EAOAOS
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AEAEEAO AOii DOEO 1 B86AET OOAO AAT O 1 A0 Oi A

packaged ET OOAIT 1 AOEIT T ~Z£ZET A1 j NOAT A EA DPAOI A .
ISETool.exe fourni avec le SDK WP et qui permet de visualiser les Isolated Storage.

/| OOE1T A1 TECT A AA AT i1 AT AA AOOAU OOOOENO!
ici).

*3A0OQAEMO DA 61 AAAOCGETT AA OAOGATEO OO0 AAO

exemple concret sera développé.

wl £ET 11 11 OAOA NOGEI AOO Pi OOEAI A AA AOL
AA NOE Al EAEO O1 AI1T 1 O00EI DI éeprdedi AEAO
un peu sensibles.

*A T6EOAEO PDAO AOET OOAGEOE EOONOGU 1 A AOi
allongerait trop le billet. Mais nous allons étudiez les cas de figure les plus courants

avec du code dans la partie qui suit car vaiu code ¢a aide toujours & comprendre
|

Définir un contexte de données
Nous sommes bien en LINQ to SQL, le prédécesseur de Entity Framework. On

OAOOT OOA AET OE 1 A0 DPOET AEPAOG AA AA 11T AA E
ATTTA TA pOi QKMORA ALK OTA AMIiiAET ECET T A8 OT 1
, A AOi ACET1T A8OT A AAOGA AA ATTTiAO PAOGOA !
la définition du contexte de données et des entités (donc le modéle). Les classes

NOE OAOT T O i AOEOAO Olitlet@lled\sAront dédoréds AT | | A E Z

ABAOOOEAOOO PI OO OPi AEZLZEAO 1T A OEI A AA AAC
Les relations entre les tables utilisent le méme procédé avec les attributs de
mappage de LINQ to SQL.

CFAAOOT 60 O1 A@Al Bl AxteAddomérE ddihisshnt AlGfAd AT 1T O/
1861 AEAO Ai 1 OAGOA j $A0A#11 OA@bq AO T A 11A7
public class ToDoDataContext : DataContext
{

/I Specify the connection string as a static, used in main page and
app.xaml.

public  static string DBConnectionString = "Data

Source=isostore:/ToDo.sdf"
/I Pass the connection string to the base class.

public  ToDoDataContext (string  connectionString ): base ( connectionString )

{}
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/I Specify a single table for the to - do items.
public  Table <ToDoltem > ToDoltems ;

}
/I Define the to - do items database table.
[ Table ]
public  class ToDoltem : INotifyPropertyChanged , INotifyPropertyChanging
{
/I Define ID: private field, public property, and database column.
private int _toDoltemld ;
[ Column ( IsPrimaryKey = true , IsDbGenerated = true , DbType = "INT NOT
NULL Identity" ,
CanBeNull = false , AutoSync = AutoSync . Onlinsert )]
public int ToDoltemid
{
get
{
return _toDoltemid ;
}
set
{
if (_toDoltemld I= value )
{
NotifyPropertyChanging ("ToDoltemld" );
_toDoltemld = value ;
NotifyPropertyChanged ("ToDoltemld" );
}
}

#A AT AA AOO EOOO AGA@AI PI A0 &£ OOTEO PAO -
01T 60 AAAi AAO U 16ATO0AT AT A AAO PiT OOEAEI EOi
déclarer les espaces de noms suivants :

using System . Data . Linq ;

using System . Data . Ling . Mapping ;

using Microsoft . Phone. Data . Linqg ;

using Microsoft . Phone. Data . Linq . Mapping ;

Les attributs courants

, ). 1 OF 31, 1T &££0A AA T11 AOCAOZ AOOOEAOOO ¢
contraintes de la base de données, que cela soit au niveau des champs, des tables

ou des relatims entre ces derniéres. Voici les principaux :

TableAttibute [Table] Indique que la classe
décorée définie une table
de la base de données
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ColumnAttribute [Column(IsPrimaryKey=true)] Effectue la mapping entre
une propriété de la classe
et un champ de la bse de
données. IsPrimaryKey
permet de spécifier le
champ jouant le role de clé

primaire.

IndexAttribute [Index(Col umns =0 Co Utlisé au niveau de la
onne2 DESCo, | suUni classetable cet attribut
Name=0Monl ndexo)] déclare unindex nommé.

AssociationAttr [ Association(Stora) T AENOA NGOG Ol

ibute Entit®d, ThisKey=o Servirade liaison dans une

OtherKey=0Cl ®Aut r e association souvent de
type clé étrangere vers clé
primaire.

Création de la base de données

LorsNOS i 1T AEODPTI OA AGOT AT 1T OA@OA AA Ai11iAO
données. La premiere opération consiste bien entendu a créer la base si aglle
1T6A00 PAO &I OOTEA AOAA 1 6ADPDPI EAAOEITT 8

, A ATAA NOE OOGEO 111 O00A NOAmMpk&OOA 1T Bi OAOQE
/'l Cr®er | a base de donn®es si el l e ndbexiste pas
using ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext ( “isostore:/ToDo.sdf" )

if (db. DatabaseExists () == false )

{

/I création de la base.
db. CreateDatabase ();

Lorsde la création de la base, la version de son schéma est créée a la valeur zéro.

01 60 Ai OAOI ETAO 1T A OAOOGEIT A38O01T A AAOGAh Al
1A OAEi T A AOGAA AAO OPAAOAO AA 1 38ADPPI EAAQE
DatabaseSchemaUpdate

Utilisation de la base de données

51 ZTEOC T A AAOGA AOii A 18APPI EAAOETT DPAOGO
opérations CRUD habituelles, via LINQ to SQL.
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AVAA , ). 1 Ofi , EI OBACEO AB8OT A 1T Pi OAOET I
1 AET OO A860O1T 11 O0OAI 1T AEAO AO AT 1 OA@OA AA
modifications de ce dernier vers la base de données.

I OAT O AA Oi 1l AAOCETITTAO AAO AT1T1T1iAO EI A&EAOC
31

$AT O 1 8ATAT Bdsdbushink indtdnde Ae TBoEem est créée et ajoutée
a la collection ToDoltems et a la table correspondante dans le contexte de
données. Puis seulement ce dernier est sauvegardé :

/'l Cr ®ation doébun nouvel item Atodoo ° partir doéun tex
ToDoltem newToDo = new ToDol tem { ItemName = newToDoTextBox . Text };
/'/ Ajout de I 6item ~ |l a collection utilis®e par | 6app

ToDoltems . Add( newToDo);

/I Ajout au contexte. Les données seront sauvegardées lors du submit !
toDoDB. ToDoltems . InsertOnSubmit  ( newToDo);

Une fois un enregistrement crée il devient possible de le modifier.

, A OOOAOi CEA OA Ai 01l O1 A AT bDiI OOEADOOO i OAE
i TAEEZEAO OEA O1T A OANOGBOA ,).1h 11T AEEEAAOQE
modifications a labase de données via un appel a SubmitChanges du contexte de

données.

Bien entendu plusieurs enregistrements peuvent étre traités pour un seul appel de
sauvegarde final, ce qui est plus rapide (mais plus risqué, donc tout dépend des

AAOT ET O AA I1AOA B\AICE DEMNIOAO NOGTT AOOOI A N
i TAEEZEAAOQEI T O 1117 OAOOACAOAiT Ad8(Qs

3E 1AO0O T AEAOO T ATEDPOIi O 0110 AET AT O U AAC
3OAI EO#EAT CAO AOO 1Ti AAOOAEOA8 51T A OOOAQI C
Adi OEDHA OOT D 1 T1TCOAO OAOGOETIT O OAT O 1T EOA C
SubmitChanges en cas de changement de page (navigation). On fera alors

AOOAT OET 1T AOC@ 1 O0i1T AT AT OO AA TEO AT OI i1 AE

éviter que les dernieres modA AOET 1 O T A O1T EAT O PAOAOBAOS

protected override void
OnNavigatedFrom ( System . Windows. Navigation . NavigationEventArgs e )

{

/I appel de la méthode de base
base . OnNavigatedFrom ( e);

/I application des modif s du contexte de données a la base de donné es
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toDoDB. SubmitChanges ();

A AT 1 OAEI1T A & OOAI AT O A3OO0OEI EOAO O1 AEOAI
Of AOOPEIT A8 33ACEOOAT O AGAGPI T EOAO O A OEf

31, I'A PT OOAAEI EOi AOO O1 A ¢giti@setn@ti 1T NOE
Pbi 60 1801 EOGAOO - EAOT OT £#O0 AO 111 bl OOAAT A
1T O0AAO I 1T AEAEAADOET 108 #8AOO PTI OO AAIT A N
-O001 #0171 00 POi £ OAT O A1 1 EOAO 31, EOA NOE
platA £]1 01 A68 " EAT AT OATAO 11 DPAOA OI OAI Al A1l
1T 8AEOOA TE O1 OO0 E/3 TE O1T OO '1AOI EAS

$1TTA PDOEONOA 1600EI EOAOCETT AA ,).1 O 31,
El T80 A AOAOGT DPOTAITIT A U OOEJE& O3 O AOA

| TAOIT EA8 $A AA PITET O AA OOA EA AT 1 OGAEIITA
000 1 ANOGAIT EBGAE i AOEO AA Oi OEOAAIT AO Ol 1 Al
1 6ET £ Of ACETT 000 s$i108"11 ¢ E8AT OOEO AAOC
Donc on supposera que toute apjation, méme la plus modeste, sera construire a

I 6AEAA A80O1T AEOAI AxT OE -66-8 %O AAT O O1 OF
1 6ET OAOAAPOETI T AAO 1T AOECAQOEI T O PiI OOOA AE!Z
code montré plus haut.

#0AOO T QiTIAT@A 1 61 i OAOGETT 1T A PI 6O &£0i NOAT O,
grandement simplifiée et je renvoie le lecteur & mes billets sur cette technologie

pour parfaire sa connaissance de LINQ si jamais il en ressent le besoin (je citerais

en vrac : mon adaptatiordes 101 exemples LINQ, le livre All.Dot.Blog sur LINQ et

EF, etc).

Il faut se rappeler, malgré le c6té un peu rudimentaire de cette version de LINQ to

31, DPI 0O 7ET AT xO OETTAh NOGEI OB6ACEO AEAI
ARAOGEOT b d AléshkequdtedLIND BodtAradiitésfen TransaB0L et que

AA AAOT EAO AOO Agi AOOi DPAO T A 11 0AOO AA i
AgAi p1 A ABOT A AOOOAA 111 0AT O O1I OOAO 1 A0 ¢/
, ). 1 O | AEAAO8 $A /shaméntdars ur@igrindefb@se flel A S Ol
AT1T1Ti A0 O8A0T OA 001 O AEAEAAAAS

Méme sile SDK ne donne pasaccésaTrangadt, h | 81 A OE 1T A 3' ¢
AAT O TA POT AAOGOOO AA 1 86ADPPI EAAOQEITTh

/I Définition de la requéte de sélection.

var toDoltemsInDB = from ToDoltem tod o0 in toDoDB. ToDoltems
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select todo

/I Exécute la requéte et place le résultat dans une liste observable.
ToDoltems = new ObservableCollection <ToDoltem >( toDoltemsIinDB );

LecodecAAOOOO Ai £ZET EO OT A OANOdKkAelahasel NOE
données, en général on évitera ce type de sélection dans la réalité. Ensuite une
collection est créée a partir de la requéte.

Maintenir de nombreux objets en mémoire est couteux surtout sur un

smartphone, on tentera au maximum de limiter & fois la quantité

A5 AT OACEOOOAIT AT OO OAIT1T0i O PAO OT A OANOSsC
ATTT71 A6 AAO ,).1 O 31, AEAEAAOOA O1 OOAAE
trés lourd si trop de données sont manipulées dans la méme session de vie du

contexte.

Quatrieme opération de base de la séquence CRUD, la suppression fait partie de la

OEA ABOT A AiTTTi A8 4100 AT T T A TA I TAEEEAAC
OO EO PEAOAO8 , A POAI ET OA Al 1 OrpPvWrAineU 1 AO/
OANOGBsOA ,).1 POEO OAIT1T NOA 186APPI EAAQET I
appellera DeleteOnSubmit ou DeleteAllOnSubmit. Ces opérations se terminent,

AiiT 1T A 180bAA0OARh PAO O/ 130ATEOGS BPI OO 11060
immédiate.) I OB ACEO O1 ENOAI AT O A601T 1 AONOACA !
iiTTEOA8 , 61 Pi OAOCGETT OiAT1T A TA OAOA Oi Al E

30AI EO#EAT CAO ADPDPAI I 8
Le code cidessous supprime un enregistrement de la liste des taches a effectuer
(application fictive de gestion de tedo list) :

/'l Obtenir | 6item ° suppri mer
ToDoltem toDoForDelete =(code doéobtention),de | 6item
/'l suppression de |l a |iste observable (so6il y en a wun

ToDoltems . Remove( toDoForDelete  );

/'l suppression de | 6i ttextadeadanmées (bbégataire)n
toDoDB. ToDoltems . DeleteOnSubmit (toDoForDelete );

/'l application des modifications ~ | a base. L6item es
toDoDB. SubmitChanges ();

Modifier le schéma de la base de données
, A EI T AOET 11 Al A tafon budienisa ride a jodr pebtBmpliguer
AGAOI EO U I 1TAEEZEAO 1T A OAET I A AA 1T A AAOA I
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AR 1 6ADPPI EAAOETIT OAOA TAI ECAOI EOA DPOEONOE
changement du modéle défini dans le contexte de doées et que ces définitions

0T 10 AT Ai ARG OAT AOOO6 AAT O 181 AEAO $AOA#T1
, A AAOA AA ATT1TiAO OA OO1I OOAT O Ai EU AAT O
Ol A APPOI AEA POi AEOA PI OO0 OdAavecwAO NOGAI
contexte différent ce qui aurait des conséquences désastreuses (au minimum

plantage ou pertes de données, etc).

, 6 AOPAAA AA 1110 -EAOI OI £#O080ET 1 A8$AOAS8, EI
AAT O AA AEIT T AO 1A $AOAAAOGA3AEAT AsPAAOAON
schéma.

#AO 1T AEAO PAOI AO AGAEZAAOOAO AAO 1 bi OAOEI
doncaTransacB 1, AA NOE 1 8AGEOOA PAO AAT O ,) .1
Le numéro de version du schéma est tenu a jour automatiqguement et cela peut
grandement aiderles opérations de modification en tenant compte justement de

AAOOA ET &l Oi ACGET T8 #06A00 Adesstu&A Ai i 11 OOA
using ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext (( "isostore:/ToDo.sdf" )
{

/'l cr®ation de | 6objet wupdater

Dat abaseSchemaUpdater dbUpdate = db. CreateDatabaseSchemaUpdater  ();

/I obtenir le numéro de version de la base de données
int dbVersion = dbUpdate . DatabaseSchemaVersion

/I modifier si nécessaire
if (dbVersion < 5)

{ /| / copier |l es donn®es de | 6ancienne vers nouvel
MigrateDatabaseTolLatestVersion 0;
else if (dbVersion == 5)

{ /I ajout de colonne a la base actuelle pour matcher le contexte
dbUpdate . AddColumn <ToDoltem >( "TaskURL" );
dbUpdate . DatabaseSchemaVersion = 6;
dbUpdate . Execute ();

Sécuriser les donées
, A Oi AOOEOAOGETT AAO AiT1TTiAO 000 O1T A | AAEE
smartphone est une obligatolAT © NOA 1 6ADPPI EAAOEI T C1T OA
sensibles ou personnelles.

La base de données Windows Phone prend en charge cet aspect en proposant une
CAOOET 1T ABAAAT O Oi AOOEOIi A PAO 11T 0 AA BPAOC
leur exploitation impossible ¢u trés difficile) en cas de perte ou de vol.
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$10 NO&OT 11T O6 AA PAOOA AOO bPi Oi 0060 O1 A
automatiquement cryptée. On comprend que de la qualité du mot de passe

Ai PAT AOA T A EZEAAEI EOi AO AOUDOjhembdes , 6§ OOEI
chose qui ne peut pas se craquer en quelques secondes par une attaque simple de

type dictionnaire notamment.

Techniquement le mot de passe est passé par la chaine de connexion avant

1671 OOAOOOOA AO Ai 1 OA@OA AA ADI Bi D68 ADOAC
Ei bl OOEAI Ah AAT A TA PAOGO OA ZEAEOA NOGAO ¢
1A AT AA AA AAOOA 1 pi OAOGETT8 , A 117 OETAA A}
est un AESL28 et la hashage du mot de passe utilise SEES.

Si le mot de passe édien choisi la résistance a une attaque sera trés bonne mais

pas parfaite, le codage utilisé pouvant étre cracké si les moyens sont mis pour le
FAEOA8 )1 OBACEO ATTA AEAT EAE AA Oi AOOEC
personnelles mais on peut difilement considérer que le seul codage de la base

soit suffisant pour des applications ultrgensibles.

#0i AOEI T A8OT A AAOCA AOuUbPOi A ¢
/I création du contexte objet, passage de la chaine de connexion et du mot

de passe

ToDoDataContext db = new ToDoDataConte xt ("Data

Source=0isostore:/ ToDo. sdf 6; Password=06securepasswor d?o

/'l cr®ation doébune base crypt®e (si |l a base nbdexiste p
if (! db. DatabaseExists ()) db. CreateDatabase ();

On notera que le codage de toute la base de données a un prix qui se payaipa

certaine lenteur dans les acces aux données. Si on désire protéger uniqguement

NOAI NOAO AEAIi PO NOE T 6ADPPAOOEATTAT O U AOA
1A AOUPOACA AAT O 16ADPPI EAAOCETIT AA AAO OAC
noncOUD O AO8

Windows Phone propose un OS particulierement intéressant. Microsoft devrait,

ATT T A Pp1T OO 7ET 24 OO0 o#h 1 YAEAO 1 6EAT A [E
OAOI MHEOAET U 1 6A@PAT OETT AA 18/ 380ffirAO CATl
OOTEO Z£AeT 10 ASAEEEAEAO 1A 181 A OOEIT A 160
ATTTA 01060 183 ABAOO PAOOGEOOAO AAT O 1 8A0C
Al AOOENOAs ATiT T A E/3 1T0 '"TAOTEA AO T A DPAC

OOE A1 deaPps chargées de personnaliser le look des écrans ?
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%l AAET OO0 AA AA Al OI AO NOGAOGO 1A TATO U
i 700q AO NOE OEOEAI AT AT O T8AEAEI T A PAO |
sa place au bureau classique pourquaa® WP?), Windows Phone, comme
Windows 8 par ailleurs, offre un OS de grande qualité, bien supérieur a la

concurrence et une plateforme de développement et un tooling inégalés.

C
A ¢

On sera parfois étonné de trouver certaines fonction comme un LINQ to SQL
direcOAT AT O AEODPITEATI A AAT O 16/3 A80OT OI AOOE
IT PATOA U T A OOOOCEAEOI AGE/3 1TO0 '1AOT EA
Windows Phone est vraiment une réussite technique, comme Windows 8. Ah si

seuhi ATO 1 6AT O8O0AT AT O U TEIEOAO 165) U AAO
les ventes soient enfin au niveau mérité ! Windows 8 ou Windows Phone 8 sans les
OOEI AOG O11T0O0 1AO TAEITAOGOOG /13 AA 18ET OOAT C
qui sembletroubler les clients potentiels au point de leur faire acheter les produits
concurrents ?

-U00OiT OA8 , A0 PI OO COAT AA O1T AEi Oi O EET EOO4
000 AAO AOOAOOO NOA T A POAI EAO AOi OET OA1
H' T AO - EAOI Ol £#O0 161 AEAPPA PAO U AAOOA O1 C
Windows Phone !

PS: On sait désormais que Windows 10 rendra sa place au bureau classique,

1 6A00AOONh T 6AAEAOT AT AT O OOOPEAA OAIT AT A OF
PhoneP 1T A OAI AT A PAO AEAT CAO8 #6A00 bPI OO N

27 Ol OAOA 1 6EI Al i DPAGEAEI

, 6711 Ol AOGAOO '1 AOT EA O Ar®diahdemehtles fedtstld | (! 8 -
Ai AT COA AAO ApbPI EAAOEIT O 8AI AOET hvestAEO (!
AAOCEOiT AO AA AARAOTEAO 16A0O0 A& OAi i AT O bl Oc
OEITA T8@ A 51TA Oi1O00CEITHh T A 101 OEATT 08
$A0 i1 Ol AOAOOasNOE 1T A OGAEI Al
Le mieux disons le tout de suite cela serait que HAXM fonctionne avec Hyypgele
DOl AT 71T A AGAOO NOA 17T OONOGA AA AAOT EAO AOC
Ei b1 OOEAT A U AT OPAO 1O OAI AOGOA U O1 6O i1
contrepeéterie justifieez et empéche HAXM de détecter le modele virtualisation

VTx des processeurs Intel. Or, M AOO 1T Al ECAOT EOA I 6O (! 8.
OO0PpPT OO AA OEOOOAI EOAOCETT AO (! 8- AOGO Oi
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On pourrait se dire que HAXM est bogué. CGA OAEO AEUAOOA NGB OT |
A TAGEITTA DAO AOGAA O DHOT AARAOGOGAOO )1 OAT i
logiciels Intel comme ProclID qui permet de détecter le processeur, sa vitesse, son

type et toutes ses caractéristiques le méme probléme sévele : le support de VX

AOO OAPDPI O0i AlTiTiT A ETAGEOOAT O OO0 1 A POl /
A5 O1T DOI AAOGOGAGO DPi &Oi AATO 1T A O0OPBPI OO0 AA ¢
Il'y a donc peu de chance que cela vienne de HAXM et de tous les utilitaires Intel.
#8AOO0 AMNMdghAjoue lexBubles féte.

Comme je le disais plus haut, Hyp¥rest obligatoire pour déboguer des

applications Windows Phone 8.x.

3E O1 00 T A Ai OA1 1 PPAU EAI AEO A3 AmBPMIEAAOQEI
#6AOO OEI PI A T AEO PAO A&l OAiwduddueceldAT O AT T ¢
1T6AIl POAEAOA PAO AGAOOOAO 1T CEAEAI O ET O0AI
En revanche si vous étes comme moi et que vous développez des applications
crossplateformes, alas il devient indispensable de trouver une solution. Quand on

OOAOGAEIT A 0060 OT A ApPI EAAOCEITT !''1TAOITEA AO
ITTol Al ABAOTEO O ii Ol AOGAOO NOE OA OOAET /
puisse étre envisageable ddésinstaller Hype#V et de rendre le travail sur

7TET AT xO OETTA EIi PT OOEAI A8 #1 O1i 1 EAT e 1 OF
i T6A@ACi OT T O OEAT q AGAOO O1 PAO 1 A #ETE®
3AO0I AT AT O OI ET Uh AAO OI 1 OOETTO EA T06A

gui résoudraient vraiment le probléeme. Seul Microsoft en corrigeant Hyp&rou en
le modifiant pourrait apporter une vraie solution. Les bidouilles ne passent pas.

~

AE

11T O0Oh DPOEONOBEI AEAOO AEAT 001 6O6AO0 O 1i1¢C
solution a deuxA OOT AAT 0O NOE A 1 6A0AT OACA A6800A

T6A0O0 PAO PAOEAEOA AOh £ OAi i AT Oh ADPDPIT 00/
EAT A AA AAOGA AT 1 OEOCOA Ni OAOCAEOCAORDAI ®OF
ABAOT EO O1T AT OAl A pedifpor@bBobduikeproddiseNedod OO D1 A
7ET AT xO AT O6OAT 6h AA1 OE NOA O1 66 OOEI EOGAU

Hyper6 8

Qu

Ou

Je sais, cela demande de redémarrer le PC pour travailler avec ou sans Hgper
#86AO0OO (UDPAO8, T OOAET COAS
1 6 AAT AdDHyperVigh EnPoseicétte lourdeur. Pour une fois Microsoft
A OAAET ENOAI AT O PAO ZAEO 001 O &I 008 , A<

*
I

Qu J>°
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1 6AGAAT T AT O 6 EAOBAEAT OOAEKTI AOPAIBGAOAT O DPAOI
leurs produits en général fonctionne comme un charme, en se lancant et en
O6A0O0OB80OAT O U O1T1TT1TTO0i8 )i U A ATTA NOAI NGO/
produits identiques a Hyped chez Microsoft qui oblige en plus sa présence pour
développer en Windows Phone. En tout cas il voudradtife du mauvaise esprit

NOGEI O TA Pl OOOAEAT O PAO 001 6OAO I EAO@8 -
%l AAET OO0 AA 18AT OACEOOOAT AT O AA 1T A AAOELAZ

A~ s o~ Ve - - ~ - - -

Phd Ah AGAOO AT i T A OE -EAOI O1T £#0 T A O1 01 AEO
51 PAOAAT gA AONOAI EA T3AE DPAO AA Oi DI 10O/
quel.

Donc la seule solution potable consiste a avoir un boot supplémentaire qui soit une

copie du boot actif habituel (on ne va pas réinstaller un OS et perdre une clé de

I EAAT AA8Q | AEOV.EOOOA OAT O (UDPAO

Lecotécass@ EAAO AA 1T A AEI OA AOO AEAZEAEI A U i

OEI PI A A0 AA A 1TAOCEITITAO AiigiedAdnehierAl 08 $ ¢
DAOLEI EO OADOOAO AA 1 6Agi AOOET 1T A6O1T A AbpDb £
NO&T 1T OEAT O AA AEAT CAO AAT O O1 6EAx-TAAI

47 00 T6A0O0 PAO PAOAOD -winpediNddjGubsilancerieAA A OAA
émulateurs Android de Google qui sont assez lents mais qui marchent bien quand
méme (sans réclamer eux non plus un truc qui bloque et qui doit démarrer avec

16/ 38Q8

En revanche dans le mode sans Hyger PAO NOAOOEI 1T Adi i O1 AO
#6 AOO A.IDLWIART &ui, mais pas du Windows Phone. Ca serait trop simple.
$TTA PI OO 1 A0 PEAOGAO AA Ai OAT T PPAT AT O 11
indispensable, il faut rester en mode Hypéf. Mais si on doit déboguer
1TTCOAT AT O 1 A 1 EOAnefapp ABdiolg falork 18il dsthienfplush A A 6
intéressant de redémarrer le PC en mode sans Hyjper

(AOGOAOGOAI AT O 7ET AT xO T Ai i AOOA OO01 O OEOAF
2A00A U OAOIEO ATiT T AT O 1 AOGOOA AT bl AAA 18
Nousal i T O OOEI EOAO AAAAAEOh 1 60O0OEI EOAEOA Al

permet de manipuler le boot.

Pour cela il faut lancer une console de commande en mode administrateur.
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Premiere étape, vérification des lieux
Avant de modifier quoi que ce soit il estrpférable de regarder les boots existants.

- Administrateur : Command Prompt (1)

[version 6.3.960801]
3 Hu::t-:r |:|I1" Corporation. Tous droitsz réservés.

W NDOWS™ temd2 *hodedit

partition=<Device~HarddiskUo lumei
Windows Boot Manager

£ FpT']H';Fr aa—3%el-11e3-h343—cB4ahbe??763}
-3 & {ourrenty
oo lsdisplavorder {mendiagk
imeout 38

hargeur de démarrage Windows

g tend2 i

Windows
f»—FR
{]nlnr,]rb-i.ﬂ 34 =

<-:|1 11e3=h343-cBlahbe?97633

inmemorysettings Bxl58080875
-.:-:I::u ice p-.'u*l:-it ion=(:
T HDOWS
{6AB565aa—3%el-11e3-h343—cBd4ahbe 7?7633
OptIn
hootmenupolicy Standard
hyperuizor lawnc ht ype Auto
dizahledynamictick Yes

#AOOA 1 AAEETA T6A NO6OT OAOI ATT O Al 7ET /
situation trés simple. Si vous avez plusieurs boot repérez celui qui est votre boot
de travail pour développer.

Seconde étape, copier lboot actuel

3E O 00 1T6A0AU PAO AT T O0i AAT O O1 OOA PAOOE
placezOT 00 A1 AT T AEOQEIT O11 01 Al A6 AA OOAOAEI
courant, celui qui fonctionne en ce moment sur la machine. La manipulation peut

se faireOAT O AOI EO Aii AOOi AAT O 1A AT O Al NO
Mieux vaut une manipulation simple.

$ATO 1117 AgAipi A T A T AAEETA T A DI 00T AA KN
OO0T i PAOS
Nous sommes donc dans le boot que nous voulons copier.

Il faut taper la commande suivante pour créer une copie de ce boot :
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bcdedit /copy {current} /d "W8 - 64 NO Hyper -V"

61 OO0 OAI AONOAOAU NOA bpi 60 i OEOAO AA 1 A Al
OAEOI T AT DI 060Qq EI AOO emrbrOn@ Besdrighiondece OE OAT /
AT1 068 )AE EI O6ACEO AO OA@OA Al mEET AA Al
vous personnaliserez selon vos gouts cela tombe sous le sens.

On tape a nouveau bcdedit sans paramétre pour inspecter le résultat :

U-NUIHFﬂUF' stemnd2 it scopy {currentl f#-64 HO Hyper-U"

‘entrée a &té coy ement copliee dans {825%aaac-eabb-11e3d-888c-d43d7e@1bb?f2.
CavWINDOWENsystend2 dhededit

Gestionnaive de démarrage Windows

tion=<Device“Harddizklolumel
=z Boot Manager

g
Enable

{Locuprrent?

-cBdabbe VP06 33
—gahb-11e3-888c—d43dPeBlhhyf2

toolsdisplayorder
timeout

Chargeur de démarrage Windows

ldLntlilﬂdttuP

hnntlundvhnettingﬁ}
nhf?ﬂ?ﬁi 3%9el-11ed~-hid43i-cBdahbe 7?7630

{608565aa—-3%e1-11ed-h343—cB4ahbe??763}
OptIn
Standawd
ﬂlldunLhLuuu Auto
1i:nhledynanittick Yes

« de démarrage Windows

{825%aaac Lﬂhﬁ 11lei-888c-d43d7eB@1bb9F>

OWE~2 32%win load . exe
WB-64 WO I
f»—FR
{hoot loaderzettings)
]'rf'?h.i'ﬁ-‘l 19el1-11e3-h343-cB4abbe?9 763>

dinmemnorysettings B\lrEEEE?r
dh”lEE partition=0C:
temroot “WINDOWS
j {6B0565aa-3%e1-11e3-h343-cB4abbe 7?7?63}
OptIn
Standard
Auto
|1_u11L.Lndn1LrlLL Yes

Onvoita@ AOAEOOA OT A
AA 1T 8EUPAOOEOADOO EI
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courant nous avons copié toutes ses caractéristiques, y compris le démarrage de

HyperV.

Derniére étape : couper HypeV

yi E£EAOO AEAT DOAT AOA 11 OA AA 1 G6EAAT OEZEA/
gue nous allons modifier. Je vous conseille de faire un clic droit et de copier le

GUID car la commande qui suit va réclamer de saisir ce dernier.

On tape donc maintenant :

bcdedit /set {8259aaac - eab6- 11e3- 808c - d43d7e01bb9f} hypervisorlaunchtype off

61 OO0 1 6AOAU AT i DPOEOh 1T A ' 59e$sustnaiOcklai AuO T 6 A C
ATT O AOii U 161 OAPA DpOi Ai AAT OAusttni@dtleEA O ¢

Ai11 A0 AAT O AAOOA AT i1 AT AAS

Une derniéere vérification par bcdedit sans parametre :
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LS HINDONS s ystemd2 *hededit

slaunchtype off
] ' .
ation a4 réussl.

Snsystemd? dbocdedit

Cestionnaire de démarrage Windows

identificateur

integrityservices

oo lsdisplayorder
timeout

{hootmgrl
n=%Device~Harddisklo lumnel
Windows Boot Manager
fr-FR
{globhalsettingsz>
Enahle
tocurrent?
AB565aa—3Fel-11e3-h3i43-cB4ahbe??7632

eahb-11e3-888c-d43d7ed@ihb? £

le démavrage Windows

identif icateur
device

rien. Ouf !

S5aa=-3%1-11e3-h343-cBdahbe 797632

parti (
“HIHD [
WHg—64 HO Hyper—U
3 e

hid43-cBdabbe 797633

{600565aa-3%el-11e3-h343-cB4abbe 797632
Optln
Standard

szt {B25%aaac—eabb—1led-8HEBc—d43d7edlbhYr >

hypepruis

Maintenant il suffit de redémarrer la machine et de cilsir le nouveau boot sans
HyperV. Vous pouvez alors installer HAXM.

$ATO0 AA I TAA O1 OO0 Ppi OOOAU AOOOE

I AT AAO

bien plus rapide que celui de Google. Le débogue sous Visual Studio sera

grandement amélioré.
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Of course iffaudra redémarrer pour travailler en Windows Phone 8. Mais si vous
1T 6A0OAU OEAT U ZAEOA AAT O AA 11T AAh ET OOEI £
AT pEi 1A AT O AT OOAT Oh 17100 T6A0ITO PAO £
machine sur laquelleons® 0T OOA A8601 DI ET O PEUOENOA AT
exactement la méme. On peut installer des logiciels, travailler normalement, ce

NOG&T T EAAEO AAT O 61 AiiT &6 OAOA DOT OAT & AAT C
démarragede Hype6 1T DOET 1T AT AO Oi 1 AAOAAI A8
Concluson

#8AOO ODPI OOEAZAh OAI ACEOAT AT O PADO 1i1iCATO I

super pratique.

#6AOO OOAES

-AEO OEITTT EI EAOO OOAOAEI T AO AOGAA 1671 Ol
enquiquinant. A vous de voir quand redémarrer le PC est moins péznt que de
OOAOGAEI T AO 1 AT OAT AT O OAT O (!'8-38

En tout cas cette solution est propre, ne duplique rien, ne réclame pas de bricoler

I'A OACEOOOU T E OEAT AB6AOOOA8 ,A AT 1T O AOii
OEAT h OAOAZLZ 1T A PAOAdarisypd\GCA AGOT Ail AOOACA
Développer réclame autant de ruse que de technicité. Je parle souvent technique,

EAE AGAOO PAO ITA OOOA AO 16AO0OOAA NOGITT 1
puissant.

2A00A U AODPi OAO N O& €cront Edmpntibles, sutoutordgle ( UPA O
Microsoft et Xamarin se rapprochent comme en ce moment et que travailler en

Android et en Windows Phone simultanément ne peut que booster ce dernier.

#86AO0OO O1 OO 16ET Oi 080 AA -EAOT O1T £O AA 0OO71 ¢
ai montré canment se passer de cette derniéere.

A EAEO AT T 1T A T A Ccl OOAOT AIl AT Oh OATTT #11¢
iTeE AA NOTE OI 60 AOAU AAOGIET AO EA O1 60 Z

Xamarin 3.0/ Xamarin.Forms entre évolution et

Oi OI 1 OOEI 1T AOOI OO AA

Le 28 mai dernier Xamarin a mis sur le marché une mise a jour essentielle, la
OAOOGEIT Y8P8 8AI AOET 8&1 Oi Gnpeéttarit 6 0T AAO E
AGOT EEZEAO T A Ai OAT T PPAT AT O AAO 5) A

Pageb52|410


http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-30-entre-evolution-et-revolution-autour-de-lUI.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-30-entre-evolution-et-revolution-autour-de-lUI.aspx

)i O6ACEO AEAT AB8O0OT A OAOOGEIT 1 AEAOOAR AGbC
AAT OAOOENOA DPOI AOEO NOGAOO 8Ai AOET AO AA
Bien loin deamises a jour plus ou moins factices des Apps mobiles qui utilisent

AAOOA OOOA DI OO OA OAPPAI AO U OI OO0 AO AOC
CAOAO AA pOAh EA OiI OO0 PAOI A EAE A801T AT 11
evolue a pas de géant.

#1171 O0A1 e 0AO ABAOGACi OAOETT EAE8 8AI AOEI
#N BT OO E/ 3 AO !''1 AOT EA hzXadain Studié (e phsh OUD A
AA Oi1 ET Oi COAOETT AAT O 6EOOAI 3O0O0AET qh £

delibrarA O AA AT AAh AAO i AEOADOO OEODOAI O ODbi £
#8AOO ET AOT UAAT A O1 6O AA NO86OT OA1T bDOiT AOQE
OAPOi OAT OA8 - ECOAI AA )AAUAh U 1671 OECET A
OOAEROOPABE AO i 081 A OBEI 8A00 PAO OAODI DI
personnage.

« Qu

Né en 72 a Mexico, 42 ans au compteur, il a été le meneur du projet GNOME bien

connu des linuxiens et méme adela tellement cette gestion de bureau a

bouleversé la donne. llarecu le prix du logiciel libre pour ce travail exceptionnel. Il

a créé la société Ximian spécialisée autour de GNOME, société rachetée par Novell

ou il devintviceb O1T OEAAT O AEAOCi AO Ai OAI T bPAIl AT O8
Mais dans le monde PC on se rappellera certainement pieslui pour avoir lancé

le fabuleux MONO, cette copie conforme de .NET en Open Source fonctionnant

sous Linux. En créant Xamarin il a repris le flambeau de MONO délaissé par Novell.

Mais certainement encore plus fort, il a congu MonoDroid et MonoTouch des

AT OEOTTT AT AT OO 8. w4r#N BT OO E/ 3 AO '1 AOTE
et Xamarin.iOS.

Avec Xamarin 3.0, il pousse le raisonnement encore plus loin en offrant la

bl OOAAEI EOi O1T OAT A T a8i A AA 185) A

- = s .~ A N

#AOOA T EOA U ET OO0 Al i bbiDdemenhdumiéndarA O AOAT 2
PDOi OAT Oi A0 AOGAA AAAOAT OPp AB8AI PEAOA OAIT 1T Al
OOAE NOA 1601 EAXZEAAOQETIT AAOG 5) AOGO Al OT E
certainement tout le reste.
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Concevord O ADPDPI EAAOEIT T O Pi OOAAI AO ABAOO Al
E/ 38 -38i A OE OAO PAOOO AA 1 AOAEiT O 1T A O]
Al 1T A0 OA | AET OEATTAT O AO 11 OAEO NOA 1A
$EAEAFEAEIEN 3AGABAJTG OGONO OAT AT 1T OA@OAR AT O1 0660
public.

—) >Z

I Al
I 1 ¢
i

Xamarin 3.0 offre un designer visuel iOS pour Visual Studio totalement bluffant. On
aimerait presque avoir tout de suite un truc a développer pour iPhone histoire de
jouer avec !

~

Maisl A b1 OO0 Al O&ZAT O 16A00 PAO &I OAi T AT O 11

Xamarin.Forms est une nouvelle librairie de code qui permet de construire des Ul
_hatives_ pour iOS, Android et enfin Windows Phone depuis un code C# simple et
partagé, donc unique.
o , 6 AOOOAA AT 1T OEOOA AEAI
Ai A1l AOAO 165) AT #n Al
riche pour ce début de plus de 40
controles visuels crosplateforme qui
sont traduit en leur guivalent _natif _a
la compilation sous chacun des OS

supportes.

| o #1 ENOAU OfobtrepaiEil ACA AE
accéder a une version haute résolution
plus lisible.

AA NOE AOO Z£AAOI ACo AG6AOO NOA 8AI AOET 8&l ¢
estpossibledeAET EOEOh Hi 00 AEANOA PACA A3OT A ' b
Xamarin.Android/iOS pour la mise en page. Par exemple un simple login sera

Ai OAT T BpPi AT 8AI AOET 8&1 OI O Pi OO Ai1 AO bI ¢
sophistiquée nécessitant du visuel particigr pourra étre créée en

Xamarin.Android/iOS.

-AEO AAT A OA PI OGO 1TTET8 YI A6GO O1I 60 U EAE
1 6ET Oi OEAOO A8O0T A PACA Al B8AI AOET 8&1 OI 08
Of AEAEAO 106 O1 AT APDOERA NOESE) ARAOEAAT RBE
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AT AAO AA NOE AOO Opi AEAZENOA AAT O 1T A PACA
NOE AI1T A T6A0O0 U i AOEOA NO6OT A Al EO piI OO
%l AT OA T EAO@ d AO OAET Ab Onélesshirk gofair®@ Al AOET
ApPAl U OT A A 1TAGEIT DPOOATI AT O 1TAOCEOAR EI £
puisque une API de services est aussi fournie pour unifier les appels typiques de ce

genre. Encore une fois : une seul code C#, trois plateformes gérées

automatiqguement le tout en natif ce qui est essentiel !

Les pages

I £ET AGAEAAO T A Ai OAT 1 pPAOO NOE AT EO Al A}
Xamarin.Forms propose des modeles facile a imaginer pour y placer le visuel. Par
exemple les pages peuvent étre deisibl A AT T OAT AGOO 11T 11 blA

i AEO AOOOE AAO OOAO 1 AyOOATAT OAEI h AAO b/

Les layouts

A un niveau plus fin on trouve aussi des conteneurs spéciaux qui aident a concevoir

une Ul propre et organisée en quelques instructions. Depile de contrdle (le

StackPanel en XAML) a la grille personnalisable (de type Grid XAML), le

Ai OAI 1 PPAOO AEODPTI OA AG01 AEITE@ OOAEEEOAI I A
les principaux besoins.
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Les contrbles

Quant aux contrdles dans cette premiére velon de Xamarin.Forms on trouve déja

1A Ti AAOOAEOA DPiI 60 AT T AAOI EO 165) AGO1T A i
AT 601 Th T A Oil AAOAOO AA AAOAh 1B8EI ACAh 1/
contréles natifs a la compilation.

LA
¢ B by inche atowr [Z, 1=, BLitton Lratebg ke E et
L Fimagge Label Listyne Pl
Cperndal Ve Picker Progresstan S ¢ ko Slicher
Stepper Talble\yie mePickes Mebvies Enir el

Extensibilité

Quelle que soit la richesse des Xamarin.Forms il se trouvera toujours un projet pour

lequel ce qui est dans la boite ne sera pas totalement suffisant.

0AO EI bl OOA8 , A0 8AI AOEI 8&T OI O 0110 A@OAIl
ses propres controles, sepropres layouts, ses propres types de cellules de grille.

#AO AT 1 OOEI A0 1T ACEZEZEO PAOOGAT O 800A A@bi Oi C
les pages Xamarin.Forms. Il est aussi possible de sdasser les controles fournis

pour en créer de nouveau.

MVVM

, A ATTAAPOEIT AAO 8AI AOET 8&1 OI O 161 Al ECA
U 1A ATTTA ATTAADPOEIT A8O1T A APPI EAAOEIT i
1 AOOOATTA 1T A POEOA Al AEAOCA AA 186AO0OAEEO/
#1171 AT O DPAOI A0 AAAA 6kET FOBIEG8 1#H3UA QO PRAICOOOA

environnements primitifs comme iOS ou Android, loin de la richesse et de la
sophistication de XAML. La aussi les avancées sont considérables puisque
Xamarin.Forms introduit un binding tweway pour la synchronisation eine Ul et
Model !
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, A EAOOEOAT 1T16A0O PAO OAOIETi 8 8AI AOET 8¢&l
Ai DBAT AAT AA AOCAA 1 6A0O000AT AR A60OT Ail AOOAC
plus ?

-66- AOAA 1T A AETAET C AGAOGGARADA h EIROBG AOA
Xamarin.Forms propose justement une telle messagerie pour assurer un couplage
faible entre les différents composants des applications.

Un visuel animé

Une Ul moderne utilise souverg NOAT A AAT A AOO PAQOde&sT AT O A
animationsAA OUPA O1 OAOEI T h OOAT O1 AGET T h AEATC
8AI AOET 8&1 Oi 6 POT Bl OAT O OI OOA OT A PAITIT PIE
étre composées pour créer des effets sophistiqués.

yI AGEOOA 161 A OTA 10) AAO TEOAAD DI OO AE
concevoir ses propres effets personnalisés.

Bien entendu toutes les opérations sont systématiquement traduites et déléguées

aux API natives de chaque plateforme.

108 A0OOAT AOA AA P11 6O ¢ 8 AA DPI OOT EO AOOAT £
de passera®OOA AET OA DPAO AgAi bl A8 %O 1T OEh ABdA
ili1 CAT OA NOGEI OIEO DPOEONOS6AT OOEI EOAT O 1
AT AA AGAOPAAO Oi NOAT OEAT O1I 60 A1l OAOPAAOG/
Peuton faire plus fort ?

Tout en XAML !

OEh EI O 186110 EAEO8 -8i A OE AA T86A0O NOA
précédents ne sont pas compatibles avec ce XAML la, il est possible de décrire une
DACA AT OE1 OA -Bnsdmbléde XAML Avaed,llayolts € iBéme

bindings peuvent étredécrits dans ce mode.

"EAT OEO O1 8! -, Pi OOAAT A ATiT 1T A 8. %4 e #A
sousAT OAT AT A AOAA AAOGECT AO OEOOAI bHi OO0 T AO
portable, certainement a termes.
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Conclusion

8AI AOET Y8sP ARAQGDO ORE il AT OAIBA@®OOADO AET OA«
AATTA 17117 AT OEI OOEAOI A AO OEONOAY AA Ail11 2
savait étendre tout cela a plusieurs plateformesn utilisant des PCL et un

framework comme MvvmCross. Mais on en restait au niveau des Models et des

s A - N Ve -

6EAx-TAAT 68 ,65) OAOOAEO 1 A AAOT EAO AAOOE
Il est pris.

Mieux, certainement grace au rapprochement entre Microsoft et Xamarin, nous

avons mainenant une plateforme de développement unifiée tant pour le code que

165) AAPAAT A AA OOBDPT OOAO Eiil i1 AEAGAT AT O 1
importantes du marché : iOS, Android et enfin Windows Phone.

Sans bricolage. Pour un résultat purement natif.

Sid 1T6A00 PAO O1T A oOi O6i1 60EiIiTh AAIT A U OAOGO

A AETE@ AA 31 PEEA U

Emblématique roman décrivant unhwix insoutenable et impossible, le Choix de

3T PEEAh AAOGAT O AT OTE 18AGPOAOCOETT AA 1A
AA AT OT i1 EATTA OE AT A 1781 OAEO PAO AEAOCI
se pose a celui qui doit développer pourd€d1 EOi7T O 1 1T AEI AdGs8 1 0A1T 1/
10A1 6 OITITEIC e -81A Al OAOCOAT &GO O 1A i

NOG&6 Of OAl AEI EQS

0AT Oi AO Adi Oi

#6AOO 161 O0ih T 61T A TA OOAE AOAOoh 1T A 6010
intergalactique audelaAA 1T A AT OAOOA A@Oi OEAOOA AOO bi
OEAA NOA 1 A OEAA AAO AOOAAOGD 16AOO PAODI I
ingés qui trainent leur carcasse comme des particules engluées dans un champ de
(ECGCOS8

TQl AAT O 1 A Ai@QAskhéuroded gedndnt flaAs Iel yaourt. La

i AAEETA U AA&E Ai CACA O00i P AA AEAI AGO bic(
bavarder entre amis en vapotant un peu de menthe fraiche. Alors tiens je vais vous

z S ~ s A

1 6A0DPT OAh AA 1T A 1 EOAS

Pageb58|410


http://www.e-naxos.com/Blog/post/Le-choix-de-Sophie-a-lere-des-unites-mobiles%E2%80%A6.aspx

, 6 O0OEI EOAEOA AA 186AT CI EOOA

é Pour lui, tout a commenceé par une nuit sombre, le

long d'une route solitaire de campagne, alors qu'il
AEAOAEAEO O1 OAAAT OOAé&s NOA E
Envahisseursl 967 .

® Nous sommes tous des David Vincent lorsque

vient | e moment de choisir o0
une nouvelle application mob
nous devons convaincre un monde incrédule que

le cauchemar a déja commencé, tout le monde

sben est tenpga pempe, mai s C
cette empathie que nous ressentons a son égard, sa solitude, immense, son

angoisse, extréme. La peur palpable de se tromper, de ne pas étre la ou il le

faut au bon moment. Arriver trop tot, arriver trop tard. Ne pas étre pris au

S®ri eux. Se faire des amis en chemin et |
qgue cel ui de | 6homme qui doit sans cesse
prendre trop de risques sans perdre tout mais au final toujours en avancgant

seul é

Pour moi tout a commencé par une soirée normale, sombre puisque je travaille

tard, dans mon bureau éclairé par ses néons rouges et bleus et la lueur des

®crans qui mdoentourent. Tout cela mettant
oOvai sseau spatial 6e qutear e droiren mailsd lgiust a

Pour moi tout a ¢ o0mme n te@s, cotwtditairé Andreid me s u i s
téléchargé sur mon S3, il est tres pratique mais il est mal fait et ils sont tous pareils, je

OAEO OEOA AZ£AEO®. I A 1T A OAEAEOA Al 88

Et Ia un blanc.
Un ange passe.
Puis deux.

Puis tout un tas &
Et |7 j oai bogu®, i ncapabl e de trouver | a
une spirale temporelle de série Z, comme suspendu dansunnemandés | and
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entre h®sitation et assur anstemiensouploss | d un
on voyage vite moins le temps passe rapidement, plus on veut voir loin, plus

en fait on voit | e pass®. Un trou b®ant o
substance de mes pensées happées par les combinatoires infinies et les

doutes. Lesdoutes. Ces affreux doutes.

Ce fichu wutilitaire dont jOoenvisagealil de
code a écrire devenait soudain une tache de titan perdu entre deux infinis se

multipliant eux -mémes a en perdre la téte comme deux miroirs qui se font

faceé

Le faire en crosglateforme MvvmCross

Avec ma série de vidéos sur le sujet on peut pengex juste titre-que je suis au
OANOAO8 / OE 1 AEO8 #AOPAOPAOOARVEGAREAAIDD/
7ET AT xO OETT Ah E& AWdnt@Amdn Salagykgae@&monbl OO0 O

. T EEA8 DPA ADAIA®Ii A OA 1 EIi EOA 01 60 AA OOEO.

2A00A 'TAOT EAh T AEO 181 OECET AT A 1TAOQGETTT
autre chose. Ou en WPF. Mais la ¢a ne sert a rien ma Surfaceresvraie Surface
AT T TAA 24h DPAO NOAOGOGEITT AA EAEOA O1 001 Ac

Moralité & la trappe le mode cros®1 AOA &£l Of Ah 00T b ABET £#O0AOOD
poignée de code déja écrite de téte zut ! ca semblait si simple, un truc vraiment

court, pas trop trivial, mais vraiment pas une application complexe. En WPF sans se

poser de question elle serait déja écrite.

Bon ben WINRT alors ?

En dehors de ma Surface qui est certes de petite taille mais qui ne tient pas dans

OT A PiT AEA EA e@usi@N&dVeux@iEniBile Vi Mobile. En

Oi Al EOi EI £ZAOO NOA 111 OOOA EITAOGEITI
Of PAO Aiii AcAs *8Ei OEOA8 - EAOT O £O0 DI
AgAi D1 A BT 60 O1 AOOEAI Apas dirddae rhakter@nt 7 ET 2
que tout le monde saitce quesatA AT A OT EO O1 OOEAO OOPA
encore plus du coup.

~

@)

Alors on revient a Android ?

#6AOO O1 DPAO A 1T A POTAITI A8 #8A0OO OOAE K
phoneque OOEI EOA 1T A PI 66 AGAGO 111 3y 106 iT11
finalement.
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| OE 1 AEO8 EA AT i1 AT AA NOATA i 81T A 1A DPOI Ef
AEAT CAO AGAOEO DPi OO OAOA AO AA pi OO1T EO AE
développe purementen Android tout de suite ?

, A AAOT ET OA T POEIT AOGO Al 11 AEAT OAh NOAI N
E6G6AOOAE T A Oi 001 OAO 01 6060 AA OOEOAS

-AEO NOAT A 161 A8 Ai OAT T PPAO Al *AOA éA |/
OAOOAO AT #ns8 #BARIOON Ali £ UEAEAD BT /18N 08 Al AO

AAEO O1 A1 OOAET AT A1 068 "i11 ABAOO O DPAOEO
DPAO OT A POEOA AA O80A 111 bi OOS8
-AEO A OA O1 601 AO NOA OO0 'TAOT EA AT TA ¢

APAOT EAh [T 81 A AOGAA 8Ai AOET AAO AA AAOT EAO
8AI AOET 08&1 OI O 1T AEO Adi OAEO AT AT OA 001 O 1
- 001 #01 OO0 NOE AET OOA 1T A AET AET C8 %O AA 11
pour quelques ligneA A AT AA8 *A T 8AO0OEOA PAO U | A Oi
gaz pour une si petite chose. Et pourtant des utilitaires ou des petites apps de ce

OUPA AGAT AOO Al 600i Al AT OOAPOEOA8 )i [/
IT78 *A 1 6AOoudédle ik GnigleménfpoudAndroid. Ni méme a

AET EOEO Al NOTE EA 1T A ZAOAE OE EGI POAEO ¢
travailler sans contrainte, trop de liberté laisse trop de temps aux hésitations ! A

moins que justement, sans contraintérte, ce ne soit la voix de la sagesse qui me

bl OO0A U T A OEAT ZAEOA OATTATATO T A 1 AOAE

Pincemietpincel T Eh A8AOO &£ OAi 8 3E AA 1T8A0GO PAO
Windows Phone.

IO quoi ? iI0S de chez qui ? {delle ? Ahhhh Apple. Non merci. Jamais sauf sous la

torture je ne ferai le moindre truc pour les machines de ces @#! de chez Apple.

Al AEO8 *A T86AE DPAO AA - AA AA O1 OOA £mEAeill
plus. PO O1T Al EAT Oh EA PAO@® I A &£ OAAOh bI OO
AOOAT O AA O1 OFEZEOCAT AA8 $11T A PAO NOAOOEIT A
OEITA8 4A1 AOO 1A OOAE AEI E@ NOE OA EOOOE
Android est le numéro fjui surpasse de loin en part de marché tout le monde,

ATTA OOAOGAEI T AO PI OO AAO /3 AOGO OAOQCEITTAI
intelligent et le mieux fait avec le meilleur tooling, totalement rationnel comme

AEI E@ AOOOE8 , oOANT QRGO 11 BIAGHOAS TAONG O = A

1T6A00 TE 1601 TE 16A000AS
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61 OO0 1T A OT UAU AEAT EI 1T A OAOOAsansdehairer ET AT »
touten le faisantz! T AOT EA U 167 OAPA DPOi Ai AAT OAS
7TET AT xO OEITA T AEO 1A
AEAT EAEO EGAEI A ABAO
01 60 7ET AT xO OEITA =P
U 1 A EETS8

A8 8 e, A Al 811 Ad AOD
A O <cédqudca marcheraA A N OA

N s A - A~

-3 11060 EAAEOOA (¢

SO 2 O

%O DPOEO A30OT AOOOA AE Gtphorie fuk je triddalE dveci 6 AOO F
moi, quel intérét ? Certes ¢a se rapproche de WIinRT du coup je pourrais le faire

i AOAEAO OO0 I A 300ZF£AAA 24 AO OO0 iI11T o0#8c¢
#6AOO PAO OE AsOA ApPOi O O1 608

-AEO Eil AO T AT CcOi 1 A Al 1 OAOCAT AARAGAAIKEIOI

faut toujours plusieurs projets et on retombe dans une infrastructure complexe

pour si peu. Autant utiliser MvwmCross qui me permet de rajouter les cibles les

OT A0 APOT O 1 AOG AOOOAOG OGAITT 1T AOG AAOI ET O /
Ai PA®OY 6*EOIA OAOOET T AB880O0OA AT ET AT AAT O Ol
/| OE | AEO O1 OOOA 8AI AOET AO - OO0i #01 6O EG/
OOEI EOAEOA EI AT EO AOOOE 8500A OOAT OAAEI EC
exemple ou méme aller sur un Stongourquoi pas.

31 OOATEO 7ET AT xO OoOEITA I A PAOAEO bPI OO0 ATl
bl ACAEI Of A i 01T O&Ei A PAO AAOOA A5 OEOA NOA
OOAAT O Ai EU AOGAA 7008 ,A 1 AT NOA AGAPDPIEO
poOl A8 AO DPOEO AT AT OOAPOEOA AA T86A0OO PAO
sont les entreprises, pas le grand public.

"TTh AEOITO NOA EA T A OAEO AZAEOA NOGOT A (
Avec Mvvm Light.

La je vais aller vite, cavatourn&®1 OO AA OOEOA8 #8AO0O O1T A Al
| OE8s *6AO0O0OAE OT A AAI1T A ApPiI E NOE OI 001 A ¢
AO NOBGEI EAOAOA Oii AOEOA O1 OAlI AT AT O PiI OO
veux au final que cela marche en Androlisque, aprés le tout, ce serait bien de

ne pas perdre de vue que je veux remplacer une app qui ne me plait pas mais dont
E6G6AE AAOIT ET 8 O1 00 '1AOT EA A

, A "AOT ET8 #A OOOA A8OA NOG&iT 1T OAI EA OEO/
160@wI EOAO
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, A 011 O0EiIT AT 1TOEOOA U AiTTAO U 1600EI EOA
$TTA 1600EI EOAOAOO EAE OAOO OAI PI AAAO OT A
Apb !'T AOTEA ABGAOO OT A i OEAAT AA8 01 OONOT E
8 0AOAA aimbtlop addéveldpper pour Android. Je préfére XAML. A

TT O0OA i Pi NOA 8O00OA T AT ECi AA AOi AO AAO Oi1l
vieux site Web pour créer une app smartphone je trouve ¢a débile, ringard, a coté

de la plaque. La multiplication des fon factors justifie pleinement le vectoriel de

XAML.

-AEO 1 600EI EOAOGAGO TA T A 1A AAI AT AA PAOS
#6A0OO AT i1 ACAS

$1TTA OE EA 1 8A1T OEAT O AO AAOGIETh AO OE EA
1 8APDP BT OO !'T AOT EA Al OOEI Ee@durmep8Ai AOET A
perdre ma vie en ningpatches et autres PNG a la noix en 300 résolutions

AE ££ OAT OAO8 #A OA 800OA OOPAO 1 AEA EA 1A
3E I 6AT OEAT O AO 1 AOAEi h !'TAOTEA CACT A AC

Si je considere mes gouts, le tooling et la paance de la plateforme, je préfere
7ET AT xO OETTAS

NousU OT E1 U8 EA AT EO OAAOEZEAO 1801 pi OO O
résoudre.

-1 OAT1 EOi EBAE AT T TATAT X TO6 w Oi1 OOET T O ¢
dans tous lesmodes possibles, crosplateforme ou non, sous Android pur, avec

8AI AOET AT #nh DOOATI AT O 7ET 24h AgAl OOEOAI
ABEAOOAO U OAEAEOA T A 181 A OOOA OAT O EAI £
ATTTAT O APPAT AO 1A OI 1 O0RET DAEDAEBAOEAS®T T Ol
., A AETE®@ AOO Ei bl OOEAI A8 %O EBSAE AT TOT i1
déevelopper directement le projet sans se poser toutes ces questions.

, A 01 00 OAOAEO AT T A AA OBEIT OAOOI CAO e

Je ne crois pas. Foncer dans le brouilldrdd A EAT AEO i1 O0i OT A OOOA«
401D Oi £ T AEEO AO 00T P Ei OEGAO 11T A U 18E
TTT P11 OO8 -EAO@ OAOO AOAT AAO 1 A1 NOA AA ¢
i AOO OOAE NOA O1 00 AAIT A conseileOnies diédd8 A @D i OEF
A6AOO EOOOAI AT O PAOAA NOA EA PAOOA 111 OF
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OYoi1T1TAO I 60 AT £ZET OO1 O6AO OT A ATTTA OTI
Ai EU NOAI NOAO EAT AO U &I OOT EOh ouddes CAET A}
i NOEPAO AA Ai OAT T pPAT AT O A $i1ITA AAOOAO E}
hésiter, certes je teste toutes les combinaisons pour trouver les meilleures, mais ce

petit utilitaire je ne sais toujours pas comment je vais le faire !

ieil A PAO 1A OAIi DO AA 181 AAOGPAO
Oi A1l OOAO0G68 2 é&iuh luxe,@dis cA M&EdBtAnd.E A E
Cela prouve une fois encore que les cordonniers sont les plus mal chaussés. Pour

mes clients je trouve toujourg enfin je le pense sincéremert OE AA T 8AO00O Ol
ATTTA O1T1O00ETT AO 1 TET O OOT Asée, AnlaricdeA OT 1 OC
AAGECT i Ah AT AT UOiT Ah Ai AT OPi Ah AOA8 - AEO ¢
aucun crédit préfixé, sans aucune contrainte la feuille reste blanche. Non en fait je
TTEOAE AAT O ZAOCEITAO OAT O AT Ol eédds O1 A (
I'A Al T OOAET OA ABAOO OOAEh T A ATibPI OEOGAODO
U 1 86ET £ Ol AGEAEAT A

-AEO AAT A EI1 OOOOA AOOOE DPAOZAEOAI AT O 1A
NOT E Ai OAT T PPAO 1 A0 ADbbPBoullesqhdsiodozs? 1 OAT [ 3

~

La nécessité absolue de penser mobile et principalement smartphone est je pense
bien ressentie par tous désormais, mais la peur de se tromper, de prendre une

Ol OOA NOGBTI T OACOAOOAOA AT OOEOAdtoudelea OA 1 A
paralyse encore trop.

, A 0T 1 OOETT AOGO AA PAT OAO OOEI EOAOAOO £EI
Oi ATEOi h T A OAOI ~EEI Ai 1 AOAOAGO NOE 111A

#A OAOA ATTA AA 186!'1AOT EAS

Hmmm. Au moins avec du WIinRT pour Surfacdlet T 0#h EA BT OOOAEO
AT EAEOA OT A OAOOGEIT 7ET AT xO OEITAS

Ah non ca ne va pas recommencer !

(i1 A0 OES8

3AO0ES O A&rd&shin utehdie solution : Xamarin.Forms.

-AEO A EGAT DPAOI AOAE DPI OO OAOAde , AEOOIT T ¢

matdrer un peu.
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Mvvm Light est devenu crosslateforme !

, A EOAI AxT OE -66- ,ECEO AI1TO EBAE DPAOI i E
simplicité a etfin sauté le pas il y a quelques temps : il devient crggateforme en

supportant Xamarin !

MVVM Light un habitué des colonnes de Dot.Blog

S 4/ MVVM Light de Laurent Bugnion est un produit dont je
\X Ol 00 AE DPAOIi AAT O AIEO AO 00C

ABBEADAOC AO O1 181 A O TETE 1EC

MVVM Simple et puissant mais limité a

light toolkit 7 ET A1 x 08

*38AE O OEI 600 AEii AA EOAI AxT OE AAO EI A
pour assurer le respect de MVVM. Sa simplicité est garante de s@nentissabilité ce

gui me paait essentiel lorsque je le conseille a des clients dont les équipes sont

Ei Oi OT CTTAO 1O &£ OAOOAT OAO8 $6A000A0 ADDC
ET Oi OAOOAT OAOG Aii 1T A 101 AA NOE TA £ 1AOQEI
- %&8 - AEO mais@ié pokté surdMPF dti Avindows Phone.

0OEOI AOO AEAT AT OAT AO O1 EAAOI AOG@ AEOAI Ax
arrivé que fort tard dans les derniéres versions et méme si son esprit a toujours été

DOl AEA AA -66- 11 OIUAEOOABAD PDAADAAOATI £
MVVM. Heureusement la derniere version pour WPF ainsi que la version spéciale

pour WIinRT se sont attachées a respecter plus directement MVVM. Prism est un

ATTA Ai1T £ZOAI AxT OE AOET OOAGEOE I AEO EI 1¢
La complexité e fut le cas de Caliburn aussi. Tellement imbuvable que son

créateur a méme du créer Caliburn.Micro, qui finalement est présenté comme le
OAI DI Ae AT O AA T A OAOOGEIT 111 TEAOI 8 $AT O
donc, est un bon framework bourré de chees intelligentes. Mais cela reste un

esprit bien particulier. Certains aimeront et ils auront finalement raison. |l faut

O1 OET 60O OOEI EOGAO AA NOG6&61T1T AEI Ah 11 OOAOQ/
$1TTA PI OO OT A 1T AET OEOi AA 1T AO pipeAOO OT ¢
pour MVVM Light.

Depuis deux ans environs quelque chose me génait de plus en plus avec ce

AOAI AxT OE ¢ O T AT ZAOi AT AT 68 "EAT 00O EI

i AEO EET AT AT AT O AA 18671 OAEO DPAOiomse Al | DI ER
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Il EOAOETT A801 11 0AOCO ABET EAAOE
16 NGBTT Bl OOAECE

ATiT T A 168 E
| ETTO NOST1T DI OOAEO AOOAT AOA AdC
C

00
AAOC 101100
-AEO Al 1T A OAOOAEO AiT #£ETiT A U 7ETAT xO Al

= s A~ A X

LecrossDl AOAZAI Oi A8 =T OEAiT O COAOOEOAOR O1 1
61 OO O1 60 EIi AceEl AU AEAT NOG6i 1T TA EAEO DPAC
un blog, il y a un sens, une vraie motivation derrgret cette motivation, en dehors

AA 1A PAOOGETITh ABAOO 1T A Oi ATEOI AO | AOAEV
01T 600i PAO AAOOA AAOT EIi OA EGAE EZETE DPAO (
- 001 #01 OO0 AT 1O EGAE AOOOE PDPAOI T 1T OIiiAl
AGAOO | OE d@dés 1Avinéds dyeckbshI0s haul

$A 1T A ATTAOCOOCATAA Ti A 1671061 AGETT AO 1A (
rester seul au royaume du code portable.

Poussé par la méme réalité et pas ses utilisa@® , AOOAT O A AET E DPAC
ainsi que la version 4.4 de MVVM Light nous a offert enfin le support de Xamarin.
$APOEO AAOOA OAOOEIT NOE AOO APPAIT T A U Oc
O00PDPI OO0 AA 8AI AOET h ABAOO U AEOA AA E/ 3
%l £ZET BDAO OI 60 U AEAEO8 #AO PI OO E/3 EI £EA
totalement stable mais ¢a arrive. Laurent montre méme sur son site comment

OOEI EOAO - 00i ,ECEO OO0 E/3 AOGAA 1AO 8AI /

Bon, je vais étre frand, 8 ADDOT AEA AA - OO #01 66 AGO bpi O
AOOOE8 01 00O 186ET OOATO -66- ,ECEO OA bDOI BI
ATTT A AOGAT O AO AGOOEI EOCAO T A AT AA AAO ' A(
(par code avec AddBinding()) et lesommandes (avec AddCommand()).

#6AOO O1 PAO Al ARKEOAEIOEODOSI A, AT ABAOO Al
étre allé aussi loin que MvvmCross en proposant un binding dans le XML Android.

01 6O 1

6ET OOAT O palh FADOAEAANOA G A, EQEOGOAOOD
minimad 8 #86 A 00

AO -66- ,ECEO AAATITITAT PI OO

66410



AEAT h ABAOO EIT Oi OAOOAT O AO DPi 6O AAO DPOI E/
-66- ,ECEO ABAOO bi OOE Goin@é rAmefiré dnigukstion] OOAT |
1 8AGEOOAT O PI OO AET OOAO O1 DOIT EAO '1 AOT EX

En dehors de cela les peintures sont un peu trop fraiches et elles ont été posées

sur un mur mal ponce. Intéressant, salvateur pour certains, MVVM Liglt+Hest

toujours un excellent framework MVVM pour WIinRT, Windows Phone, WPF. I

supporte Xamarin.Android de fagon un peu rustique mais il le fait ce qui est un

avantage certain. Et je suis convaincu que Laurent saura faire évoluer la

bibliothéque, le plus dir était de franchir le pas du crosglateforme. Avec un peu

AR Ai1l AE AO PAO AT AT OA AA mEAel 1T i Al AOGAT Of

, A ATATOA 1A 1T AGAE AOO 1T ET AB80OOA CACITI
offrent une approche plus semblable 3kl | A AA - O&lirpisOO A5AOO
«enveloppante», plus complete. MVVM est applicable directement a peu de frais

et méme sans framework, et surtout, comme MvvmcCross les Xamarin.Forms

I £AOAT O OT A O 1 O0ETT AA AET AET C LighOhAtA AT E
0010 1 TET AA O1I 60 AAT A AO TA OGBGET Oi OAOOA

#6AOO AT AT OA T A EIT OO AO T A 1TOEO8 )1 EAOAC
I' A AAEOA A OOE @hiad etAlésouples€efydePosdederitiM@imCross

et Xamarin.Forms. Notion de plugins crogdateformes, ajout de plusieurs formes

de bindings directement dans les Ul Android ou en XAML, approche plus originale

sachant restée simple, etc.

I OET OOA 8 E ésEtoujouks ghgAdpArBvvmCross / Xamarin.Forms.

-AEO EI ZEAOO OAI OAO 1 8AOOEOI A AA -66- |, EC
Dl AOAA&EI Oi A8

est utilisable directement dans vos appliceins via les packages Nuget,
VOUS pouvez aussi obtenir le
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, A b1 60 EIT Oi OAOOAT O AAT O O1 66 AAI A AGAOO
confirmation de ce que je metue avousdr AADOEO AO 1T ET O AAOO®
estaucrosbl AOAZI O A AO EI OAOA Ei bl OOEAI A Ad |
frameworks.

, A OAPDPOI AEAT AT O -EAOT OIl £#O0 T 8AI AOET h 16/
Xamarin.Forms, puis maintenant de MVVM Light portabteut cela doit vous

ET AEOAO U AT i DpOAT AOA NOA 1 G6A0ATEO AOO £ ¢
OIFTA PI OO NOA OeA PAOOASG A AOO O11 OAI POE
i ETEI O Al AAO@ /3 AOOAT OEAI O ¢ 7&1 Al xO £
grosses applications (ni Google ni Apple ne peuvent avancer le moindre pion dans

cet univers malgré le récent accord Apple/IBM) et Android pour toutes les

i AAEETAO I TAEITAO j1! PP1 A T6U i OAT O PIi OO0 N
ABADPDI EAidesEl T O AOD

Ceux qui me suivent et qui écoutent mes conseils ne seront pas surpris par ce

i T OOAT AT O ET Al OAAT A NOA EGATTITTAA AO Aot
qui prennent un peu le train en marche ou qui restaient sceptiques doivent

AOET OOAG BAE UOAGODEAAT AA ¢4 EI AOO COAT A O/
' TAOT EA AT AT iplriiATO AA AA NO&IT OAEO Ai
Non pas pour supplanter ce dernier, non pas pour défier Microsoft, mais

simplement pour embrasser la réalité de notre monde qubeOh NO&8T T 1 6 AAA/
non, crossplateforme Windows / Android et ce pour des années et des années a

OAT EOS8

Saluons le travail des loups solitaires comme Stuart Lodge et Laurent Bugnion,
OAl OT 1T 06 AOOOE 1T A COAT AA ET OAlsllap@tddilid A Ad Ol
IOS/Android/Windows Phone dans Xamarin. Tous ces gens ont le sens de la réalite,

1A EAATET C AA AA NOA OAOA AAT AET h ABAOO C
AOAT AAO8 #A O1I 10 1 A0 POAI EAOO AA AT OAi A8
Tout simplement.

MVVM Light 4.x est encore un peu jeune, laissedhD E 1T A OAI DO AA 1 OOF
forcément un sujet sur lequel je reviendrai !

MVVM Light 5 : support @ Xamarin !

Mvvm Light a toujours été ma préférence pour sa simplicité et son efficacité. La V5
apporte son lot de nouveautés parmi lesquelles on trouve enfin le support pour

8AIl AOET 8 *8AOAEO AEO NOA EBdU OAOEAT AOAEN
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-66- ,ECEO AOO Ai O1I Oi AEO 1601 A AAO AAOOD ¢
portables sous tous les environnements C# :
T WPF3.5,4.0,45et45.1
Silverlight 4 et 5
Windows Phone 7.1, 8, 8.1 Silverlight et 8.1 WinRT
Windows Store 8 ¢8.1
Xamarin.Android
Xamarin.ioOS
Xamarin.Forms

=A =4 4 =4 4 A

i AOGO AT T A PT OOEAI A AGOOEI EOGAO T A 181 A ¢
smartphone Samsung a une tablette Apple en passant Surface, Windows Phone, le

Web en vectoriel avec Silverlight et sur PCaussibie®i I 8. %4 70& NOBJ AT
tablette avec WInRT.

Les deux approches sont radicalement différentes et MvwmCross reste une de mes
options préférées pour le crosplateforme car cette librairie apporte plus que
MVVM comme une syntaxe & Data Binding méme sous iOS ou Android.

,,,,,,

~ AN = A

mobiles prend plus de sens puisque Xamarin rend possible le bindinlédd T 1T DA OO
OA PAOOGAO AA 1 86AEAA AGO0T A 1 EAOAEOEA bi OO
Mvvm Light est un framework léger, opérationnel, qui a fait ses preuves. Il reste

mon choix par défaut en toute circonstance. La V5 renforce encore plus cette

prédilection. Toutefois selonle® OT EAOOh - O00i #01 66 PAOO 06 A
bi 00 APpOA U API ATEO 1 A0 AEAZEZEAOI O0i O Ad Ol
Quant a Prism, la version WPF a toujours été lourde malgré ses innombrables

gualités et en revanche la version WinRT me semblegiimitée car exclusivement

orientée WInRT.

$6A000A0 AOAI AxTOEO 1686110 AgeEOOi NOA DT OC
1A O1 60T A NOA OOO 3EI OAOI ECEO AOAA - %&8 #
NOA EB8AT DAT OAEO U O BiGBAIAND®AR EICA BO 0BIE Oii § AC
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la méme espéce, bien ficelé, bien pensé, mais trop limité a une seule cible dans un
monde ou il faut marier les form factors et les plateformes.

Reste donc en course MvvmCross et Mvvm Light V5. Tout dépend du prdjed, A O
O1T A Ai AEOETT AO AAO PAO AAO AITAn 166 I

l@}l]

Mvvm Light se transforme petit a petit et de nouvelles fonctionnalités
APPAOAEOOAT 608 , A OOPDPI OO AA 8AI AOET 1 6AOC
ma® EI 1A EAOAOAEO DAOAROACRS ADAORGAEABA
de navigation est un must. Prendre en charge la navigation est un besoin vital dans

une application, besoin que Mvvm Light ignorait depuis toujours. De méme que le

service e dialogue dont seul un début de commencement était géré (via le

messenger avec une classe de message spécialisée).

I OBACEO 10U AGETTI OAOGETIT O EI BT OOAT OAO i
en retrait sur des fonctions aussi vitales.

Dans la fouge la V5 supporte les PCL (Portable Class Library) ce qui permet de

i EAO@ 1 6ET Oi COAO -patefortne dydcharthge dueddak A OT OO
niveau binaire.

$AOOET OA AAO 11 OOAADLOT O OA AAAEAT O ABAOOC
dialogue et de ravigation sousOAT AAT O 1T A DBOi OAT AA AGOT A )1
AAOG EibBlil Al OAGETT O PIi OO O1I OOAG 1 AG bPiI ADOA
AGEI PI1 i1 AT OACETT 70& &£ OOTEA PT OO 16ET 0O/
si besoin est).

Le supportdess AT AOET 8&1 OI O &£ 1 ACETTTA 0160 1T &# O
nouvelle aussi car les Xamarin.Forms que je vous ai déja présentées sont une

avancée de taille dont je reparlerai tres certainement.

Avec de tels changements il peut y avoir deux owts choses a modifier dans un

AT AR AGEOOAT O NOB8IT 1T O OAOAEO I AOOOA U EIC
36ACEOOAT O A5O1T OOAOAEI Al pPAODPI OOAI AEAI
AAOOAET AT AT Oh T AEO 1 A0 DPOET AEDAMWAD | EOQOT /
Light de rester le framework MVVM de référence pour tous les développements

AA OAEIT T A ATTOATOETTTAITA AO A5oOO0OA O1T A 1
applications de grandes tailles.
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, A COAT AA OT EEZEAAOQCEITT bDOi DAI DT @ MAAIOI AEROD
AOT EO8 , A Oi OEOAAT A COAT AA OT EEEAAOQEIT 18¢
OEITTA AO 300Z£ZAAA T AEO AA Pl OOI EO I AOEAO A
WPF avec un méme code. Et cette grande unification nous vient de Xamarmoet

de Microsoft et de gens comme Laurent qui avec la V5 de Mvvm Light nous offre

les outils pour faire face sereinement a un marché décousu et segmenté en

plusieurs OS tous incontournables.

Sans Xamarin, sans MvvmCross ou Mvvm Light, nous serions coiaagwisir

notre camp et peutétre a tout perdre pour avoir fait le mauvais choix. Avec eux,

1T O0A AACACA #nr8Ail 1100 PAOI AO- AGAAEEOT I
bl ACAEI Oi Ag .1 00 AOGTTO AA 1 A AEAT AA AGAOQI
plateformeaOAA 8. %4 8 Y1 OAOA AOO AA 1710606 Ai160
car le présent est bien plus complexe que la bonne vieille hégémonie de MS. On a
OAEI1Ti -3 DI OO AAOOA DPOi OAT AA OAT O PAOOAC
regretterons la stabiliteq&A 1T 1T OO0 1T £#FZOAEO AAOOA EiCilllE,
OOAT NOEI 1 EOi AO DI OO 161 AEOAOO AA 2RAAITTT 7
NOGEI DHOI pT OA AOET OOAGEOE 1100 TA BI OOITC
facon exclusive car nous devons gérer des teabingies de plusieurs types en

mémetemps.* 8 AE AT 1T 0 O61 OAIipPO 11TETOAET 11 Of1
AAEAOAEO 161 OAET AOAGO NOE T A ZEZAEOAEO Ol Oc
et veut que le logiciel fonctionne dessus, peu impore A NOA AAT A 11T 60 A

-EAOT O £#60 AT OI OAEAT O AA COiI OOAO O1 UAI OEZ
OECT AT O O1 DPAOOAT AOEAO AOAA 8AI AOET DIl AA}
10A 7E1 24 EETEOOAT O PAO 30O0AnisGdntp®dOAAT O 1 (
étouffer les Windows Phone et les Surface, Microsoft sera gagnant a tous les

AT OPO A .1 00 OAOEI T O AEAT EAET OO0 AA TA bBf
EAOCO AT 17100 OAOOOAECTI AT O AO@ bPiI AOAAI Oi Ac
Dans notre quéte du bonheur Xamarin ¢4 V5 de Mvvm Light nous aident a

001 OOAO 1T A PDAOEOGA 1 O6i ET OA AO AT OO AO O0OT11

Xamarin.Forms Partie 1 Croglateforme et Cross Ul

Dans mon billetdur E OET xAAOd0Ed &huicd 6 EA 010660
parlais des Xamarin.Forms, une approche totalementcreBd AOA &£l Of A AA 1 ¢
e0OO0 OAI PO AA 1T AO OTEO U 18GOO0OA A
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Ul Crossplateforme

$AT O 1 6A0O0EAT A AEOT Al
Vous ai présenté les Xamarin.Forms,

cette nouvelle librairie qui est fournie

avec Xanh OET Y8P AO NOE DA
des Ul totalement portables sous

toutes les plateformes mobiles mais

pas seulement puisque le code peut

O1T 60T AO 000 - AA AO AEAI

Shared C# User Interface Code

Shared C# App Logic

~ s o~ o~ = ~

#8A0OO O DPAO Ai AEOEA A1l AOAT O A *OONOB8U I

cd AA #n AO AA 1T A Pl AOGAEI OIi A 8. %4 O1 OO !'TA
| OET OOAG BGE ADEO G Aadde Al memerdde, GeAWiriddws
Phone a Android en passant par iOS: A 6 A O Ga pagSikili@Ee coder en

F# en plus de C# (mais pas tous les types de projets, mais Visual Studio se charge
AT EU A6OT A PAOOEAQ8 /1 OA OAPDPAI T AOA ABAE
programmation fonctionnelle et F# (voir la )

Bien entendu il existe déja des solutions pour développer en cress
plateforme notamment en C# / Visual Studio. Je vous ai montré celle utilisant

Xamarin et ( ). Je ne parle pas des
bl AOAAEI Ol AO EUAOEAAO AT AOGETTTATO 01060 (¢
efficacité face au code natif. Maistoudd 1 T 7T AA AOEI OOABEOEhHh 1 81

de composants comme h DOl Bl OAT O Ol Aldeioéme Gui hv® OET 1
pi 00 Al ATA AO NOE OAT O T AEI T AOO8 51T A OAIll
s6 Agpl ENOA PAO T A AAOI ET 0Oi Al AO AA piI OO
DOl AT i1 A AA T A £ET AA 18EiCiiTTEA AO 0o#8
A61 ORo#n OGO EI T86AOO PAO 1A POATEAO U 161
| OET OOAB3 EOE te dutofr Gl én@dprisés, cétte pression vient de

1 6A20i OEAOOh AO COAT A POAI EA NOE A AAI BOi
délaissant Windows et les PC. La pression est aussi interne : les commerciaux

voudraient avoir leur catalogue de produits suablettes, les superviseurs

aimeraient controler les cadences depuis leur smartphone, les clients méme

Oi Al AT AT O AAO AppPO T AOEOGAO U 1T A Pl AAA AA(

DPOAOOEIT NOE OOGCA AA Oi 6OA PAOO 1 A0 $3) £
Al 0001 UAO NOE 1 A0 EZAEO AEAEAEI OAO OAT O AAOC
OA AEAIT1TEO i OAAOAO AAOOA DPOAOGOEITT bi OO0 NC
1 6AAOEIT AO OAOOOAPAO 1T A OAOAOA8 . A PAO C
i AEO A6AOOOBi A OT A APTIT T CEA AA TGEITTAEIE

Visual Studio, le framework .NET, tout cela évite déja les remises en cause, et si en
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plus on ajoute la portabilité des Ul, alors quelles raisons pourraient encore
empécher les DSl de lachérA D OAOOEI 1T e 8

Car si Xamarin nous permettait déja de rester en natif tout en utilisant notre
langage préféré, C#, une plateforme rodée et puissante, .NET et un EBleBsus
du lot, Visual Studio, il restait tout de méme un point génant, méme avec
MvvmQoss : il fallait recréer les Ul pour chaque plateforme.

Certes le gain était déja énorme, travailler en MVVM avec un code unique pour

O1 OOAO 1T AO PiI AGA&EI Ol AO 1T AEI A0 AGAOO AA
A3OT [T AOAEiT Ai Ol éursfOB é ce paur tAufpiirs cartaineinen® O E
-AEO PT OO Cci AT O NOGBi OAEO 1T A PAO T A Ai OAT 1
IA PAOOAS8 185) 8

Xamarin.Forms nous affranchit de ce boulet en rendant les Ul tout aussi portables

que le code.

01 6O 1 & mdc&®dstijebne,lle8 composants utilisables restent peu

ITT1 ACAOo AO EI T16AOEOOA PAO AA AAOGECTI AO ¢
-AEO PAOETT O NOA OI 6O AAT A OA i 011 OAO OO1
productif et regroupant le nécessaire pour coder crosplateforme des Ul

parfaitement utilisables. Déja entre cet article et son intégration dans ce livre

beaucoup de choses ont évolué.

2APDPAITT O AOOOE NOA 8AI AOET 8&1 Oi O TGAOO ¢
rien, dans une mémapplicationon peut mixer sans aucun probleme des fiches

Fr—— - ~ A X

AOOAT OEAT AAO 1 AO 8AI AOET 8&1 Oi Oh U Ai A£AOC

créativité visuelle des desigre® 1T 8 AT OAOOA PAO 1T ET O O A
ABAAAT 11 OAO T A Ai OAT T bPAT AT 08 0AO AQAIl Pl 4
DAOAI 1 OOAOGh AAITT A AO 1T CET A8OT A Abpb DAOC

propre et fonctionnelle sans pour autant nécessiter tout uprocessus de design
Al OOAOw AO OiI PEEOOENOi 8 #6AOO AO OAIi PO Al

s o~ z z - ~ - 7z o~ o~

unique crossb1 AOA &I Of A b1 60 O1 OOA T A OmdssiAA 1 8A
décider de les changer pour du natif plus tard si on veut !).

Tout en Xamarin.Forms, partiellement en Xamarin.Forms, pour tout de suite, pour

bi 60 OAOAh Ai FET EOEOAI A1 Oh OAI PT OAEOAI AT ¢
vous permettront de produire, enfin, des applications crosglateformes dans un

budget maitrisé car vous pouvez le faire avec vos connaissances actuelles, vos

ATl 1 pi OAT AAOGs , A AAT OA U APPOAT AOA AGEOOATY
jute un delta, pas une formation a partide zéro.
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$6AEI 1 AOOO AAOOA PAOEOA Oi OEA AA AElI1AOO
AA O1 60 Ai 1 OAET AOAS

La notion de Form

Cette notion de Form (ou Formulaire en

fOAT e AEOQ AOO 1601 A AAO bPI O
paradigmes de base du codage des Ul méme

depuis les temps anciens. La classe mere des
AEAEAO A1l $AlI PEE OG6ADPDAI AE

L TFormzA8i1 OAEO Al TYVYX U 1 A O]
Plusde20ansquecki T AADPO AA OAEAEA
AAT O 1T A0 1 ATCACAO AO AEOECA 110 i AOAT 08 ¢

des smartphones hautde-gamme, tous nécessitent depuis la nuit des temps

informatique, celle des Micral, Questar et autre IBM 5250, de pouvoir afficher e

saisir des données sous la forme de fiche, skeuomorphisme hérité du temps du

papier et des fiches rangées dans leur Rolodex ! Les données sont le sang qui

AT OT A AAT O 1T AO OAETAO AA OI OO 1 A0 1T OAET AC
plus de sensEncore fautil les afficher et en autoriser la saisie ou la modification !

Les Xamarin.Forms ne font que nous apporter ce concept de fiche, mais elles le

fonten étantcrossbi AOA Al Of A8 #6AO00 1 U NOA Oi OEAA |
# EANOA DA C Ationfedt aihsirébi@sntde par une fiche, un formulaire,

O A &1 Oih AO 18600EI EOAOAOO T AOECOA AA &Il
j 1T CET DPAO AgAipPpi Aq AGAOO0AO OiI 10 PI OO Al
DACAO AA Ai OAEI 8(Qs8

Je sais, des Ul creplateformes cela existait déja en 2007 avec la premiere version

AA 3EI OAOI ECEOh AO AOGAA i AEOADOO OEOOAI
OAAAAAAO AO 181 A PAOAI EO Al -@adadé&ledl 08 b
Xamarin.Forms !

[
i ¢

Un paradigne deux écritures

Annoncant peutétre le Saint Graal de la portabilité totalement pilotée en mode
visuel, les Xamarin.Forms peuvent en effet se définir de deux fagons tres
différentes pour un résultat visuel identique :

9 Par code C#, en structurant les comteurs, les contenus, comme on sait le
faire par code en XAML ou méme avec ces bonnes vieilles Windows Forms;
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T %1 AI AA 8!-, ¢ 8AI AOET 8&1I OI O TG6A00O Eil
OAT AOAEO 111 YiI A AO POAIEAO AEAAI A NOE
maiselles supportent astucieusement un mode de définition XML avec un
sousensemble des possibilités de XAML ce qui ouvre la voie a un prochain
éditeur visuel peutds OOA8 51T A O OOA AA OAOI 6O AA 3
OAOA AT OAl i A8

Nous verrons dans cetteérie comment utiliser ces deux modes de création de

fiches méme si nous allons commencer par la voie la plus simple, la plus directe :

créer une fiche en mode C# avec Xamarin.Studio. La méme chose peut étre faite

AOAA 6EOOAI 3 O00AEIEI EKO®AKNG A @O pll ©®BH OALO AT TAGA |
ET Oi OAOOAT O AA OAPPAI AO 1 6ABEOCOAT AA AA 8/

~

surtoutquiestlud 81 A BT OOAAT A 06060 o#h -AA AO , ET O

I OAT O AA 1100 1 AT AAO AAT O ainForadeiphns®dl OO0 AL
NOA Oi Al EOAO O DPOAIEAO AgAiPI A OOT O OEI ¢t
AO POl AAOOOOR ATiT T AT O O1T OO OB8AT AEAET A 1 A<
#1711 1T A EA 1A AEOAEO DPI OO EAOO EA OAEO OOEI

Ao O0A O1 npodaBl®tbujolrdidedique sur toutes les plateformes.

Vous pouvez donc écrire des applications Mac et iOS avec cet outil sans jamais voir
un PC si cela vous chante. Plus tard nous utiliserons Visual Studio qui reste le
meilleur EDI du marché pour PC.

Créer un projet

S&EAEEAO ¥ .1 OOAAO 00T EAOh AGAOO O COATA
Suit une boite de dialogue a la Visual Studio pour sélectionner le langage et le type

de projet.

) AE EA OAEO 1 POAO PI OO O1T A Ostadkdube ! DD | 8 A
application vide, cros®1 AOA £l Oi Ah OOEI EOAT O 1T A 11 OET A
choix utilise les PCL que nous avons vu trés souvent dans mes vidéos sur le-cross

Dl ACAEI O0i A8 /1T DPAOO AETEOEO 1601 aleO 1 68A0OC
isalT A TAEO T A EAelT 1T ABU AOOEOAO AELEA OAOA
chacun des possibilités Iégerement différentes.

Il existe un troisieme type de projet, classique taussi, celui permettant de créer

une bibliothéque de code (une DLL).
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Recent Blank App {Xamanin.Foms Pomakble) Blank lp? iXamarim.Forms Shared)
Aartre Creates Xamaan. Fams I:'rbjrt'[ i & Chared
—— Blank Apg (Xamarin Foms Shared) LEEECLiCORIE ELMN).
Androsd =
ASPHET
Mobile Apps
Fline
* f=
IL
* VBt

Clads Library {Xamann Famis Portable)

Ham: [ronfdogTes

Emplacement : ¥\ Fichiers Wser'\Mes Documents Parcounr

Mo de la golution : [M:B‘.Io-g‘.l'tﬂ 1? Create directory for solution

Le prajet sera enrequitre dans D0\ Fichiers User\ Mes Documents DatBlogTest\ DotBlogTest

Camcel

Par défaut je vais obtenir une solution contenant un projet pour le code partagé et

01 AOOOA DPI OO 'TAOT EA8 01 OONOT E O1 bDOI EAC
8AI AOET 8300AET !'1T AOTEA AEODPI OA AG0O1T OUOOT
amusé a refaire les éditeurg/indows Phone qui se trouvent dans Visual Studio.

$TTA OI OO TAOOCOAT T AT AT O AGAOCO DPi OOEO O ¢
est créé par défaut.

Vient ensuite la question piége : puisque tout est portable, le code depuis

longtemps et maintenant les fiches avec Xamarin.Forms, alors pourquoi donc

commencer avec un projet spécialisé pour Android ? La réponse est tout aussi
OEi PI A ¢ PAOAA NOA AG60T A PAOO 11 bDi OOOA /
1A O1T1 OOEIT AA Ai DbAOOCAGAAD ai il dAeAi Bl ROAOI
part, si presque tout peut étre partagé il reste parfois des personnalisations a

effectuer selon la plateforme. Avoir un projet pour chacune permet ainsi de
O6A0O000AO0 AA DPi OOT EO AEAEOA sAikGnHAIOEOA O b/

AAOOAO8 51T A AOOOA OAEOIT OB6EI PT OA AOOOE ¢
compilateur, ses propres préférences et autorisations etc. Il faudra attendre tres
I1TTCOAI PO EA PAT OA PT1 OO NOA ' BPI AR "TT1CI/
ui 1T ATCACA AO OT A pi AOGAEI O A ET OAOIT bi OAAI
centraliser toutes les versions et de les compiler.

11700 bi OONOT E O HOIEAOC 'TAOIEA ¢ *B8AE 7
sachant pas gérer avec la méme aisance pgsjets Windows Phone il est normal

NOA T A POI EAO PAO Ai ZAOO OT EO AT 11 AOT EA
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mais pourquoi pas de projet iOS alors ? Cette i€ AA T 6A00 DPAO AA |
-EAOI OT £#0 1 AEO AA ' DDPI AmoNd® EC. Dekfait CompilerO E A £
ARG POT EAOO E/ 3 Oi Al AT A ABAOGTEO O - AA8 )
dés lors le fameux pincenipincel T E U OOT EO DPAOOAT AEOAO 1 6.
véritablement portable et universel : Android.

Bref apres avoir r@ondu a votre saine et naturelle curiosité revenons a notre

311 O0ET T8 j ABAOO OOAEh ADPOI O I1T AEOA NOA
gue nenni, je ne fais que répondre par avance aux questions légitimes du lecteur !)

Solution x 4 App.Cs Iaina ctivity.cs
¥ || DotBlogTest 2] Aucuns sélection
v DatBlogTest iIsing System;
App.cs ising Xamarin. Forms:

¥ DotBlogTest Android
. e DotBlogfest
L4 Reéferences
B b Packages
Camponents
4 Asiets

L4 Praperties

Page GetMainPage ()

tentPage {
[ Resources Comtent = nen Label {
Manfctrvity.cs Taxt =
P-“-“'yﬂ a'.an!flg |_-|'t. ic.‘-l-.lpt1-u:|:'. = La ot ions, CenterandE p.-'u-:rl,
HorizontalOptions = LayoutOptions. (enterindExpand,

Is

Le premier projetestcele AO AT AA DPAOOACapphcsBHdl NOE AIGAHE
codedelaclassépph AAT 1T A NOE Aiil AOOA AO OADPOI OAT (
contient une méthode GetMainPage qui retourne un

objet ContentPage construit par code. Le projet Android, dansos activité

principale (notion propre a Android) initialise son affichage en appelant la

méthode GetMainPage 8 3 E 11 00 AT I PEITTO AT 181 OAO
APl EAAOCETT 'TAOITEA AEEEAEAT O Ci 1T OEAOOAI ]
&1 Oi OA mape global legieRe méme pour toutes les plateformes : le code de

165) AiiT A AO OAOGOA AOGO AAT OOAI EOi AAT O (

utilisé par tous les projets spécifiques. La nuance avec ce que nous avons pu Vvoir

dans mon cycle de vidos surlecros®1 AOA AN O A ABAOO NOGEAE |
DAOOAT O I OO0 AEAT 16600A NOA AAO AT NOEI | £
tout était en mode crossPb1 AOA &£l O A 1T A AT AA AO 165) Al

MvvmCross on code les Ul en natgeul le code est partagé.

Les deux approches ont leurs avantages. Celle que nous propose Xamarin est trés
directe et permet de produire vite un code unique crogdateforme.

%0 ABAOO 111 OIA A
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Nous allons le vérifier tout de suite en faisant évoluer un tbpetit peu cette
solution de base vide.

Ecrire un modele de données

A la base de tout logiciel comme je le disais on trouve des données. Il nous en faut

Pl 600 AOAT AAO8 $AT O |1 6ADDIOE DAGDI TE ORAA @G A QiAA
plagconsy une nouvelleclasse décrivant (sommairement) un oiseau : Nom

vernaculaire, nom latin, poids moyen et description.

Nous obtenons tres rapidement un code de ce type :

namespace DotBlogTest

{
public class Bird
{
public string Hame { get; set; }
public string Latinllame { get; set; }
public int Averagelleight { get; set; }
public string Description { get; set; }
}
}

Pour cet exemple nous ferons bien entendu abstraction de toute la logique
habituelle du INPC et dewests de validité des données.

Ecrire le ViewModel

)yl 1T8A00 PAO NOAOGOEIT AA OAAOEEZEAO AO@ Ai
i AEO PAO 1 6AO0OAT OEAT A 100 AllT1T10 AET OE
partagé et y placer le code du ViewMlel de notre page principale.

I nterlude : <musique dbéascenseur> é& <ding dong din
technigue les passagers a destination de Xamarin.Studio sont priés de se rendre porte Visual Studio
Hall Microsoft<ding dong ding>

*A 1T6AE PAO OO P 1A OAIPO AA AEAOAEAO U 7

AT 1 PEI AOETT ETAENOA O POTAITI A ABAOPAAA
NOAT A EB81 OOOA 1T A 181 A O11 OOETT O1 6O 63 TF
le compilateur Xard OET NOE AOO APPAI i AOOOES8 $1 1A I
63 BI OO 1A Z£ET AA 16AOO0EAI Ah ATiT 1T A A 0OIC

projet ce qui prouve méme la compatibilité totale entre les deux EDI (soyons
positifs) !

DoncrevenonsanotreMix - T AAT 8 #86A0O O1T AT AA ODOAEI Al
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namespace DotBlogTest . ViewModel

{
public class BirdsViewModel
public  ObservableCollection <Bird > Birds { get; private set; }
public  BirdsViewModel 0
{
Birds = new ObservableCollection <Bird > ();
Birds . Add (new Bird {
Name = "Rouge gorge"
LatinName = "Erithacus rubecula"”
AverageWeight =
Description = "Petit passereau familier d es jardins"
D
Birds . Add (new Bird {
Name = "Mésange huppee”
LatinName = "Lophophanes cristatus” ,
AverageWeight = ,
Description = "Petit passereau de la famille de s Paridés"
D
Birds . Add (new Bird {
Name = "Pic vert" ,
LatinName = "Picus viridis" ,
AverageWeight = ,
Description = "Présent presque partout en Europe fait son
nid en creusant un arbre"
D
Birds . Add (new Bird {
Name = "Chardonneret élégant” ,
LatinName = "Carduelis carduelis” ,
AverageWeight = ,
Description = "Oiseau partiellemen t migrateur a la robe
bariolée et exclusivement granivore"
D
}
}
}

, A 6EAx-T AAl AOO OT A Al AOGOGA O11 Oi Al Ads8 ) A
MVVM super sophistiqué, on fait tout a la main, et ca marche quand méme ! Le

lecteur EEAT 1 A T6A0O0 PAO 1011171 DOEONOA AAT O |
comment appliqguer MVVM sans aucun framework (le 9 janvier 2010 dans

1 6 A QOEALA AA NOG3T T OAOOT OOA OAOGEOEOT A,
livre N

#A AT AA AOGO OI OOA OEIiPI A AO T A 6EAx-1TAAI
typeAT 11 AAOET T AS6T EOAAOCD j Al AOGOA "EOAQh YXt
1 6ET EOEAI EOAOCETT AA AAOOA AT 11 AAGEITT AOA;
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La page principale

.1 00 AOGTTO OT A Al AGOGA "EOAR T A -TAAT h 1T1T¢C
ViewModel (il y en a deux qui suivent ¢a fait plaisir !) qui initialise une liste

AT EOAAOCD PI OO 1TA Aiili11 OOOCAOEI T8 #6AOO Ai
Ai AOOAT 68 )1 1100 ZE£ZAOO AEEAFEAEAO AAOOA 1 EC

planéte et pourcelanousavb © AAOT ET A8 01T A AEAEA8 $1 1A
de Xamarin.Forms.

# AOOA DPACA O6ADPDPAIT A "EOAOOAGCA OAT O GCOAT ¢/

public class BirdsPage : ContentPage

{
public  BirdsPage ()

{

Title = "Oiseaux" ;
var list = new ListView ();
Content = list ;
}
}
01T 60 1 6ET OOAT O TA Ai OTEITTO PAO OiI OOA 1A

41 60 ABAAT OA 1 A AlcduériPhgeAfourniechar AAOAAT A AA
8AI AOET 8&1 Oi 68 #6A00 1601 AAO OOUI AO AEOE
conteneurqui OAT BT EO OT 6O 1 6AOPAAAS8 .1 0606 AOOEIT
une MasterDetailPage , uneNavigationPage , uneTabbedPage ou

une CarouselPage par exemple, le choix est vaste et permet de cerner la

i AET OEOi AAO 1 EOAO AT DPACA AG6O0T A APPI EAAC

) AE Bl 00 mhdoxlon®riEHadel dui afét® Ahoisie. Le code ne

AT T OEAT O NOA T A AT 1T OO0O0AOA00 AA 1T A PACA 1
page et celle de sa propriet€ontent , le contenu unique de la page. Ici ce

AT TOAT O § NOE DPAOO paulxandme LrdBEriepXAGID Ast 1 E  O1
liste et plus précisément und.istView fournie elle aussi par Xamarin.Forms.

#AOOA Al AOOARh AT i T A AGAOOOAO AAT O 1 A0 8AI
Ad 1 1 1T Odatdbinathg qli Bevient, de fait, crosplateforme lui aussi.
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#1 1T A 11T PAOO OA 186EI ACETAO TA AOO AA AAC
de type liste, ce qui tombe bien puisque nous voulons afficher la liste des oiseaux.

47 OOAEI EO 11 O6APAOCeT EO OEOA NOA 111 AT Al
honnéte8 %1 A £E/£A GstVledi AOAODAAEAT [HAEO AT Al OA
Aogpl ENOAO NOTE AEEZEAEAO8 #6AOO OEI PI Ah 11
duViewModel AO b A GindSourdé delaListView la

propriété Birds de ce dernier (la collection). Du MVVM assez s$&que bien que

O1 66 OAT 11 AA |1 Al OAil 68

3E 1100 1 ATe1T 10 1 6ADD O1 66 AA OOEOA AO Al
AOOTI 1T O AEAT &1 A T EOCOA 1T AEO Adii1ii AT OO Oi £
AA 181 ABBRqQTI ROBRAOGADA PAOGOI 8 Y1 1T AT NOA O

notre ListView unltemTemplate ou un équivalent pour savoir comment
afficher chaque élément de la liste.

Nous allons ainsi créer maintenant une instance de la claBsgaTemplate pour

1A Oedckl @h OT A OAAIT 1T O1 Ad NOE 1 Aligies, 1 OEAT O
une avec une police assez grosse, le texte, et une seconde ligne plus petite, le

Ai OAET h T EOA AT DPACA AOOAU Al AOOENOA AAT C
ATTA AGET EOEAI ETeA @t DetdilO ) oh Atifisant Idstdirs 8
propriétés deBird (Nameet Description ).

Enfin nous indiquons a liste que son ItemTemplate est le DataTemplate qui vient

A58 0O0OA AOii 8 #6AOO EAAEI Ah AGAOOh AO@ 111
différer, le méme code que ce que nous écriionsen G#PO AO7T AO OU 1T A |
petite page XAML avec un conteneur, une liste et un data template.

Le code complet devient donc :

using DotBlogTest . Model;

using DotBlogTest . ViewModel ;

using Xamarin . Forms;

namespace DotBlogTest . Form

{

public class BirdsPage : ContentPage
{
public  BirdsPage ()
{
Title = "Oiseaux”
var list = new ListView {ltemsSource = new
BirdsViewModel (). Birds };
var cell = new DataTemplate (typeof (TextCell ));
cell . SetBindi ng (TextCell . TextProperty , "Name");
cell . SetBinding ( TextCell . DetailProperty , "Description” );
list .ltemTemplate = cell ;
Content = list
}
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#6AO0O AEEAAOGEOATI AT O 001 O OtpdsinierAciive maisOO 1 6 E
elle fonctionne. Reste pour lancer un test a modifier la

méthode GetMainPage A Aapfdcs 6 AO POT EAO PAOOACiT Al O
de démonstration Xamarin et en demandant la création de notre page liste des
oiseaux,BirdsPage .Commeh OO0 O1T OEAEOI 1O Aiil ETl OAO Al
AET OOAO 1 6AEEZEAEACA AO Aiv OAEI 1100 AOOIT C
OAOA OAOI OOTi A AAT O OT A OAT OA1 T PPA 1 AOEC/
simple quand on regarde le code :

using System;
using DotBlogTest . Form;
using Xamarin . Forms;

namespace DotBlogTest

{
public class App

{
public  static Page GetMainPage ()

{

var birds = new BirdsPage ();
return  new NavigationPage (birds );

*3AOAEO AEO NOA Ad6i OAEO OEIi PI Ah EA TA 1TAI1
de BirdsPage et on la retourne enveloppée dans un objétlavigationPage

, A TAOECAOETT DPAOO 800OA OI PEEOOENOi Ah EAE
utiliserons les mécarimes par défaut. Quand nous aurons ajouté la page détail il
OOLEZFEOA U 1600EI EOAOAOO AGOOEI EOAO 1 A 0Ol
U 1A 1TEOCOA8 #6A0OO AOOOE OEI DI A NOA AAI A8

Voici a quoi cela ressemble maintenant :
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I®! Oiseaux

Rouge gorge

Petit passereau familier des jardins
Mésange huppée

Petit passereau de la famille des Paridés

Pic vert

Présent presque partout en Europe fait son
nid en creusant un arbre

Chardonneret élégant

Oiseau partiellement migrateur a la robe
bariolée et exclusivement granivore

#6AOO Ai EA AOGANOAUER | AOAEA8S AO NOA AA |
uniquement du code générique qui tournera tel quel sur toutes les cibles !

$86AEI 1 AOOO U AOAOIT 11TTATO 1100 1T6A0TT O Oi
O0PDPI OO0 U 1 6A00EAT A BRGh TAQAE ITAIUO CB AD AMEEAG 8
O ENOAT AT O AAT O 1A POTEAO PAOOACT NOEh Al
bl OOOAEO AOOOE 800OA O DPOIEAO o0#,8 #86A0O0
AT AA O1 OOAA AA 1T A Ol 1 OQ@Windows Phone(Bi1@ddr AG AET C
01 660 A1 OOAET AO j AGAOGO EAAEI A EI 18U A DO/
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Maitre / Détalil

31Ul 16 A0 A YIACETTTO 1 AET OAT AT O NOBT 1T ¢
oiseau de la liste et que cette action affiche une seconde page aledétail de la

AEAEA AO Oi 1 AOCEI A8 #6A00 I1TE NOE OAPA 1A
offre ! Ce qui me rappelle un grand principe dans notre métier applicable aussi

AAT O 1T A OEA AA O1 60 1 A0 EI OOOpagjalefddi 1 6 AC
lui-méme.

0F 0O AEI OOAO AA AT i DBl OOAI AT O 1T AEOCOA 1 Ai ¢
DACA T AEO AOOOE AGAET OOAO NOAI NOA AET OA ¢
AO Ol OAE 00O 16ili1TATO AA T A 1 EOOAS

Page détail

La page détail ne serags différente de la page principale, nous allons choisir ici
aussi uneContentPage . Et comme nous le ferions pour du XAML écrit en C#

TT0060 Al1T10 A1 OOOOEOA 1 6EI AOEAAOGETT AAO
nous utiliserons urstackPane) enfin sonéquivalent Xamarin.Forms, puis nous

Al PET AOTTO U 16ET1 Oi OEAOO ABAOOO0OAO 30AAEDQ
AOG O1 AT1T OAT 608 #B6AOO OOAEI AT O AA 1 A 1T EOA
encore. Beaucoup de logiciels ne réclament pas plus queppur étre utiles et

adorés des utilisateurs !

Ce qui nous donne le code suivant :

using System;

using System . Collections . Generic ;
using System. Text ;

using DotBlogTest . Model;

using Xamarin . Forms;

namespace DotBlogTest . Form

{
public class DetailPage . ContentPage
{
public  DetailPage ( Bird bird )
{
Title = bird . Name
var stack = new StackLayout { Orientation =
StackOrientation . Vertical };
stack . Children . Add( AddRow( "Nom:" , bird . Nam@);
stack . Children . Add( AddRow( "Nom Latin: " , bird . LatinName ));

stack . Children . Add( AddRow( "Poids moyen: " ,
bird . AverageWeight . ToString ()));
stack . Children . Add(new Label {Text = bird . Description });
/Ivar details = new Label {Text = bird.Name + " " + bird.LatinName};

Content = new ScrollView {Padding = , Content = stack };
}
private Layout <View > AddRow( string label , string  content )
{
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vars = new StackLayout {Orientation =

StackOrientation . Horizontal  };
s. Children . Add(new Label {Text = label , TextColor = Color . Gray});
s. Children . Add(new Label {Text = content |,

TextColor = Color . White });

return S,

La classéDetailPage descend ainsi d&€€ontentPage comme la page principale

AO OAOI O1I1T AT 1T OOOOAOAOO AOO<citwisE]l EOiI DI OC
OOEI EOQAOT T O O1 AT 1 OOOOAOAOO U O1 DPAOAI T OC
Le reste est juste verbeux et répétitif : on initialise le titre de la page en utilisant le

TT1T AA 181 EO/Shdlmyolut] équigkeiit du S@tkPanel, et on lui

ajouOA AAO AT £FAT OO0 Al AOBREWDEQAEO OAOA ODI AEOAA
StackLayout horizontal avec un titre et un texte. La derniére ligne ajoutée au

StackLayout est la description de la classe Bird qui prendra ainsi tout le reste de la

page.
Icinousneprévoyp O PAO NOA T A AT 1T OAT O Ai PAOGOGA 1T A
peu un tort car dans la réalité on ne sait pas de quelle résolution disposera

1 00EI EOAOADOO8 $AT O 1A PACA DPOET AEDPAIT A Oi
ajouter un conteneur généal de type ScrollView pour bien faire. Cela tombe bien

AAO 8AI AOET 8&i1 Oi O PT 601 AA OT A Al AOGOA AA A
O 60 A1 OOAy1T AOS

Une fois le type de page choisi, Xamarin.Forms met & notre disposition des

conteneurs de mise en page diffénts (cikdessous). Le StackLayout ou le

ScrollView en sont une illustration. Silapageeilled i A T A PAOO 8 00A NO

des types proposés, la mise en page peut étre beaucoup plus complexe et les
conteneurs imbriqués les uns dans les autres, comme ehlNK_.
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.1 O0OA PACA OAAT T AAEOA AOGO 1 AET OAT AT O 1 bi (
Ai A1 ATAEAO OI1 AEEZEAEACAS
Détecter le touch et naviguer

Pour naviguer depuis la page principale il faut intervenir sur la ListView et capturer

le touch. Ensuite il fautrécupék O 1 8 EOAT AT OOAT Oh O1T A ET 00/
demander enfin la navigation sur une nouvelle instance de la page secondaire en

I OE PAOOAT O AT DAOAI T OOA 18T EOAAO Oil AAODE
En fin de code de la création de la page principale nous ajoutons :

list .Iltem Tapped += (sender , args) =>

var bird = args . Iltem as Bird ;
if (bird == null ) return
Navigation . PushAsync (

new DetailPage (bird ));
list . Selectedltem = null ;

, 87 O1 1 ifeinappéd correspond au touch ou au clic. On le définit en

utilisant une expression Lambda (a&< qui ont suivi la série sur F# ces derniers

ET OO0 OAOAT O 1T EAOCZ AA NOTE EA OAOG@® PAOI Ac
AAT O 1T A0 AOCOi AT OO AA 161 011 A1 AT 6h OE 1A
est non nulle on appelle [®PushAsync A A 1 dNavidEidaO avec une nouvelle

ET OOAT AA AA 1T A PACA Ai OAE1T AT 10O 1T A PAOAII
1 8EIl ACET AO AAOOA AAOEIT OAIPEI A6 1T A PACA
ATT A OO0 AA 1 800EI EOAOA DBDsimbliiéedenbdtie@p AT T T 1 1
TT600 ATTO01TTO 1T A Oi1l AAOGETT NOGEI OEAT O A/
liste a null.

-8 A OE AGAOO AEA&Z£ZEAEI A U AOTEOA 10 U Oi £

Al TACETTTAS8 51 A Anbiitableddar® bislles énvirGnAdménis
OAT O AT AEAT CAO OT A OAOGI A TECTA AA AT AA ¢
0f 60 AAO AOOEAIT A EA TB8AE Eibilil AT 61 NOA I

code source du projet, amuse® OO U AET OOAO 1 6APPI EAAQET |
E/ 3 8ez0VAB ABAOO AAEO PI OO A A
LeGIFEAAOOT 6O O1I OO0 111 00A 16ADPPI EAAGETT Al
A60OT TEOAAO AAT O 1T A 1TEOCOA AO 1 8AEAEAEACA
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&I Oiseaux

Rouge gorge

Petit passereau familier des jardins
Mésange huppée

Petit paﬁsereau de la famille des Paridés

Pic vert

Présent presque partout en Europe fait son
nid en creusant un arbre

Chardonneret élégant

Oiseau partiellement migrateur a la robe
bariolée et exclusivement granivore

Simple, fonctionnel, portable.
Que demande le peuple ? Rien de plus.

Que demande vos commerciaux, votre patron, vos utilisateurs ? Rien de plus.
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Combien de temps pour une application totalement portable crogdateforme
avec gestion de la navigation et du maitre / détail ? Quelgues minutes et plusieurs
EAOOAO bIi!&Dour ind\poignEelde iinutes en plus on aurait pu ajouter

I A OAOOACAOAA AAO AiTT1Ti A0 AO 1T A OAEOEA D4
AOOOAI AT O AAT O AGAOOOAO AOOEAI AO 0O006O 1AO
47060 1TA ITTTAA T8A00 DAO iukdmpdcénOunbitd EAO 1
xAA ET OOEOOOETTTAI 8 )I U A AOOOE 1 A &I Ol £
IT0 AAOT ET OADPEAATI AT O ABET Oi COAO 1T AO 11 AE
ITTAA T6A DPAO OI AAOETT U bl AAAamajariéd ADPDO

AAO ApbPI EAAOCEI T O AGAT OOADPOEOGA OiI1T 0O 0Oi OAOLC
Avec les Xamarin.Forms la panoplie est compléte pour créer rapidement des
applications professionnelles pour toutes les plateformes.

Avec quelques efforts en plus on peutlesdesCT AOO BT OO0 1T AOO AT 11/
en faire des applications destinées aux clients par exemple. Et avec un peu plus de
OOAOAEI 11 DPAOO Al EZAEOA AAO ADPDPO AT i1 AOZ
| OET OOAGEOE AGAOO 1 U0Uh 0OO0Or1T A OAAI Anh ABAOC
I 01 00 AA OI EO OG6EI AOO Ti AARAOOAEOA AGET O
I AT AAOS

Et pour en voir plus : Stay Tuned !

PS : comme promis le code de la solution (VS 2013 avec tous les patchs et bien
entendu Xamarin 3.x) :

Xamarin.Forms Partie 2 XAML devient Cross

Plateforme!

$ AT QGrodudidnipubliée hier je vous ai montré la simplicité et la puissance des
Xamarin.Forms, mais il y a encore plus fort : elles peuvent étre définies en XAML !

XAML ?

On ne présente plus XAML, langage de description graphique absolument

merveilleux etvect OEAT OG6AAADPOAT O U O1T OOAO 1 A0 Oi
Ol 00 1A0 o# AADPOEO 80 EOONOBU 7ET AT xO 183
WInRT. Pendant un temps, celui de Silverlight, ce langage est méme devenu

universel, fonctionnant sur toutes les platefomes.
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g! -, OOEO O & Oi AlTEOCIA 8-, DPIi OO Ai AOEOA
DACA 7ET24h A80O1T 50A0 #1711 0011 3EI OAOI ECEC
données sous Windows Phone. Dans tous ces cas de figure XAML est le méme,

vectoriel, avedil est vrai quelques nuances de ci de la. Par exemple le XAML de

70& OO0ODPDPI OOA 1T A Y$h ABAOO 1T A OAOI 8 3EI OAC
pi 00 Ai OAI 1 PPAO OI OO0 7ETAI xO OoOEITA T6AOO
exemple la coercitiondeval® 00 Hi 00 1 AO DPOI POET O0i O AA A

"OA&E 8! -, AOO U 1T A A EOC 61 AO i1 O6i 6EDPI A iA
Ol OET 600 A1 OAOOAET AiI1106 pPpAO EI i OOA 1 8E
81 -, ABAOO AOOOE O1 i AEOAOGne@ExprésBion OO OD OF

Blend. Depuis quelques temps le designer visuel de Visual Studio est presque du
méme niveau. Presque seulement. Données de test, conception de templates, etc,
tout cela réclame Blend pour le faire visuellement.

Alors de quel XAML parlonaous dans Xamarin.Forms sachant que ces derniéres

TA O0i1TO0 NOGOT A mEAeAAA NOE AOO AilipEIiT A Al
Ai11Ti NOA TE 'TAOIEA TE E/3 1681 £EO0AT O AA
nous parlons pourrait sembler tres différents de cel auquel nous avons affaire
habituellement.

En réalité le XAML des Xamarin.Forms est un seansemble de XAML, comme

AAl OE AA 3EI OAOI ECEO 106 7ET AT xO OEITTA8 . E
méme facon en utilisant un jeu de contréles particulieomme on utiliserait une

librairie de chez par exemple. Bien entendu ce soemnsemble de XAML ne

Dl 001 AA PAO 1 A0 POEI EOEOAO COAPEENOAO NOE
vectorielderendu. & T 1 AT EO Bl AAAO AA 16EIi ACAOEA 1
bl OOEO NOA AAO 50A0 #1 10011 AT 1 O0O0006EOO ¢
10U NOBAOGO O1 OOA 1T A AE AL OAT AAsS

Car pour le reste le XAML des Xamarin.Forms est en tout point semblable au XAML
traditionnel, il en est vraiment tres proche. Il ne lui manque que la parole. Enfin la

AT TAADPOETT OEOOAI T A EA OAO@® AEOA8 #AO Al
faut écrire a la main.

-3 A OE OEAT 1T6A i0i ATTT1TANOAIOTAET OO O ¢
POl AEAET 1T A OObPPT OO0 A601 AAOGECTI AO OEOOAI
DAOO O6A0080AO0 1U8 #A T6AOO NOA 1T A POAI ET
et de celui de Microsoft est tel que tout le monde pense tout de suite a utilisés

16 "1 AT A8 8AI AOET U PAT OA Ai EU AAOOAET Al /
AAOECT AOO OEOOAI O T6A00 PAO OT A T1 OOAAOOGI
Android et iOS dans Xamarin.Studio et en plugin pour VS ! Si on fait abstraction du
vectoriel justenment et de tout ce que cela implique, le XAML de Xamarin.Forms

89410


http://www.telerik.com/

AAOCEGCT A0 Pi 60 AA AAOT EAO8 ,8A0ATEO DI

16A00 PAO OOT O AEAAI OAT O AO 8-, AA AAOAOE
I 0
-, 8AI AOET 0©O8i AOEO U 1A 1| AETS8

8AI AOET 8&1 O1I O 1T ££0A 1 A0 AAOo APDPOI AEAO Al
1 A0O0EAT A POi Ai AAT O Ai AOEOA 1T AO PACAO OfI ¢

Al i poi EAT OEAT A AO 11 1T800EI EOA NOBOT A OAC
parfaitbl OO AAOB NOE T A OA OAT OAT O PAO 007 O (
AOOOEh ATITTA T100 A1T11T10 1A OTEO AOET OOAC

SAAEAT O NOA PTI OO 1 G6ET OOAT O AT O1 60 AAO EI
de Xamarin.Formsonpeud A AAT AT AAO NOAT AOO 1 BE g
bi OOEO NOGAT #ns

La question est Iégitime. Une partie de la réponse a été donnée plus haut : pour

AAOo NOE T A Oi1T0 PAO U I 6AEOCA AOAA 8! -, ¢/
parfaitement valable. En revartte pour ceux qui connaissent XAML ils trouveront

la un moyen plus moderne de travailler. Car XAML est un langage descriptif a la

AE ££ OAT AA AA #n NOE AOO O 1 AT CACA EI Bic
AOOGEAI A0 OO0 &n 1 A Amgagadorotbrind ét ladgagh DD O1 AEA
impératif ou orienté objet. On retrouve les mémes nuances avec les langages

descriptifs comme XAML comparés aux autres langages.

%l 8!-, 11 Ai AOEO 1 A OEOOAI 8 /1 Aobpl ENOA
codesertadéfindD 1 61T AEAO OEOOAI OOAEOQi 8

En C# 80% du code est mécanique et consiste a appeler des constructeurs, a passer
AAO PAOAI 1 OOAOh U AOi AO AAO T EOOAOh AAO 1
faire de la plomberie POO. 20% seulement consiste a donner uhewa une

couleur, a fixer numeériquement un padding, etc.

Comme je le disais les deux approches peuvent sembler similaires car toutes les

AAO@ DI OO 16ET OOAT O OA AT AAT O U 1T A 1 AET S8
Mais entre du C# et du XAML il existe une différence essentielle, comme el

C# et du F#.

- AET OAT EOh AGAOO U AEOA Al AT OOAAOGEAE OAT C
OEOOAI 6 AOO PI 6O ET Oi OAOOAT O NOA AA 1 AET
simplement mieux adapté.

Alors que choisir ?
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#6AO00 AEAT OEIGRAOAOh CFAOGRAINGGBNOEOEA DPDAO DI
NOE | AONOAOAEO O1 AOAT OACA Ai AEOEA biI 00 1
g8t -, NOA #n bl 60 Ai AOEOCA 1 A0 5)8 ' O1 60 ¢

vous semblera la plus agréable, lamiedxkAADOi A U O OOA AAOT ET 8
aller plus loin : mixez les deux approches dans vos applications en fonction de la

nature des pages ! En effet des pages tres visuelles avec des data template ou

autre gagneront en lisibilité et en maintenabilité a &vrécrites en XAML. En

OAOAT AEA 1T AO PACAO AUl Ai ENOAOC AOGAA AO ATl
coup bien plus simple a maintenir et a créer en utilisant directement C# !

8AI AOET 8&1 OI O AOO O EOAI Ax1 OE Ol 1 EAA AAC
i1 ATCA AAO APPOI AEAO OAT O 1 AOOOA AT bDi OF
Une page est plus simple en C#, codez la en C#, une page est plus simple en XAML,
utilisez ce dernier, une page est plus facile a coder en natif et bien codez la en pur

nat’‘ch AOA8 /1 DAOO AET OE EITcClI A0 AAT O O1A
AA 165) O OA1 AT AT O AEZEALE OAT OAO T AEO Al 1 0O}

Comment mieux sentir la différence des approches XAML et C# pour coder les Ul

N O éldsiplacant cote a cote ?

#6A0OO AA NOA EA O1I OO0 poOi bl OA EAE Al OADO/
précédent et en remplacant toutes les fiches codées en C# par des fiches

identiques codées en XAML !

%l DAOOAT O AdOT A AT béofier AcQlerblexduticdréperibicE EA O
de la solution) nous allons voir comment chaque fiche, chaque événement, chaque

AET AET ch AEANOA OAi bl AOCA PAOO OB6A@DPOEI AO
Attention : dans cette manipulation je vais conserver une vraie copie, @¢dmes

mémes noms de sousepertoire, de fichiers, méme les namespaces, les classes,

tout cela sera identique. Seul le répertoire de plus haut niveau sera renommé avec

01 OO0A&F£AEQA 08! -,068 )YI AOGO Ai1T A AOGOAT OEAI
électroniquesbi OO0 T OEOAO AGAAEZAAAO 1 O AA 11 AE EE}
Oi1 66ETT AATO T A AAO 11T O1 60 ABOEAU 060 ¢

A~ N o= N ~ -

$AT O OA OAOOEIT 1T OECET AiBk d&PageCsd A EDIOAEO /
classe de typeContentPage était créée avec une liste et son template plus le
AT AR AA 1T AOECAOQEIT OO60 1T A Oil AAGET 1T AdOI
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$AT O OA OAOOEIT 8! - ,BidsPageod & ACH A b AOGD® BADFA
Ad Ol

Ad O AT DPEAOT AT | ikrAjorajdufe ddndle memé Ow¥pdrtdire A E
GFormdé OT A 11 OOAT EOAI 8 $AT O 1T A 1 EdQd NOA 6
Paged

Add New Item - DotBlogTest

4 |rsialled « 1|8 p.

4 Viual C8 -

Wisual CF Type: Wisual CF
Create a new XamarinForms page using
Lamil

Je vais donc créer une nouvelle Form de Xamarin.Forms que je vais appeler de la

i 81 A AEBidsHade a8 # 1 1 [ tdut dbde ®AML Visual Studio créée en

Oi Al EOi A fBbdBPagexdnitds A 08 1gA-H@hiihndAeh

(BirdsPagexaml &6 1 A AT AA 8! -, 8

"EAT AT OATAO AiiiT A EI 1T8U A PAO AA AAOGECI

immédiatement une exception dans le designerd@3 NOE 081 OOOARh EI
AFAOI A AO AA T A CAOAAO NOA 161 AEOAOO AA Al
ColT AT O POEONOGA 11060 1A OAOGTTOh EA 1 6AE AE
Ppi OO 1 6ET1 OOAT O NOA PAO AimkA OU T A [ AET o /
, A ATTOAT O 8!'-, NOE OEAT O A3oOOA AOii AOC
<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8" ?>

<ContentPage xmins ="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"

xmlns:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"

x:Class ="DotBlogTest.Form.BirdsPage" >
<Label Text ="{Binding MainText}" VerticalOptions ="Center"
HorizontalOptions ="Center" />

</ContentPage>

)1 O3 ACEConténfPAde hASAOTIAI A AAT T A AA 1T A OAOOEI
coincidence Xamarin.Formssetres fort mais il ne lit pas encore les pensées du

Ai OAT T pPAOO8 #AOOA DPACA AOO POAONOA OEAA
simpleLabel dont |la propriété texte est bindée a une propriétdainText qui

proviendrait du ViewModel associé. Cela nous indique clairemh que ces Forms

XAML de Xamarigupportent le data bindingA # 8 AOO AA NOE 1 OAEO 1 A
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- 00i #0171 OO0 NOE AET O0OAE
Al @26 10 PDOAONOA AO AAI A £

Comme je le répéte peuétre comme une supplique, il ne manqu
OEOOAI bi 600 AT ZEAEOA O1 8! -, OI EOAOOAI jE
"OAE O1I 6O AAIT A AOO AEAT OUiIi PAOEENOA | AEO

O 1A A
I I

D
P Q
c
D
a_
: O
D
2
(@)
>
D
-

En quelques seandes il est facile pour qui connait XAML de taper le code qui suit :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8" ?>
<ContentPage xmins ="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"

xmins:x  ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class ="DotBlogTest.Form.BirdsPage"
Title =00i seaux?o
<ListView  x:Name ="List" ltemSource ="{Binding Birds}"
ltempTapped ="OnltemsSelected" >
<ListView.ltemTemplate>
<DataTemplate>
<TextCell = Text ="{Binding Name}" Detail ="{Binding
Description}" />
</DataTemplate>
</ListView.ltemTemplate>

</ListView>
</ContentPage>
, A AAAT AA Ai 1171 OOOAOQETT A lisiew OqpD OE | i F
possede unitemTemplate utilisant unTextC ell dont les propriétés sont
AET AT AG AO 111 AO U 1A AROAOCEDPOEITT AA 1461

méme chose que le code C# original que je vous redonndassous pour
comparaison :

public  BirdsPage ()

{
Title = "Oiseaux" ;
var list = new ListView {ltemsSource = new BirdsViewModel (). Birds };
var cell = new DataTemplate (typeof (TextCell ));
cell . SetBinding (TextCell . TextProperty , "Name");
cell . SetBinding ( TextCell . DetailProperty , "Description” );
list .ltemTemplate = cell ;
list .IltemTapped += (sender , args) =>
{
var bird = args . Iltem as Bird ;
if (bird == null ) return
Navigation . PushAsync (new DetailPage ( bird ));
list . Selecteditem = null ;
%
Content = list
}
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#6AOO AEAT AA NOA EA O1 60 AEOAEOh AT 11 A}
i AOi AOETT O AEOAOOAOR AET AET ch AOAQ AilT 0O
NOE AOO AEAT b1 60 AAAPOi U 1T A AAOAOEDPOEITI
Toutefois on triche un peu car il manquees petits bouts au code XAML pour faire
exactement la méme chose. Notamment la gestion du clic que nous avons bindée
aunOnltemSelected NOE 1 6 AGEOOA 1011 A PAOO PT OO |

Ou placer ce code appartenant a la fiche ? Le gestionnaire de clic devtestldindé

U 61T A ATi1T AT AA AO 6EAx-TAAT 1 AEO Pl OO 1 B8E
1 8ADDPIl EAAOET T AA NOE Ai AOI OEiI 1 AOAEDO 1 A0 2
-66-8 *A bl AAAOAE AT 1T A AA AT AA AOAA 1 B8ETE

lecodeAAEET A8 , A EAO Al 1 OEOOA U OAibBI AAAO O
&1 oI 6 AT 81 -,8 /1 OIEO ABAEI 1 AOOO NOA 164
NOAOOET 1088 $AT O 1A AT AA #n 11060 AOGEIT O £
AAT O T A AQi MAEINIOEAA Al Ax=1 NOAEO DPAOOITTT AsS
ici en utilisant un outil de description visuelle, XAML, nous obligeons a la réflexion

sur la place du code non visuel. Et méme si pour cet exemple je ne le déplace pas

e N Ve - A

AAT O 1T A 6EAATT ARIOAABDOOUAROGEI AAOOAEO O

AT TAOETTTATEOI O AOGO 171 OOA OAOI AOO AAT O 17
#N 185) OOAEOAEO 161 60711 AI AT 6n AT 81! -, AOC
question : le navigationnel doifld OOA AT 1T OEAT Oi AT i 1T A O1 AT 2
ATT 1T A EAEOAT O PAOOEA AA 16865)8 3E 1100 AOE
AA Pl AAAO O1T "AEAOET O PI OO Ci OAO T A 1TAOEC

hors de mon propos du jour, juste quelques élémes pour faire réfléchir=

Voici donc le codébehind de la Form :
using DotBlogTest . Model;

using DotBlogTest . ViewModel ;

using Xamarin . Forms;

namespace DotBlogTest . Form

{
public  partial class BirdsPage : ContentPage
{
public  BirdsPage ()
{
InitializeComponent 0;
BindingContext = new BirdsViewModel ();
}
public  void OnltemsSelected (object sender , ItemTappedEventArgs
args )
{
var bird = args . Iltem as Bird ;

if (bird ==null ) return
Navigation . PushAsync ( new DetailPage ( bird ));
var listView = sender as ListView
if (listView I= null ) listView . Selectedltem = null ;
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8!-,h DOEO 1100 AOiT10 16E1 OOAT AA AO 6EAx
propriété BindingContext . Ici aussi il y aurait beaucoup de choses a dire,
notamment sur la création systématique du VM alors que nous pourrions ugitis

O AAAEA 10 1T EAOGo O1 Ai1O0AT AOO AG)/ #8
NOA EBAE OOAEOi O I AET OAO &I EOh EAE AA
Aprés tout beaucoup de petites apps mobiles pour entreprise ne réclament pas
plusdecomp AGEOi 8 , A AAAOOTI AO CAOOA U O1 AT

Qu >\

—_—)
N~ T

/T TTO0A ATTA T A pOi OATAA AO CAOOEIT T 1 AEOA
laListview AOAA O1 AT AA NOAOEI AT O EAAT OENOA U
la version C#. Le code est ici tapé dansuél Studio avec Resharper qui conseille
DAOZAI EO NOAI NOAO Aii 1 ACAi AT 008 *G6AEI A OOE
toujours justifiés.

A cette étape particuliere du projet nous avons fait la moitié du chemin. Deux
AEAEAOh 1601 AADAZAAEOQA OIBADIOCHOAATAD AT OA AAT ¢
CH.

2EAT ABAOOOA NOA AA NOE A i0Oi 1110071 bl OC
partagé et encore moins dans le projet héte Android. Rien.

Ayant pris soin de réutiliser le méme nom de classe pour la pagecipale,

1 6ADDPI EAAOETT AAOOAEO &I TAOEITTTAO 111 e

A ~ ~

ETITO I ETADOOAO

I POT O AAO 1O OOT EO Al OOAA
o6 AAT O T A 111 .

~ o~ s e A ~ A =

codeAAEET A E1 | AT NOAEO O
la routine !) je lance le projet et voice que nous voyons :
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lsl Oiseaux de jardin

Rouge gorge

Petit passereau familier des jardins
Mésange huppée

Petit passereau de la famille des Paridés

Pic vert

Présent presque partout en Europe fait son
nid en creusant un arbre

Chardonneret élégant

Oiseau partiellement migrateur a la robe
bariolée et exclusivement granivore

, A Tl A 1T EOOA A81 EOAAO@h DHOi OAT 61 A AA 1A
bl 00 OECI EZEAO NOA 16APPI EAAOETT AOO AE A&/
Et si on clic sur un item ? Et bien ¢ca marche et cela retourne exactement la méme

page QA AAT O 1T A OAOOEI1T DHOi Ai AAT OA8 ! 1 A £
NOA i 81T A OE AT A 18A0AEO i 0i 11T TA PTI OO0/

, A OOEAEAOO EI T A OA PAO EOONOBAO AT OO A
plaisir de lefaire ! Je vous offre gracieusement et sans supplément le code de
1 6ApPI EAAOETITh ABAOO ZAZAEO PI OO éA A
$0 PTETO AA OOGA AA AAO AOOEAI A OAEAEOA 1 4
AA OI OOA E£Ael 1 NOGOT EIT Oi 060 00T O Oi AOEO¢
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Plus loin, vous montrer A 1 6 ADPI EAAOEIT T A 1T AOEITTTA AA

AT 81 -, 186AO00A AT #nh AOGO isi A O bl 0OOS8
Ai EU 1 O1T NOi A AOGO AEAT 1U0h 11 ZAEO AA NOGI
choisit son approche, globale ou au coupar coup selon le besoin, et ca marche.

/T AT AA AT 8! -,h A 1 AOAEA8 /1 EAEO AO A/

crossbl AOA &I Oi A8

#8A0O0O OOAE NOA 1 AO 8Ai AOET 8&1 Of 6h OAAET ER
j EGU OEAT OAQ A AkAIOAAOE ANBROIAA AGEIABIT A Al AAA
AOOAEAT O DO AT 1 AOEOA8 2EAT AA OOAEI AT O 17
OAOI Al AT 08

Car derriere chaque classe utilisée se trouve un mécanisme qui traduit tout cela en

AT 1T BT OAT OO0 1 AOE £0O wsydtéfe tAthidmPrif droAsdatefoim8, # 6 A O
AT AR T AEO AOOOE 5) NOE O860OO0OEI EOA AA rmAeilld
#8AO00 OOAEI AT® ABGKAAIBOISH AIOOOGO £ OEA Al @6
Allez Miguel, un petit effort, offrenous un designer visugbour les Xamarin.Forms

et je te bénirai sur cent milles générations (en toute amitié je te fais déja un gros
AEOT & ABAGH)IAEAT 11 OEOI

, AO 8AI AOET 8&1 Oi O AOAA 8! -, AGAOO 1 A DPEAZ
SETT £ZAOEU AA OEOEITSAIGOE (A AA Axl eA0A TAG EAIT TORR8 1 #A
pas prét de détréner le couple C# / XAML pour faire rapidement des applications

DOl ZFAOOETTTAITAO PI OO O1 OOAO 1 A0 bPiI AOGA AN
?

Merci Miguel, merci de la part de Silverligh

#A T6A00 PAO AZAET ERh OAOOAU AT AT OA ¢ O7 EAE

Xamarin.Forms Partie 3 Support de Windows Phon

8.1

Les deux premiers volets de cette série vous ont montré les grandes lignes du
crossplateforme avec Xamarin.Forms. Nos exemples tournaient sous Andrdl
est temps de les faire tourner sous Windows Phone !
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On le sait tous Windows Phone a eu des débuts difficiles. Si difficiles que bien que

présent depuis des années il a toujours des parts de marché qui ressemblent aux
premiéres semainedA O | AT AAT AT O A601T 11 OOAADO bPOT AOE
pour cela change non ?

Windows Phone est pourtant depuis sa premiére apparition (Windows Phone 7

01 06 -Ad6oil ¥ 3EI OAOI ECEOqQq T A TAEITTADBO /3

version8.1lestkEl AT O AO OT b AA AA NOGST letrepdsOO A O
Al OAi 1 ATO PT 60 1TA COAT A POAI EAh OETIT1T €A
DOl AAOCOCGET 11T AI O GOOOAT O DPOET AEPAIT Al AT O Al

A NOEAAI T A DPADOO OA GthnEcQlu Vedtorid de XA idand A # M F
Ot 1T TTAA TTUi DPAO T AO A Of AAAOT OOh 1 A BC
1 8ET AOT UAAT A NOAIT EOi Ad0O1T 1 O0EI AA AAOECI
ATTTA 8. %4 8 .117Th 1T A NOEAAI dehiplaibentOOA T A

DAO AAPOEO 1 A POAIEAO EIi 008 %O AGAOO OOAE
Cocoa et son C minable tout autant que les bricolages odieux de type mpa&ches

des Ul Android, il préfererait certainement lui aussi la pureté et la cobiace de

Windows Phone.

#6AO0OO NOA NOAI NOA PAOO 11 1 OE Agbpl ENOA | /
classigue comme tout le monde, ce que Microsoft commence a faire sur PC apres

1 6A00A00 71 AO AA AAO EZEAEOAQier®iOE1JAO NOE
bAO@ O OEI 600 AEOA AO AEAT AA 7ET AT xO O0EI

DbAO8 TiATITET O Al OAPPAI AT O AO@ POI £ZAOOEI
méme ce qui se fait de mieux, méme du point de vue du développement, pétre
arriveratEA U0 ET £ OAT AAO O1 BPAO 1A NOEAAI 8 .10

live donc on connait aussi des quidams que nous pouvons convaincre !
%O ABAEI T AOOO AAT O AAOOA NOsOA i OAT Ccil ENC
Windows Phone et non pour faire plaisa qui que ce soit, je vais vous montrer

comment on ajoute le support de Windows Phone a notre application de démo
ABEEAO A

*A OAEO Ai AT i BIOGAO 1T A 11 0606AT AT O

trés vite, préparezO1 OO0 BT 0O T A OEAT 11 O0PAO 8

"TTh A OA 800A OAITTAT AT O AT OO0 NOBGAOAT O
choses importantes :
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, 6 A1 OACBAGOKDD AA 1600EI EOAOAODO

Au lieu de pirater Snaglt ou équivalent savepus que Windows, depuis la version

7,e0 £l OOTE AOAA O1 OAT OACEOOOAOO AAO AAOQE
Kesako ? Un super mouchard pour tenter de piéger les bugs. Mais on peut aussi

O6 AT OAOOEO BI OO AT OACEOOOAO Oi OOA AAOQEITI

OT A Aiil1Th &1 AOOEAI A8

Bouton démarer / lancez : psr

01T 60 1 AO i AOAT O ET OOAT 11O AT O1T A OAOGI A EI
de fournir des commentaires tres précis (par exemple le nom des boitks

dialogue, le nom des entrées de menu sélectionnées, etc).

#6AOO OOAEI AT O O1 OOPAO 1 OOEIi h EBGAODPTI OA (
trés puissant qui vous sera trés utile (on peut demander a un user de lancer PSR et

de faire normalementR O I AT EPO ONOE bl Al OAT 66h EI 00
AEAEEAOO AA 032 bPi OO 00T EO6 AA NOE A 1 Oi
bl 600 AO AiPATTACA U AEOOAT AA AT i1 A OE I
N.

Bien entendu, pourlev® O OOA Al AECi EOi h ABAOO AAT O 7
AO AAT A 1T6A OEAT U OTEO AOAA 1800EI EOQAEC
faire le reporting précis et automatique de PSR.

Les références de projet partages

Telquenousyallonslda, A &£ AOO AO A£OOEI h 11 OA OEOA ¢
AET EOE AAT O 1 A Oi1006EIT 1T OECET AT A AGOOEI E
AO 1T EAO AGOT A o#,8 *A OAPAOI AOAEO AAO AE/
Seulement voila, méme avec tout biehiOOAT 1T i h EI AOO EIi BT OOEA
Oi £ OAT AA AO POI EAO PAOOACi AAT O 1 A DPOI E/
et si on tente de bricoler a la main le fichier projet ¢ca peut tourner a la catastrophe
facilement.

Il faut savoir que les projets partgés de Xamarin.Forms se basent tout simplement
000 1 A0 OG0OT EAOO 51 EOQOAOOATICEp AT Ou cBEA p 1OTcBC
6 AGAOOEI AAOI EAOQS

$A AA EAEO EI AOO DI OOEAI A ABAET OOAO 1 A
AAPDPI EAAOETT O1TEOAOOGAIT A8 - AEO AAT A 18A¢
solution : le ; extension gratuite pour Visual Studio

~ o~ = N

NOGEI OO&L&ZFEO ABET OOAI 1 AO8 %O t 1 ACEAR O/
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solutonilOAOA HT OOEAT A ABAEIT OOAO 1 A Oi &£ OAT AA
guelle autre référence.

Vous ne pourrez pas dire que je ne vous mache pas le travail !

%l BDAOI ATO AA OOAOAEI ABAEIT AOOO OE 11
coupure de galques heures entre les lignes précédentes et cAllEs8s # AOOAE
OOh $1 08"1 1T ¢c O6A0O0 AAEO EAAET AO O1 AE
#1 11T A $108"1 1T ¢ AOGO O1 OO6AT O AAI Aui PAO
mémequejeA | 6 AT ADPAOel EOA A 10A1 NOAO 1 AAOAOC
OAl AOCAEA8 #6A00 11 01 A1 Al AT GEDT PADE DABODC
AA OAipO BPI OO AT i DOAT AOA NOAITIT A EAEITT A A

A = ~ A N

- = 0O (@}

Bref, Dot.Blog remarche normalement sembigil, je peux reprendre le cours de

1 6AOOEAT A A

Phase 1: Gl OOOOA AA T G6AT AEATTA OIIl OOEI
41 OET 000 i8i A POET AEPAh EA ZAEO O Al PEAC
renol | A OT ENOAT AT O 1A Oi PAOOI EOA AA TEOAAO
donc DotBlogTestXaml2.

Je me positionne sur la solution, clic droit, ajouter nouveau projet :

.......

*A AET EOE 1 A PI OO OEi Bl An O"1ATE APDP j7EI
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Notre solution ressemble donc maintenant a cela

Solution Explorer

@ o-20dbH £-=

on 'DotBlogTest’ (3 projects)
tBlog Test
! DotBlogTest.Android
& Properties

50 References

¥ packages.config
o | DotBlogTest.Phone (Windows Phone Sikverdight 8.1)
& Properties

5-B References

c®* LocalizedStnings.cs

Du
[»
[
b
B
f
F-

1 MainPagexami
!'__j Fackage.appxmanifest

Je vais placer le projet Windows Phone en projet par défaut, et ajouter la référence
au projet partagé grace au petit plugin évoqué plus haut :
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& DotBlogTest
*| DotBlogTest.Android

fa Solution 'DotBlogTest’ (3 projects)
b
4

# Properties
=8 References
3 Components
B Assets
B Resources
 MainActivity.cs
¢} packages.config
] DotBlogTest.Phone (Windows Phone Silverlight 8.1)
K Properties
» 8 Referr=—~
=2 N Add Reference...
& D¢ Add Service Reference...
ol W
B Servic
b ol Assetr W
P mH Resou Scopeto This
b L) Appx ¢ New Solution Explorer View
b

c* Localh _
> s8¢ Optimize References... Ctri+ Alt+ Y

p Sl
Code Analysis

Manage NuGet Packages...

Add Shared Project Reference...

Remove Unused References

La référence est bien ajoutée avec une icone reconnaissable (deux losange
verticaux entrelaces) :

4 [c8] DotBlogTest.Phone (Windows Phone Silverlight 8.1)
b M Properties
4 =0 References

-8 NET for Windows Phone
) DotBlogTest

=8 Windows Phone

B Sernvice Refersncec

Phase 2 : supprimer le code de démonstration et charger notre
page

Bien entendu le projet Windows Phone par défaut contient un peu de code démo
AA NOE DPAOI A0 AA T A AT i PEIAO Eiili AEAOGAT Al
développement. Il faut supprimer ce code, peu de chose, uniquement dans la page
principale.

I 60 Ai I
OAO&E 1 6AI1

I T Al

Al A TiTACA NO/
A A

- O

A
b

- o

A
A

>
>~ rr|~

o) [ OA |
OAI DA CA g
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<phone:PhoneApplicationPage
x:Class ="DotBlogTest.Phone .MainPage"
xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmins:phone ="clr -
namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone"
xmins:shell  ="clr -
namespace:Mic rosoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"
xmins:d ="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmins:mc ="http://schemas.openxmlformats.org/markup - compatibility/2006"
mc:lgnorable  ="d"
FontFamily ="{StaticResource PhoneFontFamilyNor mal}"

FontSize ="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"

Foreground ="{StaticResource PhoneForegroundBrush}"
SupportedOrientations ="Portrait" Orientation  ="Portrait”
shell:SystemTray.IsVisible ="True" >

</phone:PhoneApplicationPage>

# 6 A Oibne @<edien, juste I&#honeApplicationPage

Faisons un tour dans le codeehind et de méme, retirons tout pour juste ajouter le
chargement de la page liste du projet partagé mais juste avant il nous faut installer
OEA 1 A0 PAAEACAOG a OCAO O8AI AOET 8&1 Oi O

¥ Installed packages Stable Only Sort by: Relevance xamann

et - = Created by: Xamarin Inc
X Build native Uls for i0S, Android, and Install : by c

Windows Phone from a single, shared C# co

Online

Al

nuget.org

Microsoft and NET { XamarnSocial
Search Results I | Share statuses, kinks, and images on Facebook, Flickr, Twatter

and more
¢ Updastes
XamarinAuth
A cross-platform AP for authenticating users and stonng their
accounts

Xamarin.Mobile
Xamann.Mobile 15 a  that exposes a single set o

ACCEssiNG COMMON e device functionality acros:

Xamarin. InAppBillling

Xamarin FacebookBinding
Xamarin Android Binding library for Facebook /

plicath
3

t grant any hcenses to,
third-party packages

Nous pouvons maintenant ajouter les quelques lignes nécessaires :
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using Microsoft . Phone. Controls
using Xamarin . Forms;

namespace DotBlogTest . Phone

{

public  partial class MainPage : PhoneApplicationPage

{

/I Constructor
publ ic MainPage ()

{

InitializeComponent 0;
Forms. Init  ();
Content =
DotBlogTest . App. GetMainPage (). ConvertPageToUIElement  (this );

}
}

/I'T OAOOTI OOA 1 86ET EOEAI EOAQEI] TageXAMD, pAid | BT OAT
un appel aForms.Init() gui met en route les Xamarin.Forms et enfin nous

fixons la propriétéContent de la page XAML en appelant

le GetMainPage() de notre projet partagé, le méme appel que dans le projet

Android (comparez vous verrez ). T&@A £ EO AA NOA OAOT 60T A A
pas tout a fait du XAML il faut ainsi utilis&onvertPageToUIElement() pour

parfaire le traitement.

Phase 3 : Quelle phase 3 ?

A TA Pl AEOAT OA PAOh AA NOT E O1 606 01 061 Au
nous avons ajouté le projet Windows Phone et que nous avons initialisé

saMainPage grace a Xamarin.Forms et a notre projet partagé.

Que voulezvous faire de plus ?
*OO0OA O1 201 biI OO OA POiI OOAO NOA &A OOAEEE
animéenp OOh $1 08" 11 ¢ ABAOO OOAZI AT O 1 A AOTI
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Rouge gorge

3
Mésange huppée

Pic vert

Chardonneret élégant

Je vous laisse tirer la conclusionvoiisd | AG8 * A OOEO AAOOAET KNC
Al AOAEO NOE OA DPOi PAOAEAT O U NOAI NOA AEI
méme en blablatat un peu, je ne peux honnétement pas faire plus long.

Non, pour créer une application Windows Phone quand on dispose du projet
PDAOOACi EI Z£AOO AT AEEAO TTETO ABOT A 1TETC
pareil pour iOS etc.

Tout le travail se trouveA AT O 1T A POT EAO PAOOACi 10 1T A ¢
gue ce travail la peut étre long et méme délicat ! Je ne connais pas de projets qui

061 AOEOAT O AZAAAEI AT AT O A1 O NOGEI O £ 10 NGO/
notre metier.

105|410


http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/wp81birds.gif

Notre métier ne cansiste pas a faire de la plomberie pendant 7h pour coder deux

1 ECTAO AEEEAAAARAO8 #6AO0O0O O1 OO0 1T A AT 1 OOAEO!
Et grace aux Xamarin.Forms il possible de se concentrer enfin sur le code sans se

DOAT AOA T A O80A AOGAA 1T A PT OOAAEI EOi AAO
Voub 8 OAO Al O&£& O1 PAO EG6AODPT OA8 1O AlT 0O
/T OAOOA AEAT AGAOOOAO AEI OAO 0060 1 A0 8Ai
A 10 NOGAEAEI AOOAO TA OOOLEAAAS

PS : le code du projet

Xamarin.Forms Partie 4 les Labs le Tooklied XF

Dans les trois précédents articles je vous ai présenté les Xamarin.Forms sous

' TAOTEA AO 7ET AT xO OoETTA8 )1 OBACEO AAO A
AOGAT 6 EA O1T OAOAEO O1 600 POi OAT OAO , A0 8AI £
TookitbT OO 70& 1T O 3EI OAOI ECEO i1 AT Cci AOGAA |

Xamarin.Forms

Je renvois le lecteur intéressé aux précédents articles qui expliquent et

démontrent ce que sont les Xamarin.Forms. En tres rapide pour ceux qui

voudraient juste se faire uneidéd, , AO 8 Al AOET 8&1T O0i © 0110 U
AGO U #nh ABGAOO U AEOA OT A piI AOCAAEI OI A AA
ajoute la portabilité des UI.

Bien que trés jeunes et sorties avec Xamarin 3.0, les XF (Xamarin.Forms)

AT T OEAT T AT Gel gourEdncevoid deapplidatidns totalement cross

bl AOA&EI Ol A0 OAT O AO PIET O AO AT AA j AA NO/
AOGO Oi 011 OOETT1 AEOA ABGAOOAT O NOA AAI A DPAC
avec un sousensemble de XAML (dabinding two-way inclus). Les articles

précédents on démontrés ces facettes.

A peine sorties, a peine disponibles les XF sont déja des stars montantes car tous

AAOg NOE 110 DO 1 A0 APPOI AEAO AO O0OB6AT OAC
tombés souslecAOi A8 . 1T 00 OATT 1O Al £ET1T -O01T A O11 060
bi AOA&EI Of A NOE 1600EI EOA NOA #nh 8. w4 AO
&1 OAi 1 AT O AAT A AECOEOA 1 A0 AT OGEAO AGBGAI 1 AC
Pour info, rappel des épisodes précédents :

I Xamarin.Forms Partie 1 CrossPlateforme et Cross Ul

Pagel06|410


http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/DotBlogTestXaml2.zip
http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-4-les-Labs-le-Tooklit-des-XF.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=d555f4e1-de2a-48bb-af7f-8ad66f64b9d7

1
3ElI OAOOI ECEO 106 70& 11 @cohttdlsetBexdesO41 1 1 EEOE
DAOI AGOAT &6 Adi OAT AOA 1T AO A 1TAGETTT AT EOI O

de suite indispensables ces Toolbox font systématiquement partie de tout
développement sauf tres rares exception.

Il faut comprendre les Xamarin.Forms.ba de la méme fagon : se plagant au

dessus des XF les Labs offrent des fonctionnalités nouvelles, quasi indispensables,
letoutencrossbi AOA £ O A8

3E EA DPAOI AEO Ad0O1T AOPOEO 171 AT CAAT O 4111
gue si on connait ces deugroduits on comprend immédiatement de quoi sont

~ ~ = s N oz

AAEOO 1 A0 , AAO AO AA NOBGEI O ADPDPI OOAT O ¢

1 601 A PAOO ATiI T A TA 41TT1AT@® 8! -, 1AO |,
services utiles
T $8A000A PAOO ATiT A 1TAOG Pl OCET O - 0601 # 01

Nuget et sont portable dans tous les projets cibles automatiquement.

MvvmCross que je vous ai longuement présenté (notamment avec un cycle de 12
vidéo Youtube) utilise la notion de plugin pour ajouter par exemple la sérialisation
JSON, la base de données S, ietc. Ce qui étend les possibilités cross
plateformes du framework.

Les Xamarin.Forms.Labs agissent de la méme facon : une fois installés dans chaque

PDOI EAO AEAT A AO AAT O 1A POITEAO OTT UAOG j¢E
fournissent de nouveaux srvices transparents qui fonctionneront sans code

supplémentaire sur toutes les plateformes. Par exemple le support de SQLite ou

1 8AAAT O AO@ ET £ Oi AGETT O AA T A 1T AAEET Ag |
natif mais qui grace aux Labs peuvent étpalotés depuis le code crosplateforme.

On retrouve la notion de framework de base et de plugins installables selon les

besoins.

AT OETT TAOOAIT A AAO 84
{aved .NETPilHdllal GeAcdi®©fageil BT OO £

, A0 , AAO Oi10 1686A0

) 0
TA &£ 601 EOOAEDO NOBSO

107| 410
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AT AAO TAO 5) U 1A T AET AAT O AEANOA DOT EAC
transparent ne se voyait pas tant que ¢a. Trois cibles, trois projets distincts avec un
peu de C# partagé éventuellement.

Puis vint MvvnCross qui a unifié tout cela en proposant méme un Binding
portable. Mais avec MvvmCross il faut toujours trois projets pour trois cibles et les
Ul sont toutes distinctes méme si elles se reposent sur des ViewModels communs.

Les Xamarin.Forms en apportaniuA AT OAEA A8 AAOOOAAOQEIT AA
AAOT ET OA O1 OAT AT AT O BT OOAAIT A8 $A EAEOh AC
AgAi DI A0 POi Ai AAT 66h 11 TA OOAOGAEIT A bl OcC
code habituel que pour les Ul. Les projets cibles exst toujours car chacun doit

800A AT ipEIiT Al TAOEZLZ AAT O T A OAOPAAO AA
*OO0O0OA AAO@ 1 ECIAO AGET EOEAI EQOAOEIT 1T A OAC
plateforme !

Il est clair que cette nouvelle donne impose de pouvoir@er a certaines

particularités des OS. On peut bien entendu utiliser des #if ou bien bricoler dans les

DOT EAOO T AOEZELZO AAOOAET AO AET OAO 1 AEO Of O¢
, A TEAO® OAOAEO AA Aili ZEAEAO Ai i1 A AATO
*5AEN G A 00PDI 00 AA *3/. AKATO 1711 O1i1UAGS
ViewModels. Ce méme plugin est ensuite ajouté a chaque projet cible (via Nuget),

je compile et chacun se retrouve avec sa version native de JSON alors que mon
TTUAO T6AT ATTI10EEQA 8NO60OT A AAOOOAA

#6AOO AQAAOAI AT O AA NOA £ 10 1 A0 8AI AOET ¢

Xamarin 3.0 est sorti il y a peu de temps et une vingtaine de jours a peine apres
cette sortie les Labs devenaient déja une réalité avec une dizaine detdbuteurs.
On sent que la motivation est la !

1 O &tdl dans les XF Labs ?

Si les Forms sont jeunes, les XF le sont plus encore mais ils regorgent déja de code
PDOi AEAO®@S

Contrble Calendrier,

ExtendedTabbedPage,

ImageButton,

ExtendedLabel,

ExtendedVievCell,

= =4 =4 -4 A
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1 ExtendedTextCell,
1 AutoComplete,

N~ A < P

Coté services on trouve :

1 le Text to Speach

T, 8AAAT O AEOEAA j AAO
T ,A0 AAAT O OEITA jEI
1 Géolocalisation

1 Accés caméra (Image et video pickeh D OAT AOA OT A PET O1 1 C

OAounh OAT OAS0OOh AAA
Al O AOETT 0Oi OAAOh b

47 0060 O1 AIT A AAO 8s8& AOO Ai AEi U -66- AO i
dispose déja de blocs essentiels :

1 ViewModelBase (support de la navigation, IsBusy, Set des propriétés, INPC)

1 RelayCommand (générique aweou sans paramétre comme dans MVVM

Light)

1 ViewFactory (pour lier ViewModel et View)
IOC pour la gestion centralisée des services
T )8&l1 O O! P | CAOOEI T AAO i OilAI AT OO AA

=

En plus de son fonctionnement de base, le framework La#scépte lui aussi dans
un jeu de poupées russes la notiode plugin ! On trouve actuellement les plugin
suivants pouvant étre installés par dessus XF selon les besoins :

1 Sérialisation (ServiceStackV3, ProtoBuf, JSON.NET)

1 Caching (SQLLiteSimpleCache)

M Contdd AODO ABET EAAOEIT AA Ai PAT AAT AA | 4ET
3EIi b1 A)T EAAOT OQs8

#6AOO AT T A OI OOA O1T A PATT PIEA A81 OOEI O
AOOT 60 AAO 8AI AOET 8&i OI O AT MEAEOGAT O 161
crossplateforme désormais.

O m
N
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® Ol trouver les XF Labs ?

On trouve tout sur Nuget.org bien entendu et
‘ sur github pour le code source.

Le source :Xamarin.Forms.Labs

Sur Nuget : liste de tous les package a jour

Conclusion
401D AA ATTEAOGO TA 10GEO b
BACGAAI 1 AT OA T1 O0AT T A NOA

© Xamarin.Forms et leurs grandes qualités,

" cette librairie se trouve étre suffisamment

. ppOOAOOA AA O80A AO ABAODI
- Al 01T A TAEOGOGAT O 1AOG , AAON

- déjatres élaboré intégrant la notion de plugin

crossbl AOA &I O A8

- Comme je le dis, presque comme une

~incantation mystique, il ne manque plus que

le designer visuel XML et le réve Silverlight

de C#/XAML portable partout renaitra de ses cendres encore tiedes. En mieux. Plus

Al 0O6h bPiI 66 OEci 60Abdoh AA T 8EOETTA U 11 AOI
1A o0#8

, A0 8& AO 1 A0 8& , AAO Olrén@entbeddemainOOET O Ad £
"OYAA U s$1068"11Cc OI 66 TA OAOAU PAOG DPAOOI
tirer profit !

CocosSharp : créer des jeux croggateforme !

8AIl AOET T6A0080A PAO AA 181 O0ITTAO PAO OI11
technique. Ce 12 aolt Xamarin lance en effet CocosSharp une librairie de
conception de jeu totalement crosplateforme pour Windows Phone, Android,

E/ 38 )T AOI UAAT A A
CocosShap ?

CocosSharpest un framework crossplateforme de développement de jeux en 2D
avec moteur physique.
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https://github.com/XForms/Xamarin-Forms-Labs
https://www.nuget.org/packages?q=Xamarin+forms+labs
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https://github.com/mono/CocosSharp/wiki

Il est basé sur un portage Xamarin de une librairie en licence BSD tres
performante et compléte couvrant notamment :

=

La notion de Sprite

, A TT OETT Ad! AGEIT 1

Les effets

Le son

Un moteur de particules

Un gestionnaire de collision

, AO 1T AT O6O6h 1T AO 1 AUAOOKh T AO OOAT OEIT T O8
Le rendu de texte

Un moteur physique

= =4 4 =4 4 45 4 -

Ce portage de Cocos2D est presque total ce qui fait que ceux qui connaissent déja
AAOOA 1 EAOAEOEA O6U OAOOI OOGAOI T O MEAAEI Al ]
portable !

01 60 AAAEI EOAO 1 6 O00EI| EdDdsporibld viaNdet EOAT Ax T OF
OB ET OOAI 1T A AET OE AA E£AelT 1T OOAT OPAOAT OA AZ
Xamarin Studio.

Les packages Nuget sont ici

$APOEO 1 A0 %w$) EI OO&FZZEO ABAET OOAO O1 DA?

= s o~ o~ .

AAOT ET Ad AA Aésduden dn@ndE OA AE

#86A0O0O AO 8 AEOBEIARA BOHOO8 10A #1 AT O3EAOD A
toutes les plateformes, Android, iOS, Windows Phone mais aussi Windows
Desktop (WPF), Windows Store (WIinRT) et méme Mac.

Cela va de pair avec tous les efforts de Xamarin pour nous offrir sur une 2%
8. %4 O1 bl AOCAAEI O A AA Ai OAT T DPPAI AT O O ENC
Xamarin.Forms dont je vous ai parlé il y a peu.

Ici ce sont les jeux et leurs spécificités qui sont prises en compte, les
8AI AOET 8&1 OI O OGAAOAOOAT mued.l OOEO U AAO AE
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http://cocos2d.org/
https://github.com/mono/CocosSharp/wiki/NuGet-Packages

- T— 01T 60 OA 1 AT AAO U I
rapidement, et méme si la

AT AOI AT OAOGET1T T1TG6AC
encore tout a fait au point, il
AGEOOA OT A Oi OEA A
fonctionnels qui montrent

presque tous les aspects du

systéme.

Par exemple vous pouvez
déja regarde comment est
programmeé (ci-
contre).

Sur GitHub on retrouve aussi
Ol OOA OT A Oi OEA AGAgAi Pl A0 AO 181 A T A Al
EAE AOOOE A801T DHOI EAO / PAT 31 OOAA8 , A Al 7
#1 AT OT$ AOO bPI OO &I 60T EA AO ATiT i1 A EI O0OB8AC
apprendre beaucoup en la consultant.

Un forum a été créé, il se trouve ici

8AI AOET bDOI T OA OT A 1 EA EbolrAineplEtéidkmeqonT AEA 6
peut en acheter pour Android donc ou iOS ou les deux mais il faut multiplier le prix

PAO AAOG@Q8 wi 1 A AT OOA QTYY ¥ AT 8 %l AA I
NOE DAOI AO AGANOiI OEO | A 1 EdelilidstlassBzAO AAT T 1
AOAT OACAOD AO 1 OEOGA AA O1T OOEO OT A cOi O00A
EI O Ai AEAAOT T O AA AT 1 OET OAO 1O ABAOO80OAO0OE
AT 1T OET OAO AOOAT O NOGEI O OAOI A1 68 #86A0OO EI
Peutétre unbon moyenAA 061 £#£20EO OT A 1 EAAT AA PT OO !
EAO PT OO 'TAOTEA AO 7ETAI xO DPEITAS
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https://github.com/mono/cocos-sharp-samples/tree/master/AngryNinjas
https://forums.xamarin.com/categories/cocossharp

Conclusion

*A OOEO O1 &£A1T AA 8AI AOET 8 )10 1 NOA
AUT AT EOI A AGOOAT OAET AEOA8 /1 AEI O o)
Vous étespeutd OOA 1T A POT AEAET 1T EITETTTAEOA £EAél
I EAATAA U QTXTITEO A OAOO PAOO 800A 1T A I
8AI AOET 8&1T OI 6 AO | AET OAT AT O #1 AT O3EAOD i ¢/
possible,ce §E Ei bl ENOA Ad6i 11T Oi AOG T ATTT 1 EAO AO

sans équivalent.

0
OA

m O
2t O

o Ot

Cay est : les mobiles dépassent le Web !

#8AO0O0 AAEO8 /1 A 1 A®OHRAEECBEDAIO DA OD® ABABDO 5i:
Ai PAOOAO 1 600EI EOAOETT AEOAAOA AO 7AAR E?Z
AT onh 11T U AOO8 -AEO NOAI EI PAAO 000 1T A B

Mobiles : les apps natives flinguent le Web !

Non, je vous referaipasli AT OP [ 81 A OEOIAB® OA&ET 100 Al AD-0I0C
8

OOATET 1T A Y | AE TPEdppESddatAbhd Tmd AIBEG s NOA ¢ 1 14

développementd6 A O t AT 1T AEAT EGAOAEO OAEOI T 8

Mais plus intéressait je notais que déja a cette époque la fréquence moyenne des

visites des sites Web dans le monde avait baissé de 5,5 % sur un an et que la faute
en état certainement aux unités mobiles.

Certains ont pris tout cela un peu pour de la scienfietion avouonsle... Mais
AAOOAET O 16110 AOO AO OA 0OiI10 POiIi PAOI O U
1 8A0O0AT OEAT AA T A0 POi AEAOKITTAO M IE® TAIAO PAE
donné raison.

"TTh EA TA OOEO PAO - AAAIT A ) Oi Ah ABAOO EC
i AOAET AAO ABAOGO 111 ETA AA AT i DOAT AOA 1}
fais payer pour ¢a par mes clients alors heureusement quefie | FAEO AEAT h A

minimum de la conscience professionnelle... J'aimerai avoir des supeuvoirs
mais hélas non.
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Aux USA Internet est utilisé majoritairement par les mobiles

3E EA O1 60 PAOI A AA AA OEAEI AOBEEGLOITAD £

AIEO AA DI OO EBAOAEO OA1T OE Al OOAAOBAI A1 O 1

%O eéA U AOO6 A #1ii A EA 18AE AEO AAT O 1 686AC

TdU AOOA AAT O 1T A AOOOO0 biI 6O Ad) 1T OAOT AD 1 £

ORB) DOEODERAADED OAPRAOOCERAURAA
I A

, A 7AA T6A00 NOB o
OOEI EOA Y1 OAOT AO AEO EI T8U A AOAOT " Ol x
AA (4-, X 7TO0 AOOOAh TE #33 TE *AOA3AOEDOE

Le Top 10 des applis mobiles aux Etats-Unis
En millions de visiteurs uniques agés de 18 ans et plus (juin 2014)

Facebook ! 115,37

83,39
72,25

YouTube

Google Play

Google Search 2

69

Pandora Radio

Google Maps 64,49

du temps
instagram [CH 4664 pass
sur Internet
Apple Maps _ 42,070 est dédié aux
applications

«LES ECHOS» / IDE / SOURCE : COMSCORE MOBILE METRIX

*38AE O OET 000 ET OE O0ésper@ient IdpasEarfods e OA 1 A(
bricolages HTML sailisant portables que certains voyaient comme future panacée
AAOAT O 1671 Al AGAT AT O AAO /138 *BAE OI OET O0¢

#6AO0O0 AA NOA 11060 Pi OOTTO AT 1 OOAOGAO AOQET C
Quandonregard 1 6 ET AIACOODOE A OABOAA ET AENOT A Al
IT O08APAOCeT EO NOA 1 A0 APPO 11T AEITAO 1 AO DI

i ETTEITO ABOOEI EOAOAOOO8 &AAAATTE OAI Al A
compte tous les sites du tentaulaire Google (Gmail, Google Play, Google Search,
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9T OOOAA8Qq ABAOO AEAT AAOOA Al OOCABDGMEOA NOE
pas comme Facebook grace a une seule et unique application ce qui est une

position beaucoup moins solide ni durable.

MaisleAEOAT OO0 T 6A0O PAO AAT O AAOOAs2Adl | DAOAI
temps pass® sur Internet est aujebnon@isavecwonsomm®
AOT xOAO8 01 OO Ad)1 OAOT Adbh AO AAAOCAT OB 11 E
Le tout en natif.

# A 1 AOE £ jolrSdembié dffkir udel U de meilleure qualité a su aussi

Oi AOEOA OT A | AET OEOi AGOOEI EOAOADOOO AAT O

3E 11T AET OOA U AAI A 1600EI EOQAOETT AAO AOI
alors 60% des acces a Internet. Certains comme projettent que les
Ai i OEAAET O PAOOGAOITO AT TTUATTA PI OO AA T

OBACEOOA AA OAAI AOOAOG 16 AA OiI AOOPEITAO |
marché de l'informatigue mobile a su prendre sa place ce qui, forcément, a un
impact sur la consommation et donc la production de logiciels.

A TA 1 EOOAOAE PAO EAE 1 A0 AOOEAI AO NOA E
Dl ACAEI Oif Ah TE 0060 1T A Oi OEA AA =T OEAiIT ¢
ouvrages qui traitent de cette question directement ou indirectement. Tiens, je ne

i AOOOAE i 81 A PAO AA 1 EAT O EUPAOOABOA Bl O
générerdutOAZEA AO O1 60 ET AEOAO U T EOA AAOOA |
i EOA AT TECTA AAPOEO AAO ATTi1AO P)AEO Ad/
Ca, c'est déja le passé... Le présent a peine évoqué fait déja partie du passé, alors

parlons de l'avenir !

$A 111 AOAOOGAO PAOOITTTAO TSAEI AT O PAO 1 AO
4700 1A 1 1TTAA OAOA AT A EAOOAOZ POEONOA E
EOOOAO AO NOA AA AT 1 OOAO OA AAOGA 0060 1 A
Lédavenir du d®vel opp atiors mobiles mtived o B aDk O p Al A OA OC
seul geste toute la diversité de cet écosystéme, rien de mieux que Xamarin et

6 EOOAI 300AEiI 8 -AEO A AOOOE EG6AT AE AAAC
Toutefois je voulais donc nuancer tout cela en rappelant que méme si lesémit
iTAETAO 110 O006h AO AAIT A OAI Al AEO i OEAAT O
OAT A O1 OET 600 DI 0O AA o# AT 111 AOA AdOI EC
Dl OOAAT OACA NOA O6AAEEAAOOAIeddBnc &intelleOET EA O/
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http://www.emarketer.com/

garder le ap pour les développements sur ces machines beaucoup mieux dotées et tellement plus
confortables © wutiliseré

, 6 AOATEO AOO AAOOAO 11T AEI AOGh 1T AEO EA AEO/
chassons pas les PC trop vite de nos plans, ils restent la base méese

applications riches et sophistiquées, celles qui possedent une plus value

Ei bl OOAT OA8 #0O1T EOA NOA 1 6A0ATEO 1T6A0O NO
NOAT NOAO AAT OEi i OOAOG AA AEACITAT AO bI 6O
DAOO 08 Aile enréghrdint Bels tas d'applications existantes sur PC (en natif

160 7AA EAE AAT A ToA PAO AoEI BT OOAT AAQ AT
000 O1 I TAEI A AA Oi OAOOBAO OA PI AAA 0060 Ol
permet (et plein d'autresnuances), ou bien on notera les subtiles différences entre

Skype pour mobile auquel il manque des choses et sa version pour PC plus

compléte, j'évoquerai aussi les apps musicales (entendez les mixeurs, synthés, etc)

gui méme s'il en existe de superbes (tmmment sous iOS) cela n'est rien compareé

aux applications professionnelles dont on dispose sur PC (Cubase, Ableton Live...).

Idem pour la vidéo, pour la comptabilité, la gestion, la GRC, ...

C
C

Les apps mobiles peuvent nous entrainer vers une simplificatempratique pour

les développeurs mais totalement stérile pour les utilisateurs aguerris..

, 6 AOATEO AOO AT T A AO@ AAI 1 A0 APPI EAAOQEIT T C
sur mobiles. Et cela sera surtout le cas en entreprise.

* 87 OAA O Aché&ghaid plblc eticdluddu jeu, certes énormes, mais qui restent

bien particulier (combien de lecteurs de Dot.Blog développent des jeux du niveau

du Top 10 sur mobiles 2).e prati que avant tout une informatigq
souventdansc e cadre qudoil faut me | ire et me comprendre
#1 11T ATO OA POi PAOAO U OI OO eAh 181 A OGEI
gue commencer a y songer ? En se plongeant dans Visual Studio et Xamarin. Ces

outils permettent en conservant C# et .NET de couvtoutes les plateformes

A6 AOET OOAGEOE AO AA AAI AET 8 %l 1 AOEAZA&ES

/T CAOAAOA AOOOE O1 GEI AOOGAT OEAZ U 7ET AT »
187 OA AA 1 & Olf&cw@B dhdz WMierodoft. Walge® ledEre@id évident

sur le marché et leurs déhices patents, il ne faut surtout pas sous estimé la force

A60O1T /3 NOE OA Ai ATETA AO Oi AOOPETTA AO
déeveloppement. Seul Microsoft offre cette convergence. Cela devait étre le cas

avec Windows 8, ce sera plus vraisemblablement Wavas 9. Mais ce délai ne

change rien a la force de cette cohérence absente chez Apple et Google. Si

1 800EI EOAOAOO AA 1T A OOA T6AT A NOA MEAEOARN
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001 OO6AO 1 AOO AT i POA8 - EAOI O £0 O#eBdNOOT A O/
gréépeutd OOAh 1 68AT OOAPOEOAS

, AOAT EO OAOA AT AT OA b1 AEiicondakcrepDped EOAOS

7TETAT xO 1T e ,86A0080 OE AOOOAI AO OOPBPDPI 00

OSrécentsnerisqueEl DA O A prodddiifen phisdaid @Autilisateurs

OAOO AA 16!/'TAOTEA 1O AA 186/3 8 1O PEOA AC(
saurons bient6t !

%l AOOAT AAT Oh 1 6 A Glatdforraefpermed de Oapitaliser dn A OT OO
savoirfaire et du code et de produire a moindre fia des applications qui

tourneront partout et surtout sur les mobiles qui sont en train de manger le

monde entier, méme le Web ! Ne pas faire partie de ce mouvement est déja une

erreur aujourd’hui, alors songez a demain...

Microsoft Azure - comprendre le Cloud computing

. AAAT T A AT A EZAEO OI 1 AEAOAI AA AAOGAEIIT A
AT PAOI A AOOOE j!' 1 AUTT h OAJAEA sNaBA 90 O O
10E A e ,A 3AET O #11 OA8 0AO 1086ATAEATTA A
TT71T 1T A OATT OAAonh 1T A 1T OACA Aii OEAAET 8 - AEC

Pourquoi le Cloud dans un tome réserve au cress
plateforme ?

Avant tout je me devais d@réciser le pourquoi de la présence de cet article dans
le présent livre consacré au développement crogdateforme.

Je serai bref de nombreuses applications mobiles doivent accéder a des données
centralisées (utilisateurs, configurations, données réefigetc) et que le Cloud

O6A0T OA 1T A OiI 1 00EIT 1T A ITEAOD OAEITi A BT OC
AEOOOEAQOETT AA OAITTAO ATT1TiAO8 #11 DBOAT AC
peut offrir permet en toute logique de concevoir des applications mdbs et cross

Dl ACAEI Of AO Pi OO0 AZEZEAEAAAAO AO DPi OO OOEI Ac
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http://www.e-naxos.com/Blog/post/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-computing.aspx

3E 1AO CAT O AEOGAT O O1 b

POl PT O AO #padfdokmetA T 6 A0

entierement de leur faute. Le Cloud lui

méme est un concepprotéiforme, un

peu flou, dématérialisé par nature et

utilisable de facons tres différentes. La

légende veut méme que nos ancétres les

gaulois avaient peur que les clouds neleutsi | AAT &6 6060 1T A O68O0AKh A

méfiance ancestrale que nous avons des nuages !
, A T ET OOA AO OACOAOOi -A #APAIT ¢ ODPOI
ABAOAOT O 1T A PAT OAT O U OkiGentsd ODOIT 01 EIT
contorsionner et prendre plusigs formes. Le mot vient du dieu grec Protée,

AEAO | AOET NOE bi OOAEO DPOAT AOA Oi OOAO
1 8A0O0OEAI A O1 6O OAOA OI 6O pPi OOAU 01 6060 A
Dot.Blog pense a tout !

Du stockage simplededonn O U | 6 ET AAOCAT AT O Ad/3 AO A

#11 OA AOO OOAEI AT O AOOOE 11 AOI Abog NO8OT 1
ATTTAO AAOG 1116 AOZ AET OAO8 #1171 OA OAOO AE
sera nébuleux. Apple ? Onvous prendpodrl A PTI i 1T A A6AOO AEO AA
71 0OA e AAT 8 AA O1 10 AAO 1106006h PiI OO i AODEO/

terme commun qui devient nom de
produit ou de technologie. En Francais
cela serait totalement impossibleVoyez
Vvous un produit ou un service qui
O6ADPPAI T AOAEO O. OA
O-106 e /1 A AAO /
10AT A 11 DPAT OA U 1
14 juste parce que la premiere pubité
comparait son apparence a une poire.
OAOOTTTA T8A OI 01 C
indirectement, étre pris pour une poire
en France. En revanche on aime se faire prendre pour une Apple. Preuve que les
AOAT 6 AEO | AEOOEOAT O 0OO1 O | Appelait@mdla CI AEO8 ¢
2AT AOI O 0T EOA A 11100 #1171 O0A ATIT A DI A I

"OAE 110 AT EO AGT OOOA AOI AT OENOA O1T 10 AAC
par définition un truc aux contours mal définis, changeant de forme sans cesse,
pouvant étre ici ou la, apparaissant de nulle part et disparaissant sans crier gare
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(pensez que le Cloud se pratique avec une connexion Internet et regardez la

qualité moyennedeceld E AAT O 11T OOA PAUOS8(QS8

Le Cloud suscite donc la méfiance, by desigliee OAEO8 /1 T 8AEI A DPAC
iTOO0AT Oh T A1 Ai ZETEh AO 11 A OAEOI 1T ABAOC
1A #1171 O0A AGAOCO TA Ii100 AA 1T A OPOEOAAUSGH K
DOEOi A6 AAO 1 A OAOI A d&aitique Aeh Hifferek énOOOA Ol
Oi ATEOT 161 A OBEIT AT CiITAA T A AITTAADPO AA (

Dad s _ &OAET 1 AEAOGO U 16A,
you're ' dad Cloud par les entrepriss, la

online 3 T OPOEOAAUSS #11 AEAO
’ ' données, ses clients, son

AEE ££0A Ad AEEAEOA
Ol OAcCA6 8n " 0000 A
la NSA on sait que toute

entreprise de bonne taille se

fait espionner alors que ses

serveurs sont locaux, alors

tout déplacer pour le donner
AEOAAOGAT ATO U OT A AT OOAPOEOA Aii OEAAET A8
vrai que ¢a fait froid dans le dos. Alors chacun y va de son petit truc pour vous

DOl OOAO NOGEI OEAT O AT AiEs $AOT ET OAT AT O
de son pays a refusant de communiquer des informations sur certains comptes

mails stockés hors USA. lls ont méme eu une phrase frappée au coin du bon sens
001 O T AEIT O T8APDDPAOOEATT AT O NOGBU O1 6Oh bBAC
demande ou se situe la limiteentr® ET A7 OEOiT AO CcOi1 0 Al 6bp AA
direz que je suis un esprit chagrin cherchant des poux partout, mais moi je pense

NOA éA A 18AEO 001 P AEAT DHOi PAOi EOONOA ¢/
AOAET O0OT Oi ET ¢ AA 1 AOEi OAOZ Mais BrOmamdOHA OT O
A6AOO PiI 60O OA ZAEOA AA 1T A PpOA ABGAOO AEAI
DAO AO 1 AOAEAT A AA #1171 OA8 471 OO0 AOGO AEI 10 /
position a propos du Cloud !

27 00I 110 ¢ AEOiI OAAET E NlQuAcote deopslitiguecd AJAOO
T6A00 PAO Al AEO jAI 1T ZEAO OI1T OAOT EO U Oi
ses secrets a un nuage), et méme sur le plan citoyen ca pose probleme. Je me
OAPPAI T A A5O1T AT AEAT AEOAAGALDONAA 1T A #.),
ET OAOOEAx OO1T DAUO AAT GENl ANIOARITOA TOTTAR il iGi¢
"EAT AT OATAO 1A 7AA AO "T1TCi A T8AOO0OEOAT O
citation gravée en revanche dans ma mémoire. Sur le Web nada. Noyée. Enterrée.

119 410


http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_4.png

TouteD AT Oi A OOAOAOOGEOA AOO 1T AOOIT Ui As *BAEI A
AEO NOA YT o AA /1 OxAll 1671 OAEO PAO AAT Oi
donnez toutes vos photos, vos vidéos, vos lettres, vos souvenirs, votre vie a

DropBox, OneDriveou autre, votre vie vous appartienelle encore ? Etegous

toujours uncitoyen libre? On est en droit de se le

demander malgré tout.

LEARNS LANGUAGE
TO IMPRESS GIRL

BrefleCloA A3 AOO O1 6060 eéAh ABAOO
parle de C# on parle tout de suite technique,

comparatif avec C++ ou Java, bouts de de code.

Quand on parle du Cloud les premiéres choses qui
OEATTAT O U 16AOPOEO AA OT1
 UOOiT OEAOD A Bédax€inaféfigdedg@i A
nous viennent en téte (et au dessus de la téte). La
OAAET ENOA T A OEAT O NOGADPOI O

¢]
1540

Ceci explique certainement que le Cloud bien que

OB8ET £E1 OOAT O AA coOii 106 AA
ATTi A TGAEO DAO Alud grafd qdeica c& quDvaudBama 1 O
OAGATTTO U 16ET 001 AOBAOET T h NOA 3AOUA . AA}
Oo#11 OA EEOOOG6h AT T T A O-TAEIT A EEOOOO6hKh 11 (

. - N Ve - A~

sont mis en avant pour la grande bataille de demain. Nadée A T A AEOAEO DA
AEOOO6 10 O/ EEAEAA EEOOOG68 #A O1 10 AAO 1 AC
le Cloud et le Mobile, ca reste a faire.

$TTA NOATA 11 DPATOA AO #1 1 O0A 11 BATOA U ¢
technique extraordinaireNOA DAOO 8 OOA T A #11 O6A AO T A b
le partage des données et leur délocalisation notamment.

#6AOO BT OONOT E | AET OAT AT 6O NOA 11 00 AOGITO
Cloud !

Le Cloud c6te technique

Laissons derriere nous les mibies gauloises et autres craintes citoyennes et

AT 60T 10 AAT O 1A OEZEZ AO OOEAO ¢ NOGAOO AA
comme instrument de personnes mal intentionnées. Car finalement on pourrait en

dire autant du marteau. Entre de mauvaises maise transforme en arme

redoutable et mortelle. Pourtant il est en vente libre et fait le bonheur des
AOEAT 1 AOOO AO AEI AT AEA AOOAT O NOA 1T A PAEI
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Définition

Tentons une définition : Le Cloud est une infrastructure basée $nternet dont les

OAOOT OOAAOHh T T CEAEAT O AO ET & Oi AGETT O OT1
ordinateurs ou assimilés. Comme fonctionne le réseau électrique avec ces

centrales (les centres serveurs du Cloud) ses transformateurs et lignes (la

plomberie Internet) et ses fils qui arrivent chez les consommateurs (la paire

torsadée du téléphone).

, A #1171 O0A AT i POOEI ¢ AOO AT ZEAEO 1 6AA
anciens de fournir des ressources informatiques centralisées a des clients
décentraliggs. Le Minitel en France en est certainement le plus bel exemple pour

une application grand public (juste un terminal, aucun stockage, toute

I OOEOC

1 6ET £ 01 AGETT AOO OAEI 1 ADOOOGS OO0 AAO 1 OAE
ATTTAEO PAOQS8 #1 indtrdbedudnEtibrdipbeOdidas trics dud

AAGAT 6 AA yYyp AT O AO 11 1AB6O0 1T AO O61 EITITE 1
1TTCOAO AEOADBOOEIT OO0 1T A O1T1 OOAT 1 A6 OAAE

On peut dégager un certain nombre de caractéristiques qui définissent assez bien
leCiIDA AO PIET O AA OOA AAO AiT11TiAOh AO AAIl .
1 Heébergement a distance : les services et données sont hébergés par une
infrastructure distante.
T SAENOEOi ¢ , A0 OAOOGEAAO AO Ai1T1TiAO OI1l
j OT OO0 Oi OdnoeRidn Infenéd)l A A
1 Commodification : néologisme impossible a traduire correctement
ji OOOAT O0&I Ooi AGETT A1 T AEAOS AOGO 11 OOA A
AAAE]I AT AT O PDOEONOGEI OGACEO EAE AA OOA
courant quelque chosequine 8 AOO PAO &I OAi I AT O AO Ai
notion de SaasS, logiciel comme un service par exemp{@n transforme des
OAOOEAAOh AAO AT T1Ti A0 AT AEAT O AA 161 A

~ A~ = oA ~

NOSGTT DAUA AT £ 1TAOEIT AA OA AiT101ii AC

~ ~ Ve - A

~ ’e z A N o~ O~ A A~ N

, A 3AA3 ABAOO / AEEAA YWX ¢ O1 AATTTAIATO
arreteU AA DAUAOh OT OO0 1T86A0AU bPI OO | AEEAARS
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Le PaaS se destine principalement aux entreprises, le Cloud fournit une plateforme
AA OUBPA 1T CEAEAT O AA AAOGAh /3h AOAR AO
site Web dans le Cloud peut étre une des widitions du PaaS. Les frontieres sont
parfois floues. Un site Web hébergé chez un fournisseur est déja du PaaS ou non ?

~ A~ = oA

~

/| OE AO 1118 #AO AA NOG&IT AT OAT A PAO 0AA3

comme Microsoft est un peu plus sophistiqué.

16) AA3 BROBEIOAI OEOKT 1T A301T OOEI EOAOADGON
ET £#OAOOOOAOOOA AEOOAT OAs , A POAOOAOAEC
comme un ordinateur distant.

~

C

Al

La différence entre laaS et PaasS est parfois difficile a saisir et celaestdotrmh A3 A OO

Al 10 AGAOO 1 OACAO@8 DPAO AOOAT AAs
Les modeles de services dans les nuages

Il existe donc plusieurs modeles de Cloud Computing, tous partagent la notion de
service, de tarification selon la consommation et plus rarement sur la base de

forfaits (souvent pratiqué en revanche pour le pure stockage des données de type
DropBox).

/T PAOGO Oi 00Ii A0 AARAO AEAEME OAT OO0 1T ATIAO
suivant :

Packaged Infrastructure Platform Software
Software (as a Service) (as a Service) (as a Service)

Applications Applications Applications Applications

Data

You manage

S

wn

O

A
RELEVER

Runtime

You manage

Middleware Middleware Middleware Middleware

pabeuey

®) O/S

Q

()]

-

) (@)
S /S
3

>

Virtualization Virtualization Virtualization Virtualization

TOpUaA

Servers Servers Servers Servers

TOpPUaA

Storage Storage Storage Storage

Networking Networking Networking Networking

Pagel22410

)

Ny


http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_6.png

, RO NOAOOA ATITTTTAOG AA AA OAEi T A OADPOiI OAI
imaginer actiellement autour des logiciels et des données.

Les lignes correspondent aux niveaux de profondeurs techniques qui doivent étre

i AET OAT 60 PAO 1 600EI EQCAOAOO ¥ ATTOT 11 AOAC
Logiciels en boite

Ve z z s o~ o~ ~

La colonne a gauche représentefeT AT 1 A Al AOOENOA AEO OPAAE
ABAOO U AEOA AO 11T CEAEAI OATAO AAT O O1 A A
AOET OOABGEOEQ8 , 800OEI EOAOA GmEME, dukdsdadi |1 | AOAC

(ligne du bas) aux applications (ligne en haut) en passauar toutes les couches :
stockage, serveurs, virtualisation, OS, etc.

laas

,8) AA3 AOO 1T A POAI ET OA 1 OAPA-oridle. 1zl T OAKh 1 A
I OOT EOOADBO 061 AAODPA AA |

estalachard AA 1 6 OOEI EOAOADOOh AA 18/3 AO@ APD

~ - s A N A~ O~ A o~

I1TAAOETT A601 1T OAET AOGAOO AEOOAT Oh O1 EOA £
ordinateur distant partagé par plusieurs clients (ou une ferme de
machines). Toutefois ce qui différencid 6 ) AA3 AA T A 1T AAOGEITT A6b

DAOOACi A PT 60O O1 OEOA 7AA DPAO AgAi Pl A Ad/
AOOOEAOOETT O AA 1 600EI EOAOAOO8 #A AAOT EAC
NOGEI OAOOS

PaaS

$AT O 1A 0AA3 111 kDAAT A) AARGODAAONDA DPOEO!
I OOT EOOADBO AA 18/3h AO 1 EAAI AxAOA AO AOD
NOA ABET OOAI 1 AO AAO APbPI EAAQOETIT O AilTeOAO
gérer ses données dans des formats compatibles @veette derniére.

SaaS
Cloud Infrastructure | [Cloud Infrastructure | [Gloud Infrastracture]| DETNIET Etage de la fusee
laas qui va dans les nuages, le
Paas Paas 3SAA3 OADPOi OAT OA 1

fantasme des éditeurs de

logiciels. Il y a for

I1TTCOAI PO 11 OONOS
AT AT OA #%w/ AA -EAOI Ol #Oh "EI 1 ' AOAO AOAEC
voulait aller. Cela paraissait délirant car techniquement trop loin de la réalité,

AOGET OOAGEOE AG6AOO 1 A Oi Al E OriaBcesamfiide feh Y WX
NOAT A 11 AOO8OA AA PAUAO 11 1T6A Pl OO | AEAE
I BT OA 1T A T TAT1T A Al AOOENOGA AO 3AA3 EAT OAC
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modele classique vous payez un logiciel, si vous ne voulez pas payer [esur

nouvelles versions vous avez la possibilité de continuer a travailler avec la version

achetée. Avec le Saas vous avez tout le temps la derniere version, mais des que

01 60 AOO8OAU AA PAUAO i1 OI OO0 AT OPA 1A Oi
une époque ou on réfléchit a la meilleure maniére de rendre les habitations

autonomes (panneaux solaires, chauffage géothermique, récupération des eaux

AA Bl OEAh 1171 EATTAOhR AOAQ EI 1 A OAI Al An
totalement & contre couranten recréant un mécanisme de dépendance qui, on

AT i pOAT A Pl OONOT Eh ZAEO £EAT OAOGI AO 1 AO i AE
OAOOTTTAITAT AT O EA OI OOEAT O 16) AA3 AO 1A
SaaS qui est la pire chose qui puisse se faire. La derniere étaps le

Ai T OEI 1 AT ATO AA 1600EI EOAOAOO NOE AAOEAIT
guelque soit mes sympathies techniques pour tel ou tel éditeur comme Microsoft,

EA T A ATEO AA 1611 AOGAO AO AA 1T AOOOA Al CA4
(peu importe le fournisseur). Mais chacun fera en son ame et conscience, je vous

I EOOA T A PATOi A AO 181 A OE EBAODT OA NOBAI
O1 60 1 6EI BT OAO A

Le marché est chaud bouillant car naissant. Tout®nde se déchire mais déja

OOT EO COATAO &I O0O1T EOOADOOO OGEI PT OAT O 06060
A6 OT A OOAAEI EOi AAOIT 1 OA AAT O 1T A EO6O60608 /1
du diable vauvert et venant prendre la premiere place sous le rdez Apple et son

iPhone idole des jeunes et sous la barbe de Microsoft créateur de la technologie

AOGAA T A oIl AEAO o# O1T OOE AT TPPP OTEO Q U
de Android 1.0 (2008).

$AOAT O OT A OAT T A 1 Aéiedter idblelsd Efp@@dioklsOA E1 /£
NO&diT 1T DAOO MEAEOA A

Google App Engine

#6AOO AEAT DI OO OT A ET OAOZEAAA 7AA DI OC
des applications Java ou Python.

4AAET ENOAT AT O O1 60 AAI A OADPIT OA @D 1 6 ET AC
Arre AAAAS8 $T11T A PAO AA POTAITI A AA AA AEOi
considérablement les avantages.

@)
(@}
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Amazon Web Services

EC2 (Amazon Elastic Compute Cloud) offre une plateforme de services Web qui
PAOO O3 AAADOAO (e etigulhbieh enteddis résidd dansAek Aulges

AiT A AOAA 180AENOEOT ¢Cili OAT AT AT O OAAEAO!
, 61 £#£OA AOO OAAET ENOAI AT O ET Oi OAOOAT OA A«
ITTEOI OET ¢ AOA AA OOT O AiTTA EAAOOOA AO (
MaiO 1 U AT Al OA 161 £#£0A DPAOA AA OIT EI Oi 080

des possibilités mises a disposition.

Microsoft Azure

, connu aussi sous le

Microsof-t nom de Windows Azure est peuétre

la seule véritable offre sérieuse de

Azure #1717 OA #71DOOET C AO [ AO
Al EO AO 0AA3 AO AA 153)
déployer des appliations et des
OAOOEAAO AT POT ZEOAT O AO 1 6ET ZFOAOOOOAOOO
data centers. On trouve des services de natures tres diverses, un support de

AE£FE OAT OO 1T OOEI O AA A1 OAT T pPAT AT Oh AA 1/
incluant bien entendu les produits Microsoft mais pas seulement.

Il UOOA OG6AOT OA O1 OAOOEAA AT iBPI AO AO 1 AOCH
doute, bénéficiant du savoifaire Microsoft qui maitrise toute la chaine, des OS

aux langages en passant pahl0 D1 AOA Al Oi A68 /1 Aili AFEAEA
ET Oi OAOOAT O POEONOGGTT DAOO AOi AO AAO 1 AAE
, E1 68 ' ET OE EI AOO DPi OOEAI A AA Ai OAlI 1 DD/
la fois aux connaissances des équipes place et aux besoins des utilisateurs :

.NET, Java, PHP, Node.js, Python ou méme Ruby sont supportés.

Visual Studio contient désormais des outils facilitant le développement, le

Ai ATCOA AO T A AiblTEAI AT O AAT O ! LLOOA AA |
loin devant celle des concurrents.

yi AOGO bPT OOEAT A AT OOCEOAT O T A 1TEAT AT T T
OAO AGET £ Oi ACETI T O NOA EA T A OAEO PAO OA!
AEOAAOGAT AT O § A0 AGAOO AIASADOALARDO a8l OOA A
un mois gratuitement.

%l OOEOA 1 A AAAOOOAOEITT AOO AOOAU O1 ObP1 A
AAl AOI oh 1T AEO AEAT AT OATAO 11 OAOOA AAT O
DAUAO ¢A 1 AOAEAnh OO0 TA DPAUAO DI OO &A OBAC
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Maisdd DOT AT TT A AOGO Ci 1T AAl U O1 OO6AO 1 A0 1 A~
Cloud qui est ici incriminée. Car c6té offre, Microsoft Azure est de loin celle qui est
la plus intéressante techniquement.

Conclusion

, A #1171 0A AOO Al EOAT O4 AKX E O Ail I @ AA DOAO i @
10E OA DPAOOGAOAEO AOEI OOAGEOE AA 160AENOEC
$0IP"1T @ e ' PAETA OT A PEI O AOO DPOEOA DPAC
AAT O TA $01P"1T @8 *B8AO0O0OEOA AO das@mdnG. | A DE
*A PAOO AOGAA I A OAAI AOOA AAT O 1 A EAOAETh
Mais derriere cette facade de progres évident se cache un monstre qui peut

mettre fin a toute forme de liberté individuelle, qui peut transformer tous les
consommateurs en vaches a lait, qui peut espionner vos amours, vos options

politiques, et tout le reste. Le risque étant le méme pour un particulier que pour

OT A AT OOAPOEOGARh OAOI 1 A OUPA AAO OAAOAOO
Toutefois dans les offres que le marché nous propose, Agse dégage nettement

par sa versatilité, sa capacité a supporter de nombreuses configurations, son

ouverture (Linux par exemple) et par sa scalabilité qui permet de maitriser le

monstre. En choisissant des solutions Azures de type laaS ou PaaS on reste a

AT 11T AT ARG AA AA NO&8T1T DAOOACA AO AA AA N
parfaitement crypter les données stockées pour les protéger par exemple puisque

01T 60 AAPOEO 16/3 PAOO 800A O1 6O AT 1 OOEI Ac
, A 3AA3 AOO 1 OE O1T A AOOOAsomeEgife Miodsbit A6 AOO
préparent dans ce sens puisque le Cloud est devenu leur cheval de bataille. La je

OOEO IiTEIT O AEAOA EGAE Agbpi ENOi DHi OONOI ES8
Cloud, Azure reste la meilleure plateforme.

Testezla et faites vous vote propre avis, pour le reste cela regarde la conscience

~  ~ s o~ A~ oA

AO 1671 OEENOA AA AEAAODT A

Développer pour Windows Phone pas a pas

Développer pour Windows Phone est asséacile pour qui connait déja Silverlight
ou WPF, mais pour les autres se lancer est parfois difficile. Suivre pas a pas le
Ai OAT T PPAT AT O A5OT A ApbPI EAAOGETT AOO O1 i1
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WP Dev Tutorials

- A - Ve A - .

I OBACEO A601T A ET E6Bbd@HODA ET O
@@ communauté Windows Phone : développer une

application de bout en bout, qui est présente sur le Store
m n donc bien fonctionnelle, et présenter sa fabrication du
début a la fin sous la forme de vidéos.

Pour tous les niveaux

Cetutor 08 A A O A thehauddudi@nts qui ne savent pas par oll commencer

NOGAOD Ai OAI 1 PPAOOO AT 1T £ZEOI i O NOE 110 AAC
Oi Al EOAOETT ATibliT10O0A PIi OO IEAOD EAOCAO Al
apprendre.

Les vidéos sont présentées par Bolalbor qui a déja été appelé par Microsoft pour
faire des présentations de WP sur Channel 9.

Les points importants présentés

#A OO0O0O1T O AAT OAA AA EAeli 1l AOOGAU Al ibdiiOA |
en présentant ses divers aspects :

1 Comment créer etsoumettre une application WP au Store

1 Plusieurs techniques de programmation propres a WP

1 XAML

9 Visual Studio

T $AOECTI AO O A ApPI EAAOCEIT AAT O 16AOPOEQG
Adresse

Vous trouverez ce tutor et ses divers liens idittp:/goo.gl/pVUrHA

Conclusion

I OBACEO AG6O01T A ETEOEAOEOA ET OAI 1T ECAT OA K
I AAOAOOO AT CciT1PET AAO ABAOO O1 6O AT -AT CI1 AE
d OOA | 8 E Ade fairella mereCzivdereh féancais !
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Xamarin Android Player : Simulateur Android Haute

Performance

A DBADEDAAN OBDDEAUI F
6T A AAO AAOI Ei OAO 11
Oili AEAOCAODS

~ ’e A o~ - A

Simulateur Android

Le SDK Android est bien fait et propose déja un simulateur permettant depuis
XamarinSOAET 1T O 6EOOAI 300AEIT AdA@i AODOAO AAO
compilées pour les tester.

#6AO0OO POAOENOAh BPAO AAOIT ET AA OOAT O& OAO
01 AOCS

Le simulateur Android de Google est un excellent produit qui a la bonnedd#e

marcher sur PC, pas comme le simulateur Apple qui ne marche que sur un Mac (¢ca

rime avec arnaque en effet). Le seul probleme de ce simulateur est sa relative

lenteur.

(AOOAOGOAI AT O EI A@EOOA (18- AA Y1 OAl NOE
choses.

SAOZ NOGEI U A Ol bAOEBEXestAEckoAsde griudlidatbn A A A
AT coOi 0 NOE OiI 10 T £#£2AO0OCAO PAO 1A POT ARDOO/
TA OAOAEO A1 OEAT CoT AT O OE -EAOI O1T £ZO 1 64
émOl AOAOO 7ET AT xO O0EITA NOB 81 Al £IAIAED OO 1AK
Windows 8 Pro et autres contraintes (ils ne veulent vraiment pas que des

développeurs travaillent sur WP !) Et Hyp&f utilise les fonctions de virtualisation

NOGEI OAIlI bEavdantage. U O1 1T OAO

Au final soit on développe pour Windows Phone et adieu le développement

accéléré sous Android, soit on boote sans Hyper | E8 AE DBOAIT Ei OT A A
OACAOAAU 1 A0 AOAEEOAOGQ AO 10U 11T DPAOGO EI OFE
Ad i I OiIwindddvOrhone. Pas pratique quand on développe en cross

Dl ACAEI O A AO NOB8TT AT EO PAOOAO ABOT A OAC
AgAi DI A PI OO Oi OELAEAO NOSOT A 11T AEEAEAAQEIT I
Oi 001 OAO PAOOI 608 ! lateudbubacd\qlidui, Dizarlemedti OET OC
sait tourner sans Hype¥. Quel pataqués ! Et dire que Microsoft parle beaucoup

Ado60O1l EAZAEAAOGEIT T 6h AA OAT 1T OAOCAT AA6 1 AEO R
en explosant les combinaisons et les enquiquinements. {dur peut-étre ils ne

Pagel128/410


http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-Android-Player-Simulateur-Android-Haute-Performance.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-Android-Player-Simulateur-Android-Haute-Performance.aspx

AET EOTT O PAO Al i POAT AOA NOBGEI OAOO i EAOWD
et argent a tout le monde.

Bref avec Windows Phone et le coup de Hyp¥rsoit on passe son temps a

rebooter entre un W8 avec Hype¥ et un autre sanssoit on se passe de

1 8AAAT 11 OAOETT O1 00 'TAOTEA TO 11 OA PAOC
NOSET AT T £ OOAAT A PTI OO T A Ai OAT 1 DPAOO AO 7
DAOAI Oi AT AA NOA AAT A TAAAOGEITTA PI 6O AAI
Quelle autre possibité ?
Xamarin Android Player
Xamarin Android Player - Nexus 4 (Jelly Bean) 3T Ui 1060 E£OATAO 8AI AOET 16
i TUAT AA OA PAOOGAO AA 168

matérielle ni méme de couper Hypev

1T OONOBS EleuldirOéboohprané& Oi h O
de changer son état (encore une idée de

génie super pratique).

En revanche Xamarin a réécrit un
émulateur Android plus rapide que celui de
Google et parfaitement adapté au debug
des applications Xamarin.Android.

A

Bien entendu celatourd OA A3 ADOAT & b
vite si HyperV est désactivé.

Mais méme dans le cas ou Hyp¥rest actif

16i1 Ol AOAOGO 8AI AOET O!'TA
bl 60 PAOA&I Oi ATO NOA 16710
De fait la perte de HAXM se fait moins
sentir et le temps de chargement de
Preview Release (Buld 0.0.24) 1 8 i atedripar exemple est beaucoup
moins long. Sa réactivité est aussi
meilleure.
| E1 OEh 8AiI AOET 'TAOT EA 01 AUAO AOOEOA U pi
AT OA1T T pPbA O1T ENOAT AT O PT1 OO 'TAOTEA § AO NOE
Pl OOEAI A @vdlofpe éh@ddplateforme avec Windows Phone et Hyper
V.
5TA AZITEO 16ET OOAI 1T AOGAGO Oili AEAOCi AO Agi
AAET OO0 AA OAI EAAO AARAOOAET O AEAI T COAO 11 O
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de VirutalBox de Oracle. Cdien entendu il y a une feinte, Xamarin utilise cet

AgAAT 1T AT O i1 Ol AOAOO DI OO Oi1 o1l AUAao/8 61 OC
la solution serait parfaite pour ceux qui doivent switcher en plein développement

AT OOA AA 18! 1 APhdhe Celt€d. Maidje Suppbsa flug dEvelopper

un émulateur sous Hype¥ devait étre beaucoup moins portable que pour

6 EOOOAI "T @ NOE | OE Ol 00T A AOOOE OO0 - AA E
Solaris).

5TA A EO 1 6AT OAI Al A EIl OAELEE & AR TIAATOMA @A OiC
Android Player. Elle propose un premier écran qui permet de choisir un image a

I ATARO AET OE NOA 1T A 1EOOA AAO EIi ACAO AEOE
existe deux images, des Nexus 4 avec deux APl Androidédéntes, une plus

ancienne et plus consensuelle et une plus récente.

5TA Al EO 1 AO EIi ACAO Oili AEAOCi Adh Al 1 AO ¢
AOGOT I AGENOGAT AT Oh ABAOO OOAEI AT O AEAT £EAEC
. A OAOOA bPI OO NOG6U A@i Adé&vbitdars @Capthre AAO E| /
écran cidessus.

#6AOO AAAOh ABAOO OAPEAARh ABAOO AO POO !'1
simplifier le notre !
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"EAT AT QAT AO 1671 01l AOAOO bl 007 AA
nombreuses options bien pratique pour tester une application. On
retrouve (comme on le voit sur la capture verticale a gauche) le
contréle du volume sonore, la possibilité de prendre une capture

écran, les touches habituelles de Android (retour arriere, menu,
commutateur de taches).

Inévitablement on trouve aussi un bouton pour effectuer une rotation
de la device afin de tester les layouts dans toutes les positions.

Le bouton des réglages donneac€& AO@ EIT &£ Of AOET
AET OE NOB8U AAO 11 ciAOO PAOI AGOA
(virtuelle) ou sur la position GPS.

"OAE 11T AEODPT OA A501T AT OGAT AT A O1 6O 1
propre et une efficacité tres satisfaisante.

LaMEOAOOA AdAgi AOOEMdonc badsadeéldkafichA EUD A C

OODPDPIi i Al OAEOA j 6EOOOAI "T @ 1 A OECT AI
ABAEI 1T ACOOQq AOO OOAEI AT O Ai1T1A8 )1 O/
Ol 66 AAO DPAO ITEIT O OEOA NOA e®OO O A

4A00A0 U 1T A OEOAOOA AA 1671 Al AEO AA |
développeur plus paresseux et il ne pense pas toujours a améliorer les
performances. Avec une exécution proche de la réalité le développeur est le
PDOAT EAO bPi 1 Al Pp&ison Codlecet porte & tebaddedt, éddkalement,
pi OO0 AGAOOAT OEI T A #8A0OO O1 OET 60O biI 60 Al
concerné, forcément.
Petit détail qui a son importance, le clavier du PC fonctionne parfaitement pour
faire des saisiesdans lgsD DI EAAOET 1 68 #A T6A00 PAO &I O
il Ol AOAOOOh EA T A AEOAOAE PAOOITT A DPAO AE
Azerty mais semble avoir plus de mal avec les symboles mais pas avec les fleches
avant et arriere ce qui est trés pratige la encore dans les saisies, je suppose que
cela sera réglé dans la finale (sinon il reste bien entendu le clavier virtuel Android).
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Xamarin Android Player - Nexus 4 (Jelly Bean)
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%l 11T AA PAUOACAh 1 8AEEEAEACA AA 1T A OAOOEI
correctement et assez vite. Cet émulatewest vraiment bien fait.

%l AOEATIT AT O 1 A Pl OEOEI1T '"03 EBAE Oi OOOE
0OAOEAx 2A1 AAOGA A %1 A A 1 3AEO O1I 6O U ZEAE
une finale.

Ou ?

Le programme se télécharge depuis le site d@marin depuis sa page dédiée qui

O1 606 AT AEOA AT AT OA PI OO 111 ¢c NOA AARAOOA 1}
ICi

Conclusion

*3AAI EOA OOAEIT AT O btha capddtéaiinBavek enbdkmadehde A OE |
et tout azimut. Il y a un réel potentiel créatif dans cette entreprise fondée par le

créateur de Mono.

8AIl AOET OEAT O AA DPAOOGAO AAO AAAT OAO AOGAA
Android en entreprise notamment en se mant facilement avec les équipements

Ad)" -8 #8A00 OT A AgAAI 1 AT OA 11T O00ATT A ABAC
accords similaires avec IBM.

*3AEI A 8AIl AOET h EBAEI A 1 AOO i OAO ABAOPOEC
vent nouveau, un parfum devinner qui donne envie de bosser, de faire des

AET OA0O8 &OAT AEAI AT O eéA AEAT CA ABAOOO0OAO Al
connaitre ailleurs.
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# 6 A O GetreébcA 16 €ecret du succés, avoir la patate, tout donner, et surtout :
coller aux besoins des développeumu lieu de se perdre dans des solutions dont
personne ne veut. Un bel exemple a suivre en tout cas, et des supers produits que

~ s o~ e

EA Oi 60 AiTOAEIT A AEAOGAAI AT O Cfateform®O 1 68 C

Xamarin.Forms Book, Preview 2 a télécharger

, A 1T EOOA O8AiI AOET 8&1 Oi 66 AA #EAOI AO 0AOUI
DOAOEAXx 101101 T8

Preview 2
€9 xamarin B Microsoft Depuis le Xamarin Evolve 2014, la
i premiere preview du lre
Creating ( DOAGEAxQ AR #EAOI AG
MOb”eAppS é:reating Mobil e Appa with X

recu de nombreux avis favorables et de
remarques. Xaman en a tenu compte
oy et a decide de publier une seconde

| iy preview revisitée, réorganisée et
| | intégrant les nouveautés de la version
= 1.3 des XF.

Les lecteurs de la premiere preview

with Xamarin.Forms

Cross-platform C# programming - oIS MR e -V o
for iOS, Android, and Windows Phone OAT AONOAOT T O NOA 161 OAC

est un peu différent et que XAML est
plus présent ce qui est une bonne

CHARLES PETZOLD

nouvelle.
41 60 AAT A T6A0O0 AA O1I 6O6A EAei 1 NOA OAI PI C
AEODITEAT A T A T1 O006AA0 1 EOOA AO NOAI T A A ¢

Toutefois Xamarin a annoncé que régulierement désormais deureaux chapitres
OAOT T O AET 6007 0 AT Oili AEAOCAI AT O AO AA EC

Telecharger les chapitres

On peut sous la forme de chapitres séparés. Le sommaire de
cette version est le suivant :

1 Chapter 1. How Does Xamarin.Forms Fit In?
1 Chapter 2. Anatomy of an App
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Chapter 3. Deeper into Text

Chapter 4. Scrolling the Stack

Chapter 5. [@aling with Sizes

Chapter 6. Button Clicks

Chapter 7. XAML vs. Code

Chapter 8. Code and XAML in Harmony

=4 =4 =4 4 -4

"EAT AT OAT AO AGAOO A1 AT Ci AEO8 *A POi PAOA
qui parlera peutétre mieux aux francophones. En attendant on petoujours

OGAEAAO AAO 11 OOAAOD AEAPEOOAO AO 1 EOOA ¢/
respecté du monde Windows.

On peut aussi accéder au Github du livre pour télécharger le code le plus a jour des
exemples De méme il sera possible de télécharger les futurs chapitres en preview

depuis la dédiées au livre.
.61 OA1 EAU b A Genlelidpevdipd O xMNDkoniiedt beaucoup

ABET £ Of AGETT h A8A@GAI p1 AGh AA AT i1 BT OAT 0O
importante que MSDN pour les produits Windows, a bookmarquer donc.
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Edition 2014

Stratégie de développement Cros$latform

Partie 1

DévelopperAOET ORABDBOE Al OAi | AT @1 ACRAEI 1O PRA8O - AR
développer crossform factor... Android, i0OS, Windows 7, Windows Bsur PC,

tablette, smartphone, phablettes... Un vrai cassééte qui peut couter une fortune

OE 11 T86AAT POA PAO AT O 1A Ai PAOO 1T A AT 11/
stratégie opérationnelle avec ses outils que je vais vous présenter dans cette série

de billets dont voici la pemiére partie.[Note : écrit en juillet 2012et article a été

totalement actualisé en octobre 2018t revisé en 2014que cela concerne les chiffres cités aussi

AEAT NOA 1T A A 1TA AA 1T A Abdidsoikohantblecet® ve@iohide ) I 06 A
PDFpar rapport au Blog

Crossplatform, crossform factor

$7i OAT T DPAO ABAOO OI OET OO0 POAT AOA AT AT I E
$TTA AATDPOAO OT A OOOAOI CEA AA Ai OAT 1T PPAIT A
évolutive. Cela réclame déja beaaap de méthode, de savoifaire et

AGAobi OEAT AAS8

-AEO Ai OA1 1 pPAO AOET OOAGEOE AGAOO AEAT DI

~

%O 1 0Oh AAT A AAOEAT O O1 06 AA OOBx@A O1 1011

maitrisent les impératifs cités.

Nous avons tous nos choix, nos préférences techniques, mais nous avons tous, en

DOl FAOOGET T 1T A1 Oh 161 AT ECAOETI T AA OAOEOEAEC
etAGET Oi COAO AAT O 11 0 OO0Al@idCEakie AA Ai OAIT I
, A Oi AT EOT AO 1 AOAEiT AJd AE®20A0EGa@dud EOE b/
Android sur le segment des smartphones en Europ&% au second trimestre 2013

84,4% 8" semestre 2014... Qui peut négliger prés d85% des utiliseeurs

mondial de smartphonee , A O7 AT EOQOi A O rhaly® Ane chutd 8 AOO |
vertigineuse détient toujours 32.4% du marché en ao(t 2@18onstant a la mi

2014Peutl T 1 6 B CairdalideAl®marché ce sont des centaines de millions

A & O O irb de Windois XP etvindows 7 sur toute la planétg28p  A/Gigaet

+50% de Windows 7 so@nviron 80% du marché Windowa la mi 2011 Qui peut se

permettre de les ignorer ?
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%l ZETh 1T A Oi ATEOTI AO | AOAET ABAOOC7ET AT x(
OAOAOA OO0 OAO AT 1T AOOOAT OO I AEO AOAA 1 6AC
Oi AOEOAT OA8 10E DPAOO OA PAOI AGdLes 1 A 1 OQ}/
nouveaux PCdpuisl 6 ATT T 1T AA RUu2Te9i RAOEAOAAAAOAET A
WInRT a poussé Miosoft a faire une version 8.1 rapidement, et méme si les parts

de marché de Windows & sont seulement del3%en juin 2014estil possible de

totalement zapperAAO /3 AO AA T A PAO 16ET Oi COAO AA
de logiciels qui verront le joudans un ou deux ans et qui seront en service au

moins pour 3 a 5 ansAu moins par cohérence avec les moyens informatiques mis

AT GOOOA A1 AT OOAPOEOA AO OADPI OAT O Cili Of
Finissons sur une exception francaise, le mag&tes Windows Phones y dépasse

les 10%, le double ou le trible de la moyenne mondiale. Une entreprise francaise

peut-elle ignorer ce marché&

Bref, AT OAT 1 PPAO ABRBBIOOEADECOAO 1T A AAOGECT h -6
maintenabilité, mais aussi les défentes plateformes qui se sont imposées

dansun partage du marché durabld T 7ET AT xO0 1T 8A0O0 BI OO 1A
OScari A 0o# T86AO0O PI 00 1T A OAxptendeédn OT ENOA OUE
considération.

#6AOO U AAOOA Oi Al EOCi AQOGET AXEADOEBAOADE DI
faut étre déjaprét! (aveclereculpi 00 A8 01T AT APOIT Oh E AT T A
vous donner ce sage conse€il

#1 11T A O1T 60 1A0 AT Oh EGAOAEO 0807 AAO OAAS
pouvoir bouclerleil EACA AA NOAI NOAOG O1 AAO AEUAET A
composeés ces derniéres années sans avoir le temps de les terminer proprement (il

y a bien quelques mix sur i AEO pluethas@rcément
représentatifdh ES AOAEO POi OO0 T EITA AO OT A AET OA
les autres, je me dis que je verrai ¢ca cet hiver. Hélas pour mes réves mais

heureusement pour vous (en tout cas je 8 A€&)BDd me suis mis en tétde

Ei Of AT EOGAO T A OOOAOI CEA AA Ai OAT T BDPAIT AT O
série de billets pour vous présenter une solution viable de développement cross

platform et crossform factor !

My Strategy, for today

Ce gque je vais vous présenter estfieiit de mon travail, de ma réflexion sur ce

sujet et de mes tests et essais ces derniers mois de nombreux outils, frameworks,

OT EOi O I 1T AEI Abh AOA8 #8AOO Oi A OOOAODI CEAC¢
les technologies évoluent et peud O O A  iwée/brodhdina je vous proposerai

une autre méthode ou des aménagements ... ou pas.
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01l 60 A5O1T Al APOT O Al AEEAO I A OOOAOQI C
disponible. Je vous propose désormais une démarche encore plus simple

reposant sur MvvmCross ¥amarin. Toutefois la méthode décrite ici reste

OAl AAT A T 8i A OE 11T DAOO AEAT AT OAT AO I
nouveaux outils & notre dispositios.d AET | AOOO 161 A 1 8ADPDPOI
évolué en 2014 avec la sortie des Xamarin.Forms abordéeseti@nsativelle

i AEOEI T WwoXxVYs8 ,6ADDPOI AEA - O00i #01 00 OAO
spécificités qui peuvent la rendre préférable a celle des Xamarin.Forms dans
certains cas. Il est donc essentiel pour bien choisir de comprendre la démarche
préserée.

%l O 00 AAOG AAOOA OOOAOI CEA AOGO bi OATT An
elaboration. Il y a aura peuétre mieux a un moment ou un autre, mais pour les

mois a venir et les développements a lancelle restera un trés bon choix (en

effet, en 2014 et plus encore en 2015 les Xamarin.Forms sont alternatives
passionnantesbasees toutefois sur un «ontage » presque identique a celui de

- 00i #01 OO0 AAT O 1 6AOPOEOh U 1 6AQAADPOETT Al
#6A0O0O O1T A OOOAOI CE Auxiddoppernehtdidérredeh AOOOE
AT OOAPOEOA NOBU OT A 1T CENOA i AEGAGO 11 1/
impératif vital. Le développeur y trouvea son compte autant que le DSI devant

intégrer tablettes et smartphones dans son environnement.

* 5 AGi OAD T11 AOAOOGAO APPOI AEAOh ATiT 1T A PAO
Ol EUAOEAAG 1O 181 A (4-, X8 ,AO0 117 OET AAO
dans un tout cohérent dans la stratégie que je vais développer ici ont tous la

particularité de répondre a de tresiombreuses contraintes. Les outils ou

i T OET AAO NOA EBGAE 7T AAOOiI O 1 A n@@mdsGnaidAO /&l C
EIO TA Oipi1TAAT O PAO U OI OOGAO 1 A0 AT 1T OOAE

{i O8ACEO AT T A AEAT AA Oi Ao O11 OOEIT bl O
AOET OOABEDEOSG h uklesOnbib dAvarl (c®Juidestk Wdedx hns
apresh D OAOOGA AA O1I1 U pPIiPI O NOAT A EA 1B8AE

Une contrainte forte : la cohérence
Parmi ces contraintes, la plus forte était la cohérence.

Je veux dire que ma stratégiae devait pas ressembler a un tableau de Miro ou de

OEAAOOT h TT 1T A Oi ATEOT AOO Ai OOOOAOOOiT A [
AA 168671 OAOAn AA 1T A 1TGCENOAR AA T A 1T EOEAEIE

~ N s o~ o~

pour former un tout ayant un sens et de la rigueur.
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#AOOA AT 1T OOAET OA 1 6A EAEO i AAOOGAO AA 11117
gue la piéce ne trouvait pas sa place dans le puzzle final.

Les solutions écartées peuvent ponctuellement étre utilisées avec succes par
AAOOAET O AGAT OOA O1 608 - A OOOAOiI CEA T B8A0C
solutions ponctuelles fonctionnentpour satisfaire des cas particulierd?as

AgAl OOEOA | AEcepte hue te@di entfe dars le Buzdedinal avec
harmonie.31T 1T T OECET Al EOi h OiI 1. 01 EAEOiI AGAOO O
Un But : Unifier ce qui est épars

, A AOO NOA EA 1871 OAEO AEIZi1 RDODE EOO OA A& Ol /
commun ni passerelle entre les ifférentes plateformes a prendre en

considération sur le marché iOS, Android, Linux, Windows, WinRT. Aucun de ces

/3 1T6A DPDOT 6O O1T A NOAI AT T NOA Aii DbAOEAEI EOI
AlTed ObplI 6068

Unifier ce qui est épars semble un but inagssible dans une telle condition.

-AEO AA NOA T AO /3 16711 Oceteba3serl@jodgeutj 1 E OI
la créer grace a des outilsa du soft.

, A 01 00 i OAT O AA OOI OO6AO T A Ai1l DAAEAGCA £
créer ce lienmmatériel unifiant des plateformes si différentes.

Un principe : Concentrer la compétence

5T A AOOOA AT 1 OOAOAOEIT OG6EI BT OA NOATA 11
NO&6TT A AT I 1T AT AT U OAcddtechnblegemigoeAl OAO AEI
A @ E O O ést caphblel dé régler a elle seule le probléme dans sa totalité

La solution ne peutpasserqupAO | 6 OOEI EOAOEI T EAAEI A AA
méthodes. Il doit y en avoir un minimum dans la solution. Le foisonnement des

outils, des langages, des APIspou £FAEOA O1 11T CEAEAT EA 1 8AI

bDbAOO 800A AgpAOO Al O1 60 AO &I OCAiT AT O 11

Comme un Laser concentre la puissance de quelques phwtanoffensifs pour en

s o~ s o~ - A

concevoir se devait deoncentrer le savoirfaire du développeur pour maximiser
son efficacité et minimiser la dispersion de son expertise
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Les cibles visées

Des plateformes, pas des technologies de développement

Les cibles visées sont des pldt@mes globales, je ne parle pas ici de plateforme de
développement, de langages ou de technologies particulieres (comme WPF ou
Silverlight).

Les cibles

Comme cela a déja été évoqué ici en divers endroits, les cibles visées par cette

s AN - A

OO0OAQOiI CEAAADTEAEARQOLITI A6 OTTO 1 A0 OOEOAT O,

1 iOS (tablettes et IPhone)

1 Android (idem)

1 Windows XP, Vista, 7

7 Windows 8x (WInRT sur tablettes, smartphones et PC)

17 Windows Phone8.x (la version 7 est définitivement morte)

1 Linuxi AGAOO O1 I O06h DPAO OT A TAI ECAOQEITQ
Apple

Mon désamourpour! DBP1 A T 8A DPAO AEAT Cih T AEO EI AC
indispensable de prendre en compte la réalité du phénomene IP&hone Bien

gue perdant pieds face a Android, Apple ne mourra pas dans les mois a venir.

pourrait discuter desheures des parts de marché que les tablettes WinR{raient

pu prendreou bien du succes des tablettes Android qui finiront peut étre par

éliminer Apple du marché comme lesmartphones! 1 AOT EA 1611 0 Z£AEO
Mais tout cela est trop spéculatifA 6 A O O A TjabvieN2D Befdctivement

Android a dépassd@epuis un momentApple aussi sur le marché des tablettes alors

NOA 7ET 24 1 6A8 PDAGOA O ODA@OABBAEOAQOT Al EOi OAIl |
)T Oi COAO 16)0AA AAT O ioh.De tOuie@sdd, WhRRet 1 OAEO ¢
' TAOTEA 01106 AOOOE POEO Al Ai i bpOAsgs , A (
OAOI AO j,6ATTi1 A 1 AT O1 i A A Abodificsions dui AOEOOO/
marché montrent clairement que la stratégie proposée était trés robuste

~ s o~ o~ =

Android

Android est une realité difficile a intégrer pour certains car le phénomene est

apparu trés vite en venantde laouio T A 1T 6 AOOAT AAEO PAO888 |
AAT A Oi110A6 AO AAOOAAO8 51T A EIEO AA AEAI
AT T OOAOAO N B354 A#&chddesisdattphanes en Eurgpendroid
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est devenu tout simplementincontournable. Peuimportece @6 11 AT  DAT OAh
importe le succédoujours a venir de Windows Phone 8 (succés qui depuis sa

sortie reste modestemais non négligeable en FrangeAndroid est la pour rester.

En douter serait une grossiere erreuEtdeux ans apres avoir écrit ces lignege

croisque la réalité me donndargementOAE OT 1 8

Windows classique

Windows XP, Vista et 7 forment une triade aux pourcentages relatifs en évolution

(au profit de 7) mais reste usocle solide de plusieurs centaines de millions de PC

dans le mondequil 8pAs chang avec la sortie de Windows .8Et Windows 7 étant

AT AT OA T AET T AGO NOA 8o0h EA PAOEA NOBEI AC
notamment en entreprisemalgré les ruses de Microsoft pour en stopper trés

rapidement le support Dés lorsAE £ZEAET A AA EAEOA 1 38EI PAOO
portes ouvertes.

Enjanvier205 XPVistaet 7 représentent80% du marché Windowalors que

Windows 8x dépasse a peind. 2. Une fois encore mes prédictions ne vous ont pas

trompés.

Windows 8x
Windows 8 avec WIinRhR étéla nouveauté de la rentré012 Windows 8 est
AOCOOOiI T AT 6 &1 Ai1l 1 3h AO PI OO 1 60O60OEI EOAO

1 6 AEAEAAAEOT OAold JE fedeltoujdudsticorsfectcddckriadt U

certains choixcomme le memn a tuilesmaisje ne doute pas un instant que la

grande cohérence de la plateforme ne finisse paéduire Une méme API du

Of AOOPEITA AO o# Al DPAOOAT O PAO IAGO OAAI /
attirant8 $6 AOO0OAT O NOA 7ET 2rréuddidad (o saolfair®d O1 COAT |
.NET. Ne pas cibler WIinRT serait idiot et dangereOx sent bien que Microsoft a
dumalaimp OAO AAOOA bl AOCAZEI Oi A T AEO NOE DPAOGO
Windows 8.1 est la pour nous dire que Microsoft ne comgtasA EAT CAO A3 AOEC
rapidemente $3 AOOAT O NOA AADPOEO 1 A AEAT CATI AT O
10 on comprend mieux que les seules concessions sont de facade et que WIinRT
OAOOA PiIi OGO TA TTTIATO 1A AGOO AO AEODPT OEOE

Windows Phone

WinPAi xO OETTA AOO OT A pi AOCAEI Oi A NOE T6A b
avec la version hi avec la version 8. Mais elf@urrait bien profiter du

mouvement positif autour de Windowsl®8 ! D01 O O1 60 A3AOO OT1 A
efficace, riche de nombreuseapplications, ayant le méme look que Moderdl

(alias Metro Style) puisqued AT A OO 1 A DPOAI Eladasiurel®E T EOAOE
compatibilité du matériel intervenue entre la version 7 et la 8 a encore plus

refroidit le marchémais tout cela est wieux » maintenant... En informatique tout

va si vite! Le marché francais fait exception et avec des parts de plus de 10%
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7TET AT xO OEITA AATO T A 11T CENOA ilBdite Ai OAIT 1
iTET O AEAO AGT £#£ZOEO AAO Oi AOOPEITAO 7EI
OPbi AEATI EOi AO AO Ai ) OAOOGAO pi 6O 1 AET OATEO
NOAI EEZET AOO O ET OAOOEOOAI AT O 11 00A AO ¢
AOAA 7 E 1nifoiti so@ptabldrent en trés peu de temps. &on ce que vous

développez pourquoi ignorer ces clients potentielslZs entreprises devront bien

adopter une stratégie visa-vis des unités mobiles et la cohérence proposée par

- EAOI O £0 b1 O Oaakt® SiAVindowsPhadid ADO O ADAO AAT O

I EOOA AA DPOET OEOi Oh AAT A OAOAEOc&s A AT 11 /
plateforme que je vous proposeour toutes les raisons évoquées.

Windows Phone ne peut y étre négligél. $eradoncET Oi OAOOAT O ABET Oi C
E
i

b
A

Linux

., E1T Oh EI 1 6A (:)'I' OET 000 Adséspartdan$ ADOEO OA [
i 8ATTTTAAO T A OCOAT A OIT EOO6 bPI OO AAI AET h (
EAI AEO AOOCEOi 8 .17 AT T TET Oh AO AGIAEA ADAEDO £

Linux, une base identique a celle ddbuntu. Et le succés du premier fait que ce

dAOT EAO OAT OA Aiv O1 Oi AEO AA OAOGAT ABAOAO OA
récente tentative decrowdfundingpT OO 1T A POT EAO wACA j NOE 1
pub ne coutant rien) prouve en tout cas que les velléitésd 5 A @dntdidn

réelles. Leur idéale pousser un OS de plus fonctionnant avec HTML ne me
convaincAAOT 1 61 AT O PAOGh 11 1T8AT PAOO PI OO AA
ouvrir les bras a un de plus sur le marché. En revanche le mariage intelligent entre

Ubuntu et Android pour en faire des stéons de travail complétes me semble plus
prometteur.

I DO7T O O7 O00h
OT EOA OT A OA
d AGAOO AO
un ensemble cohérent...

>
(@}

OA TA |1 AET OEOT Ad%dOOI i Al
i AOOA AO i8I A 13 PI OO AAODOAE
1 O @8 RB®Esous UburtuC? Fibdle@ediN/Gus &uire® A O O

m >) Zl

Le coup sera peugtre gagnant cette foisci. En tout cas si un jour Linux doit se
AAEOA OT A PIi AAA Oi OEAOOA OGO skjBued AOAEiT h 7
Chrome OS pourrait jouer koutsiders, mais on reste sur une base similaige.
”””””” AA
Ol
A C
I

I
OAOOAOA AA NOGEI AOO AAPOEO O1 OEiI OO0 ¢
veulent pas payer une licenc&/indowset) ) 38 -1 A OE AAOOA DI
DAO AAT O 1 AO DPOET OEOi O AA I A OOOAOiI CEAnN
Ad! T MAITEA OT OOUI A 30A0 7A00 O!'1 AOT EAh EA
troublant pour se dire que si cela est possible, IBGAE O EOAEAEAO® ABJET (
, E1 00 AOGAA 1 A0 AOOOAO DPi AOCGAAEI OIl A0 AEAIT i A
dans cette liste. Toutefois cela reste une simple possibilité que je ne couvrirai pas
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AAT O 1 86EIT T AEAO 1 AEO OAOOkchik deBAREOAT AT O
stratégie.

Un réve ? Non, une réalité !

10ATA 1T1T OACAOAA AAOOA 1 EOOA U 1T A 00i OAOC
sera impossible de trouver un moyen de créer des applications pour toutes ces

plateformes a la fois sans que cela m®ute une fortune en formation et en
personnel qualifié...

Et pourtant !
(4-, X e .117h O1T 060 16U 580A0 DPAOS

0AO0 AA AOEATT ACA AA AA CAT OA AEAU 11 E8 %(
sur les unités mobiles* dd&j& argumenté plusieurs foislansle passéque cette

TTO0fA +t ODAEO Ai DPAOOIi A PAO 1T AO 10611 AI AT OOh
bl 00 i OEAAT Oh AO NOA OO0 1 A0 OTEOiI O I1TAEI
OEOi A PAO I A OOOAOiI CEA [ 6A Al cheifaudde OAEA O/
ATTTA EAT A 10 OOAEA 1 AOOAEOA EAi AQq NOBAC
A0 EA 18AE AEO ¢ EA OEOA AAO AEAI A0 Al Of

I

DAOOEAOI ET OA AA 1 8ET Al Qi8AD BB et KDGE 20 DIOD
5A01T 00 POT OOA N@A AIE has ré @&eikillir unsOS Gelplus

basé sur HTML.

Donc exit HTML 5 comme solution universelle. Donc out de ma stratégie.

Je ne voulais pas concevoir une stratégie fondée sur des sables mouvante |
O6ACEO PAO A601T O8OAh EOOOA AGET Ci T EAOEAE

$ATO0O 1T A PAOOEA T OI OO0 Ai Al OOOEOAU 167 AOEC
plusieurs des plateformes ciblées avean seul code et un seul langage.
(Lesuspenseest insoutenable non ?)

Et le Web ?
ToutefoilO AAOOAET O OA AEOI T O NOA 1T A 1 EOOA pi b
rien pour le Web.

Le Web est une cible bien a part, qui, on le voit bien a ma liste, ne compte plus que
pour une parcelle dans toute cette débauche de nouvelles plateformes. Mais |
Web est éternel.. Eternel mais plus universel
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Si Microsoft a perdu la suprématie absolue dans le monde des OS avec la

I AEOOAT AA ABE/3 AO !'TAOITEAR T A 7AA A DAO/
natif sur ces machines# 8 AOO ) 1T OAOT AO7ADET BADOAOOT RDd C
application.

Mais je pourrais ajouter a ma liste, par gourmandise, ASP.NET. Pour créer des
applications Web professionnelles avec de vrais langages, une vraie plateforme et

du HTML 3/4 pour étre sOr de passer sur tous les browsemlaGestera tout a fait

compatible avec ma stratégie.

)l OAOOA NOG6EI TA AAOO PAO Ail &1 AOA 1AO
OAAET ENOAO AEA&AAEI OAT OAO8 #AOOAO 1T sMasAOO Oi
du point de vue du développementcé 6 AOO NO6 O1T A AZEAé 'I' I bl OOE,

A3 OOEI EOAO )1 OAOT A08 A T A 1 AOO DPAO 1 6AAI7

T6A0O PAO O1 /3h EI 1T68A0OO PAO OT A bPi AOCAA
OOEI EOQOAQET T Ad) 1 OAfigled (©s biviskrs)ALA SuccksidGSEAE AT O
applications natives sur unités mobiles ou ménoeluides données dans le Cloud
(DropBox,Box, Google Drivé 8 8 @ 1 T O O orbpeuit farithikn affer Veid 6

Ol OET 60O bi OO0 ABEI bl OOAT AAETAG ) A DRIOD IA@O DI &

pour le Weh...

Les effets néfastes de la canicule sur un esprit surmené ?

Bref je vise le monde entier, toutes les plateformes, tous les forAactors ! Fagon
Cortex et Minus :

O AR " OAET R xEAO Ai Ui 6 xAITTA Ai OITE
The same thing welo every night Pinky, try to take over the
xT Ol AA O

(APhey Braiqte qudent va faiirlea cette nui
méme chose que nous faisons toutes les nuits Pinky,
tenter de conqu®rir | e monde ! 0)

Quand nous aurons passé cette introduction vous verrez que tagla est possible

AO EA O1 00 111 OOAOAE AT I 1 Ato®OAA ABAED A808 A
une telle stratégie, mais dans les faits elle est on ne peut plus raisonnable et terre

aterre.

La stratégie

Entre humour et réalité (rappelons qug i CGcédnBéGtre en vacanceguand
Ed7T AOEOAK® MBOEI EEABRO AEAT DPOAT AOA 1 A0 AE
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O1T 60 T A AT T1TT AEOOAU AOOCAU 1 AET OAT AT O pPiI OO
tartine juste pour un joke.

s A - ~ ~

Bond auront compris- le tout en appréciant le déhanchement de quelques

AOi AOOOAO DPOI PAOOAO U ' AAPOI Al NO68OOA OE
fond et volets fermés pour éviter que les servas ne grillent en ces jours de

canicules. Franchement. Stroyezmoi.

Apres cette introduction essentielle sur mes motivations et le véritable sérieux qui
a présidé a tout cela, apres avoaréciséles cibles visées, les contraintes, le but, il
esttemps de présenter cette stratégie et son contenu.

Divide ut regnes !

Nicolas de Machiavel, reprenant ici une expression latine prétée notamment a
OEEI EPPA AA - AAi AT ET Anh OAOAEO NOGEI OAT AE
mieux régner, ca marcheCal 8 A NO&6 01 OAIi PO PAOALAI EOh 1| AE

qui marche toujours.

Nous aussi, mais en poursuivant des buts plus nobles, nous pouvons utiliser cette
méthode.

Divisez pour mieux développer

#6AOO AOAT O OI OO Oi PAOAO 1 AO OEAOO Al 1T OAI
LabaseAA | A OOOAOi CEA PAOOA PAO OT A OAci AT O
application.

1 Le premier segment esbptionnel et consiste enun serveur Web qui
centralise le code métierEn entreprise cette approche peut se réveler
incontournable. Au minimum on trouvea une base de données et des
services pour y accéder depuis les unités mobiles ou les PC.

1 Le second segment consiste en la définition des ViewModels dans un projet
portable.

1 Le troisieme segment ce sont les Ul.

AT T 1 i6E|D|OOATAAmkw@wa@hﬁﬁﬁﬂmkﬁmbﬁéo T /
bl OOOA AOOCEITTTAO 1 A0 AAOY DPOAI BAORUXOACIT AT
amAAOOAETO AT OOAO NOAT O U 1 8A0ATEO AA B8AI
AAADOT 16T AT ECAAEAT O U ddédmétieOed & pArotdgdant A A OA

P age 144|410



dans un serveur Web, le rendant totalement insensible aux changements de mode,

A6/ 3h AOA8 ! OEI OOABEOE 11T DPAOO OA AEOECAC
totalement native. Les Portable Class Libraries de Visual Studintsine réelle

AOAT Ai A NOE PAOI AO Adi AOEOA O1 OAOI AT AA
T6A0O AT TA DPI OO ET AEODPAT OAAT A AdsPBLOT O CAC
O6 A1 AEAOCAT Os

Toutefois la méthode proposée reste parfaitement valide et aacoté

«protecteur » reste parfaitement sensé. On peut juste faire plus simple dans la

majorité des projets avec le nouveau toolindgdais dans les projets entreprise

(LOB) le découpage avec serveur métier reste parfaitement valide.

On suivra avec intéréa ce sujet les 12 vidéos de présentation de MvvmCross
DOAT Ei AO 000 91 64 OAA ThdD@Rdgquippodent ureP =Y | A
véritable formation au développement crosplateforme utilisant les derniéres

technologies.

MVVM

31 PAOAO AO AT AA AA 1485) 1100 OAOGITO 1A A/
OE 11 OAEO OOI OOAO OOA OIEA6 AO T A ATTTA
Ici je pousserai encore plus la séparation impospar MVVM : les ViewModels et

1A0 -TAAT O OAOI 1O Ai ZETEO AAT O O1 bHOI EAOD
gue les Vues seront définies dans les projets gérant les Ul des différentes

plateformes / form factors# AOOA £EAeT 1 AA POT &7 Ai O8AAAD

- 001 #01 OO0 | AEO PAOO OB A0 OAO ET OOEIT A AAT C
Un langage et un seul

*38AEIA #n AO EI OA OOI OOA NOA EA T1G6AEI A /
une base solide pour développer tout type de projets.

# 6 A anOlui 4ui sera le fil unificateur en arriére scéne.

Une seule plateforme

#MN 16A00 PAO O1 i1 AAOGOIT 1 EAOA8 $AOOET OA
1 OE AOOOE U 1 A AAOGA AA T A A1 OOOBAGEIT DI
N O 8 Gil edt complet et permet de tout faire.
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http://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos

Un seul EDI

0l OONOT E OG6AT NOENOET AO AOAA AEAEA OAT OO0 %¢
3O0OAET h 16%$) 1A IEAOD AAEO8 #B8A00 1 0E N

Android je tirerai partie du concepteur visuel Xamarin qui se plug dans VS.

Une seule version.

roli AA #n AO AA 8. %4 EI T A OA CcOi OA 8004
NOA E6 AlishauE. OO AO

... Sauf si on trouve un moyen de programmeour iOS et Android en C#...
Et ce moyen existe.

) T O8MLEDChdt & AiTTO0 EGAE Ai EU PAOIi AO K
OEI 1 AT AT O AOET OOAGEOE 8 ADeuk peffittsanerielesAO 8 Al
MonoDroid qui se plugue dans VS (avec éditeur visuel intégré), MonoTouch qui

s'utilise avec MonoDevelop (copisousMono deVS) sous Mac, le touse

programmant en C# sur une base Mono de niveau .NEHui supporte Ling et

await/async donc tout ce qui est moderne dans Cigs derniéres versions de

Xamarin.lOS permettent la mise en place sur PC, le Mac restant indispensaile p
AAEOA OI 60T AO 16ii Ol AGAGO AO AT T A EAEOA !
Congus et vendus par AT TO EBAE ca@RprodaitA Ol i EAEHR
permettent de satisfaire toute snos contraintes, dont celle de cohérence.

Un seul EDI, un seul langage, un seul framework, et pas moins de onze cibles
touchées !

IPad, IPhone, Android smartphone, Android Tablette, Silverlight, WPF, WIinRT

smartphone, WinRT tablette, WinRT PBSP.NET, et méme Linux avec
MonoDevelop fourni avec MonoTouch ou MonoDroid.

Onze cibles unifiés grace a Visual Studio et le plugin Xamarin.
#Al A OAIT Al A Oi C1 ACestiieA. POT AT T T A T AEO EI 1TG¢

%l O OO0 AAO DPAO O1 OAl Al Aapesquslédsiodils@ui A OAT |
Yyl U A AOOOE T A Z£Ael 1T AA O8AT OAOOI

comptent8 )1 U A AOOOE
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http://xamarin.com/monotouch/
http://xamarin.com/monoforandroid
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f877bbc2-4169-4a67-896e-24aa61255b23

/T 16A O0Oh EA OAEO Qoé&hodedihieet AO POET AEDAC
redoutablement efficace pour produire des logiciels bien architecturés

MVVM se base sur le Binding... Or, poate Binding sous Objectiv€ ni le Java sous
Eclipse de Android.

Déception ?

1178 -1T1T17T41 0AE AO -1T11 $071 EA vidirdavde MEMOAT O ¢
mais en revanche MVVMCross lui peut nous aider alafajrd!6 A1 OAOT AOEOA |
Xamarin.Forms estraité plus loin dans le présent livre).

Une librairie Crossplateforme

Le ciment de basd 6 L£Hdble framework .NET. Dans leur versibticrosoft et
leur version Monodéclinées dans MonoTouch et MonoDroid.

Avec ce ciment nous pouvons construire les mypsrteurs de notre stratégie.

-AEO PI OO T A OITEOh EI Z£ZAOO NOAI NOA AET OA
proposant un toolkit MVVM se chargeant des différencestre plateforme.

#A OT 11 EE OnWA@ES:QrAjét Githab AuBadpporte MonoDroid,

MonoTouch, Silverlight, WPEWindows Phone le mode console et WinRT

Bien que jeune, la librairie est fonctionnelle et déja bien testd@euxans apres (et

12 vidéos de formation éid Oi AO BI 60O EAOOQh - OOi #0171 6O O
puissant, évoluant avec les besoins et couvrant ceaixde maniére tres

satisfaisante0 I OO NO6 O1 A&AOAI AxT OE -66- AB8AOO OI
plateforme gérant des plugins permettant de centraliser réellenme¢ le code métier

OAT O AOIEO U 1A AOCEATTAO 1TO0 U 16AAAPOAO ¢

Un tooling ultra simplifié

&ET Al Al AT Oh AGAOO O1 OIT1T1ETC OI OOA OEI bl E
formé de :

1 Visual Studio

1 MonoDroid

1 MonoTouch

T MVVMCross
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https://github.com/slodge/MvvmCross/wiki/

Un seul BI. Un ou deux plugins (selon les cibles que vous voulez supporter). Un

seul framework MVVM.

3E O 60 T A OOPDPI OOAU PAO AGAT ATi A 1 A0 OITE
300AET AO 1T A 1 EAOAEOEA - 001 #0171 008

Autant dire que mon souhait de réduire au strichinimum les outils, langages et

EDIs est parfaitement réalisé.

Pour développer il fautde toute fagonau minimum un EDI et un langage, et au

iTET O OTA 1 EAOAEOEA AA OUPA -6# 10 -66- ¢E
EA T6A00AE AET OOinodddiour dolvdircdmpilkriet tebtér les |
applications destinées aux plateformes non Microsoft. Tout le reste est le

i ETEI Oi OEOAI 181l A PI OO O OAOI DOTEAO 14

Le strict minimumdonc. Pari gagné sur ce point.
%@dDl EAAEg]T DHAO |1 6E
Un dessin valant mille discours :

Version 1.0
1 EDI (Visual Studio) - 1 Langage (C#) - 1 Plateforme (.NET)

Taille du code

Web Services - Code Métier
ViewModels
i
l
v

Wl

0% 0-5 % 90-100 %
Variabilité assumée
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Le graphique cdessus présente la version@de ma stratégie crosplateforme. La
OAOOEI T Oi OEOi A AS61T AOT AOA TPZY OAOOAI Al A
AdOOsi A COYAA AO@ 0 # jabilifepdssible (nedeaiblefau £AET A G
niveau des ViewModels

Version 1.1 - oct-2013
1 EDI (Visual Studio) - 1 Langage (C#) - 1 Plateforme ((NET)

Q <
3
o “
- Q
T
o o
= 8 =3
— =~ !
i 5
u et S
o.
>
100 %

Variabilité assumeée
A OAOOA Odb laGdrairiOFCA O 6

Une partieessentiellede la stratégie se trouve ici : créer un serveur contenant le

code métierou le regrouper (selon la variante plus moderne de maatégie) dans

une librairie PCL, ce qui revient au méme dans le principe (protection de ce code et

zéro réécriture). Ici je parlerai de serveur métiesousentendu un serveur capable

de fournir des services évolués et non pas seulement des opérations CRUDes

OAAT AO A3 OT A .Arisérdeur WEF DataiSdniicds@st un bon exemple

AO OUPA AA OAOOAOO AT 1T O EA OAO@ PAOI AO ic¢
XML ou JSON via htt pour une portabilité maximale (OData par exemple).

Le code placé suce serveur doit étre le plus dense possible, il dpitendre en

AEAOCA 1A 1 AQEI O ABET OAI 1 ECAT AAR AA Of Ci
On appliguera exactement la méme logique a la version plus moderne de la

stratégie exploitant les Portable &ss Librairies de VQui elles fusionnent toute

1 8 ET O AzisauEdgnA e dad ol on souhaitera mixer les deux approches

(applications LOB notamment).
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Rappel Je développe pour des entreprises et non des particuliers (jeux etc). La
stratégie proposéest adaptée a cette cible et ses contraintes. Si vous voulez

T s~ AN

comme Xamarin + Coc8harp par exemple. Si vous désirez créer une appli

classique juste eAndroid/Windows Phone, ils&r BT OOEAT A A3 OOEI E
«montages¢ AT i T A 8AI AOET O -00i ,ECEO bi 00
compris, il existe plusieurs angles de vue, mais celui que je privilégie ici est celui

AA 1 6A1T OOAPOEOAS

47 00 16A00 AGET Ci 1 E Acinvkurddiditerdddsav@iol OOAOA A
effectuer un tel découpage des fonctions de haut de niveau et de savoir les

exposer en créant une API logique, facile a comprendre et efficace. Par essence, et
puisque nous parlons ici de ce¥ des applications natives et non dgsages Web, le
OAOOADOO AAOOA AOOAT O NOA EZAEOA OA PAOO Of
les ViewModels coté client.

, wilisationAAO o#, AAT O 1T A OAOOCEIT Aii1ET Oi A A
grande partiece lourd travail de créatiordu serveur métier.

/T 11 OAOA NOA 1T A OOAOOADGO 11 OEAO6 DPAOO Al
applications serveur, en plusieurs services. Cela peut médte essentiel pour
répartir la charge ou pour disposer de serveurs rapides au plus prés dents. Le

ou les serveurs métiers peuvent méme étre dupliqués pour gérer une montée en
charge. Les applications serveurs peuventellesds | AO AZAEOA ADPDPAI
OAOOEAAO 11T AAOD 1O AEOOAT OOh EI 16U A
stratégie présentée.3 E |1 6 ADDPOT AEA D IiédtOpod amadritAdeBAO 1 A
projetsAG AOT EO U |1 AOOOA AT biI AAA O OAOOGAOGO i
Oi Al AT AT 16 AA O1 O0OA EAel BEIN DAeE@AT AR AC
i i OEAOQ N ébéndiddia dOI®puidsante et de lasealability» propres

aux architectures serveur que le seul code PCL exécuté en natif c6té client ne

pourrait offrir.

U ¢/
AD]

3E 1A OAOOGADOO i1 OEAO 1T6A00 PAO ET AEODPAT OF
impossible a éviteM AT O 1 AO APPI EAAOHTedtedonad AT OOADOE (
nécessairepour les projets de cetypdd A OOEOOA 1T A 11T CENOA A6 OI1

O1T 00 1T A OAOOAU AO OOAOA XS Adalclédegolte D1 A Oi
de la pérennité du coddmémA OE 1 AO o#, DAOOAT O AOOOOAO
OEI Ah 186APDPOT AEA OAOOAOO Aii T A pPOI OAAOQET I
iTAA AO A8/ 38380000 GAIIERXOMd AOAU 1 EAOG NOA
1 6AgAiI D1 A AT 1 AOAOS
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/I'T 1T617 OAl EAOA b A Dpelvendabrduld dftednatNedla prédexre 0 #

A5 O OAOOAOO 17T OEAO T AEO NOA AAT O AA T11A
AOOOOAO T A PAOOACA AAO AT 11TiAds 9 bl AAAO
APDDPOIl AEA O1 00 U [AE GcerdeddesEPLI e deindt fas dOA 1 6 A C
cause.

Si les PCL peuvent remplacer totalement le serveur métier dans des applications

de type utilitaire ou des applications personnelles sans partage de donneées, et que

cela soit dans une logique éditeur de logiciels oumeelles ne peuvent assurer la
centralisation des données, leur synchronisation ou leur simple mise a disposition

(consultation simple par exemple comme un annuaire). En entreprise la nécessité

AGAAAT ARO AO@ AT 111 AO OBEI DIiahoks. Mdttre enA OAT AE
bI AAA O1 OAOOAOGO i1i OEAO AAOi 0©OOO AT AA 8.9
OAOOA AiTA 16APDPOT AEA NOA EA AiTOET OA U ¢

Rappelons enfin que le serveur (ou les serveurs) peuvent simplement servir a
AT11TAAOGAO AAO ATT1iAO | OOEI EOAOCETT AA 16/
etc) et que cette partie serveur peut fort bien utiliser le Cloud comme Microsoft le

propose avec Azure.

Un noyauunique

#0AOO 1 U NOGAT OO0 Aidéides PCI&TateA ce-frantewatk@i a0 O

cette nouvelle possibilité de Visual Studimous allons créer un projet qui

AT 1T OEAT AOA 1 6AT OAT AT A AO AT AA AAO 6EAx-T 2
de cet articleque nous verronglus loince projet est créé en Mono pouAndroid
version1.AAAO 11 OO0 AA 1671 AOEOOOA AA AAO AgAi pi
i AOEOA O1 DOl EAO (par dihbl® cople) €ainsirééchitir®de Edde) A E O
pour chaque OS, on choisissait alors le profile .NET le plus restricti$. REL

DAOI AOOAT O AOGET OOAGEOE AA AAT OOAI EOAO AAI
programmeé en .NET 4out le code du noyau, les restrictions de .NET sont gérées
automatiquement par Visual Studio qui, en fonction des cibles choisies contrdle lui

méme les API .HT disponibles ou non. Aucun risque de se tromper donc.

# A D Onoyaud €bus@orme de PCheut étre utilisé directement par tous les OS

cibles#6 A0OO 1 0 O1T A OEI bl E/£AE AveGiani1i0> dé defieOi A DA C
stratégie de développement qui obgeait a créer des copies du noyau pour chaque

cible. Le code était le méme, réintroduif 8 A E HainsicBaGué projet par un lien et

non par copiephysique Une seule version du code existait donc. Les PCL

apportent un énorme confort en nous évitant ce# gymnastique.
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Au finalla ounous avonsdans la version 1.0 de la stratégikes projets
Noyau.AndroigNoyau.WinR]INoyau.WindowsPhoneetc,1 T OO T 8 AOT 1T O bl O«
seul projet PCL généralement appelé MonApplication.Care

Bien sdr,autant lesdifférents noyauxA A 1T A OAOOETT 8P NOA 18C¢C
1 ADPPOT AEA dAnnentddisSande b fles Bingies différents. Mais cela est

1A OOAOAEI AA 63 AO AAO AT I PEI AOAOOOh 11 ¢
seule fois le code Cela apparait dédacon encore plus évidente dans la version 1.1
DOEONOGEI T 6AQGEOOA DI OO NOGOT OAOI bBOT EAC

Dans la version 1.0 on acceptait une tres faible variabilité dans les noyaux

j cilTi OAT AT AT O AA 1T A Al I PEI AOETT Al A
possibA A6 AOI EO OOAEI AT O 1A T8 A AT AA
spécificités natives étaient utilisées.

H m\
O

Dans la version 1.1 utilisant les PCL la stratégie ne tolére plus de variabilité dans le

noyau, il est 100% portable et 100% pur. SidéS¥aOET T O OGEI BT OAT O A
I16EI PI i1 AT OACETT AA OAITTA 1O OAI1T A AOOOA
transparente. Je présente tres largement MvwmCross dans une série de 12 vidéos

déja évoquées ici et je renvoie le lecteur vers ces derniéres pour voir comment cela

A 1TAOETITTA8 *3AE AOOOE i AOEO O1 AOOEAI A ¢
sur Dot.Blog facilement.

Grace a MVVMCrosst aux PCle code de nos ViewModels eseéIméme pour

toutes les plateformes viséesnieux MVVMCross sait ajouter le Binding aux

plateformes ne le gérant pas Nos classes seront développées comme pour WPF

I6O AO 3EI OAOI ECEOh OAT O AOAOT A AEZEAE OAlT A/
de MVVM Lght ou Jounce par exemple).

Des Ul spécifiques

#6AOO 10U NOA 1 AO AEOAOCAT AAO APPAOAEOOAT C
course. En utilisant MVVMCross nous allons créer autant de projets que

nécessaires, un par cible visé. Ces projets vont défiagVues Chaque projet

possede en reéférence [@CLdu Noyau.

"EAT O) Oh EAE EI ZEAOAOA EAEOA AO OPi AE £ER
Android, iOS ou WInRT reste quelque chose de spécifique lié a la plateforme.
Toutefoisgrace a cette stratégienous avons repoussé au plus loin possible dans

le cycle de développement la partie spécifique a chaque OS et nous avons

£l OOAT AT O TEIEOI 16A1IBPIAOGO AO AT AA ObPi AE/
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#6AOO 10U NOA 1T A OOOAOIi CEA AOO PAUAT OA8s8s
Un colt maitrisé

Bien que ldiberté soit totale pour la partie serveule plus souvent la partie métier

OAOA AT AT A AT #n AAT O T A o#, 1T UAOh OI EO/
18671 PAOPEI T AT AT O AAO 1 AT CACAO AO bi AOA A Oi
proposeée vise expressémeniloutefois on peutappliquer la stratégie en partant

A6 OT Al AA »AOA OO0 O OAOOGAOO ' PAAEAS8 OE/
OAETI O AA 1T A OEI Pl EEAEAAOEIT AO AA 1G6ET Oi O¢
plateforme, de bout en bout. Les DSI comprendronttdd | 8 ET 01 08O i AT 11
cette démarche!

De fait,] 6 ET OAOOEOOAI AT O AA Ai OAT 1T PPAT AT O 1T A
seul exemplaire concentrédans une PCL, voireur le serveur métier. La variabilité

assumeée pour ce projet central est de Q%sera valable pour toutes les cibles

sans aucune modification.

Choisir la plateforme (Apache ou IIS) autant que les modalités de transport de

données (XML ou JSon) et la facon de sécuriser les accés au service (oa au
OAOOEAAO AO OAOOAsuIla shdediopmesdntéelje A O AB E
développerai pas cet aspectdeschoéeh | 61 A O6EI AOO 0071 O EI{
serveur sera utilisé en plus de la PCL il y a généralement déja une stratégie interne

et le choix des serveurs physiques, de leur OiSafacon de partager les données
estdéjaarrete, A OOOAOiI CEA DPOI i O0i A O8AAADPOA ATl
fréqguemment rencontrées en entreprise, méme si,desA 1 A Oi bi OAOh EG&
DOi OAT OAOAE OT ENOAT AT O NOA AAO ILEOGAO Al

Enfin, nous écrivons des projets spécifiques pour les Ul car les machines, les OS, les
Al O EAAOT OO0 | d Bd sbni pludduddes \fuds EoactioBnar avec

du Binding sur les ViewModel8 8 8 )1 18U A NO&OT OOAOAEI |
A6 EJOONOETT AT OOA 1T A OOAOGAEI AA 1G68ET £ COAD
i1 A0 6EAx-TAAT 68 )AE 1100 AAAADPOIT O O1 A

Mais pour certaines cibles cette variabilité sera souvent moindre. Supporter

Windows Plone et WInRT permettra de réutiliser peddtre 60% du code Xaml,

voire plus. Par exemple on récupeéerera les définitions de style, les animations, les
$AOA4 AT PI AOAOGh NOEh AAT O O DOTEAO AEAT i
165)8 /1 AADADGA OOOAOBAAD NOA AAT O AAOOA]
contenir du code totalement spécifique pour gérer notamment du hardwareRar
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exemple, une capture image sera une fonction des ViewModels exposant les

commandes et les propriétés nécessaires pourpds® | 6 Ei ACAh T-AEO 1 A
méme sera codée dans les projets contenant les Vues car chaque plateforme aura

ses spécificités. Autant les grouper au méme endroit et ne pas détruire

1 601 EOAOOATI EOi AAO 6EAx-T AAIMOVMBESSNG 1 A AT 1
avec ses plugins propose une approche qui gomrialement les différences de

hardware ou ces API pour les piloter. Plus le temps avance et plus la stratégie que

EA O 00 POi bi OA AAOGEATO OEiIiPI A U i AOOOA £

Ainsi, le bloc le pluprécieux (lecode métier)a une variabilité de 0 %, seul le bloc
des Ul a une variabilité maximale.

En adoptant cette stratégie le colt final pousupporter une dizaine de cibles

difféerentesh A8 AOO U A E @dle trésipche du Boltidh OAE T h

Ai OAT T bbAé&skileGerdion €pécifique. Le surcolt ne se trouvant que

AAT O 1AO0 AEAI AO NOG6T 1T OF OEAEOA OOBDPITI OOAO¢E
aussi a cet endroit que la stratégia permis de limiter drastiquement les couts...

En gros,plus le code dewvent spécifique, moins il y a de code a produitdDans
1 6A0OOCRN GOATIAA gAT AA AOGO AEAO U pOi AGEOAR b
Ai OAT 1T pbi .NOBGOT A &I EO

Conclusion

La stratégie de développement crosplatform et crossform factor présentée ici
est une méthode qui permet de maitriser les couts tout en offrant la possibilité de

A~ s N £ N A . ~ A~ = oA

Al ODOOEO O1I OB6AO 1 AOG AEAIT AO NOBT1T O OEAEOAc«

3A I EOCA Al GOOOA TA oOi Al AT A NOGOT OAOI ¢
seul pattern, MVVM, une seule librairie pour le gérer

Grace a MonoTouch et MonoDroid, nous pouvons ajouter les 4 cibles les plus
importantes du marché (IPhone, IPad, Android phone et Android tablette) pour le

o~ s A  z

DOE® AB8OT A 1T EAAT AA AA AAO POI ABGEOOS

Grace a MVVMCross, gratuit et opesource, nous pouvons unifiele support de
toutes lesplateformes aussi différentesoient-elles deWindows 81 aOSen
passant par WPBu Android.

, A 01 00 AAT O 1 A AiEi OAT AAh OAT O OG6i PAODEI

Et surtout :le tout en produisant des applications natives pour chaque cible, sans
compromis technique.
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Ne reste plus, pour convaincre les éventuels sceptiques et pour éclairer au mieux

AAROZ NOE 110 Ai I POEO 186ET Oi 080 AA AAOOA ¢
GOOOA AiibiiT1OA8 )i OBAGCEOA AGOT7T A videi i 11 00C
web réel développéily ®AT Oh AEAT AOAT O NOG8iIT TA DAOI

EAEhRh NOE O1 OOT A 0600 1601 AA 1T AO OAOOBAOOO
Web avec Silverlight, Windows Phone, Android et méme une console Windows.

Cela sea bien assez pour vous montrer que ce dont je parle ici est une stratégie

i AOOOA AO A TAOCETTTAITA AOh EA 183A0ODPI OAnh
Studio, aidé de quelgues bons outils comme MonoTouch et MonoDroid, on peut

AOGET OOA G E @teonquErDl®mofie E O A

/T 11 OAOA NOA AAOOA Aiii11 OOOCAOEIT 1T OEC
WoXXTWwoXxw AO NOA AEAT NOA 1 A OOOAOi CEA
AAAOGAT OP i O0i1 6i8 /1T CAOAARAOA AA AAOOA b
et on visionnera les 12 vidéos de formation au egoteteforme produites

AOGOAT O 161 O0i WwWoxQ bPI OO OITEO ATiTTATO 11

Partie 2

de cette série expliquait la stratégie de développement cropéatform
et crossform factor que je vous propose pour faire face a haultiplicité des
AT OEOTTTAI AT OO U POAT AOCA AT AT 1 BDOA AOGET OC
passer a la pratique, je vous invite a suivre le guide pour une démo pas a pas de
cette stratégie sur un cas réel.

#AOOA Ai 111 OOOAQEIT T comm&Eud POCHaxdntdd OA AOQEIT
2011/2012, pour une démonstration a jour fin 2013 on préférera visionner les 12
vidéos de formation crosglateforme sur YouTubé&léanmoins la démarche

conserve son intérét.

Rappel sur la stratégie presentée et les outils utilisés

Nous avons vu dans |12 1 6 AT OAT AT A AAO AT 1 OOAET OAO A
Of Ai OAT 1T PPAOO 1O 1 AEOADOO AApouriprerisiid énA1 A A
AT T POA 18AgPI 1T OETIT AAO Pl ASgEIPO TdhibtteDAAET E
3 AOCOPEIT T AGh 1T A O 60 AOGAA AO TETEIOI o | ¢
et Windows 8 (WinRT).

*A O1 66 AE DPOi OAT O0i Of A sebeétéde CEA NOA EB A
nombreuses solutions, outils, langages et EDI.

Pour résumer, cette stratégie tient en quelques points clés :
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1 La centralisation du code métier sur un serveur de type Web Service
exploitable par tous les OS

s A N oz s N -

/'3 U Ai OOOEO AO PAOI AO Adi AOEOA Ol
cible a partir du méme code écrit une seule fois. Ce projet regroupe les
ViewModels La version récente de la stratégie exploite les PCL deudl

Studio pour simplifier la démarche, le serveur devant optionnel, tout

bi OOAT O Ai Ol Of AEO OA OEOOAO AAT O Ol
Un progrés important.

~ ~ - A o~ N

définition des Vues et utilisant toutes les possibilités de la plateforme, mais

O ADDPOUAT O OO0 -66-#01 OO0 PI OO 18ET EA

autres services) et sachant ajouter le Binding (a la base du pattern MVVM)
aux cibles ne le gérant pas (comme Andcbou iOS).

Cette stratégie posséde de nombreux intéréts :

1 Un seul langage de programmation : C#

7 Un seul framework : .NET

1 Un seul EDI : Visual Studio (ou MonoDevelop qui en est une copie sous
Mono)

1 Une seule librairie MVVM crogdatform (MVVMCrosk

¢ Concentration du savoHfaire, @économie des outils et des formations

1 Une grande partie du code est universelle et ne réclame aucune réécriture
guelles que soient les cibles

1 Plus le code est sgcifique, moins il y en a a produire, la stratégie offrant une
maitrise des couts optimale

17, A AGOO AO ii OEAO AOO DOI Oi CouakO DI OAI

PCL noyau
1 La stratégie supporte des adaptations sans étre remise en cause (par
exemple ne pasavoir de serveur métier et tout concentrer dans le projet
définissant les ViewModels).
l
Enfin, cette stratégie repose sur deux produits la rendant possitdeon vise toutes
les plateformes: et de } deux plugins Visual Studio
(ou MonoDevelop) permettant dedévelopper en C# et .NET de facon native sur les
unités mobiles Apple et Android.
La démarche reste parfaitement justifiée méme sans cibler iOS et Android. On
tirera parfaitement parti de la stratégie proposée par exemple pour développer un

Page 156410
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logicielpour w0 & AO AOOAET AOA T Pp AO 1 AOAET AAO |
pour Windows 8 et Surface, voire triplé par une version Windows Phone.

, A OOOAOI CEA DPOI bl Oi Ab bbb Aitréd, éldrésfe vaide O 1 A ¢
i 81T A O 18ET Oi OE A oohéaLes intompatbilitésExdstrit dellaE
a1l A £Ael 1 NOBAT OOA 1 A0 13 AAO AEAEAE OAl Oc

, A AT 1 OA@OA AA 1 6AQAI PI A
Pour concreétiser tout cela jesouhaitaisbien entendu écrire un exemple complet
couvrant plusieurs cibles.

O

Qu

, 6 AgAI P11 A AAOCAEGD &ZEADBAAANDAI NOA AET OA A
simple pour étre développé en deux ou trois jours maximum.

, A POAOOA AA 16ET Oi 060 AA 1T A OOOAOQI CE/
*5AOAEO Ai QAT T D1 Al TPPI O1 d@AvopduA Al OC
Francais

Codes Postaux Frangais '
©..2009. E-NAXQS...... .. | Y

tu_u_l

Y

I 16i b1 NOA EI OBACEOOAEO AOGAT O O1I 60 AA 11
Silverlight pour le développement Web, principalement le haut niveau de
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personnaE OAOET 1T AA 1685) AET OE NOA 1T A AAAEI EOI
distantes.

Le aieté publié sur Dot.Blog e2009.
#A DPOT EAO OA AAOAEO OO0 O1 3AOOEAA 7AA A7
universels, servant des données en XML, tout aussi universelles.

, A\ AAOGA AA AT1TTiAO AET OE NOA 1 A0 OAAEAOAE
de cette applicati T OA OOI OOAEAT O AT A OAPT 00i AG O
OEh OBACEOOAT O A6OT AgAi bl Ah AA Oi i OEAOS
principe étant lui rigoureusement le méme que pour une application plus

complexe.

Le service Web a été écrit e008. lyadon6 AT 08 )1 16A EAI AEO i (
et tourne depuis cette date sur mes serveurs, un coup aux USA, un autre en

1T ¢cl AOAOOAh OAT O NOA 1T A0 OOEI EOAOADOO AA
AEEA& OAT AA | AT O\ RoEHTOD AABABourlle8ArBhicai3 AAGO A OO A

Je me suiglit que reprendre cet exemple avait plusieurs vertus :

1 Montrer que centraliser le savoifaire dans un service Web était un gage de
pérennité du code

1 Appuyer ma démonstration crosplatform par des aces a des données
distantes sur plusieurs OS ajoutait de la crédibilité

9 ! AAAOOT EOAT AT O AAT A 1671 OEOAEO AA AOi AcC
de me concentrer sur la partiecrosB1 AOAI Of AA 1 8AO00EAI A

I 1 EAOOA AAOOAIT I Ah uivkeles i2hs@I@s haut), 0 éxikte 1 A OAC
ATTA OTA Apbpl EAAOEIT 3EI OAOI ECEO jAEAI A 3
ans de concert avec un service WetML de type asmx ASP.NEIE serveur métier

I1S sous Windows Servenui tourne sans discontinud O NOE AAT OOAI EOA

i i OEAOO6 tidrBdésicddes@dstaux francais dont la base de données (honte
surmoiAq AOO O1T A OEAEI T A AAOGA -3 | AAROO8 #6.
affaire en méme temps que la robustesse dans le temps de cesigho

2ADAOOEO AA AA OAOOEAA 7AA AOGO OT A ATTTA
OO0OOAOi CEA POI Pi 60i As , A AT AA AO OAOOGEAA 1
Android, et pour causéA A1 A T 8 A @ E'GrinAphade Andrd, IgHITADream

a eteé lancé en octobre 2008).. Pas plus que fonctionner sous WIinRT ou un IPhone

ni méme sous Windows.

~

C
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http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=9efa6a10-4ea4-4bc2-9e97-898e6d11e1c6
http://en.wikipedia.org/wiki/HTC_Dream

-Al cOoi O1 66h AA OAOOEAA NOE EOOOATI AT O 1358
aufildutempsuti EOAAT A OAT O OAI EOA Al -AEABOAGARO®
contient.

Les cibles que je vais ajouter

36ACEOOAT O AGOT A Aii11OO0O0OAOETT EA TGBAII1 AE
(16711 Ol AOAOO EddsqdekiCAE OMAnGatche A&sibied Aur PC)
AlT 00 NOA EGAE AO O1 1T A1 AA AEeAl 0O 1A Ai

Un Mac Mini ne coute pas trés cher (dans les 500 euros voire moins je crois) et
bl 00 AAO@ NOE O1 OAOI 1O AEATAO 16)adaEl T A 1 ¢
justifié et raisonnable.

Il fallait tout de méme choisir quelques cibles trés différentes et totalement
ET AT T DAOGEAI AO AT OOA A1 A0 PI 6O i11TO00AO Oi

*6AE AT T A AET EOE 1 AO OOT EO AEAI AO OOEOAI

¢ Android
¢ Windows Phone
1 Windows console

A
bi OCET 6EOOAI 300AEI 8 0100 7ETAIT xO O0EITTA
plogue aussi dans VS.

, A AETE@ O7ET AT xO AT TO1T1 Ad AdGbedetidedi OO AE
DOAT ET OAO AO AOOOE bPI OO OAOOGEO AA AAOGA Al
-66-#01 00 POI pi OA Al AEEAO ODOSletiqéi &rivOAT T OI
U OA AiT11TAAOAO AO@ 6EAx-1T AAI 08 #6AOO OI A
pl 0O 1 A0 OAOOO AGAOO EAAEIT A U 1 AOOOA Al G
AA PI 06 AO O61T A 5) NOE 18A OEAT U OIEO AOQ!
Oui AT1 EOGA O1 6OAOG 1 AO AEAT AO AA OUPA 7ETAI
*A T68AE DPAO AHLadédéveldbghemkr duraibétérrésipdche de

1 6AAI PIT A 70Q AT 3EI OAOI ECEO8 -AEO 1T A 1AL
toutes lesautres, au moins en pensée.
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, 6ADDI EAAOQOET 1

Donc, je vais monter une application dont le but est la consultatioh e

1 8ET OAOOT CAOEI T A8OT A AAOGA AA AiT1Ti A0 AAC
i OAPAh 1T A AT 1 OOEOOOEIT A8601T OOAOOADOO ii OE
code) ainsi que la premiére cible (en Silverlight Web).

Je souhaite écrire un seulcoddC BT 60 O1T OOA T A 11T CENOA AA

6 EAx-T AAI 6q AO EGAAAADPOA AEAT AT OATAO 16i
AAT A OITEO AT 8AIil T7ETAIT xO OEITA 10 Al ' @i
AOOOI i A OA Oi O0iI AT O AO 60A0 AA 1 86ADPDI EA/

01T 60 T A PAO O1 66 Aii Pl ENOAOh 1 6ADPDPI EAAOQEI
i AOAT OAT O 1T AOECAOGEI 18 #A 186A0EmebAO O1 AE
AADDPI EAAQETI T O Al i bl AgAOS

Réalisation

2A0O0A AA PANOAOAGCA d *G6AE AteddeUOl 66)POADIA
AT i pIl AOh U ET 60Oh EGAE AEAT ETOOAIT T -T11T}%
posé dans un coin de mon disque les dernieres sources de MVVMCross...

#6AOO PAOOE A
| OET OOABGEOE EI OOAZEOAEO AvmcChossividles OT A
DAAEACAO . O6cCAO8 #1i 1 A EA 168AE Agbi ENOI
réalisation crosplateforme doit étre considérée comme un POC ayant
parfaitement joué son réle. Pour le développemeninh@ime, si la ligne reste la
mémelesmétholh O T 1T O 7 O1T1 6i AAPOEO AO T A AUA]
2013 donne une vision plus a jour de la méthode a utiliser en pratique.

La solution

0OAOOEO AGOT A PACA Al AT AEA AOGO U 1 A A EO £

une nouvelle solutiontotalement vide. Et le voyage commence.

MVVMCross

Je commence par créerunsoe®i DAOOT EOA O, EA6 | 61 0Oi PAOO

Oi BAOOT EOA AT AbOOQq AAT O 1 ANOGAIT EBAEI OOA I

(je préfere agir de cette facon plutt quele référencer les binaires directement,

E6G6AE AET OE 1 6A00O00AT AA NOA T A AT AA AA 1A

probleme cela sera plus facile a déboguer).
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4 i Lib
(5] Cirrious.MvwmCross.Android
g Cirrious.MvwmCross.Binding.Android
. Cirrious.MvvmCross.Console
-.E Cirrious.MvwmCross.WindowsPhone

f.: Newtonsoft.Json.MonoDroid

Comme on le voit, MVVMCross se présente sous la forme de plusieurs projets,
chaaun étant spécialisé pour une cible donnée mais exposant exactement le méme
Al TACETTTAITATO AO 1AOG 181 A0 10) 0888 #86A0C

*A T6AET OOA NOA 1 AO POT EAOO AT OOAODIT T AAT ¢
celaguevousA O UAU DA O dAshds Qi lavedsion spégidle WART pour
Windows 8 ni celle pour iOS.

Le projet Noyau

, A OOOAOi CEA Agbi Oi A OADPIT OA OO0 18671 AOEOOC
définitl 8 AT OAT AT A AAO 6EAx-T AAMAOSOA 1D AR OO 1AGBC
OAOOGAOO i i OEAO AAT O AAOOAET O AAOh T A DPOIE
1 EAO AA OA Pl AAAO AT OOA 1T A OAOOAOO i1 OEAC
applications simples ne dialoguant pas avec des données externasne

comportant pas un gros savoir métier peuvent parfaitement se contenter
ABEI DI i1 AT OAO O1 66 1A AT AR OOGEI A AAT O 1A

$AT O 1117 AgAipPi A EGAE O OEAEOi 1 AOOOA Al
dernier fait partie intégrante de la stratégie ge je propose. Mais rappelezous
gue cette stratégie est assez souple pour autoriser des adaptations.

La premiéere question qui va tres vite se poser est de savoir en quoi va étre
développéle noyau ?

/T DPAOO POAT AOA TG6EI BT OOAOROABGIOAEDPENAARAEDT
plateforme qui supporte le minimum vital. Si on utilise un projet WinRT on sera en

C#5 incompatible avec le C#4 de Mono par exemple. Si on utilise Silverlight on sera
OEOA Ai Ali AO@ 1 EIiEOAO AO I ET EDP@EOAEIRAd OE
j OAT T 1T 1T A OAOIETTITCEA -3 AA 8. %4 1861 OAIl
utilisé par Mono.
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"OAEh T A PI OO OEIi PI Ah AGAOO AA PAOOEC
bi OONOI E PAOh OT A OEAEITAI
projet noyau comme une librairie de code Android 1.6.

@)
éA QEBEIEIOEDIAG O AdC

Rappey #A O OAOCEOAOOAOQOEITO 18110 PI OO AA OA
AOO Ai OAT 1 pBPi A1 O1 OAOI AgAi pil AEOA U 1 686A
Studio.

LebOT EAO T T UAO OBAPPATT A #0#01 OO0O8#1 OA8! 1T A

#0#0O1 O0O8#1 OAh 161 OAITETTO PAO NOA AA DPOI EZ
sera ensuite dupliqué pour toutes les autres ciblgsAA NOE 1 8 A00 biI 600
utilisant une CPL) Méme si cela ne changerait au fonctionnement, il serait idiot
A6AOT EO U APPAI AO OT A Al AOOGA #0#0O1T 008#1 O
7TET AT xO OEITA PAO AgAi bl Agsss , A POI EAO Ac
bien choisir une plateformgyour implémenter le noyau, mais ce code doit étre

01 OAlI AT AT O OOAT OpT OAAT A8 51T A AITTTA OAEOII
AA OUPA A $AT O 1AO POI EAOO OAODPI ENOV 06 EI
code du projet noyau originel. Seul KEEAEEAO O8AOPOI Ed AOO AEA
les informations de la cible (OS, versiondecellE @ AO NOA AB8AOO COY.
informations que le _méme_ code sera compilé en _différents_ binaires pour

chaque cible.

On se rend compte que les CPLde V&Eind O NOB8 AOOT i AOEOGAO AAO |

r,enNda}n:[ tqta]emgn( transparentes ce qui simplifie les choses pour le développeur

AOEI OOAOEOE
, A DOTEAO TTUAO Oi £ OAT AR #EOOEI O08- O0I #¢
AA AT AA 11T AOT EA agpsdusstoutiphténtiel de MVVMAIOSS dera /£
disponible pour notre propre code.

$AT 0 AA POT EAO EBAEI OOA 1 A0 Oi PAOOI EOAOD ¢
contiendra les ... ViewModels et le second les convertisseurs éventuels (nous y
reviendrons).

LechACA AA iGADDiEAAOETT DAOO AIT T 00 AT 11 A]
ESGAEI OOA OT A 11 OO0AT T A A|AooAh -AET 6EAXx-1T 1/
1T OONOBT 1T OOGEO 1T A PAOOAO -66-8

Ce ViewModel descend de la classe MvxViewModel qui est fournie par
MVWICross.

Afin de ne pas rendre ce billet interminable et de ne surtout pas vous embrouiller,
je ne détaillerai pas le fonctionnement de MVVMCross, seules les grandes lignes du
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montage du code en suivant la saitégie proposée seront évoquées (le présent

livre propose des présentations plus poussées de MvvmCross, ainsi que les 12

vidéos YouTube consacrées au développement crgdateforme).

, A 6EAx-TAAl AOO OI 6O AA NOBGEI U A AA bic
déclenche des propertyChanged quand lzeest nécessaire et propose des

AT T 1T AT AAO NOE OAOI 1060 AET AAAT A0 U 16ET OAO¢
classique somme toute pour qui connait et manipule des librairies MVVM donc.

Le projet noyau va se voir ajouter une Référence Web pour pointer levsee Web

des codes postaux. Grace a la compatibilité extraordinaire de MonoDroid avec le
AOAI AxT OE 8. w4h OI OO AA DPAOGOA ATiT i A A
AA Al AOGOAO cilTi O0i AO OI 1O OECi OOAOOAIT A
projet Windows.

AT O
10 1

AE EOOOA OATAITT OO0i O1 AT NOENOET AI AT O AC
AAAAPOA PAO 1 86AEIT OO AA 27 £ OAT AARO 7AA j
i AT Oi AT EOi AAO OAOOEAAO 7AA Al AOOGENOAOQ
gui génere unnom de classe mere pour le service légérement différent.

Heureusement le reste du code est identique.

*
I

Qu Qu

$A EAEOh EGAE iOi TAIEGCi AA OOOOAOSG O A ¢

#if WINDOWS_PHONE
private EnaxosFrenchzZipCodesSoapClient service;

#else
private EnaxosFrenchzipCodes service;
#endif
A TT1T1T AA Al AOOA AOO AE&A& OAT O PI OO 7ETAI
il A EAei 1T AO 1A OAOOA AO AT AA T8U OTEO |

A noter que cette modification a été faite aprés avoaréele projet pour Wincws

OETTA AO 16800A APAOeO AA AAOOA AEEME OAT 7
pas prévu.

I OET OOAGEOE i1 OOEI EOAOAEO Oindif>»»da®BA 000/
noyau PCL afin de ne pas utiliser de compilation conditionnelle dansdgau.

En cherchant bien on doit pouvoir forcer le nom a étre identique, ne seredt

NOGAOGAA O OAEZAAOI OET ¢ AO EBAOOAE O i OE
T6A00 NOGOT A AiillTh 1TA 1AAOGAOGO T A PAOATTI
atteint la perfection...

e
;i
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Le projet noyau utilise MVVMCross qui, comme de nombreux frameworks MVVM,

oblige a suivre une certaine logique pour déclarer les liens entre Vues et
6EAx-TAAT Oh DPI 600 ET AENOAO 1 A0 1T AOECAOQEIT T ¢
de démarmage, etc. Chaque framework a sa facon de faire, disons que MVVMCross

se comporte un peu comme Jounce ou Prism.

Il faut ainsi ajouter au projet une classe qui hérite de MvxApplicationObject et qui
OO0DPDPT OOA 1 B3ET OAOEAAA ) - OO (&ifaddd enfpdE CAOET 1
i1 6APDPI EAAOCEIT 1T8A NOGEOT A PACA T AEO 1 A Ci
regle du jeu). Cette classe est trés simple car tout est dans la classe mére ou

presque :

using CPCross.Core.ViewModels;
using Cirrious.MvvmcCross.Interface s.ViewModels;
using Cirrious.MvvmCross.ViewModels;

namespace CPCross.Core

class StartApplicationObject : MvxApplicationObject,
IMvxStartNavigation
{

public void Start()

{
RequestNavigate(typeof(MainViewModel));

}

public bool ApplicationCanOpenBookmarks

{
get

{

}
}

return true;

}
}

#AO 1T AEAO OOOAOO6 OAOO AltamAdnEdla navigatioe OE Al E
vers la premiere page. MVVMCross ne navigue pas par les Vues, ce qui est

généralement la vision classique des choses sous MVVM, mais par les ViewModels.

, A 171 OET AA O30A0006 Oi Al AT A AET OE OT A 1 AOE
1T O0OA OAOGI AO OTENOA 6EAx-TAAI 8 #A NOE Ai
gue la recherche de la Vue correspondante et son attache dynamique, via le

binding, au ViewModel).

#A AT AA OOEI EOA 180T A AAO POAI BuOAO OAOOE
récentes reprennent la méme logique mais certaines classes ont changé de nom et de
nombreuses simplifications aident a produire un code encore plus limpide.
2AO00A U Ai £ET EO O1 OAAT T-vemé, Riferkdecréé @ai AE A O
héritageAS6 OT A Al AOOA &I OOT EA PAO -66-#01 00 (
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using Cirrious.MvvmCross.Application;

using Cirrious.MvvmCross.ExtensionMethods;

using Cirrious.MvvmcCross.Interfaces.ServiceProvider;
using Cirrious.MvvmcCross.Interfaces.ViewModels;

namespace CPCross.Core

{
public class App : MvxApplication,IMvxServiceProducer<IMvxStartNavigation>
public App()
{
var startApplicationObject = new StartApplicationObject();
this.RegisterServicelnstance<IMvxStartNavigation>(startApplicationO bject);
}
}
}

)l U A POAONOA PI OO AA OOOET co NOA AA AT/

wl Oi Al EOi 161 AEAO APPI EAAOEITT AOO bi OO 17
nous venons de voir. Mais dans le cas de notre code, la seule chose a faire est de
créeerdansléA T T OOOOAOADOO O1T A ET OOAT AA AA 11 O0OA

dans le systeme dgestion des services (conteneur [0C)

Tout ce montage permet dans une application réelle de paramétrer finement

O1 OOA 1T A 1TAOGECAOEI T AGETABOQAE O | AP A BS@D E/
des possibilitées de MVVMCross.

Et voila...

. 6ADDI EAAOETT O1TTUAOBO6 AOO HEAEOAS 51T A AiiE
OAOOO OT EOAEOAO OAOAEAT O AAT O 1T A Oi Al EO1
fonctionne corOAAOAITI AT 68 *A EAEO 1 86EIi PAOOA OO0 A,

Voici a quoi ressemble le projet noyau sous VS :
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¢/_4 Solution 'CPCross' (11 projects)
4 ¢ Core
4 ¢ CPCross.Core.Android
¢ 2| Properties
«3 References
4 v Web References
@ EnaxosCP
1 Converters
4 |7 ViewModels
¢¢£] MainViewModel.cs
v<&] App.cs
#<#] StartApplicationObject.cs

s A N ~N O~ A o~ N P N S S

/T OAOOT OOA T A OOOOAOOOA AGOT AicanedA OAEOE A
projet contient un petit robot Android, VS gere facilem& une solution avec des
bi ACAEI Of AO AE &AL OAT OAOh AGAOO O1 OOAE Al

| OETl OOAGEOE AA DPOI EAO OAOAEO OT A o#, 6EO0O
AiT1T0O0 161 AOEOOOA OAOAEO AEI OE Ai £EIT EOEOAI A
/T T1TO0A T A DOi OAT AAnsiue le©dadshs spedifiifeOald AAo h £
mécanique de MVVMCross.
51 AAOT EAO Ii10 000 1AO Ai1 GAOOEOOAOLOO d )

convertisseurs qui seront utilisés dans les bindings ultérieurement, comme dans de
nombreux projets Silverlight ou WPpar exemple. Méme utilisation, méme

i T OEOAOEI T8 -AEO 161 AOEOOOA OAOEA O1 BAO
MVVMCross.

wl AEEAOh POATTTO 16AAI PI A OEI DI A AA 1A
A8 OT A i 1 Olisibiyawe Gollapsed, iible), mais sous Android ou iOS

AB6AOO AOOOA AET OA888 /1 OAOOI OOA AAT O AAcC
permet de dire si un objet visuel est visible ou non, ce genre de besoin est

universel, mais pas les classes, les énumeérations, etc, sur lesquedpadse dans sa

i EOA AT GOOOA Opbi AEEZENOAS8S8S

#8AOO P1 OO AAT A NOA -66-#01 00 AOGO OAOI O0¢
étre un framework MVVM tout a fait honorable mais aussi étre un médiateur qui

efface les différences entre les plateformes...

Dans mon application (dans le ViewModel), lorsque le service Web est interrogé je _
Ol OEAEOA AEFEAEAO O ET AEAAOAOO AA OUDPA (
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OET Ai OAOi ETi 68 *A OAOOAEO AAT A AO 111A1TO

= s o~ N Ve z

Le code de mon ViewModel expose une propriété booléenne IsSearching qui est a

OOOAES 11 OONOA 16ADDI EAAOEIT AT OI EA OTA ¢
OFAODBO6 11 OONOA 1T AOG AiTTi1 A0 OITO AOOEOiI A«
Jesaisquesou8 Al 1 EBAOOAE AAOI ET \ishilitAdt u&O AOOEO A

sous Android il faudra faire autrement. Dilemme...

#6AO0OO 10 NOA -66-#01 00 OA AT AT OA I 6AEAAOE
using Cirrious.MvvmCross.Converters.Visibility;

namespace CPCross.Cor e.Converters

public class Converters

public readonly MvxVisibilityConverter Visibility = new MvxVisibilityConverter();

}
}

Je ne participe pas au concours du code le plus court, mais vous admettrez que je
167 AOEO <cindeO. COAT A

, A AAO AA 1 A OEOEAEI EOi AOO O1 OAI Al AOOE
donc de créer une classe qui regroupera tous les convertisseurs (afin de les

\\\\\

convertisseu Visibility qui est une instance de MvxVisibilityConverter.

Sous Xaml (WIinRT, Silverlight..) MVVMCross fournira un convertisseur retournant
16711 0i 7T OAOGETT AT OOAAOAR O1 OO0 !'TAOT EA EI ¢/
Visibility (méme nom, mais pasiéme type...).

61 OO0 1 6A0OAU AT i POEOh 161 AOEOOOA AO 11T UAO
1 6ADDI EAAOGETT ADPOITI O AAIT A AO OAOOAOO ii OE
seule fois et pour étre exécuté par toutes les cibles supportées. MVVMCnosss

aide a gommer les différences entre les cibles pour que notre code dans les

ViewModels soit universel.

Les noyaux dupliqués

)yl AOO 1Ti1i AAOOAEOA 1 AET OAT AT O AA AOi AO AAC
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#AOOA T Al ECAOEIT A,ARADAOOG EODOAA BOOAREOG A
AiTA PIi OO AA OAEOIT AG680O0OA AOEI OOAGEOES8 *
repose sur cette ancienne architecture.

s A N s s N -

wl AZEEAOh T A 1 EAOCAEOEA AA AT AA NOA 11 00 ¢
est malgré tout un projet Android qui produira du binaire Android. Totalement
inutilisable sous WinRT ou Windows Phone par exemple...

~

Pourtant nous nous sommesionnéAO | A1l DI OO T AOEOA O1T AT A,
1 A0T ANOA e 2A1 AT OOOAARAAAAU A

On reste calme...

Aucune arnaque en vue. Ne vous inquiétez pas. Le seul probleme que nous avons
A6AOO NOGEI 1100 Z£ZAOO OOI OO6AO O1 11T UAT bi
chaque plateforme cible.

%O A6AOO AAAEI A d 1T A AEAE Aolb@E@@@@@l@ I
AEAEEAO DPOI EAO8 #6AO0O 11 OONOGSTT AOiiT 1A E
, AOOOAA OA O1 6O OEI PI AT AT O AT 1T OEOGOAO U 17
OUpA AA AEAI Ah POT EAOO NGOO8I 1T OEARAOA AA Ol
OAi p1 AAAO PAO AAO 1 EAT O, OAOO 1T A AT AA AZ¢

Je vais ainsi créer un projet CPCross.Core.WindowsPhone en indiquanjeueux

créer une librairie pour Windows Phone 7.1, et un projet CPCross.Core.NET4 qui

seraun projet libraiEA AA AT AA 7ET AT xO0 8. %4 ®8 %i OOE
pénible de la manipulation, je vais ajouter un a un tous les soégertoires en le
OAAOT AT O AGAA T A T8I A T1T1 DPOEO EA OAEO AE
piocher dans le projet noyau origineet en demandant a VS de faire un _lien_ et

non une _copie_. Pas de code dupliqué. Plusieurs projets mais un seul code a

écrire, cela faisait partie des contraintes de la stratégie...

% 2 Solution 'CPCross’ (11 projects)
4 . Core
: 43 CPCross.Core.Android
. .58 CPCross.Core.NET4

"'_C-}'] CPCross.Core.WindowsPhone

LI N

Pagel168|410


http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_E022/image_5.png

61 EAE 1 A Oi O0I OAO AA AAOOA TOMEEBOIUMGDDI 1 8
AT TOAT AT O 1 AO EZEAEEAO0O AA Al AARs , A0 AAO®
OAOPI ENOi 66 NOE T A AT1TOEATTAT O NOA AAO 1 E
DOT EAO PT OOA O 111 AE&EE OAT O AOGAA Al 00O/
exactementle méme code, donc le méme espace de nom pour tous

(CPCross.Core) sans aucune indication de différence.

#EANOA AEAT A AT EO OAOI EOA
1 6AGEOOAD DOOADBBROAT AT O A
gymnastique évoquée cavant.

Conclusion partielle
Nous avons créé une solution Visual Studio dans laquelle nous avons ajouté la

Il EAOAEOEA -66-#01 008 .100 AOGITO Al OOEOA i
une cible, ici Android 1.6. GraéeMVVMCross, MonoDroid et Visual Studio, nous
avons pu écrire un premier projet définissant les ViewModels de notre (future)

application.

%l OOOAT O O DPAOGEO PAO 1100 AOITO Aoii AZ
cibles, les autres plateformes que n@wvoulons supporter. En réalité ces projets

bis sont des fantdmes, ils ne font que contenir des liens vers le code du premier

PpOl EAOh EI 18U A PAO AA AT AA AOPI ENOI 8

#EANOA DPOT EAO OTTUAOO6 OA AiiPEI A PI OO POI
1T 0011 OAODAOEO NOGOT A OAOI A OAOadsal AA AA
gommer les petites différences entre les plateformes.

, A OAOOEIT I11TAAOT A OA Ail1 OAT OAOAEO AsO1T O

i AEO AOGAA OT A T EOA Al GOOOA AEAT bl OO OEI
Nous smmes préts a écrire les projets spécifiques a chaque plateforme ciblée...
#6AOO 1 U NOA O1 66 OAOOAU AT £ZET NOAI NOAO E
Une petite pause pour votre serviteur et on se retrouve dans la partie 3!

Partie 3

Aprés avoir présenté la stratégie, sa motivation et ses outils dan$katie 1 aprés
avoir poséle décor des premiers modules communs dansHartie 2 il est temps
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A6 AAT OAAO 1T A Oi Al EOA O&de Voir tAnktonnérhok®1 AO ODi 7
applications sur différentes plateformes !

Bref Rappel

La stratégie

LaPartie lexpose une stratégie de développement creplatform et cross form-

AAAOT O AAOI A OO0 1 600EI EOAQGETT AA #nh 8.9
MonoDevelop,MonoTouch(pour iOS) etMonoDroid (pour Android), le tout avec

le framework MVVM crossplatform MVVMCross

#AO AT OAT AT A AG1 OOEI O PAOI AO AOGAA O1 OAOQI
(pour i0S il faut toutefois utiliser MnoDevelop sous Mac), une seule plateforme

j8. %4 -3 AO -i111q AGAOOANOGAO T1UA AEAIAO
OAAT AOOAO ' pbPi Ah ''TAOTEAh 7ET AT xO OAl AOOE
Phone...

La stratégie se base aussi sur uséparation particuliére ducodeh 1 8 AOOAT OEAI
celulrAE T 8AUAT O AAOT ET AB8800A i AOEO NOBOT A <

On trouve dans la partie immuable a 100% le serveur métgroupant

I 6ET OA1 1 E C AdirdniétieAaSsodié Ave©uh prbjet dyau», une PCL de

Visual Studio qupeut souvent remplacer aussi le serveur métier

Dans la partie la plus fluctuante ou la variabilité assumeée peut atteindre 100% on

trouve bien entendu les différents projets implémentant les Vues de facon

spécifique pour chaque cible.

decodd 8 ' OYAA U AAOOA ApbPOi AEA OOBPDPI OOAO A
coute pas trés cher et se limite & la création des Vues sans remise en cause ni des
ViewModels ni du code métier.

La concentration du savoiaire du développeur avec un seul langage, un seul EDI,

un seul framework (C#, VS/MonoDevelop, .NET) évite la couteuse mise en place de

£l O ACETTO 11 00AAO 10O 16AT AAGAEALtIAA DPAOOI
IT1TAA GBIWOARA 1T A Ai OAT 1T PPAOO NOE OT EO Ofl
OOAOAEI AAOATEO DI OO ET Oi OAOGOAT Oh T A $3)
Al O AGETT T ETEI AT Ah 16AT OOAPOEOA NOE AEIE
maintenance tout en assurant sa fgsence sur de multiples médias et cibles.

, 0 AGATI DI A AA AT AA

LaPartie 2T OA T A Ai AT O AA 18AgAI PI A AA AT AA O
proposée.
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%l OADPAOOAT O Ad01T A«@Aoied pohtauAflaAdutsakdn TPPI
service Web et un frontal Silverlight Web nous allons rajouter de nouvelles cibles
absolument ron prévues a cette époque et ceans remettre en cause une seule

ligne de programmation du serveur méties # A1 A Ai i 11 OOA AO PAO
avantage de cette stratégie qupérennise le code au travers des années, des

modes, et des technologies changeantes

Aprés avoir créé la solution VS, y avoir ajouté les librairies MVVMCross, nous

AOiTTO 1A 6EAx-TAAl DOET AEPAI 1 86AQAI Pl A
simplifier).

#A 6EAx-TAAl EAEO PAOOEA AO POI EA& AEO O
OA 800A OOEI EOi bBiI OO AOi AO AAO DPOT EAOO OF
spécifique.) 1 T8 U A DAO AAlespidpts iskdnirieésien AA AT AA
(csproj) differeDOEONOA A3AOO |1 OE NOE DPAOI AO AA Oi
utiliser.! OAA 1 8 OOEI EOAOETT AAO o#, EI 1T8A0O A
projets noyau, un seul projet suffit.

Le projet noyau se voit agrémenté de quelques classes propredauctionnement

de MVVMCross et des convertisseurs de valeurs qui seront utilisés par les Vues. On

utilise ici les mécanismes de MVVMCross qui gomme les nuances entres les OS de

facon a pouvoir écrire des convertisseurs qui marcheront aussi bien sous Arddroi

gue sous WIinRT ou Windows Phone sans rien avoir a recompiler ni modifier.

, 601 OAPA AO EI OO

Nous possédons le serveur métier (celui des codes postaux), nous possédons le

AGOO AA 16ADPPI EAAOGETT 1 AOEO O1T A OAOI A Al E
maintenant les projets spécifiques a chaque plateforme sélectionnée pour notre

exemple.

3A OI OOGATEO ¢ )I TA O6ACEO NOA A601T AQAIE
trop long. Le serveur métier est ici réduit a sa plus simple expression, le noyau ne

définid NOS6 01 OAOI 6EAx-TAAIh 1AO PAOOEAO ObP
AEAT AO OAOI AT AT O AO 1T6AoDl OAT O NOGOT A OAC
transposer cette démonstration simplifiée a des cas plus complexes et plus réels.

Anoter:Jenedi OAEI 1 A PAO EAE O1I 00 1A A 1TAOQETITIT/
revenir dans un article spécialement consacré a cette librairie.

Le Noyau
*A 1 6AE OOAAET AOAT AT O Ai AOEO AAT O 1T A 0AOC
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Solution Explorer
a4
Jg Solution ‘CPCross' (11 projects)
4 2% Core
4 ¥[3] CPCross.Core.Android
. #=d| Properties
=4 References
4 7 Web References
@ EnaxosCP
4 |y Converters
¢<#] Converters.cs
4 |y ViewModels
¢<£] MainViewModel.cs
¢&] App.cs
¢<&] StartApplicationObject.cs
» ¢ CPCross.Core.NET4
» ¥[8 CPCross.Core.WindowsPhone

Le projet déclare un espace de nom Ci®Ss.Core, le projet luméme portant en
suffixe le nom de sa cible (.Android, .NET4 ou .WindowsPhone comme on le voit
OO0 | &dedsdsiAkec BnE PCL, un seul noyau, un seul projet est nécessaire.

Le code du noyau est le suivant :
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using System;

using System.Collections.Generic;

#if WINDOWS_PHONE

using CPCross.Core.WindowsPhone.EnaxosCP;
#else

using CPCross.Core.EnaxosCP;

#endif

using Cirrious.MvvmCross.Commands;

using Cirrious.MvvmCross.ViewModels;

namespace CPCross.Core.ViewModels
public clas s MainViewModel : MvxViewModel

{
#if WINDOWS_PHONE
private EnaxosFrenchZipCodesSoapClient service;
#else
private EnaxosFrenchZipCodes service;
#endif
private readonly List<string> errors = new List<string>();
private str  ing searchField;
private bool isSearching;
private bool sortByZip;
private bool searchAnyWhere;

public MainViewModel()
{
/I commanding
ClearErrorsCommand = new MvxRelayCommand(clearErrors, () => HasErrors);
GetCitiesByNameCommand = new MvxRelayCommand(getCitiesByName, () =>
lIsSearching);
GetCitiesByZipCommand = new MvxRelayCommand(getCitiesByZip, () =>
lIsSearching);

/Il init service
createServ ice();

}

/ladd error to error list
private void addError(string errorMessage)

{
errors.Add(errorMessage);
FirePropertyChanged("Errors");
FirePropertyChanged("HasErrors");
ClearErrorsCommand.RaiseCanExecuteChanged();
}
private void clearErrors()
{
errors.Clear();
FirePropertyChanged("Errors");
FirePropertyChanged("HasErrors");
ClearErrorsCommand.RaiseCanExe cuteChanged();
}

private void createService()

{
try

{
#if WINDOWS_PHONE
service = new EnaxosFrenchzZipCodesSoapClient();
#else
service = new EnaxosFrenchZipCodes();
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#endif
service.FullVersionCompleted += service_FullVersionCompleted;
service.FullVersionAsync();

catch (Exception ex)
addError(ex.Message);

}

priva te void service_FullVersionCompleted(object sender,
FullVersionCompletedEventArgs e)

if (e.Error == null)

{
Title = e.Result.Title;
Version = e.Result.Version;
Description = e.Result.Description;
Copyrights = e.Result.Copyrights;
WebSite = e.Result.WebSite;
Blog = e.Result.Blog;
Minilnfo = e.Result.Version + " " + e.Result.Copyrights;
FirePropertyC hanged("Title");
FirePropertyChanged("Version");
FirePropertyChanged("Description");
FirePropertyChanged("Copyrights");
FirePropertyChanged("WebSite");
FirePropertyChanged("Blo  g");
FirePropertyChanged("Minilnfo");
return;

addError(e.Error.Message);

/I search by name
private void getCitiesByName()
{
if (lcanSearch()) return;
IsSearching = true;
service.GetCitiesByNameCompleted += service_GetCitiesByNameCompleted;
service.GetCitiesByNameAsync(searchField, searchAnyWhere, sortByZip);
}

private void service_GetCitiesByNameCompl eted(object sender,
GetCitiesByNameCompletedEventArgs e)
{
InvokeOnMainThread(() => IsSearching = false);
service.GetCitiesByNameCompleted - = service_GetCitiesByNameCompleted;
if (e.Error == null)

InvokeOnMainThread(() =>
{

Result = e.Result==null ? null : new List<CityObject>(e.Result);
FirePropertyChanged("Result");

D

return;

}
InvokeOnMainThread(() =>

addError(e.Error.Message);

Result = new List<CityObject>();

FirePropertyChanged("Result");
i
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/I search by zip
private void getCitiesByZip()

{
if (lcanSearch()) return;
IsSearching = true;
service.GetCitiesByZipCompleted += service_GetCitiesByZipCompleted;
service.GetCitiesByZipAsyn c(searchField, sortByZip);
}

private void service_GetCitiesByZipCompleted(object sender,
GetCitiesByZipCompletedEventArgs €)

InvokeOnMainThread(() => IsSearching = false);
service.GetCitiesByZipCompleted - = service_GetCitiesByZipCompleted;
if (e.Error == null)

InvokeOnMainThread(() =>

Result = e.Result==null ? null : new List<CityObject>(e.Result);
FirePropertyChanged("Result");
»;
return;

}
InvokeOnMainThread(() =>

addError(e.Error.Message);
Result = new List<CityObject>();
FirePropertyChanged("Result");
i
}

I internal test
private bool canSearch()

{

return !IsSearching && !string.IsNullOrWhiteSpace(searchField);
}
/I service inform ation

public string Title { get; private set; }

public string Description { get; private set; }
public string Version { get; private set; }

public string Copyrights { get; private set; }
public string WebSite { get; private set; }
public string Blog { get; private set; }

public string Minilnfo { get; private set;}

/] errors
public List<string> Errors
{
get
{
return errors;
}
}
public bool HasErrors
{
get
{
return errors.Count > 0;
}
}
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/I search result
public List<CityObject> Result { get; set; }

/I search field
public string SearchField

{
get
{
return searchField;
}
set
if (searchField == value) return;
searchField = value;
FireP ropertyChanged("SearchField");
}
}

/I result sort
public bool SortByZip

{
get
{
return sortByZip;
}
set
if (sortByZip == value) return;
sortByZip = value;
FirePropertyChanged("SortByZip");
}
}

/I search mode
public bool SearchAnyWherelnField

{
get
{
return searchAnyWhere;
}
set
if (searchAnyWhere == value) return;
searchAnyWhere = value;
FirePropertyChanged("SearchAnyWherelnField");
}
}

/I sear ch state
public bool IsSearching

{
get { return isSearching; }
private set
{
if (isSearching == value) return;
isSearching = value;
FirePropertyChanged('"IsS  earching");
GetCitiesByNameCommand.RaiseCanExecuteChanged();
GetCitiesByZipCommand.RaiseCanExecuteChanged();
}
}
/I commanding
public MvxRelayCommand ClearErrorsCommand { get; private set i}

public MvxRelayCommand GetCitiesByNameCommand { get; private set; }
public MvxRelayCommand GetCitiesByZipCommand { get; private set; }
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Ce code est réellement trés classique pour un ViewModel suivant le pattern

MVVM. On y trouvebien entendu des petites spécificités propres a MVVMCross

i AEO NOATA 11 DOAOGENOA AA 111 AOAOG® AEOAI Ax
facilement, tous ne font que régler les mémes problemes de facon finalement

assez proche.

Des propriétés et des commandes. Voildc NOS6 AOO OT 6EAx-T AAT A
#6AOO AEAT AA NdoskusOA &I 1 OA 1T A AT AA AE
Lorsque le ViewModel est instancié il fait un premier appel au service pour aller

chercher les informations de base retournées par ce dernier (version, copyrights,
etc).

Ensuite les recherches sont effectuées a la demande via les commandes exposées.

Le ViewModel expose méme une liste des erreurs qui stocke les exceptions

i OAT OOAIT 1 AO8 $AT O 11 00A AgAi bl A TA 1 AOCOAI
T AOECAOET T 1 ip&s0e néGatismE.ILécOdk Sourte@tant publié en fin

A8 AOOCEAIT Ah U O1 66 AA ET OAO AO ABAET OOAO 1
(il'y a une commande ClearErrors qui peut étre bindée a un Button pour effacer la

liste).

Le serveur métier

Le serveur métier est généralement un service Web (ou un ensemble de services

web) le plus standard possible.

) AE EBAE OAPOEO 1 A OAOOAOO AB8OT A Aiill 1 AC
cette époque sansaucun soucisur une base de données Accebss AO 888 A6 AO(
AEOA U NOAI DI ETO AA T6A00 PAO O AT AA 11
#6AOO O1 OEIPI A 26A0I @6 AEAT I1TTET AA OI bE
OEi PI EAEOi 1 0E ATTTA 186A0AT OACA AA 1601 EC
le réutiliser sans changer une ligne de code prouve de facon éclatante que la

stratégie proposée permet réellement de pérenniser le code en le protégeant des
modes et des technologies clientes changeantes.

LeWDSL nous indique ceci :
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EnaxosFrenchZipCodes

The following operations are supported. For a formal definition, please review the Service Description.

e Blog
Returns the author’s blog.

e Copyrights
Returns the copyrights of the web service.

o Description
Returns the description of the web service.

e FeedBack
Send us feedback! name and email field can be empty. Note is mandatory and can't exceed 2KB. If you want an answer set 'answerRequested' to True.

e FullVersion
Returns all version info as an object.

e GetCitiesByName
Returns the list or French cities whose name begins with (or starts with) a given string (minimum 3 characters, alpha only, sorted by zip or by name). Returns an array of objects.

o GetCitiesByZip
Returns the list of French cities whose zip code begins with a given string (minimum 3 characters, digits only, sorted by zip or by name). Returns an array of objects.

e GetDepartments
Returns the list of all French departments (sorted by code or by name). A simple array of objects is returned.

o GetDepartmentsForRegion
Returns the list of departments for a given region ID. Returns an array of objects.

e GetReqions
Returns the list of all French regions. Returns an object array.

e Title
Returns the title of the web service.

e Version
Returns the version of the web service.

e WebSite
Returns the author's web site.

383ACEOOAT O A5 0O1T IRigBEASOANAARAODOAGOBOOG AA O
voire aucun... Mais il pourrait contenir des centaines de services sophistiqués, cela

TA AEAT CAOAEO OEAT U 11 OOA OOOAOiIi CEA8 $AI
segmenté en plusieurs services différentsurnant éventuellement sur des

machines différentes.

- - ~

, 8 A @ AmuBiplafeforme’ 6 OOET EOAOA A
eXpOoses.

AE1T 1 AOGOO NGOG OT A

Ou
(@}

51T A POAI ET OA AEAI A d 7ETAIxO O
A AET OOAO Oferkspaitihd. ET OA A
*6AE AET EOE AOAA DPOOAAT AA 7ETAiI x0 O
i 6A00O60A0 NOA O1 606 £Ai

m >

mo > —

A
[
SO
.

A
[

>~
o >

Certes cela fait tres M®OS, mais cela prouve que MVVMCross couvre vraiment

tous les cas de figure méme AO BI1 OO0 T OOAT CAO AO 0606001 60
déboguer le noyau sans aucune complication liée a Android ou Windows Phone ou

autre plateforme. Bien entendu cela montre malgré tout une premiére cible tres

différente des autres et il faut voir icia console Win32 comme le symbole de tout

AA NOE PAOO 800A MEAEO O1 60 7ET AT xO OAIlI AOC
(Windows XP, Vista, 7, Windows 8 classic desktop).

47 00 1 A0 POT EAOO AG5) PIOOGATO 1A Tail A 11T
correspondar® U | AOO AEAI A8 ' ET OEh AA DPOT EAO 08
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Tous ajoutent en référence les librairies spécifiques de MVVMCross (icCi
Cirrious.MvvmCross.Console), et tous pointetd noyau.

4 U5 U
> J::'i CPCross.ULAndroid
4 ¥ 5] CPCross.ULConsole
» ¥=d| Properties
4 7 References
«23 Cirrious.MvwmCross.Console
+23 CPCross.Core.NET4
<3 System
43 System.Core
_ Views
¢<%] Program.cs
¢<&] Setup.cs
» ¢(# CPCross.ULWindowsPhone

, 6 EI MGAROGEDO 11 OO0 111 OOA 1 6 Auhikdawdhi épAsAT AA AA
Oi PAOOT EOA AA O11 OO0ET1T O05)068 /1 U O01 OOA
Tous les projets ont la méme structure. On trouve ainsi un répertoire Views qui

AT 1 OEAT AOA 1601 ENOCA 60A AA 11 OOAelkDDIl EAAC
classes Program.cs et Setup.cs, propres au mode choisi (la console .NET 4) et a
-66-#01 00 j1 A OAOOD NOE ET EOEAI EOA 1 6ADPDI
départ).

La programmation de la vue en mode Console est trés classique : des

Console.Writeh(xxx) se trouvant dans une méthode appelée automatiquement

par MVVMCross a chaque modification du ViewModel (Binding minimaliste) ce qui

DAOIi AO AA OAEOAEAEEO | 6AEZEZEAEACAR 1 A0 OAE
aussi qui transforme les saisies @i@r en appel aux commandes du ViewModel ou

en modification des propriétés de ce dernier.

, A AT AA AAOOA OOGOA6 O1 bDAO ObPi AEAT A AOO I
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

using CPCross.Core.ViewModels;

using Cirrious. MvvmCross.Console.Views;

namespace CPCross.Console.Views

{
class MainView : MvxConsoleView<MainViewModel>
{
protected override void OnViewModelChanged()
{
base.OnViewModelChanged();
ViewModel.PropertyChanged += (sender, args) => refreshDisplay();
refreshDisplay();
}

public override bool Handlelnput(string input)
switch (input)

case "n":
case "N":
if (ViewModel.GetCitiesByNameCommand.CanExecute())
ViewModel.GetCitiesByNameCommand.Execute();
return true;
case "z":
case "Z":
if (ViewModel.GetCitiesBy ZipCommand.CanExecute())
ViewModel.GetCitiesByZipCommand.Execute();
return true;
case "c":
case "C":
if (ViewModel.Result!=null) ViewModel.Result.Clear();
if (ViewModel.ClearErrorsCommand.CanExecute())
ViewModel.ClearErrorsCommand.Execute();
refreshDisplay();
return true;
case "s":
case "S":
ViewMockl.SearchAnyWherelnField = false;
refreshDisplay();
return true;
case "a":
case "A":
ViewModel.SearchAnyWherelnField = true;
refreshDisplay();
return true;
default :
if (input.Trim().ToUpper().StartsWith("SET ") && input.Length > 3)

ViewModel.SearchField = input.Substring(3).Trim();
return true;

}
break;
}
return base.Handlelnput(input);
}
private void refreshDisplay()
{

System.Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Black;
System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;
System.Console.Clear();

System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow;
System.Console.WriteLine("CP - Cross / .NET 4.0 Console UI");
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Syste m.Console.WriteLine();

System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray;
System.Console.WriteLine(ViewModel.Title + " - Version: " + ViewModel.Version);
System.Console.WriteLine(ViewModel.Copyrights);

Syst em.Console.WriteLine(ViewModel.Description);

System.Console.WriteLine();

System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;
System.Console.WriteLine("Search by <N>ame, by <Z>ip. <SET> {text} to set
search term. <C>le  ar result."+Environment.NewLine+"<S>tarts with or <A>nywhere");
System.Console.WriteLine();
System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan;
System.Console.WriteLine("Current Search Term :
"+(string.IsNullOrWhiteSpace (ViewModel.SearchField)?"<none>":ViewModel.SearchField) +" -
Current option: "+(ViewModel.SearchAnyWherelnField?"Anywhere":"Starts with"));
System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;
System.Console.WriteLine();

if (ViewModel.IsSearching)

{
System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;
System.Console.WriteLine("Searching...");
return;
}
if (ViewModel.Result'=null && ViewMod el.Result.Count>0)
{

System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.Green;
var limit = Math.Min(10, ViewModel.Result.Count);
for(var i =0;i<limit;i++)
System.Console.WriteLine(Vie  wModel.Result[i].City+";
"+ViewModel.Result[i].ZipCode+"; "+ViewModel.Result[i].DepartmentName);

}
if (ViewModel.Result!=null && ViewModel.Result.Count>10)
System.Console.WriteLine("... ("+ViewModel.Result.Count+" re sults. 10
firsts displayed)");
if(ViewModel.Result==null || (ViewModel.Result!=null &&
ViewModel.Result.Count==0))

{

System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.Blue;
System.Console.WriteLine("<aucun résultat>");

}

if (ViewModel.Errors.Count>0)

{
System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.DarkRed;
foreach (var error in ViewModel.Errors)

{
System.Console.WriteLine(* - "+error);
}
}

System.Console.WriteLine();
System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.White;
System.Console.Write("Command ? );
System.Console.ForegroundColor= ConsoleColor.Yellow;
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/T OTEO NOA AA AT AA AOO O1T A OOOAEAS OOA K
permet a MVVMCross de gérer la dynamique des changements de propriétés et les

saisies clavier de fagon transparente. Rappefeaus, notre \fewModel qui est
AAOOET OA T6A AAOT 1 OI AT O PAO AT 11T AEOOAT AA
Le couplage Vue/ViewModel est assuré par MVVMCross de facon automatique (la

OOA Ai Al AOCA AAT O Oi1T AT O80A AA Al AOOA NO¢
possible comme avec tous les frameworks MVVM un peu sophistiqués de redéfinir

les routes entre Vues et ViewModel, ici nous utilisons le comportement par défaut.

)yl AOO EIT Oi OAOOAT O AA OT EO O1 OO0 AAIT A Al /
1A6EEFAEOA AO OAOITO PI 6O OAPEAAO U AiiTTATO

.r' file:///D:/EnCours/CPCross/CPCross.ULConsole/bin/Debug/CPCross.ULConsole EXE
CP Cross ~ .MET 4.8 Console UI i

F
E-Maxos Fip Code Webh Service — Uewsion: 1.1.6.8
Copyright © Olivier Ddhﬂn # E-Haxos 2888

French Zip Code Web Service for test puwpose. Framework .MET 3.5 ~ CH.

Search by <N>ame,. by <Z>ip. <SET> {text) to set search term. <{Cl>lear result.
{S>tarts with or <A>nywhere

Current Search Term : <none> — Current option: Starts with

Command 7

%OAPA = d 186APPI EAAOCETT OBAEZEAEA8 0AT AAI
de page affichent les valeurs par défaut initialisées par le code (partie supprimée

de la copie du cod cidessus). Puis, une fois que le service a répondu la page se

met a jour et affiche les informations du Service a jour. On note le copyright de
2008retourné par le service Web originel

38ACEOOAT O A6OT 1T AA ATTOT1TA BRAK>DOI OO0 (
pour chercher par nom, <Z> par zip (code postal), la commande SET <texte>
permet de saisir la valeur a chercher. <C> pour clear (effacer le dernier résultat).
,AO AT I 1T AT AAO E'H AO E3H PAOI AOOGAT O A%
chercheenAi AOO AA AEAET A OTENOGAIT AT O 1O TG6EI DI
Zip seul le début de chaine est contrdlé).

, 0 APDPI EAAOEIT AEEEAEA 1 A OAOI A AT OOAT O j /
options sélectionnées (recherche en début de chaine).
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yI 160 AOiODA OAO | bi OONOT E AGAOO Al AEOAT &
fais tout en anglais mais le naturekvient parfois a la sournoise !).

, ADDPI EAAOEIT AOO AT AOOAT OA AA AT I 1 AT AAc

| file:///D/EnCours/CPCross/CPCross.ULConsole/bin/Debug/CPCross.ULConsole.EX
lCP—Cross / .NET 4.8 Console UI

E-Maxos Zip Code Web Service - Uersion: 1.1.6.8
Copyright © Olivier Dahan ~ E-Maxos 2088
French Zip Code Web Service for test purpose. Framework .NET 3.5 ~ CH.

Search by <{N>ame, by <{Z>ip. <SET> {text} to set search term. <{C>lear result.
<{S>tarts with or <{A>nyvhere

~

Current Search Term : <none? — Current option: Starts with

Command 7 set orl_

wli OADAT O 1 AO Addddd ARG EDORAOE AT EOA 1 A OAOEA
ViewModel.Les lettresOT O1 6 O1I 16 OADPi AOS

MCP—Cross ~ .NET 4.8 Console UI

.E—Naxas Zip Code Web Service — Uersion: 1.1.6.8
Copyright © Olivier Dahan ~ E-MNaxos 20888
French Zip Code YWeh Service for test purpose. Framework .NET 3.5 ~ CH.

Search by {N>ame., hy {Z>ip. <{SET> {text} to set search term. {C>lear result.
{S>tarts with or <{A>nyvhere

Current Search Term = orl — Current option: Stawrts with

, A OAOI A A 101 OAITEATh 11T OIEO AATO 1A 1E
AObO AEAT i CAlT U OIoi 68 *A OAPA T A ATi1ATZ2
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a
[

\»_ file:///D:/EnCours/CPCross/CPCross.ULConsole/bin/Debug/CPCross.ULConsole.EXE
(Cb—Cross 7/ .NET 4.8 Console UI

E-Naxos Zip Code Web Service — Uersion: 1.1.6.8
Copyright © Olivier Dahan / E-Naxos 2008
French Zip Code Web Service for test purpose. Framework .NET 3.5 ~/ CH.

Search by <N>ame, by <Z>ip. <SET> {text) to set search term. {C>lear result.
{S>tarts with or <A>nywvhere

Current Search Term : orl - Current option: Starts with

Laconi AT AA O0. 6 OEAT O AGoOOA OAI EAi A8 , A 6E/
0O) OBAAOAEEI co NOE AOO Agbpi i1 EOIi EAE bPI OO /
exploitons bien toutes les possibilités du ViewModel, méme dans sa dynamique...

| & | file:///D:/EnCours/CPCross/CPCross.ULConsole/bin/Debug/CPCross.ULConsole.EX

—CPDSS / .NET 4.8 Console UI

“E—Haxnz £Zip Code Web Service — Uersion: 1.1.6.8

Copyright © Olivier Dahan ~ E-Naxos 2088

French Zip Code Webh Service for test purpose. Framework .NET 3.5 ~ CH.

Search hy {N>ame. by {Z>ip. <{SET>» {text} to set search term. <C>lear result.
{8S>tarts with or <{A>nyuhere

Current Search Term : orl — Current option: Starts with

5008; Loiret

, A O1 001 OAGM dé & AillEAedd fodtad, 8épartement. Pour que cela

tienne en une page, seuls les 10 premiers résultats sont affichés ce que nous

OAPPAI T A T A AAOT ET OA 1 ECT AammBdvo®A | AT ET AE
réponses).

On peut bien entendu faire la mé@e chose avec un code postal partiel ou complet.
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#A NOE AOO EIT Oi OAOOAT O EAE AOO AEAT Al OAl
7ET AT xO Al AOOENOA NOE OUi AT 1 EOGA 01 60 1 AO
cible en natif comme WPF. Rares seront lespdipations qui utiliseront le mode

#1101 1 AR EGAT OOEOSAI T OAET A® 18AUAU AODAEI

Une Seconde Cible : Android

-A O EAE OAOOOOAO 00O T A A TAOGETTTAI AT O £
prévu. Le serveur est distant (e_n Angleterre) nous sommes bien dans une
cd 1 ZECOOAOQETT OOi A1l Ads8

Il est temps de sortir MonoDroid de sa cachette...

#6AOO OO0OT O OEIiI PI Ah DPOEONOGGEI AOO ET OOAI I i
NO6U AOi AO O1T 1171 OOAAO POl EAO888 bi OO !'1AC
Voici la structure du pojet :

4 ¢ Ul
4 /| CPCross.ULAndroid
» ¢ 24| Properties
«a References
1 Assets
4 |7 Resources
4 |y Drawable
¢ 2 Icon.png
4 | Layout
¢ » | Listitem_ViewModel.axml
¢ % Main.axml
¢ » SplashScreen.axml
[ Values
¢ =] AboutResources.txdt
¢<£] Resource.Designer.cs
4 |7 Views
¢ MainView.cs
#<%] Setup.cs
¢<%] SplashScreenActivity.cs

*A 1T86A1T OOAOAE PAO AAT O 1 A0 Ai OAEI O A

6 Ol
AO Ai OAI 1 pPAIT AT O O1 6O '1 AOT EAh AAI A 061

£
A L
On retrouve ici tout ce qui fait un projet Android de ce type : des Assets, des
ressourcesdo® 11T OAIT 1T AT O O, AUui 608 NOE Ai 1 OEAT O
les Vues. On trouve aussi, comme sous Windows Phone, la notion de Splash Screen
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’e A o~ o~

AEEEAET AOOI T AOGENOAT AT O PAT AAT O 1T A AEAOG/
Al AOOA 03 A 0O Dbumékadisme AAVE/OMGI0ASOOE A A

Coté références, le projet se comporte comme le précédent : il pointe la librairie
MVVMCross adaptée a la cible (Cirrious.MvvmCross.Android) ainsi queyau.

Le répertoire Views fait partie du mécanisme MVVMCross : les vued si@éarites
par une classe que le framework peut retrouver facilement, le code ne faisant rien

de spécial en général a ce niveau :

using Android.App;

using Cirrious.MvvmCross.Binding.Android.Views;
using CPCross.Core.ViewModels;

using Cirrious.MvvmCross.Con  verters.Visibility;

namespace CPCross.Ul.Android.Views

{
[Activity]
public class MainView : MvxBindingActivityView<MainViewModel>
protected override void OnViewModelSet()
{
SetContentView(Resource.Layout.Main);
}
}
}

, 6 AOOOEAOO ABAAOEOEOiI AOO
O DOI AAOOOOQs8 , A AT AA OA
(Resource.Layout.Main).

POI POA U 16/ 3 |
AT OT A AT T A U Ot

Loading ..

CFAAOOOO 1 1 spdstSoreded codksald toception via le designer
OEOOAT ''1TAOT EA NOE O86AO0O ET Oi cOi U 6EOOAI
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CFAAOOI 60O 161 AOAT DPOET AEPAT AOGAA 1A Ta8i A 1
ne peut pas voir la différence sur cette capture il faudrait voir les menus pour
06 Ab A OA A bkes lége@mentidifiérent de VS) :

3T WNOA Nows Ores 0 » | Perst 0 | Asceod 42029 & (Allengueges) | (Nl dockmadest | Doy & | (All setwedhs)

nall Text

Search anywhere

earct |

Search Name Search Zip

On retrouve ici tout ce qui fait une application Android, le format téléphone (on
DAOO AET EOEO AEAT AT OAT AO TG6EI PI OOA NOAI I

case a cocher, deboutons, une zone lalisteréesu OAOh O1 ET AEAAOADO

, A TEOOA 1T6A00 PAO OT A OEIiPIA ,EOOQOAT @ I AE
8 0O0OA AEI AAAT A8 )1 16U A PAO AA "ETAET C Ol
$6AEI 1 AOOO bPi OO A
OOAEI AT O DOl AEA A

’e Z A X -z z

c”)E i A tpdnonBendmedt A7 EU
OO0 PAO O1I OAEAOhRh 1 A

_)& on

Aba N
q 16A
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<?xml version="1.0" encoding="utf -8"?>
<LinearLayout xmiIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android: layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView
android:text="CPCross / Android UI"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:layout_width="fill_parent"
android:lay out_height="wrap_content"
android:id="@+id/textView1"
android:textColor="#ff808080" />
<TextView xmins:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:text="Small Text"
android:textAppearance="?andr oid:attr/textAppearanceSmall”
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/txtInfo"
android:textColor="#ffc0c0c0"
local:MvxBind="{'Text":{'Path':'Minilnfo'}}" />
<Linea rLayout
android:orientation="horizontal"
android:minWidth="25px"
android:minHeight="25px"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/linearLayout1">
<ChedBox xmins:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:text="Search anywhere"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill_parent"
android:id="@+id/cbAnyWhere"
local:MvxBind="{'Checked":{'Path":'SearchAnyWherelnField}}" />
</LinearLayout>
<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:minWidth="25px"
android:minHeight="25px"
android:layout_width="fill_pare nt"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/linearLayout2">
<TextView
android:text="Search term"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall"
android:layout_width="wrap _content"
android:layout_height="fill_parent"
android:id="@+id/textView2"
android:gravity="center" />
<EditText xmlIns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent”
android:id="@+id/edSearchTerm"
android:layout_marginLeft="8px"
local:MvxBind="{'Text":{'Path":'SearchField'}}" />
</LinearLayout>
<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:minWidth="25px"
android:minHeight="25px"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@-+id/linearLayout3">
<Button xmins:loca  |="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:text="Search Name"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill_parent"
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android:id="@+id/btnSearchName"
local:M vxBind="{'Click":{'Path":'GetCitiesByNameCommand'}}" />
<Button xmlIns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:text="Search Zip"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_hei  ght="fill_parent"
android:id="@+id/btnSearchZip"
local:MvxBind="{'Click":{'Path":'GetCitiesByZipCommand'}}" />
<ProgressBar xmlins:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:text="Search Zip"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill_parent"
android:id="@+id/progressBarl1"
android:indeterminate="true"
android:indeterminateBehavior="cycle"
android: indeterminateOnly="true"
android:layout_gravity="center_vertical"
android:layout_marginLeft="30px"
local:MvxBind="{'Visibility':{'Path':'IsSearching', 'Converter":'Visibility'}}"
/>
</LinearLayout>
<Mvx.MvxBindableListView
xmins:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.Ul.Android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
local:MvxBind="{'ltemsSource".{'Path"'Result'}}"
local:MvxitemTemplate="@ layout/listitem_viewmodel" />
</LinearLayout>

1A OEIi EI EOOAA AOGAA 8A g
AAT 6 OT A OOAAEOEIT EAAT OENOA U AAIT A N |
AT AA ET OAOT A U 1 & A ecBdertadxAaClIfEek, b exjedsibnsA AT A O 4
fournies par MVVMCross pour le Binding.

, A 3U1 OAgA AO "ETAEITC -66-#01 00 OAT OA Ade
Xaml en utilisant une sérialisation JSon.

61 OO OAI AONOAOAU

Les dernieres versions de MvvmCross proposent un bi@iagcoup simple encore
a écrire (voir les 12 vidéos de formation sur YouTube).

Par exemple, la Checkbox est liée ainsi :

local:MvxBind="{'Checked"{'Path":'SearchAnyWherelnField'}}"

#6AOO U AEOA NOA T A POI POEi Oi #EAAEAA AOC
SearchAnyWherelnField, déclarée dans le ViewModel du projet noyau. Le

6EAx-TAAl AOO T A AAOAAT T OAgO EIi Pl EAEOA Al
#AOOA T1TOEIT AOO AgAAOGAT AT O T A 181 A NOGAI
0 06 OOAOCEI A AOGO T A 1TEAEOIT AA 16ET AEAAQ/
loc al:MvxBind="{'Visibility":{'Path"'lsSearching', 'Converter":'Visibility'}}"

)y AE AGAOO 1 A POI POEi Oi 6 EOEAEI EOU jioail A 1

liée a la propriété IsSearching du ViewModel.
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Mais rappelezvous... Cette propriété est un bokgen, et autant sous Xaml que sous

' T AOT EA O6EOEAEI EOUS AOO dédus énlironadménisen OUD A
plus). Comment régler ce probléme trés courant ?

Si vous avez suivi, vous vous rappelez que le projet noyau déclare un convertisseur
quiOOEI EOA 1 AO AAAEI EOi O AA -66-#01 008 %O
Dans la version Android, notre convertisseur, écrit une seule fois, saura fournir la

valeur attendue parVisibility, et sous Windows Phone, que nous verrons plus loin,

le méme bindingsur la méme propriété du ViewModel utilisera le méme

convertisseur du noyau qui cette fold E  OAOT OOT AOA 16i 1 Ol i OAOE
Xaml ...

#6AOO PAO AA AET OA AO Z£ET Al h 60T O PAO i8I
astuces de ce genre nous avorrit un seul code pour toutes les plateformes. Et

AAT A T6A PAO AA DPOE®@®8 %l AZET h OEh O1 AT 0O

fois de la méme application un coup en C#, un coup en Objective 1 8§ AOOOA Al

Android, etc... Sivous tentezun ICAO AA1T AOI 1T A CAET Oi Al EOi
vous propose est démoniaque ! (les bonnes ames peuvent me verser 10% du

[ TTOATO TAITITEOT PIiOO [AOG ATl 1chd@ntBOOOAOGF
).

Estce que ¢ca marche ?
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1.1.6.0 Copyright © Olivier Dahan / E-Naxos 2008

Search anywhere

Orleans 45001
Orleans 4510¢
Orleat 6319
Orleix 6580¢
Orliac 2417

Orliac de Bar 19390

Orliaguet 24370

Orlienas 6953
Orlu 09

Oui ¢ca marche !

Et bien néme.

) AE 1 6AT OAT AT A AAO Oi 001 OAOGO AOO AEAT AT
doigt si nécessaire.

, A TEOA AT DPACA T6A0O PAO cCiTEAI Ah AA 16/

= s o~ A X

bl AET ABAOO0OAOQS

Les plus curieux se demandent pesittre commentla liste est mise en page ...
Comme on sait le faire en Xaml en créant un DataTemplate, ici on créé une Vue
Opi AEAT A NOE T A Z£ZAEO NOA T A T EOA Al DACA
AAeiT 1T NOA 8Ai1 AiTAssgs , A 3 Oadshil@tbivdl I
Oi 60 1 6ApPpPAI T AOGETT , ETAAO, Aui 606 0O1 60 !
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IO EI OEUT T OAT Ah T A 1T 81 A AET OA888 $AT O AA
heu non, pardon, deux TextView (trés difficile a se rappeler aussi ... uéilisant la
méme technique de Binding de MVVMCross.

Dire que cela a été compliqué a faire serait mentir. Il y a bien deux ou trois choses
sur lesquelles on bute, mais grace a Internet on trouve vite les réponses. Et surtout
grace a MonoDroid et MVVMCroggui a eux deux rendent le développement
Android presque identique a du Xaml...

Une troisieme Cible ?

Allez, pour la route, vous en reprendrez bien une derniére ?

#8AOO O1 Ai OAI1 1T bb Aplakdrnd aveciuAdell dodlefetrituned OT 0O
fois : le serveir métier totalement universel, les ViewModels totalement portables

avec MVVMCross.

2AET OOAO OT A T1TOOATT A AEATA T A POAT A EODOC
vacancedj | 81T A OE EA OITEO 1 Al 1 A AEAAE OAT AA A
Je vais ainsi ajouterunevesi T 7ET AT xO OEIT T A8 *8AEI A AEDAZ

Ajouter un projet sous VS vous savez le faire. Choisir un projet Windows Phone
AAT O 1A 1EOCOCA jO1TA AIEOC 1A 3%+ ETOOAITI Qq
4 ¥ CPCross.ULWindowsPhone
4 Yy Properties
¢ %] AppManifestxml
v4] Assemblylnfo.cs
¢ ¢] WMAppManifest.xml
2] References
> ¢ 8| App.xaml
¢ 4 Applicationlcon.png
¢ &l Background.png
4 ¥ 3 MainPagexaml
¢'%] MainPagexaml.cs
Y | ServiceReferences.ClientConfig
v<#] Setup.cs
¢l SplashScreenlmage.jpg

, A OOOOAOOOA AOO AAI I AvedsonBblasEsorees,Add 7 ET AT x
App.xaml, sa MainPage.xaml etc.

Je passe la mise en page Xaml, le Binding qui cette-toigst totalement naturel, la

AOi AOETT A601T OOAE $AOA4AI PI AGA PT OO 1 A |
Estce que ¢ca marche ?
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Aussi !

CPCross - Demo - © 2012 C.Dahan
French Zip Code

. Search Anywhere

Orleans +
Orleans
Orleat

Orleix

Orliac

Orliac de Bar
Orliaguet
Orlienas
Orlu

Orlu

Orly

Orly sur Morin

# A 1 pastn@gque tout ca ?

Conclusion
61T EI U888 *A O1 060 AE bDOi OAT Oi -phifodm/ OOOA DT CE
cross formfactor.

#6AOO OEI PI Ah €A 1T8600EI EOA NOGOT OAOI 1 A1
AOAT AxT OEh 8. %4h NOGSOT GAdpie), uedspul j 63 T O -1
framework MVVM qui en plus efface les petites différences entre les plateformes,

et surtout des outils géniaux comme MonoTouch ou MonoDroid.

La stratégie repose aussi sur la pérennisation du code métier dans un ou plusieurs
services WebQAT AAT O 1 6ADPOT AEA AT AT OA BPI OO0 OAT C
adaptation., 8 OOEIT EOAOEIT 1T Oi AAT OA AAO o#, AA B6EC
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pérennisationAO AT AA OAT O 1 A0 11 OOAAOOO Ad0OT OAC
souvent indispensable notammenpour les applications LOB.

, 6 AGATI P1 A PDOi OAT Oi T 6AOO NOBOI A OEI BPI A Ai
un vrai projetmultiplateforme, multi OS, multi form factor avec un vrai service

AEOOAT Oh AAO i AOAT O NOE FAElidnca®ddunecOOAE OOAC
application réelle autre que le contenu et la complexité de celtii

, 61 AOEOOOA AAO Y PAOOEAO AO AEITAO 16A bBC
solution fonctionnelle... 4 jours contre 3. Et si mon expérience de C# et Xaml est
reconnue,EA T A ATTTAEO PAO ATAT OA T A T8l A OEIT
EA 18AE EAEO | AGAA PIi OO AA OI OAEO Al 0Oi Al
gui est un comble).

-A OOOAOI CEA AOO OEiIi PI A AO OOEIEOA 1A ITT1E
BAOO OOAEI AT O T A i1 UAT DPRAOGAEOODEI AORT AA
pi 00 NOE AT TTAEO #n AO 8Ail h E&AT OOEO Al

Cal AOAEAh AOAOT AT AA 1T6A0O AOPI ENOi h OAOI .
OAAT OAT T PPT AO j1 A0 50 ATACO MBEACIAATIG GBOEHON &
en MVVM et que tout est dans les ViewModels... Poser quelques Checkbox ou
ARO6EAXx 10O 4A@O0"1 T AE 16AOO0 AEOAT AEAI AT O ¢
Cette approche minimise les couts, a la fois de développement et de maintenance,
mais aissi, les plus chers, ceux du personnel compétent a former pour gérer
autant de cibles. Ici cela se résume au strict minimum.

"EAT 1 AEOOEOAO #Nh 8. %4 AO -66- AOO 1 A A
du Lego, normalement un vrai plaisir pour toutiCi T EAOO NOE U 138YI A
ETCiTEAOO888 #6AOO U AEOA pi 60 AAlI OE NOE
tangibles, palpables en réalisant quelque chose qui marche et qui sera utile.

Espérant que ce billet en trois volet aura lui aussi été utile aux Eats de
Dot.Blog,

I 1T A POT AEAET A j EGAT bl AET AA OOOAO Al Oi
Stay Tuned !

Le code source de la solution (sans MVVMCross), nécessite VS 2010 + derniers
patches, le SDK Windows Phone, MonoDroid avec les SDK Android :

CPCross.zip

Nota: Le web service des codes postaux sert de test, vous pouvez y acceder pour
OAOOAO T A O1T1 OOETT 1T AEO Ol UAU aGueigendh 1 6 AT
DAO 1A OOAZEA ciliOi EA OAOAE TAIECi AA 7
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Bonus

30EOCA U 1 A Oi OEA AA AEI crds€Bd AXBA ON Qoi he EAN AN
voici le PDF de 54 pages gsgra peut étre plus pratique a consulter que les pages
web de Dot.Blog :

Stratégie de développement Cross Plateforme.pdf

Xamarin: et si la double connaissance Android /

WInRT était la clé du succes ?

Anciennement appeléVionoDroid (ou MonoTouch pour iOS), XamariBroid est au

départ uneversion spéciale de Mono concgue patamarin(la société)pour

produire des logiciels natifAndroid et iOS De $25 a $158 par mois, la tarification

est devenue mensuelle cette annéé.e prix annuel reste stable de $300 a $1896.

8AI AOET 1T6A00O 0i 011 O0i ATO PAO O1 CAACAO 1 ¢
professionnel qui doit donc se rentaliser en vendant son temps et ses

réalisations!

WinRTAG AOO 1 A Pl AOAAEI Of A AR MederlAUIxO 1T HI OO0
Quel rapport entre ces deux orientations totalement différentes de prime abord ?

Xamarin.DroidAd AOO -111T AO -111T AB8AO

Xamain.Droid est une solution spéciale batie sur Mono, la version Open Source de

.NET. Spécialisée pour Android cette version de Mono est un produit commercial,

frére jumeau deXamarin.iOSla méme chose mais pour le systen®SA 8! Dbl A8
-1T1T1T$01 EAADGET BAATI RA OEIi PIEZLAEA T A OAOOD A
OOAEI AT O 001 O AEAT EAEO AO AT NOAI NOAO 1 E
Ai OAT T pPAT AT O AT i PIAO POIT O U 1600EI EQAQEIT
pouvez tester vousmémes la versia de démo pour Android ou iOS).
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Ceaad
Solution
< {3 MonoDevelop
> [§extras
- Solution Main (55 entries)
> B3 Addins
> [ contrib
< [ Care
> 3 Mana Debugging
> 3 Mana TextEditar
> 3 ManoDevelop Compc
> 3 ManaDevelop Core
> 3 ManoDevelop Core G
> 3 ManaDevelop Dock
» 3 MonoDevelop Project
» 3 MonoDevelop Project
< T3 MoneDevelop.Start
b [ References
< [{& MonoDevelop Start
¥ MonoDevelopMa
app.config
] Assemblylnfo.cs
|| ChangelLog
|- MonoDevelop.exe.i
> R tests
< [ Tools

= * | #] MonoDevelopMain.cs* x

MonoDevelop:lde -MonoDevelop:

File Edit Wiew Search Project Build Run XML Tools Window Help

P ARA BEGE e o

|Qg SharpDevelopMain ~ || @ Main(string[])
7 &

namespace MonoDevelop.Startup

10 =

public class SharpDevelopMain

11 {

12 & public static int Main (string[] args)

13

14 Console.writel| 7 [

15 bool | & Setwindowsize (~]

16

17 do { [Tl

18 + [E TreatControlCAsInput

19 EWindowHeight );

‘? EWindowLeft

Z& 1 EWindowTop

23 EWindowWidth

2 o Wite el

- 1 void WriteLine()

27 Loggingservice.LogInfo ("addin re < ng"at;irnemmma
I 1
Eror List %

|° 0 Ermrs“ |A45 Wammgs‘ | @0 Messages.

» 3 mdhost

» 3 mdrun
C——
A\ Build: 0 errors, 45 warnings

D)

Iv Line Description [
A []157 "MonoDevelop.lde.CodeFormatting.EditFormattingPolicyDialeg.Settings’ |
A []343 The variable ‘leadingWhiteSpace’ is igned but its value is never used(
A []40 The private field "MonoDevelop.lde.CodeTemplates.Code TemplatePanel\
L /A [ 1482 The variable “iter' is assigned but its value is never used(CS0219) [~
I B
= @Error List | MWatch | MLocals | [N Test Results

sk B
Classes

=4l - @ VonoDevelop

Y WUNUDEVE IR

o],

%0q|00) ]

(¥

~ [Jextras
> 7] Solution AspMetEdit {1
b -] Solution BooBinding (2
b 7] Solution GeckaWebBr
b -] Solution JavaBinding {
b -] Solution MonoDevelop
b -] Solution MonoDevelop
b -] Solution MonoDevelop
b -] Solution MonoDevelop
b -] Solution MonoDevelop
b 7] Solution MonoDevelop
b 7] Solution MonoDevelop
N E Gl b DD 11 =

I — )

tor to the System. Console OutSystem. |0 >

10f 17 overloads

b @ extras
b @ Addins
@ contrib
@ Core
¥ @ tests
b @ UnitTests
@ Tools

1427 || INS

, 8 AT OAT Al A A@rarinsStuiddudsi aghélétoAoDeveloph
Mono de Visual Studio, maiXamarin.DroidO8 ET OOAIT I A A hsVisual

MonoDevelop ou VS ?

EA
OAI

i A OAI

V)

A
A

Studio ce qui laisse a chacun le choix de son environnemehhoter tout de

O A O & rieidispdsA pad FoWA/S du concepteur visuel que
propose MonoDevelop Mais cela devient possible avec la versighd AET 1 AOOO
certains fichigs de Xamarin.Droidpeuvent étre manipulés aussi via Eclipse,

mémeN O & A1l

1 6 AITTAEAD A

T O O AOOOAT dnteddd IHE

N T6ARQ TOE/ON 1O TAH A

créé par JetBrains, éditeur du célébre et indispensalitesharper

, A b1 00 ET Oi OAOOAT O ABAOO AEAI

comme MonoDevelop avec le designer Visueld AE A1
Business pour tout faire dans Visual Studieérifiez les tarifs exacts et les services
offerts par chaque version, cela évolue dans le temps et cet article ne peut se

mettre a jour tout seulen temps réel!).

Al
A

AT OAT AO

AGAANOiI OEO |

Mieux, tout cela étant du Mono au départ, donc portable, vous pouvez choisir une

version Applede MonoDevelopsi vous développez sur un Magans perdre vos

repéres Visual Studid # AT A PAOO ET O0i OAOOAO AAO ET Al (
mais ayant acquis des compétences de développement C# avec Silverlight ou WPF

par exemple.
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| See all your apps. g ‘.

| Touch the Launcher icon

P R TS CR TR TR P I
v—rr——“ﬂr‘*r—”{‘r‘w—"‘w—"r——
r“r g\l WFTV”‘T"""‘["""“‘ r'-'“r'"-*

r—"—r—r'*r-ﬂr—"—*r—‘r—

._’—,_
A ff = ﬂ—l_

Emulateur Froyo lanadgepuis MonoDevelopu Visual Studio

La portabilité des applications WinRT / Android
OAOCOTTTAITAI ATO AA NOA EA OEOA AolbleAA NOA

compétence Windows 8 / Android

Exactement comme en 2008 je disais dans une interviewfque®Delphistes seront
ABAOTEO T A AT OAT A AT i pi OAT AA #ns8 , A0 Al T
7TETAT xO 1T AO 7ET 24 EGAT AE AdeiAcrgbudd DAOI i
convaincu techniguement par les solutions que Microsoft proposée reste certes

critique par rapport & certains choix, mais étre critique estA OT OO0 A3 O1 A @b
ET Ai DAT AAT Oh O000T 6O 0060 O1 bDOi A& O 007 O
A TA OOEO PAO O 620 -EAOI O £#0 AO EA DAC
statut de MVP par mon indépendance intellectuelle. Et je crois en la solution
7TETAT xO 1T T1TO0ATTATO PAO T A AT Ei OAT AA NGOG/
en passant par les talettes., 8 A@OOi | EOI A A30O1T 3ETT £OEU | /
cela se ressentait dans Windows 8. Avec son nouveau CEO Microsoft renoue avec

I'A POACi AGEOGI A AO AA NO8I T OAEO Ai EU AA 7
AAO AOEOENOAO NOEwmmM@mm&ﬁm@MmmﬁsENoAlo I
47 OOAEI EO AGAOO 1 U NOGET OAOOGEAT O 1 6ET Ai B4
DAOOGA AOOI 60 AA T TE AO EA 11T OA iAa@ODOTiﬁ

constat que je faisait déja il y longtemps Microsof | 8 A EFAEO AOOOEh BHC
AAAT OAO PAOOI O AOAA 8 8AI AOET EOOOAI Al Os8
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Pourquoi pas Apple ?

' DPI A e *A T8AE EAI AEO AEIi i1 1T AOO EAel 1 AZ
i AEO AA 16!'DPPIT A )Y)# NOA EBSAOCAKIGadeBEAOT U
AEAT ARG NOA AAOOAET O 1T AAOCAOOO 161 OAEAT O ¢
'Y ATT1T O EG6AE Ei OEOi AO NOA EGAE Oi OOOE U
problémes chez Apple étaient les mémes 20 ans apres.

, 6)0ETTA e =AOODAAAAD HBEIAKIOI OEOEAAI Ad AT I 1.
Désormais Android a aussi ses stars comme Samsaunda série NexuskEt des

Ol 1 6i A0 AA OAT OA NOE COECIT T OAT Gaqdiést ET OO /
AOETI OOAGEOE O 1 OAO AA EAEOS

, 60) 0AA OOAIATOOEOMAT T OAOOAAT A T AEOG O1 66 AO
OA AEOOI OAOA AAT O 1 6AAEAA DPOEOOAT O AA 1A
NO6 ABEENEN AEO Ad! bbbl A8 /1T T A OAEAEO DPAO
AA 18)0AAh AAO @EI OI@®ENGROOA AT 1 IORRAT 0 GBBEQAEDA RO
OTEO AEAT NOA AAOOAEIT GtevEAdbxbier el isod el AAT O
mourir en pleine gloire, il étaidevenuOAA AO 1 6 A | AKlIGrosecrdt OAOT
en héritage a Apple# 6 AOO O1 DPAO 1T A AT Ob AAO Ai 1 OPEO
1 A0 53! AOAEAT O AE Odidn®an sefdéniahdd bied Adkrguoil 1 1T CE /
ils se seraient fait piéger et embourdr avec des moyens conventionnels au

Vietnam ou en Irak Le temps finit tojours par démasquer les impostures. De

toute facon! DBDI1 A T 8 A EAI A Bpnsed<eduisanied ed éntheprisdd A O
principale préoccupation en ce qui me concern®on métier est de conseiller les

entreprises, pas les mamies du Cantal aussi sympathigseent-elles... Je ne

AT 1T OAEI 1 AOAEO EAT AEO U OT A AT OOAPOEOA AA
#6AOO OT A Ei Oi OEAh OT A T ATTTIEA AA Al 00O
fortune (en équipes techniquesxformer par exemple.

Alors bien sir, Apph AGEOOAKh 16! BPI A T ATEA AOOOEh 1 i
UAOo AT i i A AAOo A6/ 1T AT A OEAOT O AOGAA 1 A0 /
Mais de moins en moins face au rate-marée Android.

01 60 O1 60 AAO@ NOE Al 1 O¥ppleieq ikdoddurndble,®1 OO
O0&E£ZEO AAT O AA AEI 1 AO AA OAI PI AAARO O-1
puisque Xamarin propose les deux produits

Chacun fera en fonction de ses besoins et de ses préférences, je ne juge pas.

-
[
Mais en ce qui me concerne, Appfour moiAd AOO 11 xAUS
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, 0ET 01 080 A80O01T AT AA #n AO AS6OT A b
, A COATA ET Oi 080 AA -T1TT1T$OTEA jAO -1T1TT1T41¢
environnement de développement qui ne dépayse pas, donc pas de perte de

OAi PpOh AO U T A £EICED ADIE DICATACA QO OO AT D1 ALOHA .
maitrise.

Pouvoir développer pour Android en réutilisant du code qui sert aussi a une
application Tablette (ou phone ou PC) sous Windows 8 ou WPF est un sacré
avantage!

51 AGOO Pi OO0 AAOw

01T OOT EO Ai OAIl 1T pepdad BEARA AEG A0 Mo GATA AO Oi OO0E
version WIinRT, voire Silverlight et WPF, et pour une version Android est a mes

yeux essentiels.

! TAOT EAh COYAA U 1T A COAOOEOi AA 16/ 3h COY

s o~z P s~

les gammes de prix, gracA OOOEh EI Z£AOO 1 6 A01I OAOh U OI1

001 6 AEAT q AO AT i1 AOAEAI h T AEO AOOOE bDAC
une variable du marché qui ne peut plus étre ignorée. Un développeur, un éditeur
de logiciel, un DSI, nepeuventps T 7 CI1 ECAO 1 8EI bl OOAT AA AA

00001 60 1T A Pi AAA N O B®desfsSmartphoriedsorddé@évs 1 A |
Android. Lorsque Microsoft occupait une telle place sur le marché des PC (ce qui
est toujours le cas, ce sont les PC qui perddeur suprématie) tout le monde était

~ o~ = N

ABAAAT OA NOGEI i1 OAEO EI bT OOEAT A ABEXCT T OAC

Se pose alors le probléme de savoir comment centraliser le code, comment
le pérenniser.

#EI EOEO 7ET 24 Al Al Owrkwodi@kncdl@Onémds AET EQ
équipes, la méme plateforme, la méme formation pour attaquer tous les
OAOI ET A0 AO DPI OO0 PAOEO A Ok e#tabieAsBrA OO 1 A 7
circonspect sur le fullscreen, difficilement tenable pour les applicati® LOB ou

comparer deux clients, deux fiches articles, trois cours de bourse est un classique

NOE Oi Al Al AT 68 AAO Z£AT1 600A0 AO PAO O1T A OF
7ET 24 DPAOO i O1T1 OAOh AO i 81 A O6EI 1T6A0OO b/
Lo EI PAOO Al AT OOOEO OT A AiT1T A DPAOOEA A
les tablettes (et a termes mais dans une moindre mesure avec Windows Phone).

Sans ignorer Android...

%O ABAOO 10U NOA -T1T71$01 EA DPAOIm@ourok O OO
réutiliser le méme code métier sous WinRT, WPF, Silverlight et Android.
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(Comme expliqué plus haut on peut ajouter iOS a la liste avec MonoTouch).

Conclusion

A la différence de mon appel de 2008 qui sotendait une migration définitive de
Delphi vers C#, ici je parle vraiment de double compétence Android / Windows 8
dans la dureée.

Les deux marchés vont se c6toyer, parfois se croiser et entrer en concurrence,

i AEO AT Oi ATEOi DI OO 186A0O0OAT OEAT EI OB8ACE
pouri 6 AT OOAPOEOAR AOGAA AA 1T A OAAI AOOA AO A«
avec du matériel Android.

Plus loin il va y avoir le besoin pour toute entreprise, méme un site Web, méme un

OAT AAOO AA OAOIT T O PAOAEOI T Oh /Jsuresa £1 OOET OF
DOi OAT AA O1 60 1T A &£ Oi A AGADPDPI EAAOCETT O 1 AC
WiInRT et sous Android (voire iOS pour certains marchés ou cela est

incontournable : musique assistée par ordinateur, graphismes...).

~ o~ = N

entreprise en générale, de cultiver la double culture WinRT et Android. Mais pas a

1T 6EI DI OOA NOAI DOE@8 0AO Al 1 OI OEPI EAT O |
utilisant des compétences rares donc cherelMon. Tout cela peut étre fait en

pérennisant les compétences C# et .NET des équipes en place

Ce tour de magie est une réalité technique, MonoDroid (et MonoTouch) le permet

AOGET OOAGEOE8 , A EAEO NOA 8Ail ADEAT A7 Bi OOOE
deOT ET OA AO NOGEI O AZEEFEAEAT O D@stnbdnA XPPSBF
CACA ABGAOOOOAT AA PI 6O T A EOOO008 , A EAEO K
| OECET Al AOO AOOAT OEAI 8 ,A EAEO NOA 186ATCC
MonoDevelop soit du Mono, potable et Open Source est aussi une sécurité non
négligeable.

, A OAOI A AAOOET OA NOE OAOOAEO 16AQGEOOA bI
| OET OOAGEOEh Ai OAI 1 pPAU PI OO 1 A0 I AOAEI O
dans WIinRT et Android. Mais ne restpas scotché a une seule compétence, cela

serait une erreur.

Je vais donc parler dans le futur autant de développement WIinRT que de
développement C# et .NET sous Android.
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Bon développement multiplateforme en C# ...

Introduction a Android

Part 1z Android ?!

Le développementcros® 1 AOA LI O A AT 1T O EGAE Ai EU Ai OA
aspeds sousAT OAT A AOEI OOAGEOE Al O1 OOA 11 CENOA
Malgre les passerelles (Xamarin, MvvmCross) il reste tout de méme a comprendre

OATIT T AT O eA 1 AOAEA 'TAOIT EA eo AO 00001 OO
Des passerelles et des®

Xamarin2.0 avec son environnement de développement autonome 4méme

crossplateforme doublé de son intégration a Visual Studio est un outil fantastique

pour aborder en toute sérénité les OS mobiles quer#taOS et Android. Mais cela

TA Z£ZAEO DPAO Ol 008

$6 A00OAT O NOA 11 Opaiaioonie bur i AlayiodentdMicrododi O O

AAT A 1 AEOOA OOPDPI OAO NOG6TT AAOOA OA Ai AOI
maximum de code commun des applications qui tournamt a la fois sur des

environnements Microsoft et des environnements de type Apple ou Google.

01 60 OA AZAEOA 11 00 AEODPI OT 10 A60O1T AOOOA I
Ai E0 DPOi OAT Oi O Osiaedeldd c@@ldobehbrOCrgsOT EO O
Plateformed AT Y airBigue @& 1R Gdéos publiées cet été 2013

Mais tout cet outillage ne fait pas tout. MonoTouch et MonoDroid (Xamarin 2.0) et
Mvvm@oss ne sont que des passerelles, des facilitateurs. Il faut nécessairement
comprendre les OS ciblés pour faire de vrais développements crpketeforme.

La partie Microsoft pose certainement a mes lecteurs moins de soucis que la partie
' DBI A TO0 'lA EHAAE GAO0OAOAAOAE DI OOEO 000 A

fonctionnement de WPF ou WInRT.

01 00 AGAAOAI AT O EA OAEO O1 OO0 PAOI AO Ad!' 1T 7
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Cros0 1 AOA &I Oi Ag *6AT OAT AO PAO AA OAOI A
développement. Le premier est celui auquel tout lenue pense, faire tourner

la méme application basée sur un méme code sur plusieurs OS. Une application

de gestionderende®i OO NOE O1T OOT A U 1 6EAAT OENOA
Phone en réutilisant une code de base identique est un exemple de ce modele
crosBl AOAZI Oil A8 - AEO EGS6AT OAT A0 PAO AA O/
développement, plus hybride, plus proche souvent de la réalité : une méme
application dont différentes parties tournent sur différents OS. Une

application de gestion de rendepus peut offir la gestion multagenda, des
impressions, des statistiques dans sa version PC, et elle peut étre complétée

par une version Android sur smartphone, pour chaque agenda de chaque

utilisateur, et par une version tablette IPad pour le chef de service queitle

1A OAI Pl EOOACA AAO ACAT AAO PAO AgAI bl A
A TAOEITO ATii O1TA0 AO AGAOOOAO ODPi AE EE
AT 1101 AO AAO AET OO0 PAOOEAOI EAOO OAIlI
cible. Celaa®E A3 A GBO AAGA AIDIEB %O AAOGO U 111
AOATEO A601T 1T E@ EI OAITECAT O AT OOA O1 660
réellement les autres, tous devront travailler ensemble pour offrir plus de

services mieux adaptés a chaque casQiOET EOAOET 18 #A OI 10 .
deux aspects trés différents du développement cebsk A OA £ Of A NOA E

A = A~ A £~

NOAT A ESOOEI EOA AA OAOI A8
Pourquoi Android ?

Si Windows a été, et restera encore longtemps incontournable dans le monde de

I 8 AT O0A B&BOdervddis, @dlbase de données, et ses OS de bureau il

08 AO0T OA NOBAOET OOABEOE ''TAOTEA T AAOPA OT 7
OAOI EO 1T AO Oi AOOPETTAO AO 1TAO OAAI AOOAOS
U -EAOT OT £O0 U 1601 NOAAB- BACTO PAO 1T A AT C
AO AOET OOABGEOE AAAA U '"TTcCcl A AATO T A 1T AOQA
gagné par Google.

-AEO AOAT O ABAIT T AO PI OO TTETh EI AOGO ATl
vérifiables, sur des chiffres rés issus du marché.

*A OAO@ AET OE NOA 11 00 DPAOOEIT O AdO
i A0 OAT OEi AT OO U 1871 CAOA Ad! BPI Ah 1
ne trouve pas Android particulierement exaltant ne doivent compte€e qui
ATl i DpOA AGAOO 1T A 1T AOAEih AO AA T86A0O PAO
A TA OOEO 1A 620 AA PAOOITTA AO I11 OEI
pOoi ACEO 1060 A5O01T AOOOAR 1 AEO AAI OE AA ATl
I AEAAOEOA8 &0 BARGOABR AAOODA T AAAOGEITTh N
OEBAEIi Ao 10O OEBAEI A PAOGSO AO ET Ai PAT AAIT T A
rapprochement avec tel ou tel éditeur, Microsoft compris.

T A Al £
E 711

i
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Répartition des OS sula derniere année de sepR012 a sepR013

StatCounter Global Stats
Top 7 05s from Sept 2012 to Sept 2013

Win7

WinxpP

|
|
MacOsX _.

WinVista

Wing

i0s

Android

Other |

0% 12% 24940 36% 48540 B0%
stat: Operating System v Region: Warldwide v Period: Sept 2012 to Sept 2013 (edit)
Ce graphige montre le Top 7 des OS dans le monde $ud AT T i AvoBsA OO1 A

pouvez obtenir les chiffres exacts sous différentes formes (fichier csv,
COAPEENOAB8Q AT 0O1 OGu0dAhi&ATl O 000 1 A OEOA !
On voitclairement sur cette période la domination de Window# suivi deplus en

plus loin parWindows XPet méme ce sacré Vistqui résiste (a peu pres au méme

T EOAAD ANOHIIBBAAO Al 6O AO Al AOOGAIT AT Oh 1T U 1
de prise sur les désionnaires, on trouve en vrac iOS, Linux, Windows 8 et

A5 AOO0OAOS

%l AAET OO AA 16ET OAOOEIT 80F¥7EI AT xO Qh 1A
donne une vision encore plus nette de la domination de Windowslassique»:
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http://gs.statcounter.com/

StatCounter Global Stats
Top 7 0Ss from July 2008 to Oct 2013

WinXpP _

Win7

WinWista I

MacOS5X

i0s

Wing

Linuzx

Other

-I_I;IHH

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Stat: Operating System « Region: Worldwide b FPeriod: July 2008 to Oct 2013 (edit)

KA ABAOO 1 A | A Ads /5 deriérds Arinéeld Bgartitiod dans le
monde desOS etde leur poids réel pour prendre des décisions (a quelques
pourcents prés, chaque fournisseur de statistiques ayant ses propres biais).

z

- AEO N & 8uhle matkctélactuel, surlesvénA O AO 1 AO OAT AAT AAO
Répartition du marché des OS sur les 3 derniers mois

Bien entendu cette image est une capture a un instant donné, dans 6 mois je
conseille aux lecteurs qui passeront ici de suivre le lien donné plus haut pour avoir
desd TTi AO U ET 008

I 1T A AAOA liw&RDA Eold Oedrfers Andis, dguillet & septembre 2013,
donnent la répartition suivante:
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StatCounter Global Stats
Top 7 OSs from July to Sept 2013

Win7

0% 12% 24% 36% 48% 608

Stat: Operating System ¥ Region: Worldwide v Period: July to Sept 2013 (edit)

7TETAT xO Q AT TETA 0010 1 AOCAT AT O AOEIT OOAGBE
N O 8pétit quart du marché, ce qui est nigré tout énorme. Environ 75% du

i AOAEi AOO AOET OOAGEOE Al OOAOO PAO 80 AO
applications WPF mais pas WInRT.

Mac OSX reste stable, Vista disparait petit a petit, et iOS fait un sdoférieur a

Windows 8mais ce dernier mlange un peu tout, dont les PC, la ou iOS ne

concernent que les unités mobilesAndroid sur ces trois derniers mois semble en

OAAOI h AGAOO O1 AEAEO AA AAOOA OOAOEOOENC
éclairer sur ce point.

En effet StatCaunter analyse les visites sur le Web pour établir ses statistiques ce

qui est assez juste pour se faire une idée de la répartition Mac/PC et leurs OS

respectifs mais quintroduit un biaistrés fort pour les OS mobilesar on sait que

les utilisateurs deces dernierspréférent largementles applications nativesux

OEOAO 7AA A0 O O0OA@uan orpossdiiedes shatphereieOrBémes

des tablettes cela est une évidence. Les browsers mobiles sont peu ergonomiques

(méme un geek comme moi trouve cela méble et le pire: compliqué a

AT I POAT AOGAQh T AEO ABAOOOAO OAEOIT O OGEI BI
peu de sites offres une mise en page compatible (Dot.Blog offre un acces spécial

AOo Oi AOOPETI T A PAO AgAi Pl Adacontdied A5 AOO Al
diminuer la part des mobileglans les statistiques obtenues depuis les visites sur le
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webs $A Bl OOh ABAOO0AOG AT Al UOGAO DPOT OOAT O K
utilisateurs Apple utilisent beaucoup plus Internet avec un browser que ceux

A & ! rdidADans le graphique alessus qui prend en compte tous les OS, mobiles

ou non, la part des mobilesestsolS OOET i A AO AAI T A Ad! 1T AOT E.
raisonner sur les mobiles il nous faut des statistiques ou seuls les OS mobiles sont

pris en compte

01 00 T EAOD® Al i POAT AOA O1 EAEChAGAOOOADO OOAC

September 10.2% 56, 8% 1.6% 0.4% 13.5% 4.8% Q,3% 3.3%
August 0.6% L5E5.0% 1.7% 0.4% 14.7% 5.0% Q.2% 3.4%
July 0.0% 56, 2% 1.8% 0.4% 15.8% 4,9% 8.7% 3.2%
June 8.6% 56, 3% 2.0% 0. 4% 15.4% 4.9% 0.1% 3.2%
Wl ay T.9% 56, 4% 2.1% 0.4% 15.7% 4.9% Q.7% 2.6%
/T T A ATTOOAOAR 1 Al CcOi quekes@eknidts bedpesdrd OT OO 7
pas encoretrésloud 33pq DPAO OADPDPTI OO0 AO 1171 OOOA NOB A

des PC en généraDn constate au passage que la progression de Windows 8 ne
provient que de la baisse cumulée de XP, de Linux et du Mac pour les principaux.
Windows 7 arrive a progresser conttd/indows 8 et malgré les volumes énormes
gue cachent ses chiffrent (il y a eu environ 3 milliards de PC vendus et 1,5 milliard
sont en utilisation) le marché du mobile a progressé lui aussi.
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http://www.w3schools.com/browsers/browsers_os.asp

21 PAOOEOEIT AAO /3 -1TAEI A0 OO0 1
StatCounter Global Stats
Top & Mobile Operating Systems from Oct 2012 to Sept 2013

Android _
Serie; 40 -

Symbian05s

Ou

Samsung

Unknaown

ElackBearry OS5

Windows Phone

Other

ey

u] B 16% 24%0 32% 4058

Stat: Mohile OS « Region: Worldwide v Feriod: Oct 2012 to Sept 2013 (edit)

300 | &cduléd, enfkuniul, Android est bien largement en téte a pres 4@%
dumarch¢f AG6i OAEO YPpP NOAT A AAO AOOEA)Id A i Oi
chute inexorablement, parti de presque 100% il ne couvre plus que 25% environ du
marché, ce qui restdres significatif malgré tout et qui ne peut étre ignoré

1T OONOGTT OEOA AAOOAET O I AOAET O8
3ui AEAT /3 A Oi OET OO0 OAO AEAT Oh AT T 1A Ad/
OAOOEIT Q OAT AOA AADOEssaitillePatbahsx00 AT 171 AO

classementN OATAZE EBAOEO AAO 1 ECi Adbh AOET OOABEOE
WP8 apparait timidement avec le score le plus BsOn pourrait invoquer la

EAOT AOOA | OA1l AOEOA |dsGtatibtiQuesintélangdaid WR7%et 1 6/ 3 h
7017 1 8AO0COI AT O 1 Aered&abidtiqhesh A cogie de @7 D OA |
donnaient 2% environ et incluaient les parts d&\kndows Mobile»! On assiste au

méme meélange mais malgré ces trucages incessants Windows Phone reste un

boulet en fond de classement. Mémes le fatras des sans nom desitres OS»

Al i DOA DI OO 1T A Al OAT A AAO DPAOOO AA 7ET AT »

61 EAE OT A AOOOA OBA PI OO TPxXYh AEAT DiI 6O

Page?207|410



Mobile Devices Statistics

The following table is a breakdown of the Mobile numbers from our 0S Platform Statistics:

Android Others
September 3.26 % 0.95 % 1.55 % 0,76 %
ALgust 3.38 % 1.21 % 1.43 % 0.74 %
July 3.16 % 1.02 % 1.37 % 0.76 %%

Dans ce découpage (qui prend en compte la part des mobiles par rapport a tous

1A0 /13Qq EI T6KPDEAD HOKk/ GOI EOADAGA AO Ol
NOE OA Al 1 £ZEOI A AOO AAkBI%coré@dadmdmentdei A A
161 AOEOOOA @IO /baishd imkpOrtarited efeethdlBAG E/ 3 AO Ol
maintien des «autres» a 0.76%. Connamnt la répartition des @utres OS»

séparée de celle Windows Phone dans le graphique précédent (la moitié des

autres OS), on peut affirmer que la présence de ce dernier reste anecdotique avec

une moitié de 0.76% du global des OS.

/
:

Peut-étre les tendancent-elles évolué ?

Répartition des OS Mobiles sur les 6 derniers mois

StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems from Apr to Sept 2013

Android _
Serie; 40 -

Symbian05

Samsung

Unknown

ElackBarry OS5

Windows Phone

Other

u] 85 16% 24%, 32% 40%

Stat: Mobile OS = Region: Waorldwide b Feriod: Apr to Sept 2013 (edit)
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Sur les 6 derniers mois ldgndances sont nettes : Android est prés des 40%
(contre35%0) 1 61 AOEOOOA A0 AEI 11ALDit unepbo@éssioh] h Al
faramineuse et iOSse maintient aau-dessus de 2446 ce quieste toujours aussi

~ Ve - - -

ET 17T OAAT Ah AEAT NOB8AT AAEOOA AA I U T DIE

Windows Phone, toutes version confondues, apparaitx alentours de 2% alors

NOGEI OADOi oMbrOME O Ok AE G\ARAO Aseldnes AET T AO 1 O
AT AT UOOAOG AT OOA Thw AO Yhi pPQs8 #8AOO U AE
flirte avec les8%(contre 10% il y a quelques moB)E AT NOA AAO /3 O
technologiquement.

_:>
m m

C
e

Mais peutétre tout cela évoluet-E1 A3 OT A EAel 1 OOODPOAT AT OA
Répatrtition des OS Mobiles sules 27 premiers joursle octobre 2013

StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems on Oct 2013

Series 40 -

Symbian0s

Android

Unknown

Samsung

BElackBerry OS

Windows Phone

Other

g

o 8% 16% 24%, 32% 408

Stat: Mobile 0S v Region: Waorldwide A Feriod: Oct 2013 (edit)
En effet, les tendances bougerh AT O | 6 B Ardroiddstieic@é plus prés

des 40% que sur les 3 derniers mois, indiquant une progmssoujours réguliére

de mois en mois. iOS reste en seconde place mais en perdant presque 10%, etc, et
Windows Phone reste encore bien au fond, collé contre le radiateur malgré les

annonces tonitruantes de ces derniéres semaines (Windows Phone seraif'hé 3

/'3 TTAEITA8 #7111 A NOTE AAOOAET O AOI EAT O Al
Coue!).
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Mais cesquelquesAE AT CAT AT OO0 T A A 10 NOSGAT £l TAAO C
#A NOG6I T OTEO e !'1AOI EA qipdageAQcehdnicd® DOAOK
sontAT T A 01 60 1 A0 AOOOAO NOE ,éeadnt diribahtiad AA |
se refaire sur la perte de iQWindows Phone (7, 7.1, 7.5, 7.8 et 8.0 tout mélangé)

I OE AOOOE OAOOA OOAAI A8 Eil AO8 41 OET 6000 [
tendance a lahausse ou a la baisse visible sur les graphiques. Symbian disparait

lentement mais se tient toujours légérement en dessous des 8%.

Les Ventes

47 00 AAO AEEAAEOAO OiI 10 ET Oi OAOOAT OO 1 AEO
(visiteurs de sites Web) ce qui froduit un biais certaindéja évoquémais
difficilement mesurable pour étre corrigé.

yi EAOO AT T A OT A AOOOA OI OOAA ABET £ Oi AOE
notamment les ventes de matériel. Ici aussi il existe un biais connu : les ventes

livrées aux magains (physigues ou en ligne) ne sont pas toujours égales aux

achats des consommateurs. Mais les vendeurs faisant généralement bien leur

i T OEAO EI AOO OAOA i1 AEO PAO EI PT OOEAI AQ
produit qui ne se vendrapasdutogt i 61 A OE 1 8A@AI b1 A AAO QY
provisionnés par Microsoft pour les méventes de Surface de premiere génération

montrent que le biais peut étre énorme pour certains produitsh faut donc étre

conscient de cet écart entre vendu aux boutiques et vendwx clients.

En prenant les chiffres déDCon trouve pour le dernier quar2013
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http://www.idc.com/getdoc.jsp?containerId=prUS24257413

Top Smartphone Operating Systems, Shipments, and Market Share, Q2 2013 (Units in Millions)

20132 Unit || 2Q13 Market 2Q12 Unit || 2Q12 Market | Year-over-
Operating System Shipments Share Shipments Share Year Change
Android 187.4 79.3% 108 69.1% F3.5%
05 31.z2 13.2% 26 16.6% 20.0%
Windows Phone 8.7 3.7% 4.9 3.1% F7.6%
BlackBerry OS5 5.8 2.9% 77 4.9%, -11.7%
Liru 1.8 0.8% 2.8 1.8% -35.7%
Symhbian 0.5 0.2% 6.5 4.2% -92.3%
Cthers R 0.0% 0.3 0.2% -100.0%
Total 236.4 100.0% 156.2 100.0% 51.3%

#AOOA OEOETI
millions de machines vendue8Z,4i E1 1 ET T O 011 0 AAO
entre fin 202 et fin 20B est passée d€69.1% a 79.3% marché. Apple avec iOS a

baisséde= W8W b U XYS8T

pourtol AAO U TY8TbPh

Onpouvait se réjouir de voir Windows Phone faire un bond de 150% sur la méme
1 8AT T 7 A MAAGITAETIAAA EA

période8

s o~ A s~ A~

b

i AT OO0 NOA OB

I'A Ai COET CI T AAA 1

1A

Ou

,,,,,,,

AOO AOOAU AEA&EA OAT OR36MA

AEOAEO A

une performance, ce qui était le cas. Depuis, et seuls quelques mois ont passé, les
délires de progression sont revenus a la réalitéa progression de Windows Phone
AOGO AA Y8zpbp U Y8QPb 0OOO ofrk lesidiffisultée 8 AOO OO1T O

rencontrées par Microsoft & convaincre ad A1 U A8 O1
sont déja clients. Progresser de 0.6% en un an fait moins réver que 150%... mais
AGAOCO PIAGNDIOE BEAOAT I BAOA
il A EI/ 3

Ag O
AB O

Qu Qu

- AEO

T EOi Oh
T'EOi O

U

1T8A00 PAO

Al

AEOOA |

I'A NOAOGOEIT 1
comprendre le phénomene Android et pourquoi il est essentiel pour vous de vous

i 6 A1

' T AOT EA
1 6 AT 117
Al  EEI
AT T OC

DPAOEO AAOAT A

1A cBvmMmAOA Ad Ol
EAOA OAOOA

C

DOEONOBSAOEI

y intéresser de plus pres... Les gloires et déboires des concurrents sont en dehors

de notre sujet, méme si pour constater la suprématie de Android nous sommes

Page211410



bien obligé de constateraussi la défaite des autres OS et la tragique stagnation de
Windows Plone et méme des tablettes Surface.

#1 1T A EA 186AE A@gbl ENOih EA T A OOEO DPAO E!?
POl PACAT AA8 - A0 1 OAOO AGYI A 0110 OAT O EIE
programmer Windows Phone ou Surface est un plaisir immense. ision

premiere est de vous faire partager mes passions et mes conseils. La je ne parle

pas de mes passions, je fais du conseil. Et quand je conseille, je suis factuel, sinon je

i AT 68 *86A1T AE ETI OOAOO AO AGAOO Agmdet DT OO
TTT 2ADPOi OAT OAT 08

Que conclure de ces chiffres ?

/T T A OITEO Al AEOAT AT 6h NOAIT O NOA O1 EAT O ¢
ou ses bétes noires, voire méme son indifférence, les tendances du marché sont
évidentes.

, 8 AT A1 UOA A O idedlimkéresshnteidds rafpors des forces en jeu, les
AEEZEAOAO AAO OAT OAO Ad) $# OEATTAT O 1 AOAOGA

= Ve ~ S

Andf EA T 6A0080A PAO OA DPOI COAOOEIT AO AT I E

Mais apres avoir été détréné de la premiere place anrait pu croireque iOS

O 6 A A AitQIutét Ben et refuserait de céder plus de terrain en se maintenant &

20/25% dun@AEi AT OEOTTh T AEO 11 O8APAOCeET EO U
1T6AT AOO OEAT 8 , A AEOOA OOACENOA OA bl O0C

Ce sont donc tous leswtres OS mobiles qui patissent désormais de la montée
Ad!' 1T AOT EA8 | Dbl A Aerdrdchdkdertbemeriud hdnek O OA
OO0 1861 OEAT OA OBvaistoudlds a@resise fonAd@pbuilier.

Parmi les perdants il y a les systemes morts commgrfbian, ceux en train de
mourircomme" | AAE" AOOU AO AAO@ NOE O OAOAEAT O
comme Windows Phone, faute de place tout simplement.

Je suis désolé de cet état de fait. Je préfererais boire le champagne pour féter les

25% de pade marché de WP8 et passer mes journées a développer des trucs en

C#/Xaml pour cet OS, mais la réalité est toute autre. Et les tendances ne montrent

cCOt OA ABAOPI EO U AT OOOO 10 iTUAT O OAOI AO
renversement de stratégiede MicrosoftAOET OOAS8 EOQOE OUI AT 1 EOi D/
U OATEO AA #%w/ NOA EGADPDPAI T A .BdiouieAO OGOD
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facon il y a déja deux géants, Apple et Google, dans un lit trop petit pour deux. Il
faudrait un miracle pour que Microsot @ OEOA U AEAOOAO 1601 10O
001 O6O6AO0 O1 AJIEQO Aléd DIAGOATA@SET ET OA 1T A OEI

$TTA NOAT A EA PAOI A AOGEIT dadiameddenméd Ai OAIT 1
limitant a la réalité du marché, cela implique les OStethnologies suivantes :

1 Win32/Win64 pour les PC, en C#/Xaml donc WPF
1 Android de Google pour les smartphonest les tablettes avec
MonoDroid/Xamarin en C#

3 A@Al OA Ai O Oi AEO O1 OAT AT AT O E/ 38

Quant a Windows Phone ou WInRT pour Surface, éliminant iOSgjserais pas
OAOCEITTTAI AT TA 1TAO i1EIiETATO PAO AOOOES
#AO EA 1 A0 AEI A AEAT 7ET AT xO OEITA AO 7EI
Alors un peu de subjectivitef, AT AT OOADPOEOA EA OOEO AAOOA
ceteDl AAA AO OEI PI EEZEAO T A CAOOEIT AAO i NO
choix pour le DSI que de fédérer sous un seul langage, une seule plateforme tous

1 A0 &I Ooi EAAOI 008 #A NOG6! bPI A T A DPOIT BI OA
aucune stratégie Enteprise sérieuse, je peux ainsi renverser mon conseil qui

paraissait subjectif en lui offrant une assise rationnek factuelle !

Malgré tout, iOS ne peut étre évacué pour certains développements smartphones

et doit étre pris en compte pour les développments tablettes Tout dépend du

DOl AOGEO AO AA 1T A AEAT A8 01 00 1 6A1T OOAPOEO/
COAT A DPOAI EA AGAOO O1T A | pwuadldmoinéE DAOO Al
EOOT OEOOEAT A AB! 1 AOI EAR | Aférapied poukcetOBC AT OA (
le choix des résolutions, des tailles, mais aussi les prix attractifs sont certainement

AAOG il1ii1 AT OO U POAT AOA AT AT i1 BDOA OBEI £EAC
AT OOAPOEOAS8 3E 11 EIT Oi @abidAtfedifte®des OACAO £
ventes, et sauf marché particulier, on aura donc intérét, méme sur tablette, a faire

le choix de cet OS.

Pour rester en France, complétons ces analyses par la répartition des OS (tous, pas
seulement les mobiles) sur les 3 derniers mois :
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StatCounter Global Stats
Top 7 0Ss in France from July to Sept 2013

Win7

WinxpP

MacO5X

WinVista

Wing

ios

Android

Other

iy

u] 20% 30% 40%0 a0

Stat: Operating System ¥ Region: France Y| Period: July to Sept 2013 (edit)

Danrs notre beau pays on voit que Windows 7 dominegéesde 50% le marché suivi
de XP a pres ded¥%, talonné par Vista et Mac OSX a 10%. Windows 8 arrive ensuite a
8p AT OEOT 18 #8AOO U AE OAen\ybddrsobde marhined O 0 # h

ne pouvart faire tourner des applications WinRT, et sionraisoA AAT O 1 6 AOOO
sens il existeB2% des machines pouvant exécuter une application WPF.

i OAT O PAO O OADPOiI OAT OAT 6 AA - EAOI O £0
0 NOE AOO O1 OAmdnkapyerd IdAmamdel ehradm®< g h

Al OOEO &£OAT AEATI AT O 1T AOOiF DPI OO AA 111 ACc
(au sens de raisonnable) de conseiller WinRT que cela soit sur PC, tablette ou

31 AOOPEIT T A8 %l O 60 AAO AbmoinddtatnBédss $ AT C
O AEAT CAIT AT O TAO AA OOOAOiI CEA AA - EAOT OI
pi 6061 EO A1 £#E1 AAEOA A1 OOAO 7ET1 24 AAT O 1A
#A 1T8A00 PI OO 1 6ET1 OOAT O PAO 1T A AAOS

m !
Qu O Ou

Cela ne signifie pas quetoutdd OE OEAT O AA - EAOT Ol £#0 AO
DAOAA NOS6OT A OAOI A AA 1 AOO OAAETTITCEA 1
AAO POT AOGEOO A I A | Ale§derAierd chitfkentpubie® pai O
-EAOT O £0 1T A D OI G&dd | conkiande Bds Enfrépsésipoul 6 A O
31, 3AOOAOh 3EAOAOIT ET Oh / EEEAAR #2-h A
juste un découplage entre cette confiance aux produitsleurds », aux

oOn

="\
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infrastructures Microsoft et la défiance des mémes entrepris@six grosses bétises

du discours (et des produits) grand public¢ AA 1 81 AEOAOOS

5TA AOOAOOh O1 1 AOGOAEO AAI AOGI T8A0O PAO ¢
des dizaines de technologies toutes meilleures les unes que les auti@sbndition

gue la nowelle direction a venir en prenne conscience et recentre ses efforts sur

les Entreprised

OAOIE 1T AO OAAETTI1TCEAO -EAOT Ol £#6 NOE OAOC
lesquelles il faut continuer a investir on peut lister :

1  WPF, incontournable pour faireles logiciels modernes qui marchent sur
100% du parc de PC sous Windows
1 Visual Studio, méme pour le développement sous iOS ou Android car
8AI AOET T8P OBET Oi COA U AAO w$) 1T A b1
résultat plus puissant que Xamarin Studio, ma&gses qualites).
1 SQL Server, qui reste une fabuleuse base de données, rapide, puissante,
capable de monter en charge et de rester stable sur des dizaines de millions
A61T BT OAOCET T O AO AAO EEAEEAOO CECAT OAON

17 TET AT xO 1T AT OAT O NOI8 étgrainiear BEgréAne@anO A D E A A
NOsi 1T OAOOA ATAQG CBDAA@ ATIAMMCDEANCRAL O7 | AT
7 3EI OAOI ECEOh 18I A O8EI AOO i1 00 bPi 6O I

de cette puissance sans équivalent pour créer des Intranet profesgieis et
sera soutenu encore dix ans,
17 /| £ZZEAAh 3 EAOAOT ET Oh "1 AT Ah 8

Parler de développement crogsl AOA £l Of A AOET OOABEOE Al
par rapport au marché, cela consiste donc a créer des logiciels qui fonctionnent
sous WPF c6té PC et sous Andraidrpe resteles entreprises peuvent avoir

certains intéréts a se tourner vers WP8 et WinRT pour des raisons de

cohérence des équipes techniques.

Alors, pourquoi Android ?
EstAA NOA 'T AOT EA T A EAOGAET A e (1T1T1080A1,
modifieBT OO0 1 AO Oi AOOPEIT T AOG8 2EAT ABGAQDAEOD/
Mais Android est une réalité incontournable, comme le fut Microsoft sur les PC
dans les 25 dernieres années.

EstAA NOA AAOOA Oi Al E Oavisidé Midtadet A Noin plusi®1 T UADO
AT T OOAOA OADI AT AT O6 NOA 1T A O1i AT EOT AD |1 AO!
-EAOT O1T £060 16 A DPAO OO POAT AOA O1T A bPI AAA OE
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trouve cela dommage, mais je conseille mes clients et mes lecteurs en fonction de
la0i Al EOi AO |1 AOAEi AO AA 1 A AEOAAOEI1T NOA
aucun indicateur ne me laisse penser que Microsoft sera capable de repousser le
OOAAT O AG!'1T1 AOTEA8 ! pPI A OEAT AOA AT AT OA Ol
pas WindowsPhdb A T NOE Ai OOET AOA 16)0EITA AGAOO
YPp AO 1 AOAEiT 1T AEIT A AT OGEOITh AAT A 1 AEOOA
modifiaient radicalement leur stratégie pour revenir dans la course.

Des lors, pour tout ce qui est mobilest pour les raisons exposées plus haut je ne

DbAO@ NOA AT 1T OCAEI T AO AGOOEI EOAO !'T AOT EA Of

segments de marché qui le nécessite.

61 EI U Pl OONOI E EA OAEO O1 66 PAOI AO Ad! 1 AC

VasEA I A OAEOA AO OOEAO AA 7ET 24 e .118 *8
i Al OATAO AO OE PAO AAipOih 1T AEO EI 18AO0C
AAEOA OT A pI AAA 0060 1T A T AOAEi 8 )1 AOGO Oo0i
unebatai | A T8AOO PAO PAOAOA 1T A COAOOAS

-AEO A1 OOA apénaf Bulude téchnol@yte et la conseiller il y a un

iTTAA8 ,6EAOOA T8A0O0 PAO U AT 1T OAEITAO 7EI

Conclusion de la partie 1

#ARAOOA POAI ET OA PAOOEA 1éhmitrBdessdre. Pak&®de DA AET ER
AET E@h ATTTAO AAO AT 1T OAEI Oh O1I 6O AAT A 164
rationnellement le pourquoi du comment.

' TAOTEA T6A0O0 PAO O1 /13 NOE T A EAOAET An i
peux programmer rapidementOl OO0 6 EOOAI 3 OOAET AT #N8 %

de la productivite.

Android a une place sur le marché totalement incontournable, une importance

AGOOE COAT AA ooo I1AO0 I TAEI AO NOA -EAOI OT ¢
6A00 PAO OAOI i A8
Dl AET j £ET AB8ATTi A TPXZY 1101 AT AT AT OQh AA«

pas de ChromeBooks machines trop en avance sur leur temps car réclamant une

connexion permanente(ou presque)AT OT 60O AT AOT EO AA NOBAOA
plus civilisé ne peutoffE O AOET OOABEOES8 , AO 'T AOT EA"T1TE
Ad! 1T AOT EA Xh AAO o# AOAA O1T 6O 1801 EOAOO 1
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Ol OOEA AOO cCci Oi A AT OOAAOGAT AT O ABAOO 1 A 0O
segment desPCportables qui pourraient étre #taqué gravement.

/T 1T A OTEOh AOETI OOABGEOE '1 AOT EA AOO O1 A ¢
-EAOT Ol #6 AA OA AAOOOA AT 1 O60OA ' bBPI A AO Ol
AGOO AA 1T A ATTETAOBGEITT AA -EAOQOIT Ol £#6h 1 AO ¢

une suite bureautique compatible Office qui sera certainement présente sur les

tablettes et AndroidBooks prochainement. Tous les indices en notre possession

i7T1 OOAT O NOGG!'T AOTEA T6A PAO AT Al OA OAOI EIT
prouvent que Microsoftrd A OT OET OO0 PAO 0O0i OOOE U ET OAC
mobiles et que méme sur le terrain des PC ils pourraient étre gravement mis en

AAT cAOo8 #AO ET OO0 AAOT EAOO AAO AT Al UOOAO
OAT AOA 1T AO AA OES{re éhutenBencar®plls Bas.N O3 AT 1 A

*A PAT OA NOA -EAOT O1T £0 AOGO U T A AOTEOiI A £
actuelle serait une erreur mais on ne voit pas de modification en cours ni a venir.

Microsoft est une entreprise puissante qui a les reins sasl Il faut voir cela

AiiT A OTA 1 AOCOAEOA DPAOOA8 *A T A OOEO DPAO
- EAOT O1 #68 #6A0O0 OEI PI AT AT O 1AOO0 0O0OPOI I AC
O0O&FZEO NOGOI A $EOAAOEIT OATT OOAI iedu DOAT T /

Fl EOOAO AOGAA 1A 1 AAAAOOOEED EGAT OOEO Alld
DOi AEO PAO 1 6A0ATEO AAT O 1A T AOA AA AAME
AEEZEZOAOh U 1T A Oi ATEOi AO | AOAEiledle %O AAOC
facon durable a Android.

Faireducros®1 AOAZAI O A A1 O | AET OAT AT O AGAOO OEI
AAOG AT ci A0 AO AAO Al AT 08 #6AOO EOOOA AAIT A
OA1T NOG6IT T A O OAOAEO8 %fe valsAdds plopoBed AT OE OO/
dans de prochains billets, pesd OOA NOSdOT EIT 6O EI T A O1 00
programmer des smartphones, mais bel et bien tous les PC qui équiperont vos

AT OOAPOEOAOS

.1 OO0 OEOEI T O AADPOEO AAO@ 1 Oicrosoff, dasuAl Oh A/
monde plein de doutes. Fallait suivre aveuglément Microsoft ou bien vendre son

ame a ce diable de Jobs ? Falihitiévelopper en double, en triple, en quadruple,

en quintuple méme! Sous iOS, Android, Win32/64, WinRT, HTML5/JS ?

EA
&1

Nous@OET T O AAT O OT A AT Ci EOOA AIl1
pi 60 Ai OAOI ETAO T A OOAE AO £&EAO
1A TEOA 1A &£O6O6D0S8

O 1 A bpli o
gh 1 686EI1 %)
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Ceux de ma génération ont connu cette méme angoisse lors du match Mac/PC.

FalkitEl OOEOOA ' PPI A Ai EU ATT10 10 AAEOA Al
développer en double tous les softs ? Combien de projets ont capoté, combien ont

été différés, combien se sonttrompé8 %O 1 A ET OO 11 T A OOPOiI I
frétillante, A3 ) " - T- EAOT O1 £#0 08 A00 AZAAEO OAT OEOh O
OOEOE AAOOA OIT EA AAO Ad6i OAEO AT £E1T 1 A DPAC
. 100 AOGITO CAcii TX AT O AA OOAAEIEOiI U 14
questionnement. P® 11 OOA AEIT E®@ Ad1 POAO bi 60 1 601

I £#EAOO U 1 6EI CiTEAOEA 1T CEAEAITA OI OO0 1 AC

PDOI COAi T AU PAO AT AOOAI Al ABO AOET OOABEOE
ma géneération vous ont offert.

Cesdernieres années les bouleversements ont été tels que nous étions replongée

dans ce cauchemar affreux. Et comme avec le progres tout est toujours mieux
NO8dAOAT Oh AA 13871 OAEO b1 OO AAOG@ /3 AT OOA I
!

I OET OOAGEOEED®I 1T O AA 181 A £O0i 1l EOOATI AT O A6O
OAT EO8 #AOOA OTEA AGAOO AAIT A Ad!1 AOT EAS
Franchement le premier M®OS sur le premier PC était une atrocité comparée au
Macintosh ! Android esil exaltant? P& HI1 00 NOADOSAEst pius OAEO - 3
puissant, plus beau ? Non. Mais il partage avec-DISS une chose essentielle : il

nous promet une nouvelle vague de stabilité. Et seule cette stabilité permet a

1 6ET AOOOOEA AO 11 CE A EU hutres doncaitedrOde fogidiels AA O &6
ne sommes pas des mécaniciens. Les ingénieurs qui travaillent sur les circuits

intégrés peuvent sortir de nouvelles machines tous les mois. Nous il nous faut des

années parfois pour élaborer une pensée cohérente pour lggrammer

correctement. Sans stabilité note métier ne peut exister sérieusement.

, 6ET AOOOOEA AO 1T CEAEAT AAT O OA O1 OAIl EOi
troublant le marché, en distillant la peur, en provoquant un changement brutal

sans opiion. Android arrive a point, conquérant et aimé du public pour nous offrir

1A PAE®G TX AT O APOT O AA NOA -EAOI O £O0 AO/
gue Ballmer nous offre 25 ans de paix supplémentaire avec WinRT sur mobiles,

A3 AOO AddeiGdogé dudivient cette paix, il faut la saisir, maintenant.

, A AETE@ A6'!'1 AOTEA AOO AITTA O1 AETE@ AA |
stabilité nous permet de faire notre métier de facon intelligente et de générer du
business profitableU OT 008
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Avec Android choisissons le coté clair de la force.

Part2z, 6/ 3

Dans la de cette série dédiée au développement crogdateforme avec

Android jevousAE D Oi OAT Oi 161 OAO AO 1 AOAET AO bIi
/'3 BT OO 16ET Oi COAO AAT O OT A 11 CENOA bBI 0O

multi-£l Of AAAOI 008 )1 AOO OAIi PO AA DPOi OAT OA
Un OS est un OS (M. Lapalisse)

Jenevaisp® O 00 OAOOAAAO O1T OO 1 8EEOOT OENOA A
commeEA T A 161 ORTMOAEOBGAO®I /3 AO U NOT E AAI
ressemblent : ils font marcher un ordinateur et exposent des APIs que les

applications peuvent utiliser pourdur propre fonctionnement.

Android est basé sutinux2.8 , ET 0@ O01 60 1 A I 1T1TAA Ai11AE
I OOAOOh AO ATTO 1 AOG NOATEOI O 06116 01 60 U
assez largement dans le monde.

Pendant longtemps Linux a été vuanme un OS complexe, en mode ligne de

commande, casesensitive, se programmant en C, bref un truc de geek pas du tout

adapté aux utilisateurs finaux. Pendant tout aussi longtemps les linuxiens nous ont
PDOITEO 1A OCOAT A OI EOdéLinuxfserdteht@conriués AT £ET
ATiT T A O OOOAE /36 171 OEOCAT O 1AO 181 AG EIT

Pendant longtemps les utilisateurs de Windows sont restés eux imperturbables

aux sirenes de Linux, raillant méme cette éternelle promesse de simplicité et de
succes. De méme les linuxiens passaient leur temps a se moquer de Windows et de
sesvirus alorsqueET O@h 1 OEh 1 OAEAT O OET OEiI 1 AAl Ab

N~y

poi Al11T A AA pIl AAA OO0 1 A T AOAEi h 1 86AAOQOAI
preuve desa& £AAOOET T AT T £ZEAAT OEAT 1T A NOA AA OA (
"OA&Eh O1T 00 TA TTTAA A AEAT OECGITi DAT AAT C

Cestempd U OI 1T O Oi O0i1 608 ,ETI 0@ 1T6A0O0 PAO AOO
AGOT A 2AA (AO 1T O AbOT ednilliésivddiéntes gour RG abh,A A OC
, E1 0 AOO AOEI OOAGEOE AT OOA 1 AO i1 AET O AA
mobiles (smartphones et tablettes) sous un pseudonymeindroid.

10AT O U 1686E1OET 1T AAET EOT AA , Et O0oh 1A 1112
ABADDPI EAAOETI T O A POl O6O6i NOBAOADT 13 1081 OF
'TAOT EA T 1 AAOOE GduleCestadtidirGsl ceéhitne fods@inBov® A
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1 partout, la balle au centre.

Une fois les mythes oubliés et les bagarres de tranchées remiséeg@mnier dans
la malle a souvenirs, que resteil ?

Un OS aussi digne que les autres, aussi imparfait que Windows ou Mac OSX, mais
pas moins valeureux.

51 /3 AADPAAT A AA O6AAAPOAO AOY PAOEOAO I 4

premiers smartphones comma aux monstresocteA GOOO OAT O 1T A ' Al Ag
E | EAO@® TE ITETO AEAT NO8OT AOOOA 1/ 3
DOAOOA NOA 1T A OCOAT A OT EOCo6 1 ETOQGEAT 1
OAOOA piI 6O NOGBEU AT111AAO AO COAT A POA

utilisateursheWA O AA |, ET O0@8

$6A00AT O NOG!'T AOT &zl 6ABO RAOEDT AOBT ABOK
A6 A@i AOOET T * AOA #BIA@® 10A BAI FGAITIEANS | T AE
des similarités avec iOS ou Windows Phonetamment dans le cycle de vie des

applications Les nuances se trouvent dans le jargon et quelques APIs et plus
particulierementAAT O 1T A CAOOEIT AA 18AEEEAEACA 10
A6 ! 1T AOT Eekessemblaht a KAML est trés différent dans sa nature.

Vecteur ou bitmap ?

, A OAAOT OEAT AGAOO Ifdte detublduespoindsetdei £ET EOET 1
courbes de Bézierd O O1T OO0 AOAU O1 ETTE AAOOET NOE ¢
XAML est un sgtéme unique, la création la plus belle de Microsoft, un truc que

EGAAT OA D1 6O NOA O1 608 -AEO 8! -aussh OO0 OOAE
Les systemes vectoriels posent le probléme de déplacer la complexité non pas

dans le stockage (qui peut étre érme pour les bitmaps) mais dans le rendu qui

réclame une grande puissance de calcul.

#6AOO biI OONOI E PAO AA OI AEi Oi O 110 EAEO |
vectorielle et encore moins pour de petites machines peu puissantesuf

N s~ A = e

cellede Silverlight sur Windows Phone 7 ou de WinRT sous Windows Phone 8 on
peut jauger objectivement de la grande qualité des produits Microsoft, aucun OS
connu ne sait gérer du vectoriel temps réeur de si petites machines.
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$ITA TA 1T CENOA AGAOO NOA 11 OONOGGI T 1TA AE
ce qui est le cas sur un smartphone (surtout les premiers modéles) on a plutét

intérét & se baser sur du bitmap. AEO A8 OT AOO®WAandeBtOi 1 AO AE
AAAOAT Ob Adutefdbid A préntiers modeéles avaient une résolution

OAT 1 AT AT O EAEAIT Ah AT T,4ue élaAe psAittphsidd AGEI AC/
probléme (les mémoires flash étaient déjéapablesde stocker plusieurs giga).

AAT D @ oimat cofnpréssé comme PNG peut aussi aider & diminuer

Ei PAAO AO AETE@ A30O1T OUOOT i A AEOI ApsS

Ou Qu

Suivant ce raisonnement implacable, Google a choisi de mettre en place une

CAOOEI 1T A65) 111 OAAOI OEAIIl A8

#A1T A TA OAOO PAO AEOA N @drdidl celasigniie fided DAO /
gue les templates, les styles XAML, les courbes de Béziers si faciles a créer sous

"1 AT A AAIT A TdutcdquiEeSsdmble 2 An@i&ssin, sauf quelques formes

de base, sont des imagesPNG la plupart du temps.

La mise erpage sous Android suit ainsi une logique hybride se situant entre XAML
(format XML, existence des styles, conteneurs de type StackPanel, etc) et HTML
(pour avoir un bouton de forme bizarre, il faut fournir une image de fond pour
chaque état ayant cette fome bizarre).

| POEO AAOOA AEA&EAEI OAT Al

51TA £ EO NO&TT A Al
TA AO '"TAOTEA AO ES6AQACT

AT OOA 7ET AT xO O0EI

Langage

"TTh OAOGOA OT A AOOOA AE&EME OAT AAh AEAU ' T1I1
EAOAG AT CRAARABRCAATI T pPDATI AT 08 *A AEO AEAI

réalité un proces intenté par Oracle, gagné en premiere instance par Google mais

OA1T AT Ai AT APDPAI DAO / OAAT A AAOT ET OAT AT O

, 6 AEEAEOA AOO AT IAHAEQOAA N TR AAED A 6AAA POVMOA TCOA
nous ici, sauf pour la petite histoire.

Dans la méme situatioffou presque)- EAOT 01T £0 AOAEO OAOO OA A
OOAT ci o AT O1 OOAT O #nh '"TT1Cl A OAIT AT A 800/

Le Java de Android fonctionne grace a une ntaoe virtuelle : Java a ne pas

confondre avec les Daleks ennemis jurésde DrVgho , A AT AA 061 AOEO A
utilisant Eclipse. Un classique des développeurs daoogle propose aussi son

propre EDI, et JetBrains, la société ayant créée Resharper pour Visual Studio

propose aussi un EDI trés intéressant.
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#EOi 1 AT CACA 1100 AEODPTI O 1O ATAR B@ OA8 00/
pas si mauvais, méme si nous igeonnaissons Visual Studaurons naturellement
une préférence pour ce dernier.

Le plus amusant dans tout ¢ca ?

#6AOO NOG&IT 1T OB6AT EEAEA A

/T O6AT EEAEA AT ipii OAI AT O AAO 1100 11060
Xamarin 2.0 (anciennement MonoDroidté&lonoTouch) qui nous offre les bienfaits

a la fois de ce langage simple et puissant mais aussi les joies du framework .NET
DOEONOA 8Ai AOET AOO AAOi OO0 1T A POI EAO -1/
On peut travailler de deux fagons : soit par le biais de Xamarin Studio, une copie
sous- I TT AA 6EOOAI 300AET OI 600 U EAAEO AT OO/
faut pour écrire, déboguer et tester une appli, soit par le biais de Visual Studio car

Xamarin installe aussi un pluig VS. Dans ce dernier cas on bénéficielde

puissanceet du confort de cet environnement (avec des plugins comme Resharper

par exemple) Xamarin StudidA O1 AOAT OfgROdi1 OAT A AB -T111
crossplateforme. On peut donc développer sur une machine Mac ou Linux et pas
seulement sur PC.

Pour ce qu nous préoccupe, a savoir le développement cropkateforme

Ei pI ENOAT O AO AT AA -EAOI O £#O0h 181 POEI T 6E
AA AT 1T £ 00 O1 60 18A00AU AAOOCAET AT AT O AT I E
Visual Studio nous allons pouvoaréer des Solutions VS qui contiennent a la fois

des applications Android et des applications Windows ! Et tout cela va se compiler
gentiment sans souci en partageant du code...

On pourra pour simplifier encore plus le partage de code agrémenter ce

OI TTOHACAA T A 1 EAOAEOEA O- 001 #0171 6066 Ai 1 0O E
caractéristiques dans un série de (plus 12 vidéos d8h au total)a

laquelle je renvoie le lecteur intéressé. En gros, MvwvmCross est une solution MVVM

un peu comme Mvvm Light ou Jounce ou Prism, mais dont le principal avantage

AOO A b spa@ibrmdmlir @oOvoir partager le méme code (sans recopie)

entre des applications pour PC, Android et iOS.

Je ne reviendrais pas sur ces détails déja traités ou que je traiterais plus en
profondeur plus tard mais on comprend mieux maintenant ou se trouve le cress
plateforme dans tout cela et la place que tient que elque outil dans cet
environnement.
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Pour résumer

Android est un OS tout a fait honorable, construit sur Linux, proposant un systéeme
AGAEEFEAEACA AEOI AD b1 OOEO NOA OAAOI OEAI /

Mais pour ce qui nous concerne, nous utiliserons Android au trevele Xamarin,

AGAOO U AEOA AT #n AO AOGAA 1 A O0O0DDPI OO AA
AA OAiI PO A1 &£ Oi AGEIT8 ,A 01 66 AT OA OADPI
et de ses éventuels plugins comme ReSharper.

Grace a MvvmCross nous allons penir fédérer le code le plus important, celui des
ViewModels, dans des librairies de code portables Visual Studio. Seules les

interfaces (Ul) seront spécifiques aux cibles (Android, WPF, WInRT, etc).

MvvmCross nous apportera une aide supplémentaire : lgpport du binding dans

les Ul Android avec une syntaxe proche de celle de XAMh JSondans les

DOAT ET OAO OAOOGETT O AO Ai O1 Oi AEOG AOGAA OT A

s = o~ A N

DAOO OG6OO0OEI EOAO AT 8! -, AOAA Aili EEAA

, AO OAOOEIT T O Ad!1 AOT EA

Android évolOA OAT O AAOOA8 #AOOAET AO 11 OOAAGOI O
compatibles avec les anciens matériels et les gens conservant malgré tout leur

téléphone ou leur tablette un petit moment, il y a foisonnement de versions en

activité sur le marchéMais ce foisonné AT O AOO DI OOEO AA 1671 OA
entretenu par la concurrence. Dans la réalité les versions récentes sont maintenant
majoritaires.Au-dela, Android étant un OS libre et ouvert, chaque fabricant de

iTAEIT A PDAOO 1 OE AET OOAO Oidvtele@itel®A OAT OAE/
fonction spécifique permettant dese démarquer de la concurrence (Presque tous

1A £ 1T0h AGTT 16ET Oi 080 BI OO0 1 A0 POOEOOAC
«nu »).

#6AOO AGAEI T AOOO AA NOE A mésPhonefoliiO®DAOOEA
OTTO OECEAAOh EAAT OENOAO PAOOTI OO8 #EAU ! E
TA OTEOC PAO OOiI P8 01 00 -EAOI O £0 EA DPAT OF
massive de Windows Phone. Tous les téléphones sous Windows Phone ataien

tendance a se ressembldortement, trop, tous offraient les mémes possibilités.
0AOOITTA T6AEI A AAEAOGAO O1 T AEAO NOE A1 O
1 601 EAl Ol EOAOET 18 #EAAOT OA OAT O AEEA OAI
seulement ks utilisateurs, les constructeurs aussi veulent se différencier des

concurrents et méme les distributeurs comme Orange veulent leur petite

OAT OAEA6 U AO@ NOE AZAAEO 1 A AEAEE OAT AA AO}
AGAOO AOOOE COYEMAAN WA DI OD0T AGE/ 3 A

Phone qui ont déplu aux constructeurs et aux distributeurs.
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#6A0OO PI OONOI E EA T A CAOAARAOAE AEAT Al IT1A
différentes versions en circulation. On entend souvent cettgitique, mais elle est

AO AT 1 OOAEOA 160T A AAO Ali O AO OOAAT 08 $¢
Apbl EAAOCEIT &I TAOEITTTAOA OO0 01 60 1 A0 Oil
version suffisamment basse et largement répandue, ce qui est le cageatique

des 800.000 applications du Play Store.

| OET OOAGEOE EI AOO 1 AOOOAI AG6OO0EI EOGAO !'1 £
bien que nous en soyons déja a la version 4.x. Cela neeggas vraiment les

applications et comme je le disais plus haudette «fragmentation » est en passe

AA AEODPAOAyOOA AO POT £ZEO AAO OAOOEIT O Oi 7
i A CAOAAOAEO AEAT AA OECIi 1 A0 AA AAOOA O/
balayant devant ma porte je suis obligé de concevoir glaecassure nette et totale

de compatibilité des matériels entre Windows Phone 7.5 et 8.0 est autrement plus
COAOA NOGOT A PAOEOA AEEALE OAT AA AAT O 1 A0 !

~ - N o~~~

Les améliorations des constructeurs edxémes ne posent aucun obleme. Par

exemple pendant que Microsoft essayait (et tente toujours) de transformer les PC

avec écran de plus en plus large en grosses tablettes fullscreergui a peu de

sens Samsung ou LG sur leurs smartphonés plus en plus grands et sur leurs

tablettes offrent désormais le multifenétrage pour avoir deux applications

fonctionnelle en méme temps voire des fenétres qui se recouvrent (par exemple

la calculette surunS4 ) OT T EA AO O 0Oh NOAOE DPAOAAT @
choix hasardeux de Microsft a contrecourant des besoins des utilisateurs et qui

Aopl ENOA AAOOCAET AT AT O 18AATPOETT DI OO NOA
1 A0 0# AAesdo@medG8 OOOOAOADOOO6 réedsurle® DAO AS
APDPI EAAOCET T O NOGI 1T DAOAOT ADEEAT 61 RO ADBIOC
différent ou le support du stylet par exempleSi on ne prend pas en compte la

AT OAEA 3AI 0601 ¢ 10 ,* DBI OO 1A 1 O1I OEZAT 8004
ATTTA TA COATAA 1 AET OEOi AA entdleSp0@icOh A A
uniguement équipée de certains modéles comme le Galaxyds354 on prendra

Al AEAOCA T A AITAOGETT AO 11 AAAADPOAOA AA
AET E@ AOOOI i OAT O Ei PAAO PTI OO 1 A0 APDPI EA/

AG! T AOT EA AT AE OA-@ebsAstlesicduthes@dngractelrs(Eelui B A O
multiplie les combinaisons) mais que cela est un élément de la réussiendroid

et que le développeur esen réalité fort peu géné par tout cela sauf les hyper

geeks qui veulent absolument utiliser les derniers gadgets (ce qui ne fait pas

forcément une bonne application pour autant).
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Pour le lecteur intéressé je conseille lalecture ded EE OO OENOA AAO OAO
Android sur Wikipédia.

@

\ .
Cuptdkt Donut Eclair Froyo Gingerbread
Android 1.5 Android 1.6 Android 2,0/2.1 Android 2.2 Android 2.3

g ?

Jelly Bean What Next?
Android 4.1

Honeycomb  Ice Cream Sandwich
Android 3.0 Android 4.0
Et pour la petite histoire sachez que les versions portent toutes des noms de
sucrerisAT OOEOAT O 161 OAOA Al txchiA AdyQENOA | #0D+
GinderBread, etc), A DOT AEAET A U OATEO O8ADPPAI AT O +
commercial entre cet embleme de la Junk Food et Google. Les puristes du monde
' TAOTEA O1T 1O 00T O Oi OAOOI 6 000 AAOOA £EATC

Il faut aussisavoiNOA 1T AO OAOOEIT 1O A6!1T AOT EAh Al AA

OTTO6 AOCOTI OOEAOC A60O1T 1061 i 01 AA OAOOGEIT T AA
peu au départ.

|l ET OE 1T A OAOOEIT ' ET CAOAOAAA | PAET Ad1i PE/
niveau9.OnredT OOA ABAEI 1 AOOO OT A T8Y8Y j EOONOG
1 3APPAT 1 AGETT ' ET CAOAOAAA T8Y [T AEO AT 10)
.1 OONOGBIT 1T Ai OAI 1 pPA O1T A APPI EAAOGEITT 11 Al
| TCENOAQ AA NOE 18A Al 1 AndraidoAsonidom @l EO AOA L
version.

%l AET EOEOOCAT O O1 T EOAAD =P PAO AgAi PiI Ah
AAT A OECI EAZEA NOG8T 1T OEOAOA AO 1 ETEI O ' EI
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Ol 601 AOA OO0 Oi OOA T AAEET A i \neE2Bi5far AA AAC
exempleou4.00# 6 AOO AET OE NO6OT A ApbPiI EAAOCEIT DA
Android sans avoir a gérer la fameuse fragmentation évoquée plus haut, au prix,

AAT A AOO i OEAAT Oh AA OGAAOOAT EOe&BOOEI EOA
peu généralement).

Conclusion

Cette partie 2 est courte et finit de brosser le décor. Nul besoin de décortiquer
16/3h AAO '0)O0 1060 AA OAOGOAO AAO EAOOAO O
pas.

En revanche comprendre la nature de Android, sagpenance (Linux), ses

principales différences avec notamment Windows Phone, la facon dont son

nommees les versions, tout cela est pratique et sera utile a un moment ou un

AOOOA8 s$i OAT 1T PPAO AEANOA PTET O 1T8AO0AED C
librairies sont remplies de documentations et de livres pour les lecteurs qui

souhaiteraient entrer dans les détails. Dans le cadre de la démarche trés orientée

pratigue que je vous propose, tout cela est accessoire (intéressant mais pas

indispensable a creuserMieux vaut faire court pour entrer le plus vite possible

dans le vif du sujet.

Ce moment va vite arriver en réalité puisque la partie 3 va aborder le cycle de vie
A6 OT A ApPI EAAQGETT '!''1AOT EAS

Part 3z Activité et cycle de vie

Les partieslet 2 ont planté le décor : pourquoi utiliser Android dans une solution
crossDl AOA &£l Oi #eNAA NOADOEA8 ' OEI OOAGEOE 1160
OOEAO ¢ 1T A T1OEIT ABAAOEOEOI AO O11 AUAI/
Android et les Activités (activity)

Les activités sont les éléments fondamentaux des applications Android. Elles
existent sous différents états, de leur création a leur fiklne application Android
peut contenir une seule activité ou bien plusieurs. Chaquetiité peut étre un

BDI ET O ABAT 6071 A AO bAOAini épflicalidnd AtBrdorheE O AT 1 1 /
10AT A OTA Apbl EAAQEIT DI 00T AA PIi OOEAOOO !
ATTT A 1OAT O 1A PACA A6AT 6Oi A PAO Ai £ZADOOS
Une activité est un concept simple cibl® OO0 AA NOA 1 8 00EI EOAOAQDC
[Ti8 $A AAOA O1 6OAO 1 A0 AAOGEOEOI O ET OAOAC
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AgAADPOET 1 0QqQ AdvitnAdNROEO A6A AMI OO AAA AOT AO Ol
NOA T A Ai OAI 1 pPAOCO ADEB®AOA UABRLEOEOIT &%) I

, A b1 60 OI OO6AT O 1 A0 AAOEOEOiIi O OiI 10 bpOi OAI
mais elles peuvent aussi apparaitre sous la forme de fenétres flottantes ou méme

8 0O0A ET AT OPI Oi AO U | bDenédd ue Bdiiida 1eiddohd@OOA O A
OAAEAOCAO Oi1T EIT OAOEAAA OAT O PI OO AOOAT O

Chaqgue activité est autonome et possede donc une partie code et une partie
visuelle.

s~ A s -

destruction. Entre les deux il existe de nombreux états intermédiaires. Lorsque
I'activité change d'état la méthode d'évenement du cycle de vie apprage est
appelée pour avertir I'Ativité de la modification imminente de son étattdui
permettre d'exécuter éventuellement du code pour s'adapter a ces changements.

On retrouve la un mécanisme propre a tous les OS mobiles comme iOS ou

7ET AT xO OEITA j OTEOA 161 A 7ET 24 OO0 0#Q8s
car il permet de gérer de ambreuses applications de facon fluide sans pour autant
consommer trop de puissancei trop de mémoire8 ! ET OE OT A ADPDBI EAA(
Dl 00 JlénkdrdivedAl 1 A i AAOOi A PAO 186/ 3 NOE 1A
ATiT A8 ,6APDPI EAAOEKIGACA QRAAA G AOTAATTEOA A A GOA T
AOO OApPAI i A PAO 1 600EI EOAOADOO 16/3 1A Ol
O0i EUAODAODEI EOAOAOO AOT EO OAPOAT AOA 1 A Al
donc de bonne qualité, maisentrdk i BOh DHAT AAT O OI 1T OAIT I Adh
DAO AiToOoiiii AA OAOOI OOAAOR AA NOE i1i1AC/
OAT 1 Ao AT 1 AET U O1 OAOI A Aii OEAAET OOEI E
1A OO0T I AOGOITTET Coh 1 EOEORMIEAI HIsO OPEAOOA ¢
$A i1 A EA OAPPAIT A NOA 11 OONOA EA DPAOI A
et que cela intégre aussi bien les smartphones que les tableteggphablettes.

Le concept

Les activités sont un concept de programmation inhabituel totalemenp8&cifique
a Android mais simple a comprendre.

Dans le développement d'applications traditionnelles il y a généralement une
i i OET AA OOAOENOA Oi AET 6 NOE AOO Agi AOOi A
mode console sous Windows par exemple, ou mérdans une application WPF.
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Avec Android, cependant, les choses sont différentes; les applications Android

peuvent étre lancées via n'importe quelle activité enregistrée au sein d'une

APl EAAOCEI T h AEAAOT A ET OAT O 1 A e&te.A AG Ol
Dans la pratique la plupart des applications n‘ont qu'une seule activité spécifiqgue

gui est défini comme le point d'entrée unique de l'application. Toutefois, si une
application se blogue ou est terminée par I'OS ce dernier peut essayer de la

redémarrer sur la derniere activité ouverte ou n'importe ou ailleurs dans la pile de
I'activité précédente.

%l 1T O0O0OAh 1 A0 AAOEOEOI O PAOOAT O 800A 1 EO/
actives voire méme étre supprimeées totalement de la mémoire gitie derniere

vient & manquer.

Une attention particuliere doit étre portée pour permettre a l'application de
restaurer correctement son état dans le cas ou elle est redémarrée et dans le cas
ou son fonctionnement repose sur des données provenant des att@s
précédentes.

s~ A - . - A

A - T

courant de son état a venir. Ces méthodes permettent au développeur
d'implémenter les fonctionnalités nécessaires pour satisfaire aux exigences de
gestion de I'état et des ressources de son application.

)yI AOO A@dO0osi AT AT O EI BT OOAT O BT OO 1 A Ai 64
besoins de chaque activité pour déterminer leaéthodes exposées par la gestion

du cycle de vie qui doivent étre prises en charge. Ne pas le faire peut entrainer une
instabilité de I'application, des bogues, des problémes avec les ressources et peut

étre méme dans certains cas avoir une idencesui A OOAAEI EOi AA 1 8/
cas extréme puisque Android utilise une VM java qui ressemble au C# manage, ce
PDOT Ai Ai CAOAT OEOOAT O OT A ATTTA OOAAEI EOi

AGOT A Apbl EAAOET T Q8

La gestion du cycle de vie

Lagestonduchl A AA OEA AAO APDPI EAAOET T O Ad! 1T AC
développeur par un ensemble de méthodes exposées par la clagsevity , ses

méthodes fournissent un cadre de gestion des ressources. La bonne gestion du

z Z z A A~ N
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OEITTAgqh ABAOGO OT A ATT1TT1TA OAOCOI AOAT A ABT I
le squelette et en assurer la cohérence.

Les différents états

Le systeme d'exploitation Android utilise une file de priorité pour aid@ gérer les

activités exécutées sur la machine. Selon I'état dans lequel se trouve une activité
particuliere Android lui attribue une certaine priorité au sein de I'OS. Ce systéme de
DOET OEOi DPAOIAO U 'TAOT EA AdmAdisOELAEAO 1 /
d'utilisation, ce qui lui de récupérer de la mémoire et des ressources. Le schéma

suivant illustre les états par lesquels une activité peut passer au cours de sa durée

de vie :

Activity
Running

Activity
Shut Down

$A EAOO Al A
activité stoppée, activée arrétée. Légende a gauche : processus détruit. Légende a droite : processus en
sommeil.

/T OAOOI OOA EAE O1 OAEii A Al AOGOENOA OO0O0 i
groupes principaux :
Actif ou en fonctionnement
, AO AAOGEOGEOiI O 0110 Ai1OEAT Oi AOG AT i T A OAAC
OE AITTAO O0I 10 AO POAI EAO PI AT NO8I 1T ADPDPAI
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, 6 AAOEOEOi AO POAI EAO DI Al AOO lahikidésA DT OC
AAOEOEOi O Ci Oi A PAO 16/38 % I A AT 1T OAOOAO/
16/3 AAT O AAO AEOAI T OOAT AAO AEAT bDOi AEOAC
ATT1T 0TI T AO PI 6O AA TiiTEOA NOA 1 ddd DI 007 £
bl OOOAEO bpOI 01 NOAO O1 Ai T AACA Al ipl AO AA
AOO PAOAEIEO T AT ECi A AA OADPT OAO OO0 AAO AE
AET 11 OA68 $AT O AA AAO POi AEO OA OO1 OOGAO ¢
pasunebonneUX AEO AT 1T A AOO OITET O PEOASG NOA AR
machine qui ne répond plus du toytAndroid prend donc la décision de rester en

OEA AO Ai OOEIi AT O AA 1 6APPI EAAOETIT EOOAODAZ
Mode Pause

, 1T OONOA 1801 EOi |T@@8@TbAAA@@O@®fOM@@]MTA
DAOOGEAT T AT AT O AAAETi A PAO OT A T1T OOAT 1T A AAC
| AAOEOEOiI AOO AT T 00 AT 1 OEAT Oi A § ADO 1 EOAC

, 1T OONOGG AT T AO 0110 Al DPAOGOA 1 A0 ADRMEIAGERDG O
AT T OAOOAT O Oi OOAO 1 ABGOO ET & Oi AGETT O Al i
gestionnaire de fenétre. Techniqguement une application en pause est considérée
comme la deuxieme activité prioritaire sur la pile des activités et a ce titre ne sera
tOi A PAO 186/3 NOA OE 1 6AAOEOEOTI AAOEOA | b
NOGEI 16U A Pl OO AGAOO0CAO 1T UAT O AA 1 0OE

réactive.

Mode Arrét

AO AAOEOEOi O NOE O1I 10 AT ibiliTOAIeAT O 1 AONC
Aiii A AOO3OI AdGs #AO AOOS0 AOO OI EO O OAI

01 OOAOCABI ARBAODDEODDEA OAT OA AA 1 AET OATEO
informations et ressources des applications arrétées, mais ce mode est celui qui

posssf A 1 A PI OO AAOOA POEI OEOi AAT O 1 A DPEI A
AAOT 10 PAOOEA AAO DPOAI ET OAO AAOEOEOiI O 0O0i
se fera sentiret que celles du systeme seront épuisées

Effet des touches de navigation

OnAOOT OOA O1 60 'TAOT EA AAO@ AT OOT 1O EI PIC
AOOET OA j1 A OOITEOETI A APPAI T A 1 A0 PAOAI T
boutons visa-vis du cycle de vie des applications ?

La logique est simple : si la touche de navigm arriere est utilisée Android

AT 1T OEAT OA NOA 1 6AAOEOEOi NOE OEAT O AG800/
est une lapalissade. De ce fait, eh considérantce que nous avons vu plus haut,
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elle passe a un niveau de priorité faible et peut étteée a tout moment pour

Oi AOPi OAO 1 A0 OAOOT OOAAO NOBGATT A OOEI EOAcC
01T 60 I AOOOA AT GOOOA 1T A | OI OEOYAEA O1 60 !
A AAAOAEIT NOE bDPAOI AO PAO AgAi PI A AR AAOAC
virtuellement le premier pan. Quitter une application par la navigation arriére la

condamne a courte échéance, quitter une application par la touche accueil la fait

passer en mode arrierglan. Les priorités ne sont pas les mémes, les ressources

A6 OT A ADPDI E Aplad Ediit tonsriéeshlOdhdtetmPBs ce qui offre une

meilleure réactivité cote utilisateur.

Les difféerentes méthodes du cycle de vie

Le SDK de Android (et par extension le framework fournit par Xamarin) fournit un

Nz s M o oA s

1671 OAO AA 1 8AAOEOEOiI ABOAOOOIT i DEEEERODPAMD
méthodes associées a ce changement dans la clagsgvity  sont alors appelées.

~ s oz o~ o~ ~ N s o~ o~ s o~ A £ s oA

i OAO PAOOEAOI EAO NOE 1T86A00 indsmpledne AAI
AT i pT OOAT O ciTi OAT AT AT O NOSOT A OAOI A A
applications plus étoffées. Ces derniéres profitent alors de ce mode de gestion des
ressources particulierement économe.

-

P

Voici le schéma qui illustre les différents étaiet leurs transitions entrainant les
appels aux méthodes de la classe Activity dans le cadre de la gestion du cycle de
vie de chaque activité :
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OnCreate()

v

User navigates -
back to the activity
OnStart() OnRestart()

A

The activity comes
fo the foreground

Another activity comes
in front of the activity

l The activity comes
to the foreground

Other applications OnPause()
need memory

The activity is no longer visible

l

OnStop()

v

OnDestroy()

, A CAOOETT AA AAO 11 OET ARG O AEEAAOOA Ol
sont pas a prendre en compte ahs chaque activité, comme expliqué plus haut

A6AOO AO Ai OAT T PpPbAOO AGAT AT UOGAO 1 A0 AAOI E
chaque activité de la pertinence de la prise en compte des états.
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OnCreate

#6AOO 1T A POAI ET OA 117 OETABAOTAMA AGQROEGEIAT 8A bl 2
APDPAT i A 11 OONOA AAOOA AAOT ET OA AOO AOii A
‘‘‘‘‘‘ i i OET AA PT OO AEAOCA OA ¢
ABGET EOEAI EOAOCEI T O AGAOO AEAéndédnipde] AO AOOC
,6/3 TA AEAOCA DPAO AOOI i AOCENOA 165) AOOI 7
3EI OAOI ECEOh 70& 10 161 A 7ETAT xO &1 Of 08

le fichier XML de son Ul quand bon lui semble, elle peut méme en changer a sa

guseAA NOE T6A0O NOGOT A Pi OOEAEI EOi OAOAI A
spécificité a retenir car dans le monde Microsoft aucune technologie ne fonctionne

comme cela, pas méme ASP.NET qui est pourtant trés particulier comparé aux

applications natives Wi2/Win64.

, A DPAOAT 1 OOA DPAOGOI UBuidAd 8 i HEA AB @&I10 OA BAO BIL
permet de stocker et de passer des informations entre les activités. En

PDOT COAI T AGETT 7ETAT xO 11 APPAI T AOAEO bI OC
Bundle estnont®l AAT A ET AENOA NOA 1 8AAOEOEOTI A0«

~ ~ . ~ Ve A

, 6ADPI EAAQCEI T PAOO AGSOE ABROHIBHGIKSDG &D AT 1 (
restaurer des données précédemment enregistrées ou des données passéeseent
les activités.UnIntent peut étre assimilé en premiére analyse a un message

OuUOOi i A PAOI AOOAT O AA T AT AAO OT A 11 OOAI 1/
Activité etc.

, 6 AGOOAE@ADOI DIOAATABOA AT T 1T AT O 16AAOEOEO!
réhydrater via leBundle mais aussi comment elle accéde a@xtras A Alntdntd

bl 600 Oi AOPi OAO AGAOOOAO AiTTiAOS

#A AT AR AOO O1 AgAipi A Al 8AIi AOET DOEONOA

' TAOT EA NOBADO OOAOGAOO AA #n AO OEA AAO 10

protected override voi d OnCreate(Bundle bundle)
{

base.OnCreate(bundle);

string  intentString;

bool intentBool;

string  extraString;

bool extraBool;

if (bundle!= null )

{

/ISi I'activité est reprise (resume)
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intentString = bundle.GetStr ing( "myString" );

intentBool = bundle.GetBoolean( "myBool");
}
/I Acces aux valeurs dans le Intent Extras
extraString = Intent.GetStringExtra( "myString" );
extraBool = Intent.GetBooleanExtra( "myBool" , false );
/[ Initialisation de la vue "main" depuis les ressources de
layout
SetContentView(Resource.Layout.Main);
}
OnStart

Cette méthode est appelée lorsque l'activité est sur le point de devenir visible a

I'utilisateur. Les activités doivent remplacer cette méthode si elles op¢soin

A6 AEEAAOOAO AAO OYAEAO ObPi AEEAENOAO EOOOA
rafraichissement des valeurs des vues au sein de l'activité, ou faire du ramping up

AA 1 A OEOAOOA AAO ZEOAI AO j OT A OYAEA EAAEC
nombre de FPS doit étre calibré finement pour assurer la jouabilité).

OnPause

Cette méthode est appelée lorsque le systeme est sur le point de mettre 'activité
au second plan. Les activités doivent surcharger cette méthode si elles ont besoin
de valider les modications non sauvegardées des données persistantes, de
détruire ou nettoyer d'autres objets qui consomment des ressources ou qui
abaissent les FPS, etc.

, 6EI DI 11 AT OAOGET1T AA AAOOA i1i OET AA AT EO Of
aucune activité ne era reprise jusqu'a ce que cette méthode retourne. L'exemple

suivant illustre comment surcharger la méthode OnPause pour sauvegarder les

données dans le conteneuextras A AZET NOBS AT 1 A0 POEOOAT O 8 0C
activités :

protected override void OnPause()

{

Intent.PutExtra( "myString" , "Xamarin.Android OnPause
exécuté I" );

Intent.PutExtra( "myBool" , true );

base.OnPause();
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Windows Phone et WinRT en général imposent des limites de temps trés courtes

aux actions de ce type, Androide®i OO0 O1 OP1 A T AEO AAT A T A (
AAOO PAO O06AT POI T AAOPAO A Y1 DPAOO AET OE
stratégie de sauvegarde des données plus sophistiquées dans le cas ou ces

données sont importantes et peuvent prendredute® O U 1 AOEOA OO0 OA
exemple en enregistrant les données modifiées au fur et a mesure de leur saisie

DAO 1 6 OOEappEl® dePrid@ds 8auvegarde incrémentale et il est

vivement conseillé aussi bien sur Android que sous Windows PhonéMinRT
AGAEI 1 AOOO8 %l AAT bOAdfWetAResdI®tdavaildd OAOOA (
fournir dansOnPausesera trés court, voire nul.

OnResume

Cette méthode est appelée lorsque l'activité commencera a interagir avec

I'utilisateur juste aprés avoir ét@ans un état de pause. Lorsque cette méthode est

appelée l'activité se déplace vers le haut de la pile d'activité et elle recoit alors les

entrées de l'utilisateur. Les activités peuvent surcharger cette méthode si elles ont

AAOT ET AdA@i ACESh® I'akbtki® codviehde A Bcceptér les entrées
utilisateur.

Android offre plus de souplesse que Windows Phone dans le cycle de vie, cela

OEClI EXZEA AOOOE NOGEI #Z£ZAOO EAEOA PI OO AOO!
exécuter tel ou tel code !

OnStop
Cette méthode est appelée lorsque Il'activité n'est plus visible pour I'utilisateur car
OT A AOOOA AAOEOEOi A i1 0i OADPOEOA 10 Al i/

celleci. Cela peut se produire parce que l'activité est terminée (la méthogieish

a étéappelée) ou parce que le systeme est en train de détruire cette instance de
I'activité pour économiser des ressources, soit parce qu'un changement
d'orientation a eu lieu pour le périphérique. Ces conditions sont trés différentes !
Vous pouvez les distinger en utilisant la propriétésFinishing

Une activité doit surcharger cette méthode si elle a besoin d'effectuer des taches
spécifiques avant d'étre détruite ou si elle est sur le point de lancer la construction

ABOT A T1TO0ATT A ET Uk enaplyelndnt doddathtiBrOA OA OO AP O1
OnRestart
#AOOA 1 i OET AA AOO APPAIT i A APOT O NOA 1 8AAC

relancée. Cette méthode est toujours suivie pamStart . Une activité doit
surchargerOnRestart si elle a besoin d'exécuter des taches médiatement avant
OnStart . Par exemple si l'activité a déja été envoyée en arrigrian et queOnStop
a été appelé, mais que le processus de l'activité n'a pas encore été détruit par le
systéme d'exploitation. Dans ce cas la méthodenRestart doit étre neutralisée.
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Un bon exemple de ce cas de figure est quand l'utilisateur appuie sur le bouton

I AAOAET AT T OO0 N O6nkdusepdi®I& méhbadkonstapdomtDl EAAOQOET 1
appelés mais l'activité n'est pas détruite. Si l'utilisateur veut restaurer I'appliaati

en utilisant le gestionnaire de taches (ou une méthode similaire) la méthode

OnRestart de l'activité sera appelée par le systéme d'exploitation lors de la

réactivation des activites.

OnDestroy

C'est la derniére méthode qui est appelée sur une activiteaamt qu'elle ne soit

Ai OOOEOA8 ' POT O AAOOA 11 OET AA 1 8AAOEOQOEOi
ressources de l'appareil. Le systéme d'exploitation va détruire définitivement les

ATTTi AO Aoi OAO Ao OT A AAOEOEODNDAEDEO | 6 A @i
01 PAO T A AAOT EAO AAO AOGAT O 1 A Ai OAOO8 OE
ATTT71 A0 AGAOGO 1T A AAOTEAO Ai bl AAAT AT O bl Oc

OnSavelnstanceState

Cette méthode est fournie par le gestionnaire de cycle de vie Android pour donner

a une activité la possitlité de sauvegarder ses données, par exemple sur un

AEAT CAT AT O A8 T OE(dar d® dhéngdment ghtbainé la okt @eA 1

16! AOEOEOi AT AlL&oode subvant illdsre condent iedabtiiiéd
peuvent surcharger la méthodenSavelnstan ceState pour enregistrer les

ATTT71 A0 AT OOA A6O0T A Oi EOnkGkeGekalnppelée: 1 T OONC

protected override void OnSavelnstanceState(Bundle outState)
{

outState.PutString( "myString” , Xamarin.Android
OnSavelnstanceState ");

outState .PutBoolean("myBool", true );

base.OnSavelnstanceState(outState);

Conclusion

La gestion des activités et de leur cycle de vie est un point essentiel a maitriser

pour développer sur Android. Le restad Addédu codeclassiqueou de

1 6 AEEAEARBRAGCA MAAIGIO AT EAEOA AAT Odeklhoses OAO A
U ATTT AEOOA PTI OO 800A O1T A@gbAOO '1 AOT EAN
commence par la compréhension totale et compléete du cycle de vie.

, A 00T 1 AOGOITET ¢co NOE l&Eéhpratatioddes applicators O O A C A ¢

- ~ A s o~ AN

I'A CAOOET T DPAOOEAOI E1 OA 01 OO0 '1TAOT EA AdaC
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AA 1 6APPAOCAEIT h T A TTOETT 161 A ABAAOEOEOQDI

161 AOEOOOA AO AT AAh N Ofaire AtEonddnt I€réallsdr. NOE A (
0OEONOA 11 00 OOEIEOITO #nh 1T A OAOGOA 1T6AOC
T 6EI BT OOA NOAINIOO AMD EEICE MRO R 1686 AT OAT A Pi OO
programmeé directement. Nous utiliserons une stratégie crogdateforme passant

par MvwmCross qui propose ses propres méthodes unifiées pour gérer le cycle de

OEA A6OT A ApPIl EAAOETT NOAIT A NOA OTEO 1A
Microsoft).

, A AAOGET i A AOPAAO &£ 1T AAI AT OAl @ Al I BDOAT /
OOEI EOAOAOO POEONOA 10h Eil AOh EI 16U A ¢
Android utilise sa propre logique. Nous verrons que malgré tout on retrouve des

~ s A - A~ -~

AT TAADPOO EAAEOOAIT Oh NOBEI O POI OEATT AT O AZ

01 60 11 OOEI E GAdreAdnoweabxied dmplk tar auBHrialOn

O6 APAOeT EO NOA O1 60 AT EOCAT O OiCcl A0 1 AO 1I¢
sensiblement les mémes moyens de le faire. La gestion du cycle de vie des activités
NOA 17100 OAT 110 AGADPPOI EAdnpduruidaki O AA AE
AT T T AT O AGAOOOAO /3 OA1 NOA 7ET AT xO O0ETI
COAT AAO8 41 OOA 1 6A0O00OAA AOO AT T A AA AEAI
impacts sur le code a écrire !

I
/

Part 4z Vues et Rotation

A la suite des trois précédentes parties qui ont exposé le pourquoi du choix
A6! 1T AOI EAh T AO COATAAO TECTIAO AA 16/3 AO
notre regard surlesvued O 1 A CAOOETT AA T A O1 OAOET T A
Vues et Rotation

, 61 DPOENOA AA AAO AEI T AOO OO0 !'TAOTEA 108AC
il existe de nombreux livres traitant du sujet, mais bien de se concentrer sur les

différences fonctionnelles esseritlles avec les OS Microsoft que nous connaissons

AO AOGAA 1 AONOGAT O T1 00 AAOGOTT O Oi AOCEAOG 1/
1 Lapartie 1 a expliqué pourquoi cheir Android
v LabAOOEA T A Agbpl ENOi 1 AO C
1T LaDAOOEA Y A POi OAT Oi 1A I

—_—) O’
>1 >\
O >

O\
. TSo

P>

T =
I >
>‘ —_—)

#AROOA PAOOEA o AET EOEO AA DPOi OAT OAO 1T A C/
AAO EI OBACEO AdO1T DHIET O AOOAT O&dl AEAEOAI
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iTAET A AO AO Ai OAl I DPAT AT O o#8 300 AAO Al
Of OAOET T g8 %0 POEO DPAOI AO AA O1 OAOEI T h AC
1 8ET OAOOA 186A00 PAO &I OAil AT O OOABE8 %O N

Pas grandchose !

"EAT Ci OAO 1A PAOOACA Ad01T i1 AA DPI OOOAEO
OAT O AOO AOOAEAI OOO O1 Oi AOOPETTA AO AOC
DOAOENOA AA AAO I AAEET AO NOE OGA@GPOEI A EZ
spécifique des unités mobiles en quelque sorte.

$1TTA AGOT A PAOO 1 A O1I OAOETT AAO 1 AOAT O A<
Ai OAT T pPAT AT O PT OO 1 TAEI Ah AOh ABAOOOA b/
NOAT A 11 A Al 1 DOE O pdiA agN AR&OA A 6O TTA Al AD H DO

une vue et comment gérer sa rotation (partie 4 présente) on a presque tout
Al I POEO A6!' 1T AOT EA j EA AEO AEAT ODPOAONOAGC

BEAT AT OAT AO 11060 1100 EIT Oi OAGOGAOI T O U AA
AGAOO U AEOA AT #n AO 8. w48 41 OOAEIEO 1 Ac
pas réellement de lien avec le langage de programmation. Et tout aussi

évidemment, quandjepah AA OI T AE1 AGo EBJAT OAT AO 0OOT E
integre en un tout aussi bien les smartphones que les tablettes.

51 Ol 60 PAO AEh O1 01 60 PAO 1 U8
Parce que les appareils mobiles sont par leur taille et leur format facilement
manipulables dans tous les sarla rotation est une fonction intégrée dans tous les

/'3 I TAEI AO8 '1TAOIEA 16U i AEADPPA DPAOS

Android fournit un cadre complet pour gérer la rotation au sein des applications,

gue l'interface utilisateur soit créée de facon déclarative en XML (nous y

reviendrons plus tard) ou par le code. Dans le premier cas un mode déclaratif

DAOI AO U 1 6APPI EAAOCETT AA Aili ZEAEAO AAO
cas des actions par code sont nécessaires. Cela permet un contrdle fin a

1 o0A@i AOGOET T h I nErdvail Aupplémen@iceipdulié ddveldppeur.

Que cela soit par mode déclaratif ou par programmation toutes les applications

' TAOT EA Al EOAT O ApPi ENOAO 1 AO 161 A0 OAAEI
I'appareil change d'orientation. L'utilisation de ces tdmiques pour gérer I'état de

1601 EOI 1T AEITA AOGO EIi b1 OOAT OA PAOAA NOA K
1A OUOOI T A OA OAAT 1 AOOAO 1 2AAOEOGEOiI AT OO0/

fait cela pour rendre plus simple le chargement de ressouscalternatives telles
gue, principalement, des mises en page et des images concues spécifiquement
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pour une orientation particuliere. Quand Android redémarre l'activité celta perd

01T 60 T OAO OOAT OEOI EOA NOGAI T A aldeStO AOI EO
totalement renouvelée. Par conséquent si une activité est tributaire de certains

i OAOO ET OAOT AOh EI Z£AOO AAOT 1 OIT AT O T AO DB/
DI 00O Oi EUAOAOCAO T A T1O0AITTA ET OOAT AA8 , 6
1 6BEOAOOET T AA DPAOAOA Oi1T OOAOAEI Al AiI 00O
involontaire).

En outre, dans certains cas une application peut aussi choisir de se retirer du
mécanisme automatique de rotation pour en prendre totalement contréle par
codeetgéraellel 31 A NOAT A A1 1 A Al EQertdiiedAl CAO AG6T O
APDDPl EAAOCETT O AA 1 AAOOOA AA o0s$& TO0 AA A"T1

AEAT CAT AT O Ad61T OEAT OAOCET 18 10ATA 11T 1TEO AA
AO0iT NOAT O NOA 1 6TI1TA AGAOQA B16G00 EAQQOATIA EOT O 1
AEAT CA A81 OEAT OAGEIT 18 #8A0OO O1 AAO DOAOEﬁ
elef 31T A T A AEAT CAT AT O Ad81T OEAT OAQETT j Cili

1 300EI EOAOAOOQS

Gérer les rotations de facon déclarative

Jereviendrais plus tard sur la gestion des ressources dans une application Android

AO ATTT AT O O6APPI ENOAT O 1 AO OiciAO AA 11
01 00O 1 6ET OOAT O EI OiI 60 O00&ZFZEO AA OAOI EO |
ressour@s au sens classiques (fichieassml| par exemplequi définissent les vueks

A O HeBsthablés 8es derniers représententout ce qui est image en général.

$AT 0 O DPOi Ai AATO AEI T AO AA AAOOA Oi OEA ¢
par oppositiona XAML et des implications de cet étatde fait , 6§ 01T A AAO DPOE
AOO NOA Pi OO CAOAT OEO 1 A NOAI EOi ABALEEEAE
les fournir dans un maximum de résolutions différentes, classées dans des

répertoires dontlesnomssdAT O AAO AT 1T OAhwéelrdpd ATTD I A O
Qlrawable -xhdpioh 1T A T11 AO AAOOET AAT A i OGAT O 1A
Qcon.png 6 d.&s indications dans le nom du répertoire (comme Zendpi ou Z

xhdpi cFAAOOOOQq ACEOOAT O AT i1 A AAGuokgubiOOAO AD
AEAOCAO AT A 1TAOCEIT AA 161 OEAT OAOGEI T h AA
wl 8AI 1T O1 OAOI Ai1 OOEI A OAAOI OEAI DAOO ¢
faudra penser a créer toutes les variantes possibles. WinRT dans une meindr

mesure oblige aussi ce genre de gymnastique pour les icones.
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Les ressources de mise en page

Par défaut les fichiers définissant les vues sous Android sont placés dans le

répertoire Resources/layout . Ces fichiers XML (AXML) sont utilisés pour le rendu

visuel des Activités. Un fichier de définition de vue est utilisé pour le mode portrait

AO TA ITTAA PAUOACA OE AOAOT A T EOCA Al DAC/
mode paysage.

3E 11T OACAOAA T A OOOOAOOOA A60O1T BOT EAO bf
guelgue chose de ce type :

Solution

= [ g HelloWorld (master)
4 3 HelloWorld
b __ References
__ Components
< | Properties
] Assemblyinfo.cs
= || Resources
v [ drawable-hdpi
« lcon.png
v || drawable-Idpi
« Icon.png
v [ drawable-mdpi
< [ drawable-xhdpi
« Icon.png
= [ drawable-xxhdpi
« icon.png
< [ layout
“] main.xml
< [ values
@] strings.xml
“ ] Resource.Designer.cs
|7 | HelloWorld.cs

Dans ce projet qui définit une seule activité nous trouvons une seule vue dans
Resources/layout d mahxm 6 j AAO AEAEEAOO ODREboEOAT O A
Visual Studio pour permettre le chargement du concepteur visugld ! T AOT EA A O
PDAO T A ATTAAPOAOO OEOOAT AAO EEAEEAOO 8-,
texte). Quand la méthodeOnCreate est appelée (voir la gestion du cycle de vie du
AET 1T AO POV Ai AAT Ogqh AT 1T A AAmkAddAiNdE OAT AC
cet exemple, déclare un bouton.

Voici le code AXML de la vue :
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<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
<LinearLayout
xmins:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android"”

android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent"
>

<Button
android:id ="@+id/myButton"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="wrap_content"
android:text ="@string/hello”
/>

</ LinearLayout >

Les habitués de XAML ne sembpas forcément déroutés : nous avons affaire a

fichier suivant la syntaxe XML qui contient des balises, éventuellement imbriquées,
définissant les contréles a afficher et leurs propriétés. Ce que nous nommons par

AT 1T OAT OET 1T LA/DURS! 6 ,j &t edtink)énéralement unesrid ) se

00T OOA &6 OO0A mdaiEayddi 6 Ajl ®DIOE 1 1AT iI6Ggh O1 AT 1T OA1

,,,,,, ~

OAOEAT AOAEO OO0 1 AO AT T OAT AOOO Ol O0i OEADO/

StackPanel AT 81! -, 8 /1 O1T EO Ad ARBUdinkion@Osod AT O OA
axe de déploiement« android:orientation= "vertical " » On note aussi que sa

EAOOAOO AO OA 1 AD@A®O 6 OINIOE AT OOROATOA AO
Gstretch 6 AA 81 -,8 471 00 AAT A AOO £ET Al AT AT O (

On remarque ensuite que cettéaliseLinearLayout imbrique une autre balise,
Button , et la encore pas granghose a dire. Comme sous XAML, déclarer une
AAl EOA A601T OUPA ATT1Ti AoOii AAT O 1T A OOA ¢

Ce qui difféere de XAML se trouve juste dans les détails dsylataxe finalement

(hors vectoriel). La facon de spécifier les propriétés est un peu différente et
AAOOGAET AO T1 OGAGETTO O1I 10 DI OO O1I ET OGEAT T A
Disonsle franchement, AXML est bien plus frustre que XAML. Une chose

essenEAl 1 A NOE | AT NOA AOOGAT T AT ATO U 18-, A6b
ioil A AAPOEO 1 A0 7ET AT xO &1 00108 )I AOGO i Oc
OADPOEOA DPAOOI 608 $A AAOGA EI 16U A AITTA b/
contourner ce probleme en tilisant tout ou partie de la librairie MvvmCross qui

propose leBinding dandes fichiers AXML de fagon tres proche de la syntaxe

XAML.
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Une autre nuance : chaque contrdle posséde Un au lieu de porter un nom en

String , mais ceuxci sont des codes entier peu faciles a manipuler, pour simplifier

I1AO0 AET OAOG O1T A OAAT A AA AT OOAODPI T AAT AA Ac
ITT1 6 Al AEOO AO AA 1 6A000A 1 A0 Al AAO8 #AOC
(Resource.Designercs 6 NOE AT 1T OEAT O AAGemdntlds@Gam8 O Ai A

AAO 1T AEAOO OOCAT O&EI Oii O AT 111 Ad61T AEAOGO Al
automatiquement uniD numérique. On peut ainsi nommer les objets comme en

8! -, h PAO O1 111 AT OOOEiT Cch 8AiI ADET 081 A’
numérique pour Andi EA AA £AéT 1T OOAT OPAOAT OAs8 , A 0O/
OT A OUlT OAGA 106uipAriaet dekpédifierQ@stihg AO 1T EAO A6 Ol

Ve ~ A s o~~~ ~ - s o~ A~

ressource qui se trouvera associéum entier), on fait ainsi référence a cette table
en indiquant2 z | E A Y| U "labpbeiniefe partie explique a Android que nous
utilisons une table des ID plutét que de fixer un code entier, derriére le slash se
001 OOA 1T A hyBltond8 Al AEO O

OnnoteraNOG EI T A OBACEO PAO A601 Agi OEOI A AA
AA TEIAO O1 Ai i Di OOAT AT O OECi OOAOOAT AT O E
(seul le nom du fichier de ressource change un peu).

Ce sont ces petiés choses qui font les différences parfe déroutantes pour qui
vient de XAML dont on (en tout cas moi au moins !) ne dira jamais assez de bien.

gl -, AOO 1 A 21110 AAO 1 AT GCACAO AA Aiv EEIT EC
AA Ai OA1T T DbPAOOO 110 AO 1T Al AOAA mi'AgA 80
%O AGAOO OT A |1 AET OEOi 8 !'11 00 Atehduredxi AT Oh

de découvrir AXML !

Mais tout comme XAML, AXML via Xamarin offre un designer visuel qui simplifie
COAT AAT AT O T A TEOGA Al bl AAA didd@IMBmes) AO |
si, comme pour XAML, connaitre le langage et savoir le taper directement peut

- - A o~ A -

O6 A0i OAO EIi Pi OOAT O AAT O ARAOOAET AO OEOOAOE
0T OO OAOGATEO U 11T O00A AgAi Pl Ah OE 18ADPDAO/
T8A0O ODPi AE EEi itdvia 110 retréle et@lie Adnfectdr I8 mén® E O

AXML pour construire la vue ce qui donnera un affichage de ce genre :
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Hello World, Click Me! 1

#A 16A00 PAO 0OO1T O ETTER T AEO AAT A OAOO AE
Obi AEAIT h €A | AOAEA NOATA ia8iAS8

Pouruntestcelasulf Oh BT OO0 O1T A ApPbPI EAAOEIT OPOI & A
bien entendu. Il va falloir travailler un peu !

, A Oi DADOIGE@®OED EOi HT OO0 001 AEAO T A Ai £ET |
par défaut pourstocker les vues utilisées dans les deux orientations. On peut aussi
OATTITTAO AA @joBAKLOI EOR AT AOi i ADDOE O C
land 6 pgdrt pour portrait, et landpour landscape = paysage). Il est aussi possible

AA TA AdjokQlanN®AAO AA 1 AECBAOO] AADOPRAOT EC
renommer. De cette facon une Activité peut définir simplement deux vues

AEAAOT A Opi AEAENOA U AEANOA 1T OEAT OAOEI T h
selon le cas de figure.

T ACETTT O NOGEEN EODOAOE OE @iayok OOEADA] O AAT O «(
<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>

<RelativeLayout
xmlns:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent">
<TextView

android:text  ="This is portrait"
android:layout_height ="wrap_content"
android:layout_width ="fill_parent" />

</ RelativeLayout >
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%l 1A PAOO Al 1T 00 Ai ABdyd&iOlaAAOQA AOOOA

<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
<RelativeLayout
xmins:android ="http://sche = mas.android.com/apk/res/android”

android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent">
<TextView

android:text  ="This is landscape"
android:layout_height ="wrap_content"
android:layout_width ="fill_parent" />

</ RelativeLayout >

La seule difféence se trouve dans la définition dliextView (un équivalentdu
TextBlock XAML). Le texte affiché a été modifié dans la seconde vue :

#8AOO OEI Pl An AOAOT AT AA U ci OAoh EOOOA
AAAPOT O AO &I Oi AOS8iquenentpris en@dmptd ROANd @O | A O
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Ce principe, un peu rustique (puisque basé sur une simple convention de nom de
répertoires) est trés efficace, facile a comprendre et trés souple puisque les vues

portrait et paysage peuvent étre carréement différentes e tout point ou juste étre

AAOG AT PEAOh 1T O AT OOA 1T AO AAOoh OT A 11 AE AE

Bien gérer les orientations oblige parfois a gérer deux affichages trés différents

bl 00 T AOCATEO OT A 58 AA ATT1TA ARCAIIMEOTI 8 #06 /
67T AOAT T A OI O0OT A PAO 1 AEO AAT A AOO OAI AA]
7ET Al xO O0EITAS

Les dessinables

O PAO Ai £ZET E DPAO OfT /

01T 60 O01 66 AA NOE 18AO0
OAT 1 A0 NOA 1T AO EATTAO AO 1dmstiopembdlatt AT Ci
DOl i OA AGAAOAT AT O T A 161 A CAOOEI T 8

Dans ce cas particuliers les ressources sont puisées dans le répertoire
Resources/drawable au lieu deResources/layout h A8 A OO OI 608

3E IT Ai OEOA AEEEAEAO Ol A OAanpditutlider AO AAC
la méme conventioneA O7 AO O1 dxivIA - @iioE RO @ DI AAAO 1
spécifique pour le mode portrait (le nom de fichier restant le méme).

$1 0 NOA 1861 OEAT OAOGET 1T AEAT CAOAh 16! AOEOEC
ressources (mises en page et dessinables) dans les bons gépsrtoires
Al OOAOPTITAAT O U 161 OEAT OAOGETT A1l Al 6008 !

développeur une fois encore.

Bien entendu cette simplicité se paye quelque part : on se retrouve avec plusseu
fichiers AXML ou images de méme nom mais ayant des contenus différents ! Je

OO0 OO6A PAOOITTAITAI ATO AAI A O0Oi O OEONOI h
détectables (sauf au runtime). Il faut donc une organisation trés stricte codé
DesignerouAA 1 8 ET A @ OMDEGELOORD Adewkloppedd OET 1T AE OV
intégrateur8 $A 1T o871 A 10 11T OT A OAOI Ai £ZET EQEIT 1

figure en XAML (vectoriel oblige) il faudra un cycle de conception des images plus
complexes sous Android. Enégnéral on utilisera Illustrato{ou Inkscapequi est

gratuit et trés puissantyp 1 OO0 AOT AO AAO Ei ACAO OAAOI OEAI
Aobi OOAO U O1 OOAO 1 A0 Oi O1T 1 OOETT @i Ai OEOQT £

= s~ AN
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Gérer les vues et les rotations par code

La majorité des applications peuvent se satisfaire des modes automatiques que

ITT00 OATT 10 AA OI EO8 #6AOO PAO Ai 1 OOAECT A
mises en page parfaitement adaptées.

Mais il arive parfois que le développeur veuille gérer himéme le changement

AT OEAT OAOGCETT ATITA T1 060 A1l AOGI 10O AT EU Df
i1 AGEOOA OT A AOOOA OAEOIT NOE DPAOO 1 Al EC,
lorsquelavueelld 81 A AOO Ci 1 i Oi Aétr®déiie AansiuA ficied 1 E A C

AXML. En effet, dans ce dernier cas Android saura retrouver le fichier qui
AT OOAOPTTA U 161 OEAT OACETTh T AEO AAT O 1A
Ai FZET EOETT AA OOA T8AQGEOCOAR 1 Adivwds. AO Of

Pourquoi définir une vue par code ?

Yyl U A AAO OEAEAO@ PAOOI 608 .11 h EA Pl AEC
bi 60 AAAPOAO OT A OOA 0601 O ZAETAI AT O AO@ Al
exemple. On peut imaginer un systeme de gestion deties, les fiches pouvant

800A AA Pl OOEADOOO AAOQOi ¢TI OEAO Ai £ZET EAO DPAC
définira les libellés et les zonessaisr. Un tel systeme est trés souple et tres

DOEOOAT Oh T AEO AT O 11 00 EI lobideRddrevarl OO DI ¢
O1T OOAO T AO OOAO Pi OOEAI AO POEONOA AGAOO I
AUl AT ENOCAT AT O pAsG ABDNOODM G AMJ A O Pl OO0 OEI
DOi £ OAO OT A ET OAOZAAA cCcilTi Oi A PAO Al AA
instance e classe quelconque en se basant sur ses propriétés par réflexion).

, A. AOi AOETT AG6O0T A OOA DPAO Al AA

On retrouve la encore des principes présents dans XAML qui permet aussi de créer
OT A OOA OT ENOGAI AT O PAO AT AAs 18-, sAO 8! -,
deux modes aussi.

Sous Android la décomposition est la suivante :

Créer un Layout

Modifier ses parametres

Creer des contrbles

Modifier les parametres (dont ceux de mise en page) de ces derniers
Ajouter les contrdles au Layout créé au début

Initialiser leconteneur de vue en lui passant le Layout

=A =4 =4 4 -4 -4
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Rien que de tres logique. On fait la méme chose en XAML, et le principe était le
ol A 01T OO0 7ETAI xO &1 OO0 1O i8i A OI OO s$AIE
AGAOO AdngmaeldSET A U

Voici un exemple de vueréée par code, elle définit uniqguement umextView (un
Al 00 AA OA@OAQ U 1 &daliviy@E AW vekron®les AT T OAT £
conteneurs plus en détail dans une prochaine partie) :

protected override void OnCreate (Bundle bundle)

{

base.OnCreate (bundle);

/I créer le "LayoutRoot", ici un conteneur RelativeLayout
var rl = new RelativeLayout (  this );

/I on modifie ses parameétres

var layoutParams = new RelativeLayout.LayoutParams (
ViewGroup.LayoutParams.FillParent,
ViewGroup.LayoutParams.FillParent);
rl.LayoutParameters = layoutParams;

/I création d'un bout de texte
vartv= new TextView ( this );

/l modifica  tion des parameétres du texte
tv.LayoutParameters = layoutParams;
tv.-Text=  "Programmatic layout" ;

/I On ajoute le bout texte en tant qu'enfant du layout
rl.AddView (tv);

/I On définit la vue courante en pa ssant le Layout et sa "grappe”

d'objets.
SetContentView (rl);

1 A EAeél

P2
O
m\
@]
M
O
@]
Qu
p>N
o
m
m\
P2
mr
T>
O/
>\
>
T>

51 A OAITTA 1
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Increment Counter Increment Counler

#6AOO AEATh T AEO 11 00 1T6A01ITT 0 EAEO NOA A
designer visuel ou de taper du AXML. Comme on le voit sur la capturdessus

Android gere ce cas simple comme celui ou un seul fichier AXML est défini : le

méme affichage est utilisé pour le mode paysage (rien a coder pour que cela

fonctionne). Cela peut sufire, mais nous voulons gérer la rotation par code.

Il faut donc détecter la rotation pour prendre des décisions notamment modifier la
création de la vue.

Pour ce faire Android offre la classé&/indowManagerdont la propriété
DefaultDisplay.Rotation permetdA AT 11T AEOOA 1671 OEAT OAOQET 1

Le code de création de la vue peut des lors prendre connaissance de cette valeur
et créer la mise en page ad hoc.

Cela devient un peu plus complexe, par force :

protected override void OnCreate (Bundle bundle)

{

base.OnCreate (bundle);
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/I Création du Layout

var rl = new RelativeLayout (  this );

/I paramétrage du Layout

var layoutParams = new RelativeLayout.LayoutParams (
ViewGroup.LayoutParam s.FillParent,
ViewGroup.LayoutParams.FillParent);

rl.LayoutParameters = layoutParams;

/I Obtenir I'orientation
var surfaceQOrientation = WindowManager.DefaultDisplay.Rotation;

/I cré ation de la mise en page en fonction de I'orientation
RelativeLayout.LayoutParams tvLayoutParams;

if (surfaceOrientation == SurfaceOrientation.RotationO ||
surfaceOrientation == SurfaceOrientation.Rotation18 0) {
tvLayoutParams = new RelativeLayout.LayoutParams (
ViewGroup.LayoutParams.FillParent,
ViewGroup.LayoutParams.WrapContent);
} else {
tvLayoutParams = new RelativeL ayout.LayoutParams (
ViewGroup.LayoutParams.FillParent,
ViewGroup.LayoutParams.WrapContent);
tvLayoutParams.LeftMargin = 100;
tvLayoutParams.TopMargin = 100;

/I création du TextView
vartv= new TextView ( this );
tv.LayoutParameters = tvLayoutParams;

tv.Text=  "Programmatic layout"” ;

/I ajouter le TextView au Layout
rl.AddView (tv);

/I Initialiser la vue depuis le Layout et sa grappe d'objets
SetContentView (rl);
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% Dd3AEAO 1T A OAAi Tl AOOACA AA 16! AOEOEOi

$AT 0 AARAOOAET O AAO 11 DPAOO OT OITEO Ai DsAE!
AEAT CAIT AT O Ad1 OE Aix pakicOlieriddnBje né dedelaperd pas ii E

1A pi OAT OEAiI 8 - AEO DPOEONOA 1T A OOEAO AOO I
A1 1T NOAO 1A Oi ET EOEAI EOAOEIT AA 18! AOEOEOi

A EAeTT AA 1A EAEOA O1 66 8AI AOET Al #n £

AGAOOOEADOO8 )1 OO0 A&AEE Qactibity T @adun Attkibutspédidl OA O 1 A
[Activity (Label = "CodeLayoutActivity" :

ConfigurationChanges=Android.Content.PM.ConfigChanges.Orientati
on)]

DOEONOA ABAOCO OOAAEOEITTTAITTAT AT O 18AT AOT E
Ei bl ENOA AA OA Ai AOI OEI 1T AO AOOO&IpAIL,O8 # AC
EI 08 ACEO ohdonfijutiorCiiatyed() A.£n comprend dés lors

AAAOGAT 6b 1T EAGD T A AT1TO0AT O AA 1 A Ai £ET EOEIT
demander a Android de déclencher cette méthode lorsque dans la configuration

16/ OEAEAROQEBT A

I PAOOEO A 10 TAO PI OOABGOAAT DAET EPRBOBRAC
serat-elle totalement rechargée, recrée par code, modifiée par code, ou seules

NOATI NOAO POT POEiT O0i O AGT AEABO 1 AIOE B ABD®IOO AIOE

Toutdi DPAT A A A aféirk et NoDrguoilon a choisi de gérer le changement
Ad1T OEAT OAOGET 1T AA AAOOA MEAel 1 8

Cette méthode fonctionne pour les deux cas de figure possibles : vue chargée
depuis un AXML ou vue créée par code.

- AET OATEO 161 OAOCAIAAT @ AODAOBLOIOO ODE IAIE AT
0AO Ai ZAOO 16! AOEOEOT AOO AT T A OAAi T AOOi /
clair, une nouvelle instance est construite ce qui implique que les états et données

i AET OAT OAO PAO 1 6AAOEOEOT AT AT OO0 O1 10 ¢

# A

AOO siunk Eithahidn Adceptabie Aans la majorité des cas.

18
OOEI EOAOAOO T A ATEO PAO PAOAOA OiI 1T OOAC

Ou
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O OEI i A AEAT CAI AT O A& kiOddriAme@Ac@iBdis] peud 6 A O O £
étre involontaire.

La aussi tout esprévu.

Android fournit deux moyens différents permettant de sauvegarder ou restaurer
AAO ATT1TiAO AOOAT O 1T A AUAT A AA OEA ABO0T A
17, A COI Ob Bundiedquipdraedde jire et écrire des paires clé/valeur
9 51T A ET OOAT AA Ad1 AREAIDI pOAOOU;] PAARAD BAO
fins que de simples paires clé/valeur).

LeBunde AOO OOAEI AT O POAOENOA bPi 600 O1 66AO0 1A

DAO AAAOCAT O AA Ti1TEOAR A1 T 00 NOA 1600EI
des données plus structurées et contrdlées ou prenant du temps a étre obtenue

i ATT T A 16APPAT U O1 xAA OAOOGEAA 1T O OT A Of
Le Bundle

LeBunde AOO DPAOOT U 16! AOEOEOT DHDAO '1 AOT EAS

pour mémoriserson état en surchargeanDnSavelnstateState()

)I U A AGAOOOAOGBUMASE | § O @ 5IADD A IERIALD NBE OO0
A5 O OA@OA AO AGOT AT 60118 ,A OAOOA AEEEX
cligué. On souhaite que cette informatiome soit pas annulée par une rotation. Un

tel code pourra ressembler a cela :

int c;
protected override void OnCreate (Bundle bundle)
{
base.OnCreate (bundle);
this .SetContentView (Resource.Layout.SimpleStateView);
var output = this .FindViewByld<TextView> (Resource.ld.outputText);
if (bundle'!= null )

¢ = bundle.Getlint ( "counter" , -1);

else
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output.Text = c.ToString ();

var incrementCounter = this .FindViewByld<Button>
(Resource.ld.incrementCounter);

incrementCounter.Click += (s,e) => {
output.Text=(  ++c).ToString();

LecodecAAOOOO T A AZAEO NOA AT i DOAO cbARNOEI EAO
OOEI EOi A APPAOOEAT O U 1 ont ADEOEOOROROADOOT
OA AOTEO 1 EAOh 16! AQeadéilse leBhdle m@PA OAAT T OC
Oi AODi OAO AAO AT OEAO NOEerHABO OO0T AEi 01 00

3Ei D1 A8 - AEO NOE cd OOODBEAATNRT DA¢ ABDABA 10A

méthode OnSavelnstateState()

protected override void OnSavelnstanceState (Bundle outState)

{

outState.Putint ( “counter" , c);

base.OnSavelnstanceState (outState);
}
, T OONOA 1T A Ai1 ZECOOAOCET 1T AA 1871 OAO AA 16!
Aodi AOOAOA AAOOA 11 OET AAh AO o6 @i I A N
Gounter 6 j I A ABuhd@. AAT O 1 A

#6A0O0O AA NOEom) A8 AG! AIOEDHEOI OO PIi OO0 E,
Bundle qui lui est passé pour y rechercher cette entrée et récupérer la valeur de
G:6 8

View State automatique

Le mécanisme que nougenons de voir est particuliermnent simple et efficace.

-AEO EI DPAOO OAI AT AO Al 1 OOAECT AT O ABAOI EC
O1T OOAO 1 AO OAI AGOO OA OO0O1T OOAT O AAT O 185) ¢

A = 9 £ A s A  ~ q £ £ £ £ =

(AOGOAOGOAT AT O AA T8A0OO PAO Ti1i AAODOAEOA A
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417 O0OA AT 8 OOA AA hhge)pdsséfabtiurODesi eAeadkitd A6 A A/EE A
automatiquement sauvegardée par |®nSavelnstateState()

Ainsi, si ureditText (un TextBox XAML) est défini avec uiD, le texte

i OAT OOA1T 1 AT AT O OAEOE DPAO 1600EI EOAOADOO O/
OAAEAOQHT TABX GBI AT O AdT OEAT OAOET T AO AAI
code#3 A0OO O A AOOOAA U AiT1TAyO0OA PI OO TA b

Limitations du Bundle
Le procédé du Bundle avec lenSavelnsateState()  est simple et efficace comme
TTO00 1 6 A Gl présentd OsdtaineNimitations dont il faut avoir conscience :

7, A Ii OET AA T6A00 PAO APPAI i A AAT O AAOQG
sur le bouton de retour arriére.

7,01 AEAO A"s0TMINROE OO PAOGOTI U T A 11 OET A
conserve des données de grande taille comme des images par exemple.
01T 60 1AOG AiT1Ti A6 O DAO OI 1 OOAAOGe EI A
OnRetainNonConfigurationinstance() ce gue nous verrons plus bas.

1 Les données dBundle sont sérialisées ce qui ajoute un tempsd
traitement éventuellement génant dans certains cas.

Mémoriser des données complexes

#1T 1T T A T1T 1T A OTEOh OE |1 6ADPDPI EAAOETIT AT EO |
DADO 11 OOAAO EI A£AOO 1 AOOOA Al GOOOA ABAODC
du Bunde .

-AEO AAOOA OEOOAOGEI1T AOOOE A i1 O0i bPOi OOAS

En effet, Android a prévu une autre méthode,

OnRetainNonConfigurationinstance() , Qui peut retourner un objet. Bien

AT OAT AO AA AAOT EAO AT EO 800OA 1T AOEZE j OE 81
préoccupe pas) et orutilisera unJava.Lang.Object (ou un descendant).

Il y a deux avantages majeurs a utiliser cette technique :
17,081 AEAO OAOI O ObnRetaBNbEonfighratidnlins@uicd()A A

fonctionne trés bien avec des données lourdes (images ou autres) ou des
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donnéesbl OO AT I Pi AGAO | OOOOAOO60T AO PI OO0 A

1 La méthodeOnRetainNonConfigurationinstance() est appelée a la
demande et seulement quand cela est utile, par exemple sur un
AEAT CAT AT O A61T OEAT OAOEIT T 8

#AO AOAT OACAO 4Ai |ometmhmbAcOnfu@J@t@ﬁ1$taEc@(A o)
AOO AEAT AAADPOT A AOOOE AOg Ail111i AC
acces SGBD, acces Web, etc.

@) |T|~
)
(@]
m >
@]
~)

Imaginons par exemple une Activité qui permet de cherche des entrées sur

Twitter. Les données sont longues a abnir (comparées a des données locales),

elles sont obtenues en format JSon, il faut les parser et les afficher dans une liste,

etc. Gérer de telles données sous la forme de clé/valeur dang8dedle T 8 AOO DPAO
pratigue du tout et selon la quantité de donnés obtenues leBundle ne sera pas
forcément a méme de gérer la chose convenablement.

, 6APPOI AEA AT EO AET OE 800OO0OA OAOOA Al
OnRetainNonConfigurationinstance()

public class NonConfiginstanceActivity : ListActivity
{
protected override void OnCreate (Bundle bundle)
{
base.OnCreate (bundle);
SearchTwitter ( "xamarin" );

public void SearchTwitter ( string text)
{
string  searchUrl = String .Format(
"http://search.twitter.com/search.json?" +
"g={0}&rpp=10&include_entities=false&" +
"result_type=mixed" , text);

var httpReq = (HttpWebRequest)HttpWebRequest .Create (
new Uri (searchUrl));

httpReq.BeginGetResponse (
new AsyncCallback (ResponseCallback), httpReq);
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void ResponseCallback (IAsyncResult ar)

{
var httpReq = (HttpWebRequest)ar.AsyncState;

using (var httpRes =
(HttpWebResponse)httpReq.EndGetResponse (ar))

ParseResults (httpRes);

void ParseResults (HttpWebResponse httpRes)

{
var s = httpRes.GetResponseStream ();
var j = (JsonObject)JsonObject.Load (s);
var results = (from result in (JsonArray)j[  "results" ]
let jResult = result as JsonObject
select jResult [ "text" ].ToString ()).ToArray ();
RunOnUiThread (() => {
PopulateTweet List (results);
D
}

void PopulateTweetList ( string [] results)
{
ListAdapter =  new ArrayAdapter< string > ( this ,
Resource.Layout.ltemView, results);

Ce cale va fonctionner parfaitement, méme en cas de rotation. Le seul probléeme

est celui des performances et de la consommation de la bande passante : chaque

Ol OAOETT OA A1 AO AEAOAEAO U 11 OO6AAO 1AO
définitivement pas envisageablelans une application réelle.

#6AOO DI OONOIT E 1T A AT AA OOEOAI OEAT AOA Al
i i17T1T OEOCAOEIT 1T Ad801 1T AEAO *AO

T [T
> >

O
public class NonConfiginstanceActivity : ListActivity
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TweetListWrapper _savedinstance;

protected override void OnCreate (Bundle bundle)

{

base.OnCreate (bundle);

var tweetsWrapper =
LastNonConfigurationinstance as TweetListWrapper;

if (tweetsWrapper!=  null )

PopulateTweetList (tweetsWrapper.Tweets);
else

SearchTwitter ( "xamarin" );

public override Java.Lang.Object
OnRetainNonConfigurationinstance ()

base.OnRetainNonConfigurationinstance ();

return _savedinstance;

void PopulateTweetList ( string [] results)

{
ListAdapter = new ArrayAdapter< string > ( this ,
Resource.Layout.ltemView, results);
_savedinstance = new TweetListWrapper{Tweets=results};
}
}
- AET OAT AT Oh N @elest tburiéd edque IDritatibnl edt détectée les
ATTTiTi A0 AEEEAET AO O1T 1T O Oi AOPi Oi AOG AA 1817 A

déclencher un nouvel appel au Web.

Dans cet exemple les résultats sont stockés de facon simple dans un tableau de

~ A~ = oA

string . Le typeTweetListwrapper NO&6T 1T OT EO I 06O EAOO AOO |
cela:

class TweetListWrapper : Java.Lang.Object
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public string [] Tweets { get; set; }

Comme on le remargue au passage Xamarin nous permet de gérer des objets
natifs Java de fagon gasi transparente.

Conclusion

, 6 ADPOI AEA AET EOEA AAT O AA AEI 1 AO PAOI AO
AAOG OPi AEEEAEOI O OOOEI AGo Ad!' 1T AOTEA AO Al
facon pas question de transformer le blog en un éniémerivsur Android en

DAOOAT O AA Ui Ol 8 ,B6EI BT OOAT O AOGO AA DPOi Of
similitudes et ses différences avec les OS Microsoft que nous connaissons, et vous
montrer comment on peut en C# et en .NET facilement programmer des

applications pour smartphones ou tablettes tournant sous Android.

Le but est bien de satisfaire une nouvelle nécessité : étre en phase avec le marché
dominé par Android sur les mobiles (smartphones et tablettes) et savoir intégrer

ces appareils dans une logique LOBO OAET Adi RLB&audAS AT 6O Ci O
Microsoft.

Part 5z Les ressources

$A 16EIi PT OOAT AA A8! 1 AOT EA OO0 1 A 1 AOAET A
par les bases de son fonctionnement, les 4 parties précédentes ont éclairé le

chemin. Avant de passer a des réalisations concretes, faisons un point sur une

AOOOA OPi AEEAEAEOi AA 16/3h OA CAOOEITT AAC
Les ressources

Graces aux ressourcesune applo€€ 1 T ' T AOT EA PAOO O8AAADPOA
résolutions, aux différents form factors, aux différentes langues.

Devant le foisonnement des combinaisons de ces facteurs et puisque la gestion de

165) T6AOO PAO OAAOT OEAI | Alptées etformshmdd AA 11
AAO AT 1T OAT OET 1O PI 6O NOA 16/3 DPOEOOA OAOQI
5TA ApPI EAAOGEIT 'TAOTEA 1T6A00 NOA O0OT O OA
ainsi de nombreuses ressources indispensables a son fonctionnement : images,
vidéos,fichiers audio, sources XML, etc.
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Tous ces fichiers sont des ressources qui sont packagées dans le fichier APK lors du
processus de construction du logiciel (Build). 8! 0+ AO0O OT A O OOA A/
AT 1T OEAT O O1 6OA 1 86 ADPDI EA A&kt qgded icdhidrO OAOOI
XAP sous Silverlight.

Quand on créée une application Android on retrouve toujours un répertoire spécial
TT1 1 ResoDrces6 8 ) 1 AT 1 odpdtbirés dénblies nddnis §uent des

conventions précises pour séparer les ressourcAsEET NOA 16/ 3 DOEOOR
AAT T AO NOE Oi 10 Ti AAOGOGAEOAO U O1 11T1ATO ¢
langue, résolution, etc).

/I'T OAOOT OOA AddwdbliEd dgésiBdblesquk €ont@es images et

OEAT T Gout BARAOA OT 1T O vhludsth qb serkedtrauxitrdddetiobset

aux constantes de messagés $ 6 A O Oépétbirespeuadt apparaitre selon

le développementmaisceuwk U OT 1 &6 AA NO&6T T APPAITA 1T AO

, AO OAOOI OOAAO Obi AEAI EOi AO Nfomnksien PAOO AE
AET OOAT O AO Idydutio &A@ AOBR qj OT A OOOET ¢ AOOAL
appelée unqualificateur(qualifier). Par exemple les vues en mode portrait seront

00T AEi AQouA-Adit® B O AAI T A0 kAjout DlAWOACA AAT O

Y1 U A Adkdesauxddssodd@s sAus Xamarin.Android : par code ou
déclarativement en utilisant une syntaxe XML particuliere.

,AO 11106 AA EEAEEAOO OAOOAT O OI OET 60O 1 A
1 6AOAOA AAO OAOOT OOAAO NOE amneldasttodfihd O 1 AOC
A0 TOATTTi A AA AAO AEAEEAOO DPOEONOSIT OOI

mode portait ou paysage comme des bitmap de différentes résolutions voire de
contenu différent.

Les ressources de base

Dans un nouveau projet Xamarin.Android drouve les fichiers suivants dans les
ressources :

lconpng h 1 8EAET A AA 1 8ADPPI EAAOET I
Main.axml , la Vue principale

Strings.xml , pour faciliter la mise en place des traductions
Resource.designer.cs , un fichier autegénéré et maintenu par Xamarin et
gui tient a jour la table de correspondance entre les nhoms en clair des
ressources utilisés par le développeur et les ID numériques que Android sait

= =4 =A =
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Eclipse/Java pour développer.
1 AboutResourcestx th AEAEEAO AS8AEAA NOE DPAOO 50OC
retrouver quand on débute.

Créer des ressources et y accéder
Créer des ressources est tres faciles du point de vue programmation : il suffit

A3AET OOAO AAO AEAEEAOO Aéklledeniahgensdd 1 O O7 B/
ObOI AOGEOAS 1 AO OAOOI OOAAO AOO O AOOOA Oc
i 60Ah AEOI Abh OEAiT0qQq 106 A8OT 1 OCBAEAT i

est essentiel mais ne nous intéresse pas ici.

Les fichiers doivent étre maqués comme étant des ressources au niveau de
1 6APDPI EAAOGETT AA NOE ET AENOA AO AOEI AAO 1
sous WPF, Silverlight, WIinRT, etc.

/T 11T OAOA NOGBGU 1T A AAOGA 'TAOTEA TA O0O0DBPDI OC
ressources. Toutefe © 8 Al AOET 8! T AOT EA AOO biI 6O PAOI
casses mixtes. Mais il semble plus intelligent de prendre tout de suite les bons

Oi £l AAO AO AA T600EI EOAO NOA AAO 1110 4
dire en minuscules.

Accéckr aux ressources par programmation
Les ressources sont des fichiers marqués comme tels et rangés dans des

Oi PAOOT EOAO PAOOEAOI EAOO AA 16ADPDPI EAAOQET I
équivalence entre les noms des ressources et leur véritable ID numpéei géré par

' T AOT EA8 # 6 Re@ced.ddsigrored A6 ANBOED Ai £ET EO Ol
(Resource6 T A AT 1T OAT AT 6 PAOG AA AT AA 1T AEO O
QomRessource =xxx 6 1 xkx6 O AID éntiek. &

A A
T A

Un exemple de ce fichier :

public partial class Resource

{

public partial class Attribute

{
}

public partial class Drawable {
public const int Ilcon=0x7f020000;

}
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public partial class Id

{ public const int Textview=0x7f050000;

|}oublic partial  class Layout

{ public const int Main=0x7f030000;

|}oublic partial  class String

{ public const int App_Name=0x7f040001;
public const int Hello=0x7f040000;

}

~ Ve N~ o~ N -

autre.

A:Ai NOA OA DPOi OAT OA 1T A EEAEEAO AgAIiI Pl A DI
Qconpgn 6 BI OOOA 8 00A O1 £ OAT AT A AAT O 1 A ATA
(Resource.Drawa ble.lcon 0

La syntaxe compléte étant :

@[<PackageName>.]JResource.<ResourceType>.<ResourceName>

, A Oi £ OAT AA AO PAAEACA AOO T POETTTAITA I
complexe est constituée de plusieurs APK.

Accéder aux ressources depuis uichier XML
I 1 8ET Oi OE A O Quui Asbgériéralgriemizniaid fas seuleméng une
6 OAh EI AOO bi OOE A ispar udddspniaieipaitibubereAlted OA OOT (

01l OOA AA OAET AET ¢ OOAOENOAG

@[<PackageName>:]<ResourceType>/<ResourceName>

, 0! 8swiyant montre cette syntaxe :
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<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>

<LinearLayout

xmins:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_heig  ht ="fill_parent">

<ImageView android:id ="@+id/mylmage"

android:layout_width ="wrap_content"
android:layout_height ="wrap_content"
android:src ="@drawable/flag" />

</ LinearLayout >

A AT T OAT AlderLdydit ® UD A O coddebhsE olr contenir un
QOmageviewd h O1T AT 1T OOETI A AZEAEAEAT O O1T A Ei ACAS
Gandroidsrc 6 q AOO AEGi A AT @O OBDEBHEATAD 10A BAWIOD A
OAOOT Grananke 6O AOG AD T 11 fhhe 1 Gi DADIOT OB ADIO

Les différentes ressources

Nous avons vu les types de ressources les plus communs comme les images

(drawable), les vues layout) ou les valeurs\alues]h ! T AOT EA Ai £ZET EO [
OUPAO NOE OAOI T O OOEI EOi O Adkpeitobe).| 61 A EAe&T

¢ animator. Fichiers XML définissant des animations de valeurs. Cela a été
ET OOT AOEO AAT O 18'0) AA TEOAAO =3z j!1A

1 anim. Fichiers XML définissant des animations spéciales destinées aux Vues
par exemple en cas de rotation, de changement de vudce

7 colod &EAEEAOO 8-, Ai £ZET EOOAT O AAO 1 EOOA
bouton peut avoir des couleurs différentes selon son état (appuyé,
Ai OAAOEOi 8qh AAO AEAT CAI AT OO0 AA AT O AC
Oi10 OO0 AEi O AthdeOoulbursA 1 EOOA Adi O

1 drawables 41 OOAOG 1 AO OAOGOTI OOAAOG OAAOOET AAI
large (gif, png, jpeg, formes génériques définies en XML, mais aussi les
Ol EBAMOAEAOG NOA 11060 OAoOOI T O O1I 6i OEADOO.

1 layout. Tous les fichiers AXML définisstles vues.
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7 I AT 08 &EAEEAOO 8-, Ai ZET EOOAT O 1 AO i1 Al
des options, les menus contextuels et les sousenus.

1 raw. Tout fichier dans son format natif binaire. Ces fichiers ne sont pas
traités par Android mais peuventétre 81 EOi O DPAO |1 6 ADPDPI EAAOD

1 values Fichiers XML définissant des couples clé/valeur généralement utilisés
bl 00 Ai ZET EO AAO 1 AOGOACAO AEZAEAET O DPAC

7 xmid8 &EAEEAOO 8-, NOAI AT T NOA bPi OOAT O 80
fonctionnement (dans leméme esprit que les fichiers de configuration de
NET).

Comme on le voit, Android se base beaucoup sur des conventions de hommage et
des arborescences de fichiers. Cela est rudimentaire, ne coute pas trés cher a gérer
DT OO0 18/ 3 OI 60 delsoupleEsEcusfisatt audévelbpfeOrd A O

Toutefois qui dit conventions nombreuses et rigides implique une bonne
connaissance de cellesi et une bonne organisation du travail pour ne pas
AT i 1T AOOOA ABAOOAOOO A

La notion de ressources alternatives

Lesujetai Oi 1T OT NOi U Dl OOEAOOso0dk&sHOBRA O EAE «
structure en sousrépertoires tels que ceux listés alessus mais chaque sous

répertoire peut se trouver décliner a son tour en plusieurs branches qui vont

permettre de différencier les resources adaptées a une situation ou une autre.

, AO POET AEPAT AO Ai AEOEIT O AiTAAOT AT O 1AO
AAT OEOiT AA 1671 AOATh 1T A OAEITA AA 1671 AOAT I

Les qualificateurs sont alors utilisés en prenalg nom du répertoire de base et en

U AET OOAT O O1T OI AGE OOEOE A601 AT AA ODPi AE
01 00 1 A0 OAOCQIGDHABLO ARDDIUDPIAAD OE EA OI OEA
localisation en allemand, je placerais le fichier de ressource dans

(Resources/values -ded 8 @stleEcod® pays qui est utilisé comme qualificateur.

Il est possible de créer des combinaisons, pour cela chaque qualificateur ajouté est
OEiI I AT AT O Oi PAOT AO DPOi Ai AATO PAO O1 OEC
qualificateurs doit respecterceluid 1 A OAAT A OOEOAT OAh ' 1T AOI
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toutes les substitutions possibles et se fie uniguement a un ordre établi (toujours
le principe de conventions rigides permettant de simplified 1 6 A@OO0Os81 A 1T AO
traitements coté OS).

17 MCC et MNCe sont les Mobil€ountry Code et les Mobile Network Code.
Les premiers indiquent le code pays et servent notamment pour les
drapeaux ou autres mais pas la localisation, les seconds permettent dans un
pays donné de différencier les réseaux. On peut supposer une application
qui affiche un texte différent par exemple si le réseau est celui de Free ou
A6/ OAT CAs8

1 LangageCode sur deux lettres suivant ISO 63%ptionnellement suivi par
un code de deux lettres de la région suivant ISX266alpha2. Par exemple
Gro DI OO0 AIhA-OXDADTIAOO 11T 0 AT EO AA 16A000/
i AOAo j1 AO AAT AAEAT O AEOAT AT PETTAO AiTA
AET OE NOA 1A ®DOie@hl MA AA O

7 taille minimun8 ) 1T OO
aOAEI 1T A TETEIATA AA 138
Ol A OAEIT A AA YTP AD |
OAOGEAT AOI 1T O 0060 1 A0 OA
exprimées sous Android.

1 Largeur dsponible Méme principe mais la largeur ici peut dépendre du
contexte notamment de la rotation (alors que les caractéristiques écran
restent les mémes, la machine ne se changedtA O O1T OOA OAOI A8 Qs
esOwd>dp 8 01 OO 1 Ei EOA O ar@elrkcran dfidgive &OAA 0 C
QTP AP 11 AET OOAQAMBA#ROAI BAEDAOCEKEDOOD A
Android 3.2 (API 13).

I AOGEO AAT O 18!'0) =Y j!1TAOI

i AOAT AOOIT OEOi b
Aswie @ I8E £HE DOOA OO
po NOE Ai £E1 EOOA

1 Hauteur disponibis - 81 A DOET AEPA DI 60 1 A EAOOAOD
I AOBOAD AT A 1T A DPWARAA AA T A 1 AOOOA O

1 Taille écranGénéralisation des tailles écran présente depuis Android 2.3 (API
9). Plus générique et moins fin que les qualificateurs évoquésiessus mais
actuellement permettant de couvrir 8% des machines en circulation

~ AN = A

(environ28p Ad! 1 A@plisBue?2®mi OO 1T A T8T NOSTIT b
ignorerd8 , AG OAEI 1 AO Gihall Gorral Brge,SA AT T 1 O AE
Olarge 0 8

7 Ratid 0AOi AO O 4&£EI OOACA AAO OAOOI OOAAO
bl OOEO NOA OO0 OA OAEIT A8 #AILAeRAOO AT C
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DOAT A 1 Aibng ® AKRADHDD8 O

Orientators " AAOAT OP DI OO0 OORidEOj] OMT ADAADAA
DAUOACPArgs AJOPTOOOOAEOQ PAOI AOGOAT O AA AT E
NOA 1T A0 60A0 T O AAO AOAx Adelladnéchidel A1 1T AC

Dock Permet de savoir si la machine est placée dans son dock (de bureau ou
de voiture) pour celles qui savent le détecter. Les valeurs possibles sont
Qar6 1 déskeds

Nuits 01 OO AAEOA 1 A AEA&EA OAT AAfficherdes A T OE
couleurs différentes (du rouge en mode nuit pour une carte des étoiles par
AgAi Dl Ah AT O1 AOO TB3AOAOCI AT O PAOQh AAC
Dl OOEAI kB 60TAIO0 8O T 11T ©dnoht GAAUG | AEO O

Dpi. Filtre sur larésolutiondé 8 7 AOAT AT $0)8 #A1 A AOO |
drawables car une bitmap créée avec un certain nombre de pixels pourra

devenir toute petite sur un écran de typ&étina ou énorme sur un écran de

i AOOAEOA Oi 011 OOETT8 )i AOCOuAT T A DPOiI A
OAOEAT OAO OAITTT 1TAO $0) i8pi "phurldki AOO OB A
AAT OEOiI j AAMAR BIADO OEDAIQE B@i6 DIl WAI TEAD OB
AAT OEnGnich 8Dl OO0 AQGOOA nddpAD ORI QA TIOED® T BA @OT (
TA AT EOCAT O DPAOdm®dORAT OAIOAEE @ i AlOh! @) IV
les écrars entre le mdpi et le hdpi .

Typetouc8 01 OO AEI OOAO AT Al T AOkEid A0 OUD
AA OAAQED ABT OO OTfingdrOd | AIOB O AIOA OOAAOEIT A
avec les doigts.

Clavier. Filtrage selon le type de clavier disponible (ce qui peut changer

AOGOAT O 1 A AUAI A AkysddpodedoA A GIES A BIp 1AE AOA O EAl
DEUOEN O AkedhiménSOEI O 36U A PAO AA Al AGEAO

OEOOOAT 1 6A6EcmMAOOF BIOADOA @ Al AGEAO O
Mode desais 01 OO AEEI OOAO OAIT T T nolleyho | ORRI ARG
A PAO AA O1 OAkAG EOBEAx AOAR OO Al AGEAO |
Q2keyd NOAT A EI U A O1 udsipesditAO =T Ol OAEA
Navigation Disponibilité de touches de navigation {@irections ou type d

DA A G&xp®@edd OE 1 A OURGIHdENDS OBEGOAB ADWO DA
disponible.
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1 Navigation primair¢ 4 UBA AA 1 AO&gd OKDA
spécialeendeh@ O A A 1 67 A @A TAdpGIAOA @del fpAd
AEOAAOQET 11 Airatkbah ESORH@BIESAT Ah O

O1 EABOOAE R
1 OE

(@]

1 Plateforme Enfin, il est possible de filtrer les ressources sur la version de la
plateformeellel 81 A AT ObPi AEZAEAT 16l HITOROA LSO 04 A
niveau 11 par exemple (Android 3.0).

Si cette énumération peut sembler fastidieuse, elle permet de bien comprendre les
PDOT Al 11T A0 NOE OA PI OAT O AO Ai OA1 1 PPADOO AC

La liberté sous Android est telle, le foisonnement des modéles, des résans,

AOAh AOO OAI NOBGEI DPAOO O8A0TI OAO POAONOA
O6AAAPOAT O U O1 6O6AOC 1 A0 pi OOEAEI EOiI 68 3E
pi 60 O1 6O6AO 1 AG AT i AET AEOT 1O bl OOEAI AOh E
1 6AGITARONOA T 8AT DPOT BT OA T A Pl OPAOO AAOG O

Il faudra forcément faire des choix et savoir jongler avec des mises en page

P - A o~ A s oA

Ol OPI AO OB AAAPOAT O U OI OOAO 1 A0 OEOOAOQET I
Le probleme est moindre si on vise un type particulide machines (cibler que les

tablettes par exemple), une ou deux langues précises, etc.

, A BOTAITTT A T6AOO PAO OUPENOA AG! 1T AOT EANh
Windows aussi.

i 18U A C
DAO AA AEI

m O

T OA NOA AEAU ! Dbl A EHAIOADOO O 6AA I
a8

j> Qu

Android utilise un mécanisme déterministe et connu pour choisir dans les

ressources. Ainsi il va éliminer tout ce qui est conflit avec la configuration de la

machine en premier. Il éliminera ensuite toutes les variantes qui ont des

NOAI EAEAAOAOOO O8i 1T ECT AT O AA 1 Adedsud £ECOC
comme guide.

01T OO OBAEAAO U POATAOA 1 A0 ATTTAO Ai AEOEI
analytiques en ligne comme les gui permet de connaitre au jour le jour
I'A Oi DPAOOEOEIT AAO OAOOEITO AG!'1 AOT EA AAI

Par exemple, a la présente date la répartition est la suivante :
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erion | Geirame 4P| iiion
2.2

Froyo 8 2.2%
233- Gingerbread 10 28.5%
237
32 Honeycomb 13 0.1%
4.0.3- Ice Cream 15 20.6%
404 Sandwich Ice Cream Sandwich
4.1 x Jelly Bean 16 36.5%
4.2.x 17 10.6% fesgzom
43 18 1.5%

Data collected during a 7-day period ending on October 2, 2073.
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

s

Il est trés intéressantdéA 1T | PAOAO AOAA
NOAI NOAO T TEO 11 OONOBA EGB

Codename ] AP| ' Distribution

Jelly Bean

— Froyo

1.6 Donut 4 0.1% Ice Croam Sandwich
2.1 Eclair 7 1.7%

2.2 Froyo 8 4.0%

2.3- Gingerbread 9 0.1%

232 Honeycomb
2.3.3- 10 30.7%

2.3:7

3.2 Honeycomb 13  0.2% Gingerbread
4.03- Ice Cream 15 29.3%

4.04 Sandwich

4.1.x Jelly Bean 16 23.0%

4.2.x 17 2.0%

Data collected during a 14-day period ending on April 2, 2013.
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

Gingerbread
Oi PAOOEOEI 1
i AOEO 1 A AEI
Jolly Boan
s Eclair
Froyo
i TEO

/T OTEO OAAOCDLOBI AQAEREU A NOAI NOAO
Kit+ AO OA AEAT OEO O1 OOE Orsigue fe Qraphigue NOA T X b
précédent, a jour fin octobre 2013, montre une part de 51 %. Cela en dit long sur

~

1 8AAAT 11 OAOET I

toujours mais les nouveaux modeles se vendant encore plus que les prérds,

en pourcentage ils écrasent les vieilles versions.

Pour les tailles écran nous obtenons le tableau suivant :
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9.4% 9.4%
0.1% 15.3% 33.5% 22.8% T7.7% 79.4%
0.6% 3.5% 1.2% 0.5% 0.6% 6.4%
4.4% 0.3% 0.1% 4.8%
Total 10.1% 23.2% 1.2% 34.3% 23.5% T.7%

Data collected during a 7-day period ending on October 2, 2013
Any screen configurations with less than 0.1% distribution are nof shown.

" OAPEENOAO NGOO8I T DPAOO Al i PAOAO AOD
7 mois pleins environ

hdpi xhdpi xxhdpi

37.9% 25.0% 0.8%
0.5% 0.8%
0.1% 0.1%
Total 10.4% 23.4% 1.0% 38.5% 25.9% 0.8%

Data collected during a 14-day period ending on April 2, 2013
Any screen configurations with less than 0.1% distribution are not shown.
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|l est intéressant de constater 6 U 1 A AE A& OAT AA AAO OAOOE]
AEOAOI ACETT 1 AO OAEI I AQLatcoArseAlx pHaldieitdsé& B OA OF
AOGo 1 AAEET AO AUAT O OT A COAT AA AEACTTAI A |
Les gens achetent donc beaucoup de smartphones a peicran, beaucoup moins

cher, ceci expliquant cela, malgré le succes énorme des Galaxy S3, S4 et Note 2 et

Y8 $6A000A0 ZEAAAOEAAT OO DPOI Pi OAT O AAO | AAE
exemple, ou le Sony Xperia Z) mais leurs ventent doivent étre margiisalen

revanche on voit une amélioration des résolutions en DPI, le xxhdpi prenant

DOAONOA i p Al DPAOBAT O AA P8I P EiIi U A O ¢
NOSAEEAAOEOAT AT & AAO AT i PAOAEOIT O Oii 6 Oi
révisondecebll AO BT 60O 1T A OAOOEI T 1 EOOA 0%$& AO 7

presque 7 mois, ce qui est finalement trés court, le marché évolue donc tres Vite

Ces informationssont sans cesse mises a joet sont trés importantes pour le

~ s o~ o~ =

Al OAOI A0 AA 1 EOCKMA®A KIS A OiO@IPIDO @i T ALDS T A O

#0i AO AAO OAOOI OOAAO DPI OO I A0 AEA
A OEAT O AGAT DPAOI AO AOAA 1 A0 $m@EAT AOAO
peut-d OOA DI 600 1T A Ai OAI 1 DPAOO AO 1T A AAOECT A«
Al Of AOO AEODPITEAIAO | OAEIT A AO Oi 011 OO0ETI

3E A | AET OEOi AAO OOEI EOAOAOOO 1106 O ik
écrans petits (small), grands @rge) voire super grands (Xlarge). Et cela ne

AT TAARAOT A NOA T A OAEIT A i AOAT h DPI OO OT A 1|e¢
TT1T AOAOOGAOG Oi O1T 1 OOET T Oh A AasupérAabtE dehsittA A OO A
de type Retina.

Normal ?

106A00 NOAKOGIA @I IL.OINTAI TA A£OUAU PAOKh 11 00 |
philo !

Mais on peut se demander comment estdéfimi A O1 1 Of ATl EOi 6 AAT O
Adi AOAT 8

#6AO0O O1 AT TAAPO £ 1 GARIOOADE#G AAOGDPORAAIA Al
compter sur la qui précise ce genre de choses :
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Actual size (inches) 2 4 7 10

Generalized size e -

L M —
small large
normal xlarge

\

UnécranOT T O AT 6 AOO O1 -indiidehtre 3BtA.EpodEASEU COT OO
pouce faisant 2.56 cm. ABOOE O A 10U O 60 1A OAOGOA OA 1/
0T 10 Al AAOOI OO -AMRROOKGO A AR O hOXOOA TEAGDONAGB U PO
AEOITO 1T A &£ Oil AO OPEAAI AGe 10 1T ETE OAAIl A¢
NO6 AOET OOAGEOE EI Z£AOO OEOAO 1A OODPDPI OO £
OAAl AOOAG AO 1 A0 PEAAI AOOGAO EI EAOCO AEAIL /
combinaisons malgré tout.

Les résolutions comptent lraucoup, et sont elles aussi définies par la
documentation:

Actual density (dpi) 100 200 300

Generalized density  S—  — — -~ _
e " ] - -
(o] hdpi

mdpi xhdpi

, A OEAPEG AO 1A Oo@EAPEG OITO 1 A0 PI OO 0OC
résolutions les plus faibles en dessous de 200 DPI peuvent de plus en plus étre
ignoreées.

Sous Android les taliés des objets peuvent ainsi varier grandement selon le

OO0PDPT OOh OT A Ei ACA AA PP@>xPP DPEQGAI O 1T 8AC
sur un écran tres haute densité que sur un écran de 100 DPI. Cette variabilité a

obligé a définir un autre systéeme de nseire, indépendant de ces parametres, les

O$0068

, AO OSSR AR AAT O PEGAIT 6

, AR O OI 1T O OT A O1TEOF AA 1 AOOOA OEOOOATIT A <
OAOEAAT A AAT O AAO AT GEOITTAIT AT OO T1 1A Oi
disparité.
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Cela pernet notamment de fixer des régles de mise en page indépendantes de la
résolution.

, A OA1T ACET T Al GipA DEW@AIT A GRH DEICOA AD O
px = dp * dpi/160

Exemple : sur un écran de 300 DPI de densité, un objet de 48 dp aura une taille de
(48*300/160) sat 90 pixels.

, A0 OAEI 1 AO i AOAT A1l OADPOG
, AO OAEI T AO i AOAT NOA 17100 AOGITO OO0 bdiI OO
NO& AT Di OAAO AA NOE AZAAAEI EOA T A AOi AOEI I

~ s s o~ o~

DOEONOA O1 6O6AO 1 AO OAEindrdldd O6 ABDPOEI AT O Al

1 xlargedéfinit ainsi des écrans qui font au minimum 960x720 dp

1 large 640x480 dp

1 normal, 470x320 dp

1 small 426x320 dp
I OAT O 'TAOTEA Y8P AAO OAEITAO 161 OAEAT O ¢
encore flou et les avancées techniquesds rapides. De fait on peut trouver de
OAEI 1T AO OTEOI O AAOAT O AGAOAT O !'TAOIT EA YS8F

une taille qui ne correspondrait pas exactement a celles indiquées ici. Cette
situation est malgré tout de plus en plus rare et peut & ignorée.

Supporter les différentes tailles et densités

Le foisonnement des matériels tres différents complique un peu la tache du

Ai OAT T PPAOO AO AO AAOGECT AoOh T AEO ATITIT A 11
majorité du marché se trouve étre couvert parelix ou trois combinaisons

principales, ce qui simplifie les choses.

De plus Android fait luméme le gros du travail pour adapter un affichage a un
i AOAT AT11Ti8 )1 1T6AT OAOOA PAO ITTETO 1iAf
i AET 6 AA OAIl bD@BJAIOCODOABO ABDI @WAT A0 £ET Al AA
, A DPOAT ET OA AAO AEI Odbd ADI DEACAABOARDB DAL
cela va permettre une adaptation plus facile des mises en page et des images.
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' TAOT EA AEEAAAOOAOA Olrdieres auouktime. Maidcomnie AT T A A
O 606 1A OAGAUR 1 A DOT Adné dugbortBrdas d& gréntleA D O A €
OAOEAOQOEIT O AA OAEITA 181 A AOGAA AA AT T O Al

, AO TEOGAO U 1861 AEATT A AAO AEOI APO T A OEAI
de pourcentages,abA A1 U A3 OT A AAOOAET A OAT AOO AA UI
apparaitra floutée ou pixellisée.

Pour éviter ce phénomene les environnements vectoriels comme XAML apportent

une solution radicale, tout est toujours affiché a la bonne résolutioMais sous

' TAOT EA NOE T86A0OO PAO OAAOI OEAT EI AEAOAO/
débrouillant pour couvrir les principales cibles.

, ETEOCAO 1 6APPI EAAOGEIT U AAO OAEIT AO i1 AOAIT

, T OONOGGETT A EAEO 1 A OI OO AAppoteAilpéut AO 1 AO/
O6A0i OAO AOOGAU OACA AA 1T A POi AEOGAO AAT O 1
1 8APDPlI EAAOET T h ETOATO T A iT8i A OET A NOA Oi
Oi 1T AEAOCAT AT Ouniullisatedr Balayait e Stdrre vdrrd que ce

gue sa machine put afficher.

~ N s o~ o~ AN s oA ~  ~

#8AOO U AEANOA Ai OA1 1 pPAOO AA OOAT AEAOh I

bl OOEO AGBGET OAOAEOA T A Oili AEAOCAI AT O AOw
1 6ADPPAOAEI DI OOEO NOA AA 1 AEOOGAO O1 bl OAIl
1800 PAO O00OPDPI 0OO0i A AO NOE AT 1T1TAOA 1686EI DOA
frustration la créée une impression négative difficile a effacer, la frustration ne pas

bl OOT EO Oi1li AEAOCAO 1T6A0O PAO AO 181 A 1T 0OF

.61 OA1 EARN ROA AEDABZEERIOI Ach kferenée atd vieuwx O

journal qui donne les programmes de la télé et qui servait déja de bible au
téléspectateur des années 60. Dans ce vénérable ouvrage de mon enfance il y

avait (et peutétre y-a-t-il toujours ce journal existe encore et est en 4eme

position des journaux de ce type) une rubriqueogrrier des lecteurs qui

| 6A1l OOAEO AEAT DI OO NOA 1T A OAOOA8 il A
courrier que le journal recevait. On y voyait des chosesme «Verci a M.

Drucker pour cette émouvante soirée sur Tino Ressais la plupart des

messages étaient plutdt négatifs du type « La nouvelle coiffure de Madame

machin est une horreur» (Madame machin étant une speakerine, emploi qui

1 6AGEQRADOEICO®T 11T TATO U 1A Oiligs %O E
correspondance toujours un poil ringard (comme le téléspectateur moyen de
1671 DI NOAh AO AGAOET OOAGEOE ABAEI T AOOOQ
ADAROOEOAS8 %O EA I 6B OAGOl QEADO AQI ODAC
1 6 A EAduge» dekes Kommentaires majoritairement négatifs. Et du haut
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depasgrandh ET OA EG6 AT AOAEO Ai AOCEO PAO O1T A «
1AO CAT O 17 Al 1 OAT OO O6APPOEI Ad O AEAT b
perdent pas leur temps pour direl OO0 A OO o, ééamt defad ne AE A
distorsion dans les appréciations.

$ ADOE Oh Hid Fél B fourd chtte #endance a la présence toujours

plus marquée des commentaires négatifs par rapport a celsont positifs.

, 6 ET OAT OETT AO 1T A 1 11TAEAI EOQAQGETT A6)1 O
de vérifier a grande échelle la pertinence de cette réalité qui force certains a

payer de faux commentaires pour tenter d®d OA Al E O, VioiedeNOET EA O
rfAOAAO O 60 OEI b1 AT AT 6h 1T AEO AGAOO O1 A
$A EAEOh 1 8%&EEAO 4ili ¢ *1 000 AGEOOAT O

I EAO AA OA AAAEAO AAT O O1T A PACA EIT Oi OE
(de mon souvenir, les versions récensesit peutétre tout a fait a la mode)

AOET OOABGEOE AAO AEEAO OA DPOI PACA OO0 I
APDPI EAACETI T 08 61 00 O1T UAU 1 AET OAT AT O bIi

Yyl A6O AT T A POV £ OAAT A Ad6i OEOAO 1 6 wAALAA
APDbl EAAOEIT NOGAO@Z PAOOITTTAO AUAT O AAO
1658 OAOA AA AITTTA NOAI EOi8 61 O0ITEO AA
AA 1T A AOEOENOA Ti CAOEOA NOE amemeOA AAO
la base la cition du métier de Community Manager qui originellement et

01 60 AGAOOOAO 1110 PAOEAEIEO A AO PIi OO O
médiatiques non contrélées. Les forums ont utilisé le nom de modérateur pour

AA ET A AEAT AOAT O N Gant dt je éohn@idder@ids gfos OE O
sites qui ont utilisé cette modération» de facon radicale en effacant
systématiquement tout ce qui déviait de ldigne¢ AEAOiT A DPAO 1T A "1

~ re A s o~ o~

| ET &£ Of ACGEI T 01 060 i AEAPPAOAR OT 00
1 6ET O0i 080 I OO 1 A0 O1T AEi 6i O NOE Al
OAOOOADPAO 1 AO Ai OAPACAO ABAT 6ADBGSE B
ATTA POi OATEO NOA cOi OEOh AAO Al i
pour faire plus dans le vent de@putation) les petites fautes peuvent laisser

de grandes traces et nuire durablement a un produit, voire a un éditeur ou une

marque.

Mais sur un site comme le PlayGt#d h  O1 00 T A OAOAU EAI A
I )
|

>
(@]

Ve

>
O

#6A00 AET ORAndhoidNiadfesixiL AEOBHEAB®AOO ET OAO 00O
Gsupports -screens® BT OO Ai Al AOAO 1 AO OAEI T AO O0O6PDP
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, A ATT 01 NOAT AA AOGO NOA 16APPI EAAOET T 1 8AE
estaccédé depui©T A | AAEETA 111 OOPpPT O0i A8 3E 108E
DAO ABAOOOAO 11T UAT Oh AT 1T A OI 601 AOGA AEAT [

en page sera certainement peu agréable. Le manifeste joue donc un role de
filtrage ici pour le store, mais papour le runtime.

Voici un exemple de déclaration vu depuis Xamarin Studio (on peut voir les mémes
données sous VS) :

< ’ AndroldManifest. xmi

<7xal versions encodings
3 alns:androids"nt android:versionCodes= android:versionNases
<yses~sdk />
<supparts-screens android:resizeables
android:s=aliScreens="!
android:normalScreenss
android: largeScreenss />
<application android:labels >

Fournir des mises en page alternatives

' TAOT EA OAT OAOA O1 OEI OO0 ABALEZEAEAO 1 A0 (
en leur appiquant si besoin un redimensionnement. Cela peut suffire dans certains

AAOh AAT O ABAOO0OAO EiI DPAOO o00O0OA bPI OO EOAE
réduisant ou éliminant certains éléments (pour les petites tailles) ou en

agrandissant ou ajoutant certaias zones (pour les grandes tailles).

$APOEO 168!0) Y j!1TAOT EA Yeplechtedile®@OEI EOQOAOQE
AT TOAET Ti A3OOEN-EORABHE AOTTO@AMEGAU OOT A AT i
en ce moment, vous choisirez de supporter Androld8 Y AO [ ET EI O h OI E
niveau 10. Dans un tel cas vous utiliserez le systeme de tailles écran vu plus haut. Si

vous décidez de cibler 3.2 et adela il faut alors utiliser la nouvelle notation.

, A AT AEOETT AOO O1 bPAOdlavesidaEBAsEUnpeulin 1 6 EADC
pivot, 40 % de machines font tourner cetteersion (et les inférieures) et 8% font

tourner 3.2 et audela. On comprend que beaucoup de développeurs préférent

AT AT OA AOET OOA &(eobElles ABIY Sugporiei 2BARDE QIOA 1 6/ 3
beaucoup évolué entre la 2.3 et les 4.x, notamment au niveau du look bien meilleur
AOGET OOAGEOE8 - AEO OEAT 16ET OAOAEO AA 1 EI /

$AT O 1 6A0OAT OAOGAAT AR AAO OAOOI OOAAOR BT OO
minimum (simple exemple) il faudra fournir une vue alternative de cette facon :
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v ] layout
@] main.xml
< || layout-sw700dp

§7; main-sw700dp.xml £ ~ |

/' T OAI AON O AaydutAd OCBAAAGD EA iT AAD@xmAO ABRO 11AA OOAADE]
Qayout -sw700dpd A OAA OdandEEAEE AMOOGOE OAT T 1T 171 AT |
filtrage.
Onserappellera®d 01 Oi 1 i PEI T A OUPENOA AOET OOABEOD
NOG6OT A PEAAI AOOA RAT OXNPAAEBEDO®I B APOAA 1 4
OAAl AOGOA Qo6 AOO AAT O wpPrPr AP AA 1 AOCA AlTC
minimum de large.
3E | 6ADDA EIAROEOAOGEIATO O01 60 1T A Y8T jATTA
i EOAO A1 PACA OAOI T O PO Abmdal d Bargdd h ODEBAR E )/
s Sl e
< [ layout
<] main.xml
‘;m main.xml
< [ ] layout-normal
‘g main.xml
< [ layout-small
‘g main.xml
v [ layout-xlarge
@ main.xml

Si les deux procédés sont mis en place simultanément, ce qui est tout a fait

bl OOEAI Ah AAADDOAAET T ORABRE DPOAT A T A POi Ai /
une application veut cibler les machines avant 3.2 en méme temps que celles a
DAOOEO AA Y8T AO NOGAI 1T A O1T OEAEOA Ci OAO E
mixant les deux notations @énc.! OOAT OET1T U O1T A OAI T A CAOOE
faut étre capable de maintenir dans le temgs
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Fournir des bitmaps pour les différentes densités

#1 11T A EA 16AE AiEU AgbPl ENOi h !'TAOT EA EAEC
fonction de larésolutiod8 # A1 A PAOO OOAEAZEOA | AEO NOAT A
bitmaps peuvent étre floutés ou pixellisés. Dans ce cas il convient de fournir des

versions adaptées aux différentes résolutions.

Le principe a déja été exposeé et ne présente pas de difficultés. 8aii lieu de tout

AAEOA U 1T A TAET 117 DPAOO AOOOE OOEI EOAO Al
Créer les ressources pour les densités différentes
La création des images dans les différentes résolutions est une tache un peu

ennuyeuse surtout quand on fait des adaptationsedces images en cours de
développement, ce qui réclame de générer a nouveau toute la série de résolutions.

Google met a la disposition des développeurs un outil assez simple mais trés

pratique pour faciliter cette tache : . Cebauti en lighe

regroupe plusieurs utilitaires permettant de générer des icones pour la barre de

I AT AAT AT Oh TO PT OO 1A AAOOALeAduted OET T h BT C
respectant les tailles standard en générant toutes les séries nécessaires au support

des différentes résolutions.

i AOGO PiT OOEAT A AA PAOOEO AGOT A EIi ACA NOC¢
O A 1 EAOAEOEA 1060 A80O1T OA@OA ¢
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http://android-ui-utils.googlecode.com/hg/asset-studio/dist/index.html

| Android Asset Studio

Android Asset Studio = lcon generators » Launcher icons

The launcher 1000 generator wil create Cong that you Can e N your Androd
application, from a varety of source images. To begin, simgly enter the ingut detals
Below. Output will be shown bolow

Foreground ﬁ Clipat  Text .
-' Don't Trim

Pasden o

Foreground scaling Crop | |

Bachgeound Shape squ-o Circle
Bachground color -

color - -
Ordy \r alple Y wrmoerwt
Nregrowrds

Show Guides Better Image Smoothing (slow)

Outputimages O Oowniosd ZIP  Generate Web kcon

s s —~ e, Peres

Unefoislest CI ACAO AEEAAOOTI O 1861 OOEI CciT1O0A 1A
télécharger un paquet zippé.

= s o~ A X s o~ oA z N

$6AOO0CAO 1 OOEI O Aii il O1 AODOAEOAO AQEOOAT O 1

Automatiser les tests

Tant de combinaisons possibles de tailles écran et de résolutions créent une

sittAOET T O1 DBAO Ai OAODPi OAT OA j®podv@irAdutE i OA OO
OAOOAO ed

#1 11T A EA 1T6AE AiEU ETAENOi h 1T A DPOET AEPA /

A~ sx N s N

réelles pourtester. Les émulateurs ont toujours leurs limites.
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http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_150.png

, T OONOGOT A APPI EAAOQOETT AOGHilQuDnaEbEoAtipdS Ei BT
?) on peut aussi utiliser des services spécialisést permet de certifier une

application comme sur le store Apple ou Microsoft par exemple, avec un retour

ABET £ Of AGETT 000 OI OGe BekGanbionkctiring surde®d OAT 7
principe développeurs/testeirs, vous avez des retours de testeurs, en échange

vous leuroffrez une licence ou autre chose, ou bie# , eux

possedent presque toutes les machines et lagiat un test en paralléle sur prés de

300 unités différentes, vous obtenez des résultats clairs et vous savez exactement

oU ¢a passe et ou ¢a ne passe pas.

#AO OAOOEAAO PAOI AOOAT O ABAOI EO OT A ATTT
1 85) h eAré&uhitémert Qu presque.

Localisation des strings

OAOIE T AO OAOOI OOAAO AOOAT OEAIT T AO A3 OT A A
caracteres. Une approche particuliere est nécessaire dés lors que ces chaines

doivent étre traduites.

yi 1T6A00 AOENIO AR OOAQAOAOI AEAO AT AOO AATC
%O ATTTA 1TT TA OAEO EAI AEOh EA AT T OAEIIT A
était nécessaire des le départ. Dans les projets directement multilingues la

guestion ne se pose bien entendpas.

, A DOT Ai Ai AOO 00T O OEIi Pl A POEONOA AAT O 1
application se trouve le sou®i1 DPAO Q68 ®#8A00 EAE NOA OA
A1 EAODG@sxOl 6 h fi€hler de définition de chaines.

%l OPi AEAI EOAQdtileddo 1AA @GH DAOEBTEOAR OO AT AA DAl
Oi CETT OE OOAEI AT O AAI A AOO duingdAAOBGAEOAQ |
et le traduire dans les différentes langes supportées, Android chargera les bonnes

données automatiquement.

Par exemple une applicatin supportantune langA DA O Ai £AAOO AET OE |
AO 1T68AT 1T AT AT A POi OAT OAOA OT A AOAT OAOAAT AZ
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http://www.apkudo.com/
http://thebetafamily.com/
http://www.perfectomobile.com/portal/cms/services/android

v [} values
@] strings.xml
v || values-de
@ strings.xml
- P8 values-es (% -
@ strings.xml

Une vue accédant aux données localisées présentera un code de ce type :

<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
<LinearLayout
xmlins:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent"
>

<Button
android:id ="@+id/myButton"
android:layout_width ="fill_parent"

android:layout_h  eight ="wrap_content"
android:text ="@string/hello"

/>
</ LinearLayout >

, A AT 60011 Ai ZET E A1 EET AA MEEAE&iROO OOEI EC
NOE Bl OOAhelohd 8 1,iIA A GOAODIT T Arello A AKD GARA A A
valeur est effectuée d 1 O 1 A strifies AE EBA CATGOOAOPT T AAT O U 1 A
cours, choix effectué par Android automatiquement.

Ce mécanisme, comme le reste sous Android, est basé sur des principes simples,

un peu frustes (comme des conventions de noms de répertoires) magdacpermet
ABAOOOOAO AAO A TAOETT O 06001 O OIl PEEOOENOT /
ressources machine. Quand on compare avec les mécanismes de localisation sous

3ElI OAOI ECEOh 70& 10 7E124 11 O8APAOCeEeT EO |
le pluscourtpdd O AOOEOAO AO Oi 001 OAO8 , 6A000AA A

re A s o~ o~

ABAOOOAO / 3 s dnhid, robust® éthduduthand. Android vs
7TET Al xO OoETTA AGAOO O DPAO 16ADPPOT AEA 0O
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http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_151.png

. AOA Oi10 Oi OEi 600 A80T TEOAAO OAAET ENOA

AET AT AT AT Oh AOQGET OOAGAEGIESC ARAA GG ATOO 1 AOO B0 /
simplicité et la rusticité ont souvent du bon, méme dans le-hech !

Conclusion
A0 OAOOTI BOAAO O1 16 AOOGAT OEAIT T AO AO AT 1T ¢/
i 6A00 PAO AZAEOA NOA AA ARBRAEADBO AODOEI Al

' TAOTEA T ££0A OT A CAOOETT DAOOEAOI

01 60T A0 AAO /3 OiI 10 A5OT A OAOEiT Oi EIT AOI U/
mécanismes simples consommant tres peu.

Avec un bon ciblage et une bonnerganisation du développement et du design il
est tout a fait possible de créer des applications fonctionnant sur la majeure partie
du parc actuel.

yi T A OAOOA PI OO NOGU | AOOOA O1 6060 AAAE A/
développement de vos appliations crossplateformes sous Android !

Il reste bien deux ou trois choses a voir encore, mais nous le ferons en partant
A3 AgAl D1 AOS8

Les videos de Xamarin EVOE\2013 en ligne

Xamarin EVOLVE 2013 est une conférence dédiée au développement mobile qui
O6A00 OAT OA U ' OOOET | 4AA0OQq EI U A DPAO £
-EAOT O £#O0 T OAEO 001 AGCET Oi 3bi1 101 06 AA AAC
iOS et Andf E A8

Platinum Sponsor

I AAO@ NOE bi OOOAEAT O PAT OAO NOA DPAOI AO £
OAOAEO OT A I Oi A AA Ai ZEAT AA OEO U OEO A}
dernieres conférences Techdays Microsoft Belgique a programmé une s@ssur

le développement crosglateforme sous Xamarin et que dernierement au

conférencess A | AOET O %dédides all déVeloppenient mobile sous

Android et iOS Microsofs 3 1 OAEO 001 AOET O6i 3bpi 1 O 0O6h A
Obl ACET Aoh 1T A PI OO EAOO TEOAADO AR DPAOOEAE
Méme pour Microsoft, Android et Windows ne sont pas antinomiques et

farouchement opposés !
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http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-videos-de-Xamarin-EVOLVE-2013-en-ligne.aspx
http://xamarin.com/evolve/2013#session-dvn2812vfp

Et on le comprend car dans la réalité Microsoft gagneAdO AT OB A3 AOCAT O C

OAT OA AA AEANOA OAOIET Al !''TAOITEA GCOYAA U
OGET OAOOEO AEOAAOQOAI AT O AAT O AAO AT 1 A& OAT 7
OAEOI T h AA NOGEI TG86AOOEOA DPAO Ampkis©OA U C/

DAO 1T AO OAT OAO A6!' 1 AOI EA8 $6AO00AT O NOA 17
investissements non rentabilisés alors que les secondes se font sans aucun travail
AA OA PAOO AO O1 1060 POO Aili EAEAAS

Parlerdecros® |1 AOA AT OIf A AO AA Ai OAdndébeh paditdO ! 1T A
accord avec les actes et les intéréts financiers de Microsoft !

On notera que doi ci 2017 |l es royalties st
milliard de dollars ° Microsofté Quand or
perdre 300 millions de dol |l ars par an ° | 0®diteur, (
de comprendre pourquoi Android ndoest pas

fiVlicrosoft could gener ate $8.8 billion annually from Android royalties by
20170 )

Donc si certains pouvaient voir dans cet axe de développement de Dot.Blog une

Al O A AdilTTECTAIATO AA I A PAOOh NOGBGEI O O¢
vision large et pragmatique des chose=t participe directement ou indirectement

AO OOAAT O Ad'!'1T AOT EA NOE AT OAOGI 60 cil A& A

NOA TA 16110 ZAEO U AA ET OO0 300Z£AAA 24 1
A TA EAEO NOGAAT POAO AAT O AAO AT1TTTAO 1|
marché en essayant de faire comprendre a tous les enjeux de la partie qui se joue

en ce moment.

Donc Microsoft a été sponsor Platine des conférences Xamarin Evolve 2013
confirmant une fois de plus le bienfondé de la ligne éditoriale de Dot.Blog !

Xamarin, un gcces croissant

Maispeuti T 0861 OT 1T AO AA 168ET Oi 060 NOA 1 A0 CA
Ceux qui connaissent Xamarin vous diroNOA A3 AOO O1T A OOEOA 11 C
$6 01T A PAOO 1 A0 Ai OA tapitalBeh I@us@ondaissarcepaulf OE A E O A
AAT OAAO AA 11 OOAAOD 1 ADAEED AOD ABGEBDOOASBE
mondial des OS Mobileset de tréestrésloinAd AOO AT i 1T A eA8 51 DAC
i EAO NOGOIT 11717 ¢c AEOAT 60O ¢
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StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems from Dec 2008 to Oct 2013

S50% [t

veP 9

v

| =T - : ® 4 Li
| A ' ({ Line
ﬂ,0°q ,y"{h ,,0”0 ny”o ,y”N ,,9”\ ny”lb ,,,0‘1L ,Vo‘n) ,9‘0’ OB Bar
W ¢ < 3 < 3 < 3 < A
~® 2 P ol ~ pou) ~? ol ~P & eetio
i i o 4 ) O @ map
Stat: Mobile OS ¥ Region: |Worldwide v| Period: Dec 2008 to Oct 2013 (edit)

#A COADPEENOA OAOOAAA 1 8i OT00.QadEUrbe maue | AOAE
AR ' TAOTEA TA 1 AEOOCA PI ATAO AOAOT AT OOAS
certaine vers la chute de iOS qui margque en tout cas la fin claire et certainement

définitive de son leadership. Quant Windows Phoniéest mélangé aux autres

osg OAIT 1 AT AT O EI A PAO AGAGEOOAT AA bI OO0 1
COAPEENOA OT ENOAI AT O OO0 16ATTi A PAOGOI A E
dédiée a Windows Phone (qui existe depuis longtemps avec la version 7 malgré

tout) :
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StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems from Oct 2012 to Sept 2013

40%

32%

o M

YT e b0

® =% Line

Stat: Mobile 0§ = Region: [Worldwide A | Period: Oct 2012 to Sept 2013 (edit)

%0 AT Al OBROOODOORET AT xO OETTA AGAOO
Ol OOA Adi 1 AAOOI AT Ai PEAI T COAI T A bl A

OB Bar
O @ map

se trouve méme dépassée sur la fin 2013 par un fatras inconauties OS»!

Et encore, cette ligne noire mélange lgéigrement Windows Phone 7, 7.5, 7.8 et 8.0,
des OS incompatibles entre eux (au moins au niveau Hardware entre les 7.x et la

8).

Si on voulait étre tranché, on pourrait regarder le marché le plus gigantesque de la

planete, la Chine, et regarder la réparttin des OS mobiles :
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StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems in China from Oct 2012 to Sept 2013
S0%%

T2% |
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Stat: Mobile OS « Region: |[China v | Period: Oct 2012 to Sept 2013 (edit)

, 801 11 Ol hose@Asprinfet ce ne sont pas les ventes du petit livre rouge de
-ATh 1T17TT7Th ABAOGO 1 86EiICiiITTEA A6O0T /13 Al
I'A OOOAACA EAAEOOAT AO 11 1duédtalenbadldNOi D
limite des nappes phréatiqued O E/ 3 T A OAI AT A 800A NOB&O
de facon désordonnéeA AT O 1T A AT 00O A80OT A OEOET OA U O
-Al cOoi OT A Oi OEOOAT AA PiT 1 EOENOA EEOOT OENGC
avec, magré un malaise historique belliqueux persistant entre la Corée (du Sud

AOET OOABEOEQ AO 1T A #EET AR 1T AO AEETTEO DPOi

OFE
[
I

i AOAEi AEETTEO T8ADPPAOAEO PI OO0 000 1 A0 cCc

Et si on veut jouer aux pronostics et se projeter dahsA £O0OOOh ) $# 16 A
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http://www.linformaticien.com/actualites/id/29180/samsung-domine-aussi-en-chine.aspx

On voit les ventes sur 2012 et leurs projections sur 2016.

Entre 2012et 2016 le marché des smartphones connaitra une progression de

Yyxsyp AO AAI OE AAO OAAI AOOAO AA zYzI8Tp8 |,
(graphigues ciavant) on comprend facilement que tout cela a profit@ux

smartphoneset principalement a Android et que peu de choses désormais

devraient changer la donne.

Mais en 2016 IDC voit une répartition du marché encore plus tranchée; les ventes

de PC de bureau neeprésenteront plus que 7.2%, les portables un peu plus avec

12.8%, les tablettes dépasseront les PC portables avec 13.4%, mais surtout, les

Oi AOOPEITAO OAOITO DI OOOT UAOOO AA wwsQp !/
Nous pouvons méme regarder comment ces prévisioost évolué en quelques

iTEO AT OOA T A AOA AO 1 A OCAATTAA i AEOEIT I
projections de vente de Gartner selon les types de machines
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