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Introduction  
DOT.BLOG est un blog technique dont le format ne rend pas forcément justice au 

ÃÏÎÔÅÎÕȢ ! ÌȭÏÒÉÇÉÎÅ ÌÅÓ "ÌÏÇÓ ÏÎÔ ïÔï ÃÏÎëÕÓ ÄÁÎÔ ÕÎ ÅÓÐÒÉÔ ÊÏÕÒÎÁÌÉÓÔÉÑÕÅȟ ÃÈÁÃÕÎ Ù 

allant de sa petite histoire, de son analyse ÄÅ ÌȭÁÃÔÕÁÌÉÔïȟ ÖÏÉÒÅ ÄÅ ÓÁ ÒÅÃÅÔÔÅ ÄÅ 

gâteau. Très vite les leaders techniques se sont approprié ce format de diffusion 

bien pratique. 

(ïÌÁÓ ÌÅ ÆÏÒÍÁÔ "ÌÏÇȟ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÐÁÒÆÁÉÔÅÍÅÎÔ ÁÄÁÐÔï ÁÕØ ÄÉÓÃÕÓÓÉÏÎÓ ÓÕÒ ÌȭÁÃÔÕÁÌÉÔïȟ 

aux banalités instantanées qui aujouÒÄȭÈÕÉ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÏÎÔ ÔÒÏÕÖïÅÓ ÍÉÅÕØ ÁÖÅÃ 

4×ÉÔÔÅÒ ÏÕ 3ÎÁÐÃÈÁÔȟ ÓÏÕÆÆÒÅ ÄȭÕÎ ÇÒÏÓ ÐÒÏÂÌîÍÅ ȡ ÌȭÅÍÐÉÌÅÍÅÎÔ ÑÕÉ ÅÎÔÁÓÓÅ ÁÕ ÆÕÒ 

ÅÔ Û ÍÅÓÕÒÅ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎȟ ÌÁ ÒÅÎÄÁÎÔ ÃÁÄÕÑÕÅ car introuvable. Cela est parfait pour 

un selfie sans intérêt, un commentaire sur le vÉÆ ÄÅ ÌȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÐÏÌÉÔÉÑÕÅ ÏÕ ÓÕÒ ÌÁ 

ÄÅÒÎÉîÒÅ ÐÈÏÔÏ ÖÏÌïÅ ÄÅ #ÌÏÓÅÒȟ ÍÁÉÓ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÁÄÁÐÔï Û ÄÅ 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ÄÏÎÔ ÌÁ ÄÕÒïÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄïÐÁÓÓÅ ÄÅ ÌÏÉÎ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÌÁ ÄÅÒÎÉîÒÅ 

tenue extravagante de Lady Gaga. 

Le bloggeur technique nȭÁ ÐÁÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÈÏÉØ ÑÕÅ ÄÅ ÓÅ ÐÌÉÅÒ Û cette instantanéité 

ÄÅÓÔÒÕÃÔÒÉÃÅȟ Û ÍÏÉÎÓ ÑÕȭÉÌ ÎÅ ÍÉÇÒÅ ÓÕÒ 4×ÉÔÔÅÒ ÏÕ ÎÅ ÐÒïÆîÒÅ ÄÉÆÆÕÓÅÒ ÓÕÒ 3ÎÁÐÃÈÁÔ 

la photo de sa dernière pizza engloutie durant sa pose déjeunéȣ #Å ÑÕÉ ÌȭÏÂÌÉÇÅ 

donc à ne plus être un bloggeur technique ! 

"ÒÅÆȟ ÌÅ ÂÌÏÇ ÃȭÅst bien mais le Web attend une invention adatpée aux blogs 

techniques. 

Que faire en attendant cette révolution ? Que faire de toute cette information 

perdue ? 

*ȭÁÉ ÄïÃÉÄï ÉÌ Ù Á ÔÒÏÉÓ ÁÎÓ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÌÁ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ Ⱥ ALL DOT.BLOG ». 

Cette collection de livres PDF gratuits a été constituée de tous les articles de 

DOT.BLOG repris, revus, corrigés, mis à jour et agencés dans un ordre logique 

ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔ ÍÉÅÕØ Û ÃÅÌÕÉ ÄȭÕÎ ÌÉÖÒÅȢ 5Î ÖÒÁÉ ÌÉÖÒÅȢ !ÖÅÃ ÕÎ ÓÏÍÍÁÉÒÅȢ %Î 0$& 

donc où on peut chercher à volonté un terme et les endroits où il est utilisé. Un 

véritable objet de savoir véhiculant une information vivante car accessible, 

transportable et partageable. 

Gratuit, forcément, car le savoir ne se vend pas, il se partage. 

 

,ÅÓ ÂÉÌÌÅÔÓ ÎȭÏnt pas tous été totalement réécrits, ils peuvent donc parfois 

présenter des anachronismes sans gravité, mais tout ce qui est important et qui a 

radicalement changé a été soit réécrit soit à ÆÁÉÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄȭÕÎe ÎÏÔÅȟ ÄȭÕÎ aparté ou 

autre ajout. 
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#ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÑÕȭÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ ÄïÊÛ ÌÏÎÇ ÄÅÓ ÂÉÌÌÅÔÓ ÑÕÉ ÖÏÕÓ ÅÓÔ 

ÐÒÏÐÏÓï ÉÃÉȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÒÅÌÅÃÔÕÒÅ ÔÏÔÁÌÅ, une révision et une correction 

techniquement à jour au mois de Janvier 2015 pour cette troisième édition. Un vrai 

livre. Gratuit. 

Astuce : tous ÌÅÓ ÌÉÅÎÓ 7ÅÂ ÄÅ ÃÅ 0$& ÓÏÎÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÌÓȟ ÎȭÈïÓÉÔÅÚ ÐÁÓ Û ÌÅÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ! 
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0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣ5 
Le développement cross-plateforme était ÕÎÅ ÖÉÅÉÌÌÅ ÃÈÉÍîÒÅȣ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓȟ Û ÆÏÒÃÅ 

ÄÅ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅÓȟ ÄȭÅÓÓÁÉÓȟ ÅÔ ÇÒÝÃÅ Û ÌȭïÖÏÌÕÔÉÏÎ permanente du tooling, des choses 

impossibles hier sont devenues presque banales ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 

$ÁÎÓ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÊȭïÔÁÉÓ ÈÅÕÒÅÕØ ÄÅ ÖÏÕÓ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÌÅ ÆÒÕÉÔ ÄÅ ÃÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ 

ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ ÑÕÉ ÍȭÁÖÁÉÔ ÐÅÒÍÉ ÄÅ ÖÏÕÓ ÐÒÏÐÏÓÅÒ ÕÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 

nouvelle basée sur une librairie encore inconnue, MvvmCross.  

&ÉÎ ΤΡΣΥ ÌÏÒÓÑÕÅ ÊȭÁÉ ÂÏÕÃÌï ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÊÁÍÁÉÓ ÊÅ ÎȭÁÕÒÁÉÓ ÐÅÎÓï ÑÕȭÏÎ ÐÏÕÖÁÉÔ 

ÁÌÌÅÒ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓ ÌÏÉÎ ÁÕÓÓÉ ÖÉÔÅȢ %Ô ÔÏÕÔ Û ÂÁÓÃÕÌï ÁÖÅÃ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ %ÎÆÉÎ Ìȭ5) 

aussi devenait portable !  

Imaginez un peu, C# portable pour tous les OS avec un sous-ensemble XAML 

ÐÏÒÔÁÂÌÅȢ )ÎÃÒÏÙÁÂÌÅ ÍÁÉÓ 8ÁÍÁÒÉÎ ÌÁ ÆÁÉÔȢ %Ô ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÅ ÄïÂÕÔȢ 

Cette édition 2015 est enrichie par cÅÓ ïÖïÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÁÎÎïÅ ïÃÏÕÌïÅȢ 6ÏÕÓ Ù 

ÒÅÔÒÏÕÖÅÒÅÚ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕÉ Á ÆÁÉÔ ÌÁ ÖÁÌÅÕÒ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ÐÒïÃïdente mais aussi tout ce 

qui fera le développement cross-plateforme de demain. 

!ÓÓÅÍÂÌÅÒ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ïÐÁÒÓȟ ÄÏÎÎÅÒ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÓÅÎÓ Û ÕÎ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ 

dispersés, et rendre le tout accessible et compréhensible à tous et gratuitement, 

ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÑÕÉ a son importance ÅÔ ÄÏÎÔ ÊȭÁÖÏÕÅ ÔÉÒÅÒ ÕÎÅ ÃÅÒÔÁÉÎÅ ÆÉÅÒÔïȢ Mon 

titre MVP 2015 « Windows Plateform Development » consacre aussi à sa façon ce 

temps parfois très ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÑÕÅ ÊȭÏÆÆÒÅ Û ÌÁ ÃÏÍÍÕÎÁÕÔïȢ *Å ÎÅ ÌÅ ÆÁÉÓ ÃÅÒÔÅÓ ÐÁÓ 

pour la récompense mais parcequÅ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÊȭÁÉÍÅ ÐÁÒÔÁÇÅÒ ÅÔ ÆÁÉÒÅ ÄïÃÏÕÖÒÉÒ ÃÅ 

ÑÕÉ ÍȭÁ ÐÌÕȢ -ÁÉÓ ÊÅ ÎÅ ÂÏÕÄÅ ÐÁÓ ÌÅ ÐÌÁÉÓir des récompenses pour autant ni les 

ÍÉÓÓÉÏÎÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓÑÕÅÌÌÅÓ ÖÏÕÓ ÐÏÕÒÒÅÚ ÍȭÁÐÐÅÌÅÒ ! 

Tous les articles publiés ici le sont dans un ordre logique offrant une progression 

cohérente ÅÎ ÁÃÃÏÒÄ ÁÖÅÃ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÄȭÕÎ ÌÉÖÒÅ ÅÔ qui ne reflète donc 

ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄÁÎÓ ÌÅÑÕÅÌ ils ont été publiés sur Dot.Blog. Certaines 

modifications parfois importantes du texte font que cet ouvrage est bien un livre à 

part entière. 

,ȭÁÒÒÉÖïÅ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÎÅ ÒÅÎÄ ÒÉÅÎ ÃÁÄÕÑÕÅȟ ÁÕ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅ ÌÁ ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÏÎ 

de la progression logique qui nous a mené de rien à cet incroyable ajout à Xamarin 

est essentielle pour comprendre et profiter pleinement de cette nouvelle 

approche. -ÉÅÕØȟ ÎÏÕÓ ÄÉÓÐÏÓÏÎÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÄÅ ÄÅÕØ ÆÁëÏÎÓ ÄȭÁÂÏÒÄÅÒ ÌÅ ÃÒÏÓÓ-

plateforme en C#, toutes les deux basées sur Xamarin, soit avec MvvmCross, soit 

avec les Xamarin.Forms. Les deux solutions possèdent leurs propres avantages. Ce 

livre vous permettra justeÍÅÎÔ ÄȭÙ ÖÏÉÒ ÐÌÕÓ ÃÌÁÉÒȢ 
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.ȭÏÕÂÌÉÅÚ ÐÁÓ ÑÕÅ ÌÁ ÃÈÁÿÎÅ 9ÏÕ4ÕÂÅ Ⱥ TheDotBlog » vous propose une formation 

gratuite en 12 vidéos sur le cross-plateforme exploitant les techniques offertes par 

MvvmCrossȢ #ÅÓ ÖÉÄïÏÓ ÖÏÕÓ ÓÅÒÏÎÔ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÂÌÅÓ ÑÕÅ ÖÏÕÓ ÁÕÒÅÚ 

suivi ici le cheminement des idées ayant prévalu à la mise en place de cette 

stratégie. 

Pour faciliter la lecture des articles et les remettre plus facilement dans leur 

ÃÏÎÔÅØÔÅ ÌȭÏÕÖÒÁÇÅ Á ïÔï ÄÉÖÉÓï ÅÎ ÄÅÕØȟ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÒÅÖÕÅ ÅÔ ÃÏÒÒÉÇïÅȟ ÅÔ ÌÅÓ 

ÁÊÏÕÔÓ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΧȢ *ȭÁÖÁÉÓ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÒïÉÎÔïÇÒÅÒ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 

chapitres existants ou de les séparer du reste. La pédagogie et la cohérence 

militaient pour la preÍÉîÒÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅȟ ÌÁ ÆÁÃÉÌÉÔï ÄȭÁÃÃîÓ ÁÕØ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

ÌÅÃÔÅÕÒÓ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÔ ÄïÊÛ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÍÉÌÉÔÁÉÔ ÐÏÕÒ ÌÁ ÓÅÃÏÎÄÅȢ *ȭÁÉ ÏÐÔï ÐÏÕÒ ÃÅ 

choix qui permet aussi de bien séparer ce qui est plus ancien de ce qui est récent. 

 

#Å ÌÉÖÒÅ ÔïÍÏÉÇÎÅ ÄȭÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÅÎ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔȟ ÄȭÕÎÅ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ 

ÐÅÒÐïÔÕÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÄÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÐÌÕÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅÓ ÅÔ ÓÉÍÐÌÅÓ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅȟ 

ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÍÉÎÅ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÑÕÉ ÖÅÕÔ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÅÔ ÓÅ ÌÁÎÃÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ 

développement cross-plateforme. 

.ÕÌ ÄÏÕÔÅ ÑÕȭÅÎ ΤΡΣΧ ÊÅ développerai plus encore la thématique du cross-

plateforme notamment avec Xamarin.Forms. Les lecteurs de Dot.Blog en auront la 

ÐÒÉÍÅÕÒȟ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÐÏÕÒÒÏÎÔ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΨ ÄÅ Ȭ!ÌÌ $ÏÔȢ"ÌÏÇȭ !  

http://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
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Edition 2015 
,ȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΧ ÃÏÍÐÏÒÔÅ ÄÅÕØ ÖÏÌÅÔÓȟ ÌÁ Òïvision et la réorganisation des articles de 

ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÑÕÉ ÐÒïÃîÄÅȟ ÅÔ ÌȭÁÊÏÕÔ ÄÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÄȭÏÃÔÏÂÒÅ ΤΣΣΥ Û ÊÁÎÖÉÅÒ 

2015 environ. Ces derniers ont aussi été relus, corrigés, et agrémentés de 

nouveaux passages comme toujours pour la collection ALL DOT BLOG. 

 

Les unités Mobiles ɀ Axer correctement ses 
développements 

!ØÅÒ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÓÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔÓ ÒïÃÌÁÍÅ ÄÅ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÌȭïÔÁÔ du marché et 

ses projections. En observant les données pour le marché français des unités 

ÍÏÂÉÌÅÓ ÉÌ ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÅÎ ÔÉÒÅÒ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÅÎÓÅÉÇÎÅÍÅÎÔÓ ÐÏÕÒ ÌÅ ÆÕÔÕÒȣ 

Une infographie complète 

Il existe une infographie complète  publiée en 2014 par la société azetone.com et qui 

ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÃÏÎÓÕÌÔïÅ ÓÕÒ 3ÌÉÄÅ 3ÈÁÒÅȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÂÏÎ ÐÒïÔÅØÔÅ ÐÏÕÒ ÄÉÓÃÕÔÅÒ ÄÕ ÍÁÒÃÈï 

Ȧ .ȭÈïÓÉÔÅÚ ÐÁÓ Û ÃÏÎÓÕÌÔÅÒ ÌÅ ÄÏÃÕÍÅÎÔ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÐÕÉÓque je ne commenterai pas 

ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÍÁÉÓ ÊÕÓÔÅ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÍȭÉÎÔïÒÅÓÓÅÎÔ ÅÔ ÑÕÅ ÊÅ ÃÏÍÐÌîÔÅÒÁÉ ÌÅ ÔÏÕÔ 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÏÕÒÃÅÓ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎ ÄÉÓÃÏÕÒÓ ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÄÏÃÕÍÅÎÔ 

ïÖÏÑÕïȣ  

Rappelons que ces chiffres ne concernent que le marché français. 

La guerre tablette / PC 

0ÏÕÒ ΤΡΣΦ ÌÅÓ ÐÒïÖÉÓÉÏÎÓ ÓÅÍÂÌÅÎÔ ÓȭïÔÁÂÌÉÒ Û ΣΩȟΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓȟ Ϊ 

millions de tablettes et 3,7 millions de  PC Portables. 

Connaitre les chiffres des PC non portables serait plus complet, mais on verra plus 

bas que cette information existe aussi. 

1ÕÏÉ ÑÕȭÉÌ ÅÎ ÓÏÉÔ ÏÎ ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÂÉÅÎ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÓÏÕÔÅÎÕÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÔ 

une courbe toujours accentuées pour les tablettes. Les PC Portables ayant pris la 

queue du peloton. 

#Å ÑÕÉ ÅÓÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÅÔ ÑÕÅ ÎÅ ÍÏÎÔÒÅ ÐÁÓ ÌȭÉÎÆÏÇÒÁÐÈÉÅ ÄÅ !ÚÅÔÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ 

progression des ventes de smartphones en France sur les dernières années. 17,5 

ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÐÏÕÒ ΤΡΣΦ ÃȭÅÓÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÏÕ ÃȭÅÓÔ ÐÅÕ ȩ #ÏÍÍÅÎÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÕÎÅ 

idée si on ne peut comparer ? 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-unites-Mobiles-en-2014-Axer-correctement-ses-developpements.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-unites-Mobiles-en-2014-Axer-correctement-ses-developpements.aspx
http://fr.slideshare.net/Phildu1/les-chiffres-cls-du-mobile-en-france
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6ÏÉÌÛ ÃÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÄÉÔ ÌȭÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ ɉÓÏÕÒce GFK) pour notre pays : 

 

 

ΣΩȟΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÅÎ ΤΡΣΦ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅÎÔ ÁÉÎÓÉ ΣΡȢΩΧϷ ÄȭÁÕÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ΤΡΣΥ 

ɉΣΧȟΪ ÍÉÌÌÉÏÎÓɊȢ #ȭÅÓÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÎ ÍÁÒÃÈï ÓÏÕÔÅÎÕ ÑÕÉ ÔÅÎÄ Û ÓÅ ÃÁÌÍÅÒ ÕÎ ÐÅÕ ɉÕÎ 

ÐÅÕ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔɊ ÃÁÒ ÕÎÅ ÐÒÏÇÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ΣΡϷ ÔïÍÏÉÇÎÅ ÄȭÕÎe dynamique 

bien réelle ! 

,ȭïÔÕÄÅ ÐÁÒÌÅ ÁÕÓÓÉ ÄÅ Ϊ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȢ -ðÍÅ ÑÕÅÓÔÉÏÎȣ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÏÕ ÐÁÓ ȩ 

,ȭÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ '&+ ÎÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÌȭïÖÏÌÕÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉîÒÅÓ ÁÎÎïÅÓ ȡ 

 

 

5Î ÐÅÕ ÍÏÉÎÓ ÇïÎïÒÅÕÓÅ ÌȭÅÓÔÉÍÁÔÉÏÎ '&+ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ΩȢΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÐÏur 

2014, mais on reste dans le même ordre de grandeur. Les ventes 2013 se sont 

ïÌÅÖïÅÓ Û ΨȢΤ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÎÉÔïÓȢ 3ÏÉÔ ÕÎÅ ÁÕÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÒïÖÉÓÉÏÎÎÅÌÌÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΦ ÄÅ 

ÐÒîÓ ÄÅ ΤΣϷ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ïÎÏÒÍÅȢ )Ì ÅÓÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÑÕÅ ÌÁ 

France se sÉÔÕÅ ȰÐÉÌÅ ÐÏÉÌȱ ÄÁÎÓ ÌÁ ÍÏÙÅÎÎÅ ÍÏÎÄÉÁÌÅ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌÁ ÐÒÏÇÒÅÓÓÉÏÎ ÓÕÒ ÌÁ 

ÍðÍÅ ÐïÒÉÏÄÅ Û ÌȭïÃÈÅÌÌÅ ÐÌÁÎïÔÁÉÒÅ Û ïÔï ÄȭÕÎ ÐÅÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ΤΣϷȢ 0ÁÓ ÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï 

française sur ces marchés mobiles donc. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image.png
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image_3.png


  

P a g e 17 | 410 

 

 

#ÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÐÕÂÌÉïÓ ÅÎ ÄïÂÕÔ ÄȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΦ ÓÏÎÔ Û ÍÅÔÔÒÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÎ ÆÁÃÅ ÄÕ 

bilan de cette même année. Et au final, pour la 1ère fois la vente des tablettes 

ÂÁÉÓÓÅÎÔȣ #ȭÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ ÎÏÔï ÅÔ ÃÅ ÐÏÕÒ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅÕØ ÂÏÎÎÅÓ 

raisons. 

La première est le fait « historique Ȼ ÑÕÉ ÍïÒÉÔÅ ÄȭðÔÒÅ ÒÅÌÅÖïȢ Le recul est net pour 

!ÐÐÌÅ ÅÔ ÐÏÕÒ 3ÁÍÓÕÎÇ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅȢ -ÁÉÓ ÅÌÌÅ 

ÌȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÇÌÏÂÁÌ ÄÅ ÃÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ : -ΥȢΤϷ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒïÓ ÅÎ ÆÉÎ ÄȭÁÎÎïÅ 

ɉÃÈÉÆÆÒÅÓ )$#ɊȢ ! 1Φ ΤΡΣΦ ÉÌ ÓȭÅÓÔ ÖÅÎÄÕ ΩΨȢΣ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ Ån recul donc de 

3.2% sur Q4 2013. 

#ÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÓÕÐÐÏÓÁÉÓ ÉÌ Ù Á ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ ÖÒÁÉÍÅÎÔ Û ÔÒÏÕÖÅÒ 

une place autre que celle de gadget pour gosses de riches ou geeks technophiles. 

Je le maintiens depuis le premier jour, Surface est le seul avenir de la tablette, une 

solution hybrique qui prend le meilleur du PC portable et de la tablette. Une 

ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÓÅÕÌ ÃȭÅÓÔ ÉÄÉÏÔȟ ÊÕÓÔÅ ÕÎÅ ÉÍÁÇÅ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄÅȢ )ÎÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ ÕÎ 0# 

ÐÏÒÔÁÂÌÅȟ ÎȭÏÆÆÒÁÎÔ ÁÕÃÕÎÅ ÐÒÏÄÕÃÔÉÖÉÔï ÒïÅÌÌÅȢ 3ÕÒÔÏÕÔ ÁÖÅÃ ÄÅÓ smartphones 

ÃÏÍÍÅ ÌÅ .ÅØÕÓ Ψ ÑÕÉ ÁÔÔÅÉÇÎÅÎÔ ɉÐÒÅÓÑÕÅɊ ÌÅÓ  Ψ ÐÏÕÃÅÓȟ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÓÅ 

ÆÁÉÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÌÕÓ ÒïÄÕÉÔȢ !ÐÒîÓ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÖÁÇÕÅ ÄȭÅÎÇÏÕÍÅÎÔ ÉÌ ïÔÁÉÔ ÄÏÎÃ 

ÐÒïÖÉÓÉÂÌÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÂÁÉÓÓÅȢ #ȭÅÓÔ ÆÁÉÔȢ 

,Á ÓÅÃÏÎÄÅ ÒÁÉÓÏÎ ÅÓÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÓÅ ÍïÆÉer de tous ces chiffres ! Car en réalité, si les 

ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ 1Φ ΤΡΣΦ ÓÏÎÔ ÅÎ ÂÁÉÓÓÅ ÓÕÒ 1Φ ΤΡΣΥȟ ÌȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΦ Á ÔÏÕÔ ÄÅ ÍðÍÅ ÃÏÎÎÕÅ 

ÕÎÅȣ ÈÁÕÓÓÅ ÄÅ ΦȢΦϷ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ! Paradoxe ? Désinfo ? Pas vraiment, 

ÏÎ ÐÅÕÔ ÊÕÓÔÅ ÃÏÎÃÌÕÒÅ ÑÕÅ ÓÉ ÌȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΦ Îȭa pas été si noire, elle se termine mal. 

Ce qui montre une tendance plongeante plus que montante et qui nous rappelle 

que les prévisions évoquées plus haut (21% de hausse) étaient à prendre avec 

beaucoup de précaution Ȧ #ÅÌÁ ÍȭÉÎÃÉÔÅ Û ÐÅÎÓÅÒ ÑÕȭÕÎÅ ÂÏÎÎÅ connaissance du 

métier permet de faire de bien meilleures prévisions que les cabinets spécialisés 

qui, finalement, jouent peut-ðÔÒÅ ÌÁ ÍÁÎÉÐÕÌÁÔÉÏÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÏÂÊÅÃÔÉÖÅȢ  

5Î ÍÁÒÃÈï ÑÕÉ ÓÅ ÓÅÍÂÌÅ ÄÏÎÃ ÓÅ ÔÁÓÓÅÒ ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÓȭÅÎÖÏÌÅÒ ÃÅÌÁ ÉÎÄÉÑÕÅ une 

ÓÁÔÕÒÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÁÔÔÅÎÄ ÌȭÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÒÅÐÁÒÔÅȢ -ÁÉÓ ÃÅÔÔÅ 

ÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎ ÅØÉÓÔÅ ÃȭÅÓÔ 3ÕÒÆÁÃÅȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ 3ÕÒÆÁÃÅ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒ ÓÕÒ ÌÅ 

ÍÁÒÃÈïȟ 3ÕÒÆÁÃÅ Σ ÓÏÕÆÆÒÁÉÔ ÄÅ ÓÏÎ ÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÕÒÅ 7ÉÎ24 ÑÕÉ ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ÁÃÃÒÏÃÈï 

même sur PC, Surface 2 est passée inaperçue, et Surface 3 en configuration 

ÃÏÒÒÅÃÔÅ ÓÅ ÐÌÁÃÅ Û ÐÌÕÓ ÄÅ ΏΤΧΡΡ ÃȭÅÓÔ-à-dire une folie pure pour conquérir un 

ÍÁÒÃÈï ÄÅ ÍÁÓÓÅȢ 3É -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÓÏÒÔÉÒ ÕÎÅ 3ÕÒÆÁÃÅ Û ÍÏÉÎÓ ÄÅ ΏΣΡΡΡ 

les ventes resteront confidentiÅÌÌÅÓȢ 3É 3ÁÍÓÕÎÇȟ !ÐÐÌÅ ÏÕ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÏÍÍÅ ,ÅÎÏÖÏ 

par exemple arrivent à proposer des tablettes hybrides de type Surface alors le 

marché pourra repartir. Mais finalement cela marquera la fin des tablettes et le 

retour des mini PC portables, juste avec un éÃÒÁÎ ÔÁÃÔÉÌÅ ÅÎ ÐÌÕÓȣ ,ÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ 

ÐÕÒÅÓ ÏÎ ÌÅ ÖÏÉÔ ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÕÎ ÁÖÅÎÉÒ ÔÒîÓ ÒÁÄÉÅÕØ ÄÅÖÁÎÔ ÅÌÌÅÓȢ 3ÏÉÔ ÁÐÒîÓ 
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ÓȭðÔÒÅ ÔÁÓÓï le marché plongera, soit la tablette redeviendra un PC portable et elle 

ÎȭÁÕÒÁ ïÔï ÑÕȭÕÎ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒ ÐÁÓÓÁÇïȟ ÕÎÅ ÐÁÓÓÅÒÅÌle entre des laptops classiques 

ÅÔ ÄÅÓ ÌÁÐÔÏÐÓ Û ïÃÒÁÎ ÔÁÃÔÉÌÅȢ #ÏÍÍÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÌȭÁÎÎïÅ Û ÖÅÎÉÒ ÓÅÒÁ ÒÉÃÈÅ ÅÎ 

information pour confirmer ou infirmer ces tendances ! 

 

Quant au marché des PC de toute nature, le tableau GFK suivant est plus précis à 

répond à la question que je soulevais, à savoir la répartition des ventes en fonction 

du type de PC : 

 

Comparé aux ventes de 

2012 et 2013 le marché des 

PC en 2014 ne sera pas 

ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ ÖÉÄÅÒ ÌÁ ÃÁÖÅ 

de vos meilleurs 

ÃÈÁÍÐÁÇÎÅÓ ÃȭÅÓÔ ÃÌÁÉÒȣ ɀ

5% sur les machines de 

bureau, idem sur les 

portables, seuls les 

hybrides semblent tirer leur 

épingle du jeu mais ils 

ÎȭÅØÉÓÔÅÎÔ ÑÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÐÅÕ 

de temps. 

1ÕÅ ÄÉÒÅ ÄÅ ÃÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ȩ ȣ 1ÕȭÉÌ ÖÁ ÓÅ ÖÅÎÄÒÅ Τ ÆÏÉÓ ÐÌÕÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÑÕÅ ÄÅ 0#Ȣ 

Mais quand on a dit ça a-t-ÏÎ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÄÉÔ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄȭÕÔÉÌÅ ȩ 

#Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÅÒÔÁÉÎȣ 

%Ô ÊȭÁÖÁÉÓ ÒÁÉÓÏÎ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÃÅÔÔÅ ÒÅÍÁÒÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÄȭÁÖÒÉÌ ΤΡΣΦ ! Quel nez 

creux ! Car en effet ÏÎ ÌȭÁ ÖÕ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÌÁ ÈÁÕÓÓÅ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÓȭÅÓÔ ÅÎ 

réalité terminé à Q4 avec une baisse de 3.2% au lieu des 21% de plus prévus et en 

ÍðÍÅ ÔÅÍÐÓ ÏÎ ÁÐÐÒÅÎÄ ÑÕÅ ÌÁ ÃÈÕÔÔÅ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ 0# ÍÁÒÑÕÅ ÕÎÅ ÐÁÕÓÅȣ ,ÅÓ 

ventes mondiales se sont stabiliséeÓ Û ΥΣΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÖÅÎÄÕÅÓ ÓÏÉÔ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ 

ΡȢΤϷ ÄÅ ÍÏÉÎÓ ÑÕȭÅÎ ΤΡΣΥȢ ,ÏÉÎ ÄÅÓ ΧϷ ÄÅ ÂÁÉÓÓÅ ÁÎÎÏÎÃïÓ ÐÁÒ ÌÅ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅ ÃÉ-

ÄÅÓÓÕÓȣ 

*ȭïÃÒÉÖÁÉÓ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÃÅÃÉ Û ÌÁ ÓÕÉÔÅ ÉÌ Ù Á ÐÒÅÓÑÕÅ ÕÎ ÁÎ ÐÏÕÒ ÍÉÔÉÇÅÒ ÃÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÄÅ 

hausse des tablettes et de baisse des PC auxquels je ne croyais pas : 

%Î ÅÆÆÅÔȟ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒÓ ÓÏÎÔ ÐÏÕÓÓïÓ ÖÅÒÓ ÌȭÁÃÈÁÔ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌÓ ÓÏÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ 

ÔÏÕÓ ÄïÊÛ ïÑÕÉÐïÓ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÔ ÄÅ 0# ÄÅ ÂÕÒÅÁÕ ÏÕ ÐÏÒÔÁÂÌÅȣ $ÁÎÓ ÕÎ ÅÆÆÅÔ ÄÅ 

mode les gens se jettent sur ce nouvel outil séduisant et pas très cher. Mais ils 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image_4.png
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ÇÁÒÄÅÎÔ ÌÅÕÒ ȰÂÏÎ ÖÉÅÕØ 0#ȱ ÐÏÕÒ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒȣ $ÁÎÓ ÕÎ ÏÕ ÄÅÕØ ÁÎÓȟ ÑÕÁÎÄ ÃÅÓ ÖÉÅÕØ 

PC vont mourir, les gens achèteront-ils une nouvelle tablette ou un nouveau PC, et 

cette année là ne verra-t-on pas les courbes de vente taÂÌÅÔÔÅȾÐÃ ÓȭÉÎÖÅÒÓÅÒ ȩ ȣ 4ÏÕÔ 

dépend si on considère les hybrides comme des PC portables ou comme des tablettes 

à clavier ! 

$ȭÁÐÒîÓ ÍÏÎ ÅØÐïÒÉÅÎÃÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÅÓÔ ÕÎ ÊÏÌÉ ÊÏÕÅÔ ÄÅ ÇÅÅË ÍÁÉÓ ÅÌÌÅ Á 

beaucoup de mal à justifier sa place entre un smartphone de bonne taille, un pc de 

bureau et un pc portable, équipement standard de M. ToutLeMonde ɀ et plus encore 

chez un geek. 

0ÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÓÅÕÌÅ ÍÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ήȱ ÍÅ ÓÅÒÔ ÕÎ ÐÅÕ ÃÏÍÍÅ ÌÉÓÅÕÓÅȟ ÍÁ ΧΦȱ !ÎÄÒÏÉÄ 

prend la poussière et ma Surface RT aussÉ ÆÁÕÔÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ȰÐÒÏȱȢ %Ô ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÎÅ 

suis pas un fou de streaming, difficile de rentabiliser réellement ces machines ɀ ÑÕȭÉÌ 

ne faut pas oublier de charger régulièrement pour ne pas voir leurs batteries mourir 

ÐÒïÃÏÃÅÍÅÎÔȣ %Î ÒÅÖÁÎÃÈÅ ÍÏÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÅÓÔ ÂÏÕÒÒï ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȟ ÍÏÎ ÄÅÒÎÉÅÒ 

0# ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÅÓÔ ÔÏÕÔ Û ÌȭÉÎÖÅÒÓÅ ÄÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ÄÕ ÒÉËÉËÉ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÄÉÁÇÏÎÁÌÅ ÄÅ ΧήȟΫȱȟ ή 

ÃĞÕÒÓȟ ΩΨ 'Ï ÄÅ 2ÁÍ ÅÔ Ω4Ï ÄÅ ÄÉÓÑÕÅȟ ÌÅ ÔÏÕÔ ÐÏÕÒ ÕÎ ÃÏÎÆÏÒÔ ÆÁÂÕÌÅÕØ ÅÔ ÍÅÓ ÐÃ ÄÅ 

bureau sont des grosses machines doublées dȭÏÎÄÕÌÅÕÒÓȟ ÄÅ .!3 ÅÎ ÒÁÉÄȟ ÅÔÃȢ !ÕÔÁÎÔ 

ÄÅ ÃÈÏÓÅÓ ÑÕȭÁÕÃÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÏÆÆÒÉÒ ÃȭÅÓÔ ïÖÉÄÅÎÔȢ *Å ÎȭÅÎ ÄÅÍÁÎÄÅ ÐÁÓ ÔÁÎÔ 

non plus à mon smartphone pourtant il se connecte à mes NAS, il me permet 

ÄȭÉÍÐÒÉÍÅÒ ÏÕ ÄÅ ÓÃÁÎÎÅÒ ÓÕÒ ÍÁ "ÒÏÔÈÅÒ 7ÉÆÉȟ ÅÔÃȢ $Õ ÃÏÕÐ cela laisse peu de champ 

ÌÉÂÒÅ Û ÍÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÐÏÕÒ ÍȭÁÉÄÅÒ ÁÕ ÑÕÏÔÉÄÉÅÎȣ %Ô ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÌÛ ÌÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅÓ 

tablettes peu importe ce que les chiffres de vente peuvent laisser penser. 

Dans un article de la fin 2012, ça commence donc à dater, je décrivais déjà ce problème 

ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÁÉÓ ÌÅ Ȱcouloir de la tabletteȱȟ ÕÎ ÅÓÐÁÃÅ ÅØÔÒðÍÅÍÅÎÔ ïÔÒÏÉÔ ÃÏÉÎÃï ÅÎÔÒÅ 

ÌÁ ȰÒÏÕÔÅ ÄÕ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȱ ÅÔ ÌÅ ȰÂÏÕÌÅÖÁÒÄ ÄÕ 0#ȱȣ 6ÏÉÃÉ ÌÅ ÐÅÔÉÔ ÓÃÈïÍÁ ÑÕÅ ÊÅ 

montrais alors pour illustrer ce propos : 

 

#Å ȰÃÏÕÌÏÉÒ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅȱ ÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓ ÒÅÓÔÒÅÉÎÔ ÑÕȭÏÎ ÌÅ ÐÅÎÓÅ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÌÕÉ 

ÍðÍÅ ÂÏÒÎï ÐÁÒ ÄÅÕØ ÓÙÎÄÒÏÍÅÓ ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÁÉÓ ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÌÁ Ȱ0ÏÃÈÅ ÄÅ ÖÅÓÔÅȱ ÅÔ ÃÅÌÕÉ 

ÄÅ ÌÁ Ȱ0ÏÒÔÅ ÄÅ ÐÁÒËÉÎÇȱȢ .Å ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÁÕØ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÐÏÕÒ ÅØÉÓÔÅÒ ÑÕÅ ÌÁ ÐÅÔÉÔÅ ÐÁÒÔÉÅ 

ÈÁÃÈÕÒïÅȣ 
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*ȭïÖÉÔÅÒÁÉ ÌÅÓ ÒÅÄÉÔÅÓ ÅÔ ÊȭÉÎÖÉÔÅ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÉÎÔïÒÅÓÓï Û ÃÏÎÓÕÌÔÅÒ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌ 

ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÍÁÌÇÒï ÓÏÎ ÁÎÃÉÅÎÎÅÔï ɀ toute relative malgré tout ɀ ȰUX: Le 

Syndrome de la Porte de Parking appliqué à Surface et au Windows StoreȱȢ 

En gros, le Syndrome de la poche de veste impose une taille maximale aux 

smartphones et on le voit en pratique chez Samsung par exemple, les S3, S4 et S5 

autant que les Note 2, 3, etc ÎÅ ÐÒÏÇÒÅÓÓÅÎÔ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ ÃÏÕÐ ÄÅ ÄÉØÉîÍÅ ÄÅ ÐÏÕÃÅȣ 

#ÅÔÔÅ ÌÉÍÉÔÅ ÄÅ ÌÁ ÔÁÉÌÌÅ ÄȭÕÎÅ ÍÁÉÎ ÏÕ ÄȭÕÎÅ ÐÏÃÈÅ ÄÅ ÖÅÓÔÅ ÃÒïïÅ ÅÎ ÃÏÎÔÒÅÐÁÒÔÉÅ ÕÎÅ 

borne inférieure pour la taille des tablettes. Aucune tablette ne peut être plus petite 

ÑÕȭÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȟ ÃÅÌÁ ÎÅ ÓÅ Öendrait pas (cela serait vu comme un téléphone qui ne 

téléphone pas, un non-sens commercial). 

Quant au Syndrome de la Porte de Parking qui démarre dans le couloir des tablettes 

ÅÔ ÑÕÉ ÅÎÇÌÏÂÅ ÌÅ ÂÏÕÌÅÖÁÒÄ ÄÅÓ 0# ÄÉÓÏÎÓ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÌÁ ÑÕÁÎÔÉÔï ÄȭÅÆÆÏÒÔ à fournir 

ÐÏÕÒ ÁÔÔÅÉÎÄÒÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄïÓÉÒïÅ ÅÔ ÅÎ ÏÂÔÅÎÉÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÁÔÔÅÎÄÕȢ 0ÌÕÓ ÃÅÔ ÅÆÆÏÒÔ 

est grand (temps de boot par exemple) plus on se satisfera de quelque chose de 

moins pratique, moins puissant mais plus instantané (sur son smartphone toujours 

ÁÌÌÕÍï ÎÏÔÁÍÍÅÎÔɊȢ )ÃÉ ÊÅ ÒÅÎÖÏÉÅ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ Û ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÐÏÕÒ ÁÖÏÉÒ 

ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÄïÔÁÉÌÓ ÄÕ ÒÁÉÓÏÎÎÅÍÅÎÔȣ 

Bref, il va se vendre plus de tablettes cette année, un peu moins de PC, mais le couloir 

ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ïÔÁÎÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔȟ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ Öoir si cela a un avenir auprès du grand 

ÐÕÂÌÉÃȢ 0ÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÊÅ ÖÏÉÓ ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÓȭÉÎÖÅÒÓÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÕÔÕÒ ȡ ÇÁÄÇÅÔ ÉÎÕÔÉÌÅȟ ÏÕ 

streameuse sur canapé au mieux, les tablettes finiront par lasser le grand public mais 

vont devenir des outils professionnels précieux (pour les représentants, les vendeurs, 

ÌÅÓ ÖÉÓÉÔÅÕÒÓ ÍïÄÉÃÁÕØȣɊȢ ,ÅÓ 0# ÈÙÂÒÉÄÅÓ ÅÎ ÒÅÖÁÎÃÈÅ ÔÒÏÕÖÅÒÏÎÔ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÌÅÕÒ 

chemin. Malgré un départ difficile, je continue de croire dans le modèle que propose 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÁÖÅÃ 3ÕÒÆÁÃÅȢ %Ô ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ïÖÏÑué plus haut vous permettra de mieux 

comprendre encore cet avis. 

#ÏÍÍÅ ÊȭÁÖÁÉÓ ÒÁÉÓÏÎ ÎȭÅÓÔ-ce pas ? ! En 2015 je conserve le cap et je maintiens mon 

analyse. Rendez-ÖÏÕÓ ÄÁÎÓ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΨ ÄÅ !,, $/4Ȣ",/' ÐÏÕÒ ÖÏÉÒ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÅÎ 

est ! 

Parts de marché des OS 

Le marché des OS de smartphones 2013 a ressemblé à peu près à cela pour le Q4 

2013 (niveau mondial) : 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=099d914c-34df-4a92-a0b9-c7c472435e01
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=099d914c-34df-4a92-a0b9-c7c472435e01
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,Á ÄÏÍÉÎÁÔÉÏÎ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÌÕÓ 

aucun doute depuis longtemps, elle est 

écrasante et elle va durer. La bonne 

tenue de iOS se confirme. Après le 

grand plongeon qui a vu chuter Apple 

de 100% du marché à 18%, on arrive à un 

palier. Apple devrait se maintenir à ce 

niveau avec une variation faible de 

quelques pourcents en plus ou en 

moins sous 24 mois. 

$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÌÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÄÅ ΤΡΣΥ ÒÅÓÔÅÎÔ 

difficiles à interpréter dans les petites 

ÖÁÒÉÁÔÉÏÎÓ ÓÅÌÏÎ ÌÅÓ ÓÏÕÒÃÅÓ ÑÕȭÏÎ 

consulte. Certaines analyses créditent 

Windows Phone de 7% au niveau 

mondial plutôt que de 3%, certaines 

ÓÏÕÒÃÅÓ ÁÌÌÁÎÔ ÊÕÓÑÕȭÛ ÄÉÒÅ ÑÕÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÁÕÒÁÉÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ΣΣϷ ÄÕ ÍÁÒÃÈï 

ÆÒÁÎëÁÉÓ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅÒÁÉÔ ÔÒîÓ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÆȢ (ïÌÁÓ ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÄÕ ÔÏÕÔ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ 

croiser un Windows Phone une fois sur 10 partout où je vais. Même 3% me semble 

une estimation généreuse donc. Mais je ne vais pas partout et il existe peut-être 

des « nids » dans certains quartiers, certaines villes où tout le monde possède un 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ɉÐÏÕÒ ÃÏÍÐÅÎÓÅÒ ÌȭÁÂÓÅÎÃÅ ÁÐÐÁÒÅÎÔÅ ÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÎÁÔÉÏÎÁÌɊ ! 

#Å ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÒÅÔÅÎÉÒ ÄÅ ÔÏÕÓ ÃÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅÍÅÎÔ ÔÒÏÉÓ ÐĖÌÅÓ 

ÄÉÆÆÉÃÉÌÅÍÅÎÔ ÃÏÎÔÏÕÒÎÁÂÌÅÓ ÅÔ ÑÕȭÏÎ ÅÓÔ ÏÂÌÉÇï ÄÅ ÌÅÓ ÐÒÅÎÄÒÅ ÔÏÕÓ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅȣ 

-ðÍÅ ÓÉ ÏÎ ÄÏÉÔ ÆÁÉÒÅ ÄÅÓ ÃÈÏÉØ ÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ ÌÅÓ ÆÁÉÒÅ ÑÕȭÅÎ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ ÃÅÓ ÔÒÏÉÓ 

ÍÁÒÃÈïÓ ÂÉÅÎ ÄÉÓÔÉÎÃÔÓȢ $ȭÕÎ ÃĖté Android et sa suprématie évidente en nombre de 

ÖÅÎÔÅÓȟ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ !ÐÐÌÅ ÅÔ ÓÁ ÒÅÎÔÁÂÉÌÉÔï ÑÕÉ ÎÅ ÓÅ ÄïÍÅÎÔ ÐÁÓȟ ÅÔ ÅÎÆÉÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 

Phone qui, à force, se fait une place de plus en plus significative et méritée. 

,Á ÖÅÒÓÉÏÎ ΪȢΣ ÏÆÆÒÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ bonnes choses et Windows Phone est 

ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ Ìȭ/3 ÍÏÂÉÌÅ ÌÅ ÐÌÕÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȟ ÅÔ ÌÅ ÍÉÅÕØ ÄÏÔï ÃĖÔï 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ïÖÉÄÅÎÃÅȢ /Î Á ÈÝÔÅ ÄÅ ÖÏÉÒ ÅÎ ÄïÔÁÉÌ ÑÕÅ 

la version 10 apportera. 

!ÐÐÌÅ ÎȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÍÁ ÔÁÓÓÅ ÄÅ ÔÈï ÊÅ ÎÅ Ðeux me résoudre à préconiser cette 

ÍÁÒÑÕÅ ÅÔ ÌÁÉÓÓÅ ÃÈÁÃÕÎ ÄïÃÉÄÅÒ ÄÅ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÏÕ ÎÏÎ ÐÏÕÒ ÌÅÓ /3 ÄÅ 

cet éditeur.  

2ÅÓÔÅ ÄÅÕØ /3 ÁÕØÑÕÅÌÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÃÏÎÓÁÃÒÅÒ ÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄȭÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ȡ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ *ȭÁÉ ÍÏÎÔÒï ÌȭïÔï ÄÅÒÎÉÅÒ ÎÏÔÁÍÍÅÎt avec un cycle de 12 

https://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image_5.png
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vidéos comment développer pour ces deux cibles avec un même code grâce à 

Visual Studio, aux PCL, à Xamarin.Android et à MvvmCross. Tout cela était peut-

être en ÁÖÁÎÃÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÊÁÍÁÉÓ ÔÒÏÐ ÔÁÒÄ ÐÏÕÒ ÓÅ ÌÁÎÃÅÒ ɀ ni pour 

ÖÏÉÒ ÌÅÓ ÖÉÄïÏÓ Ȧ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÄïÍÁÒÃÈÅ ÒÅÓÔÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÅÎ ΤΡΣΧ 

ÁÖÅÃ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÄȭÁÄÏÐÔÅÒ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÍÏÎÔÒÁÉÓ ÁÌÏÒÓ ÏÕ ÂÉÅÎ ÌÅÓ 

Xamarin.Forms. Mais ces deux approches sont similaires et se basent surtout sur le 

même tooling. 

,Á ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÌÏÇÉÑÕÅ Äȭ!ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÕÎÉÆÉÁÎÔ ÌÅÓ 

développements WinRT avec Windows Phone sera certainement une piste à suivre 

très sérieusement en 2014 / 2015 surtout pour les éditeurs de logiciels et les 

entreprises. Couvrir tous les form factors avec un même code représente une 

ïÃÏÎÏÍÉÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ïÎÏÒÍÅ ÑÕÅ ÓȭïÐÁÒÐÉÌÌÅÒ ÁÖÅÃ ÌÁ ÃÏÎÃÕÒÒÅÎÃÅ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÄÅÖÅÎÉÒ 

stupide. Il suffit juste que Microsoft joue correctement la partie et arrive à séduire 

et tout peut basculer en sa faveur, techniquement les produits sont là et ils sont 

ÂÏÎÓȟ ÒÅÓÔÅ Û .ÁÄÅÌÌÁ ÄÅ ÐÒÏÕÖÅÒ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÆÏÒÔ ÑÕÅ "ÁÌÌÍÅÒ ÎÉÖÅÁÕ ÓïÄÕÃÔÉÏÎ 

des clients !  

*ȭÁÖÏÕÅ ÑÕȭÕÎ ÁÎ ÁÐÒîÓ ÁÖÏÉÒ ïÃÒÉÔ ÃÅ ÐÁÓÓÁÇÅȣ ÊÅ ÒïïÃÒÉÒÁÉÓ ÌÁ ÍðÍÅ ÃÈÏÓÅ 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ #ÅÔÔÅ ÆÏÉÓ-ÃÉ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÏÕÒ ÍÅ ÆïÌÉÃÉÔÅÒ ÄȭÁÖÏÉÒ ÂÉÅÎ ÖÕ ÌȭÁÖÅÎÉÒȟ ÍÁÉÓ 

ÔÒÉÓÔÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÃÏÎÓÔÁÔÅÒ ÑÕÅ ÓÉ ÐÅÕ ÄÅ ÃÈÏÓÅÓ ÓÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓÓïÅÓ ÑÕȭÏÎ ÅÎ ÒÅÓÔÅ Û ÌÁ 

même position côté Microsoft. On ne peut ajouter désÏÒÍÁÉÓ ÑÕȭÕÎ Ⱥ attendons 

Windows Phone et Windows 10 » qui est une manière assez futée de repousser le 

ÃÏÎÓÔÁÔ ÄȭïÃÈÅÃ Û ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ ÔÏÕÔ ÅÎ ÓÅ ÌÁÉÓÓÁÎÔ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÅ ÓÅ ÆïÌÉÃÉÔÅÒ ÄȭÁÖÏÉÒ ÅÕ 

ÒÁÉÓÏÎ ÓÉ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÓÕÃÃîÓ !  

Les mobiles et les français 

Quelques chiffres sont intéressants à connaitre pour situer un peu mieux le 

marché des unités mobiles dans notre pays. 

Ainsi il faut savoir que selon Médiamétrie il y aurait (2013/2014) 27 millions de 

ȰÍÏÂÉÎÁÕÔÅÓȱ ÓÏÉÔ ÕÎ ÐÅÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ΧΡϷ ÄÅÓ ÆÒÁÎëÁÉÓ ɉΨΨ ÍÉÌÌÉÏns environ en 2012). 

Si on enlève ceux qui sont trop jeunes ou trop vieux, cela fait une bonne majorité 

ÄÅÓ ÆÒÁÎëÁÉÓ ȰÁÃÔÉÆÓȱ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÄȭÏÒÅÓ ÅÔ ÄïÊÛ ïÑÕÉÐïÓȢ 

/Î ÌÅ ÓÁÉÔ ÍÏÉÎÓ ÅÎÃÏÒÅ ÅÔ ÌÅ ÃÈÉÆÆÒÅ ÅÓÔ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÐÌÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔȟ Ϊ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ 

foyers sont éqÕÉÐïÓ ÄȭÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÓÏÉÔ ΣȾΥ ÄÅÓ ÆÏÙÅÒÓ ÆÒÁÎëÁÉÓ ÅÔ ÃÅ ÃÈÉÆÆÒÅ 

progresse de 1 million par trimestre (source Médiamétrie). 

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÒÅÖÉÓÉÔï ÓÏÕÓ ÌȭÁÎÇÌÅ ÄÅ ÌȭÁÎÁÌÙÓÅ ÑÕÅ ÊÅ ÐÒÏÐÏÓÁÉÓ 

ÐÌÕÓ ÈÁÕÔȟ ÅÎ ÇÁÒÄÁÎÔ ÅÎ ÔðÔÅ ÌÅ ÆÁÍÅÕØ ȰÃÏÕÌÏÉÒ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȱȢ -ÁÉÓ ÓÉ ÌÅ ÐÁÓÓï ÎÅ 

ÓÅ ÃÈÁÎÇÅ ÐÁÓȟ ÌÅ ÆÕÔÕÒ ÌÕÉ ÅÓÔ ÅÎ ÐÅÒÐïÔÕÅÌ ÄÅÖÅÎÉÒȣ 3É ÄÅ ÂÏÎÓ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÓ 

https://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
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sachant exploiter les spécificités du format sortent le marché des tablettes 

pourrait accéder à la pérennité qui semble lui faire défaut actuellement. Le futur se 

ÆÁÂÒÉÑÕÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÊÏÕÒÓ ÅÔ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÒȢ %Î ÐÁÒÌÅÒ ÃȭÅÓÔ ÄïÊÛ ÌÅ 

ÍÏÄÉÆÉÅÒȣ 

En tout cas un développeur rusé saura tenir compte de cette statistique pour 

devenir peut-être le prochain roi du logiciel pour tablette ! 

Pour ÌȭÁÉÄÅÒ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÏÎ ÌÕÉ ÒÁÐÐÅÌÌÅÒÁ ÑÕÅ ÌÅÓ 

mobinautes sont plutôt des hommes (54% contre  46%) qui ont entre 11 et 49 ans 

(plus de 70%). La majorité est constituée de CSP+ et - ÅÔ ÄÅ ÒÅÔÒÁÉÔïÓȣ 

Android reste ici aussi incontournable, ÅÎÓÕÉÔÅ ÃȭÅÓÔ ÁÆÆÁÉÒÅ ÄÅ ÃÈÏÉØȢ ,Å ÍÉÅÎ ÅÓÔ 

ÃÏÎÎÕ ȡ ÐÁÓ Äȭ!ÐÐÌÅ ÅÔ ÐÌÕÓɉÓÓÓɊ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Óȟ ÃÅ ÑÕÉ ÁÖÅÃ ÌÁ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ 

PC/Tablette/Smartphone de la version 8.1 et demain 10 devrait rendre cette 

solution de plus en plus attractive. 

Unités mobiles et Web 

Une gÕÅÒÒÅ ÓÉÌÅÎÃÉÅÕÓÅ ÓÅ ÊÏÕÅ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ 5ÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÅÔ ÌÅ 7ÅÂȢ *ȭÅÎ ÁÉ ÓÏÕÖÅÎÔ 

ÐÁÒÌï ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ 

$ÅÐÕÉÓ ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ ÊȭÁÆÆÉÒÍÅ ÑÕÅ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÅÓÔ ÁÕØ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÓÕÒ 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅ ÌÁÒÇÅÍÅÎÔ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÐÁÓÓÁÎÔȟ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ 

des PC ÄÉÍÉÎÕÅȟ ÃȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÌÅ 7ÅÂ ÑÕÉ ÔÒÉÎÑÕÅȟ ÌÅ 7ÅÂ ÐÁÓ )ÎÔÅÒÎÅÔȟ ÃÅ ÑÕÉ ÆÁÉÔ 

une énorme différence. 

Les années défilant je constate que ma vision des choses était correcte 

ÐÕÉÓÑÕȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÐÁÓÓÅ ΪΩϷ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÓÕÒ ÄÅÓ 

applicatÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓȢ #ÅÕØ ÑÕÉ ÐÅÎÓÁÉÅÎÔ ɉÅÔ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÌÅ ÐÅÎÓÅÎÔ ÅÎÃÏÒÅɊ ÑÕȭÕÎ 

ȰÂÏÎ ÓÉÔÅ 7ÅÂȱ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒÁ ÁÖÁÎÔÁÇÅÕÓÅÍÅÎÔ ÕÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃÒÏÓÓ-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÎÁÔÉÆ ÓÅ ÆÏÕÒÒÅÎÔ ÌÅ ÄÏÉÇÔ ÄÁÎÓ ÌȭĞÉÌ ÊÕÓÑÕȭÁÕ ÃÏÕÄÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÅ ÄïÂÕÔȟ 

avant je ne pouvais que le dire, avec lÅ ÒÅÃÕÌ ÊÅ ÐÅÕØ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌȭÁÆÆÉÒÍÅÒȣ (ÏÒÓ 

ÄÕ ÎÁÔÉÆ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÓÁÌÕÔ ÓÁÕÆ ÐÏÕÒ ΣΥϷ ÄȭÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÄÏÎÃȣ 

En revanche sur tablette ce temps passe à 76%. Les utilisateurs de ces machines 

consacrent ainsi 9% de temps en plus sur le Web et donc 9% de moins sur les 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÃÅ ÑÕÉ ÃÒïïÅ ÕÎ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÉÅÌ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÆȣ -ÁÉÓ ÆÁÌÌÁÉÔ-il être un 

expert exceptionnel pour être certain que les grandes diagonales des tablettes 

ÆÁÃÉÌÉÔÅÒÁÉÅÎÔ ÌÁ ÃÏÎÓÕÌÔÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÓÉÔÅÓ 7ÅÂ ÁÌÏÒÓ ÍðÍÅ ÑÕÅ ÌȭïÔÒÏÉÔÅÓÓÅ ÄÅ ÃÅÓ 

mêmes diagonales sur smartphones étaient la principale raison de la préférence 

ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÍÉÅÕØ ÃÏÎëÕÅÓ ÐÏÕÒ ÃÅÓ ÐÅÔÉÔÓ ÅÓÐÁÃÅÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ȩ #ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ 

une lapalissade, sauf que maintenant on peut la chiffrer ! 
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)Ì ÎȭÅÎ ÒÅÓÔÅ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ΩΨϷ ÏÕ ΪΩ%, cela fait une majorité écrasante 

ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓ ÑÕÉ ÐÒïÆîÒÅÎÔ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓȢ #ȭÅÓÔ ÌȭÕÎ ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ 

ÆÏÎÄÁÍÅÎÔÁÕØ ÐÏÕÒ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅ ȰÍÏÉÎÓ ÄÅ 7ÅÂ ÅÔ ÌÅ ÐÌÕÓ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔȱ 

ÑÕȭÉÍÐÌÉÑÕÅÎÔ ÌÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȢ 0ÌÕÓ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉîÒÅÓ ÒÅÍÐÌÁÃÅÎÔ ÌÅÓ 0# Íoins les 

sites Web sont consultés et plus les services du Web, le Cloud, donc Internet sont 

exploités via des applications natives. 

/Î ÎÏÔÅÒÁ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÑÕÅ ÓÉ ÏÎ ÎÅ ÐÁÒÌÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ÐÏÕÒÃÅÎÔÁÇÅ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÎÔÒÅ 

applications natives et Web mais de pourcentage global de trafic Web, les 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÐÌÕÓ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÎÅ ÓÏÎÔ Û ÌȭÏÒÉÇÉÎÅ ÑÕÅ ÄȭÕÎÅ ÄÉÚÁÉÎÅ ÄÅ 

ÐÏÕÒÃÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï 7ÅÂ ÌÛ ÏĬ ÌÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÅÎ ÇïÎîÒÅÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ΣΩϷ Ȧ ,Å 

streaming plus ou moins légal est passé par là, voir un film à la noix, ce qui est plus 

agréable sur un grand écran, consomme plus de bande passante que de relever 

son mail sur un smartphone, même si cette dernière activité est bien plus 

ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅ ÐÏÕÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÁÎÓ ÓÁ ÖÉÅ ÐÒÉÖïÅ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÐÒÏÆÅÓÓÉÏÎÎÅÌÌÅȢ 4ÏÕÔ 

cela doit donc ÓÅ ÐÏÎÄïÒÅÒ Û ÌȭÁÕÎÅ ÄȭÕÎ ïÔÁÌÏÎȢ ,ÅÓ ÕÎÓ ÃÈÏÉÓÉÒÏÎÓ ÃÅÌÕÉ ÄÅÓ ÌÏÉÓÉÒÓȟ 

les autres celui de la productivité.  

)Ì ÅÓÔ ÌÛ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÌÅ ÊÏÕÅÔ ÄÅ ÇÅÅË ȡ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÃȭÅÓÔ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÄÕ 

ÓÔÒÅÁÍÉÎÇ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÎÁÐï ÓÁÎÓ ÓÅ ÔÒÉÍÂÁÌÅÒ ÕÎ 0# ÐÏÒÔÁÂÌÅȣ #ȭÅÓt à mon avis de la 

ÃÁÐÁÃÉÔï ÄÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ ÄÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ Û ÉÎÖÅÎÔÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎÓ ÐÌÕÓ ÏÒÉÇÉÎÁÌÅÓ ÑÕÅ 

viendra le salut à moyens et longs termes de la tablette comme outil 

ȰÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅȱȢ 3ÉÎÏÎ ÅÌÌÅ ÓÕÂÓÉÓÔÅÒÁ ÃÏÍÍÅ ȰÁÃÃÅÓÓÏÉÒÅ ÍïÎÁÇÅÒȱȟ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ 

bien moins passionnant pour nous en tout cas. 

Conclusion 

4ÏÕÊÏÕÒÓ ÐÌÕÓ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓȟ ÕÎÅ ÐÁÕÓÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÎÖÏÌïÅ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ ÕÎ ÐÌÁÔÅÁÕ 

de stabilisation pour les PC grand public, voilà le marché de 2014. Niveau OS 

Android domine la partie, Apple tient le coup et Microsoft essaye de rattraper son 

retard avec des produits qui deviennent vraiment convaincants pour 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÁÓÓÅÚ ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÆÉÎÁÌȢ 

Sauront-ils séduire le grand public ou bien les jeux sont-ils faits sur ce marché ? 

Sauront-ÉÌÓ ÓïÄÕÉÒÅ ÌÅÓ $3) ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÄïÖÅÌÏÐÐïÅ ÄÁÎÓ ÌÁ 

ÃÏÈïÒÅÎÃÅ ÄȭÕÎÅ ÄïÍÁÒÃÈÅ ÕÎÉÆÉïÅ ȩ #ȭïÔÁÉÔ ÌÅ ÐÁÒÉ ÁÎÎÏÎÃï Û ÌÁ ÓÏÒÔÉÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

ΪȢΣȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÐÁÒÉ ÑÕȭÏÎ ÎÏÕÓ ÓÅÒÔ Û ÎÏÕÖÅÁÕ ÁÖÅÃ ÌȭÁÎÎÏÎÃÅ ÄȭÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ΣΡ ÑÕÉ 

lavera encore plÕÓ ÂÌÁÎÃȣ 3ÁÕÔÉÌÌÅÒ ÄȭÁÎÎïÅ ÅÎ ÁÎÎïÅ ÓÕÒ ÌÅÓ ïÃÈÅÃÓ ÅÎ ÅÓÐïÒÁÎÔ 

ÑÕÅ ÌÅ ÓÕÃÃîÓ ÁÒÒÉÖÅÒÁ ÌÅ ÐÒÏÃÈÁÉÎ ÃÏÕÐ ÃȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ÓÁÕÔÅÒ ÄÅ ÐÉÅÒÒÅ ÅÎ ÐÉÅÒÒÅ ÁÖÅÃ 

des bottes de 7 lieues, ça peut marcher, mais vu la vitesse acquise, attention à la 

chutte ÓȭÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ prochaine pierre pour se réceptionner ! 
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&ÉÎÁÌÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ΤΡΣΧȟ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΦ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΥȟ ÃȭÅÓÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÌÁ 

ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÁÕ ÃÏÎÔÅÎÕ ÃÁÃÈï ÄÅ ÃÅ ÍÁÒÃÈïȣ ,ÅÓ ÁÎÎïÅÓ ÐÒïÃïÄÅÎÔÅÓ ÌÁ ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÓȭÅÓÔ 

révélée avoir une faible valeur, 2015 sera peut-ðÔÒÅ ÌȭÏÃcasion de gonfler la note, on 

ÌȭÅÓÐîÒÅ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓ Ȧ 

Sinon puisque le paysage technologique se stabilise et que rien ne viendra 

ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÌÅ ÂÏÕÌÅÖÅÒÓÅÒ ÊÕÓÑÕȭÅÎ ÄïÃÅÍÂÒÅȟ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÒÅÃÅÔÔÅÓ ÓȭÉÍÐÏÓÅÎÔ ȡ 

cross-plateforme, multi form factor, et pour cela de bons outils : Visual Studio pour 

coder et Xamarin pour ajouter iOS et Android aux plateformes Microsoft 

accessibles depuis cet EDI (WPF et WinRT / WP8). 

ΤΡΣΦ ÓȭÁÎÎÏÎëÁÉÔ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÁÎÎïÅ ÄÅ ÓÔÁÂÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÓÁÎÓ ÇÒÁÎÄÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ Û 

ÍÅÓ ÙÅÕØȟ ÊȭÁÉ ÅÕ ÒÁÉÓÏn et je pari la même chose pour 2015 ! Tout se jouera dans le 

second semestre, et certainement la fin de celui-ci. Un coup de génie chez Apple 

pour reprendre la 1ere place semble hors de portée, Google et son ChromeOS 

ÓȭïÇÁÒÅ Û ÍÏÎ ÁÖÉÓȟ ÍÁÉÓ ÕÎ ÃÏÕÐ ÄÅ Çïnie chez Microsoft qui enverrait Apple en 

ΥîÍÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎȟ ëÁ ÃȭÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÅÔ ëÁ ÆÅÒÁÉÔ ÕÎ ÊÏÌÉ ÂÕÚÚ ÐÏÕÒ ÌÁ ÆÉÎ ÄȭÁÎÎïÅ Ȧ -ÁÉÓ 

ÃȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÊȭïÃÒÉÖÁÉÓ ÄïÂÕÔ ΤΡΣΦȢ !ÌÌÅÚȟ ÊÅ ÌÅ ÌÁÉÓÓÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ΤΡΣΧ ! 

$ȭÉÃÉ ÌÛ ÄÕ ÃÏÄÅ ÓÅÒÁ ÐÁÓÓï ÓÏÕÓ ÌÅ ÐÏÎÔ ÄÅÓ ÃÏÍÐÉÌÏÓ Ȧ ,ȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÁÕÒÁ ïÔï ÄÅ ÂÉÅÎ 

ÁØÅÒ ÓÏÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ÄÅ ÌȭÁÎÎïÅȢ #Å ÂÉÌÌÅÔ ÖÏÕÓ ÁÕÒÁ ÐÅÕÔ-

ðÔÒÅ ÁÉÄï ÁÕ ÍÏÉÎÓ Û Ù ÐÅÎÓÅÒȟ Û ÆÁÉÒÅ ÌÅ ÐÏÉÎÔ ÓÕÒ ÖÏÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÅÔ ÌÅÓ /3 ÑÕȭÉÌÓ 

cibleront. 

Multi -View Edit dans Xamarin ! 

8ÁÍÁÒÉÎ ïÖÏÌÕÅ ÓÁÎÓ ÃÅÓÓÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÏÕÔÉÌ ÄȭÕÎÅ ÇÒÁÎÄÅ ÍÁÔÕÒÉÔï ÐÏÕÒ ÌÅ 

développement cross-plateforme. Les dernières versions ajoutent le multi-view 

Edit un procédé simplifiant le support ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÄȭÕÎÅ 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȣ 

Multi-View Edit 

Le problème est simple : une même application Android doit supporter au moins le 

changement de position horizontal et vertical, ce qui fait deux mises en page 

(quand on fait les choses sérieusement). Sous Android on peut aussi avoir à 

supporter les formats phablette ou tablette. Au final il faut souvent créer plusieurs 

Vues différentes pour le même ViewModel ce qui est fastidieux. 

!ÃÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÏÍÍÅÎÔ ÇïÒÅÒ ÔÏÕÔÅÓ ÃÅÓ ÖÕÅÓ ȩ ,ȭÕÎÅ ÁÐÒîÓ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

drôle ! 

Ou bien toutes ensembles avec la nouvelle version de Xamarin ! 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Multi-View-Edit-dans-Xamarin-!.aspx
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Ci-dessous un exemple de la vue de design sous Visual Studio : 

 

  

/Î ÖÏÉÔ ÁÐÐÁÒÁÉÔÒÅ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ȰÍÁÒÇÅȱ ÓÕÒ ÌÁ ÓÕÒÆÁÃÅ ÄȭïÄÉÔÉÏÎ ÏĬ ÓÏÎÔ ÌÉÓÔïÓ ÔÏÕÓ 

les formats suppoÒÔïÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

,ÅÓ ÎĞÕÄÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÃÏÃÈïÓ ÐÏÕÒ ÓÙÎÃÈÒÏÎÉÓÅÒ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍÁÔÓ 

ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎïÓ ȡ ÁÊÏÕÔÅÚ ÕÎ ÂÏÕÔÏÎ ÓÕÒ ÌÁ ÖÕÅ ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÅÔ ÉÌ ÓȭÁÊÏÕÔÅ 

ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÁÕØ ÁÕÔÒÅÓ ÖÕÅÓ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎïÅÓȣ 
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#Å ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎ ÄÅÓ ÁÓÐÅÃÔÓ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÎÏÕÖÅÁutés qui est aussi accompagnée 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÍïÌÉÏÒÁÔÉÏÎÓȢ 

Le support des écrans de tailles et de résolutions devient beaucoup simple, merci 

Xamarin ! 

A lire sur le site de Xamarin : Multi -View Edit with the Xamarin.Android Designer. 

4ÅÍÐÌÁÔÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓ ȡ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ 
WinRT et Windows Phone 

,Á ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÓÅ ÖÏÕÌÁÉÔ ÕÎÉÆÉÃÁÔÒÉÃÅ ÍÁÉÓ ÅÌÌÅ ÎÅ ÌȭïÔÁÉÔ ÐÁÓȢ ,Á 

plateforme 8.1 se dirige enfin vers une telle convergence qui permet à un même 

code de tourner aussi bien sur un PC que sur un Smartphone Windows. Les 

Ȱ!ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÍÏÎÔÒÅÎÔ ÌÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅ ÐÏÔÅÎÔÉÅÌ ÑÕȭÏÎ ÁÔÔÅÎÄÁÉÔȣ 

Applications universelles vs PCL 

Quelle différence y-a-t-ÉÌ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ȰÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÅÔ ÌÅÓ 

ȰÐÏÒÔÁÂÌÅ ÃÌÁÓÓ ÌÉÂÒÁÒÙȱ ÑÕÉ ÅØÉÓÔÅÎÔ ÄïÊÛ ÄÅÐÕÉÓ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÔÅÍÐÓ ȩ 

La différence est ÄÁÎÓ ÌÁ ÎÁÔÕÒÅ ÄÅ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ȰÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÓïȱȢ !ÖÅÃ ÌÅÓ 0#, ÃȭÅÓÔ ÌÅ 

code binaire qui devient partageable entre plusieurs projets ciblant des OS ou des 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓȢ ,ÅÓ ȰÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÏÆÆÒÅÎÔ ÕÎ ÐÁÒÔÁÇÅ ÑÕÉ ÓÅ 

situe au niveau du code ÓÏÕÒÃÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ɉÅÔ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÁÕ ÍÏÉÎÓ 

uniquement sur plateforme Windows). 

De fait PCL et Applications universelles sont plutôt des concepts complémentaires 

que concurrents et peuvent être exploités simultanément dans une même 

solution. 

Convergence, inaccessible étoile ? 

Ce qui aurait dû être le cas avec Windows 8 et Windows Phone 8 commence à 

ÄÅÖÅÎÉÒ ÒïÁÌÉÔï ÁÖÅÃ ΪȢΣ ÅÔ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅÒÁ ÁÖÅÃ 7ÉÎÄÏ×Ó ΣΡȢ ,Á ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ ÃȭÅÓÔ 

ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌ ÄÅ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ȡ ÕÎ ÓÅÕÌ ïÄÉÔÅur 

de code, un seul langage parmi plusieurs, un seul environnement, le tout pour 

ÃÉÂÌÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÄÕ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÁÕ 0#Ȣ *ȭÁÉ ÄïÊÛ ÅÕ ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ 

ÌȭÅØÐÌÉÑÕÅÒ ÉÃÉ ȡ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÈÏÒÉÚÏÎÔÁÌÅ ɉÃÒÏÓÓ-plateforme comme 

3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔɊ ÎȭïÔÁÉÔ plus possible, Microsoft avait choisi de répondre par une 

ÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÖÅÒÔÉÃÁÌÅȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅȟ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÃÏÕÖÅÒÔÓ ÐÁÒ ÕÎ ÍðÍÅ /3 

du même éditeur sans passerelle avec la concurrence. 

http://blog.xamarin.com/multi-view-edit-with-the-xamarin.android-designer/
http://www.e-naxos.com/Blog/post/applications-universelles-convergence-WinRT-Windows-Phone.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/applications-universelles-convergence-WinRT-Windows-Phone.aspx
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#ȭÅÓÔ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅ ÐÁÓÓÅȢ %Ô ÐÏÕÒ ïÖÉÔÅÒ ÌÅÓ ÒÅÄÉÔÅÓ je renvoie le lecteur 

ÉÎÔïÒÅÓÓï Û ÃÅ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔ ÉÌ Ù Á ÐÒÅÓÑÕÅ ÔÒÏÉÓ ÁÎÓ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ɉȦɊ ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÉÌÌÅÔ ȰSe 

pr®parer au òbig shiftó de la strat®gie MicrosoftȱȢ 4ÏÕÔ Ù ÅÓÔȟ ÓÕÉÖÅÚ ÌÅ ÌÉÅÎ  

(ïÌÁÓ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ Á ïÔï ȰÄïÍÏÕÌï ÔÒÏÐ ÃÈÁÕÄȱȢ 7ÉÎ24 ÎȭÁ ÐÁÓ ÓÕ ÓïÄÕÉÒÅ ÓÕÒ 0#ȟ ÃÅ 

ÑÕÉ Á ÆÁÉÔ ÔÏÍÂÅÒ ÔÏÕÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÉÍÐÌÉÑÕÁÎÔ ÃÅÔ /3 ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ ,ÅÓ 

projets Windows Phone 8 après avoir de nouveau traumatisé les développeurs et 

les clients avec la cassure du support hardware en passant de WP7.x à WP8 

ÎȭÁÖÁÉÅÎÔ ÒÉÅÎ ÏÕ ÐÒÅÓÑÕÅ ÅÎ ÃÏÍÍÕÎ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ 7ÉÎ24 ɀ ÏÎ ÐÁÒÌÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ 

ÅÎÃÏÒÅ ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÃȭÅÓÔ ÄÉÒÅȣ 1ÕÁÎÔ Û 3ÕÒÆÁÃÅ ÑÕÉ elle a 

couté 900 millions de dollars de pertes sur le dernier exercice en raison des 

méventes elle a été trop anecdotique pour avoir un quelconque poids dans 

ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅȣ 

Pourtant tous ces produits étaient bons, et le sont toujours. Les erreurs sont ailleurs, dans la 

façon de vendre ces produits et surtout dans une certaine précipitation pour les 

mettre sur le marché alors même que leur seul v®ritable avantage nõ®tait pas encore une 

réalité ȡ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÖÅÒÔÉÃÁÌÅ ÄÅ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÓÕÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȢ #ȭÅÓÔ ÃÅÌÁ 

ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÌÅ ÁÖÏÉÒ ÉÃÉ ÁÖÏÉÒ ÄïÍÏÕÌï ÌÅ ÇÝÔÅÁÕ ÔÒÏÐ ÃÈÁÕÄȢ 

Je pense sincèrement que cette erreur là est celle qui a couté le plus à Windows 8 

et ses produits liés. Si dès sa sortie cette nouvelle plateforme avait réellement couvert les PC, les 

tablettes et les Windows Phone, je suis presque certain quõelle aurait pu bouleverser la donne. Et ce 

Û ÕÎÅ ïÐÏÑÕÅ ÏĬ ÌÅÓ ÊÅÕØ ÎȭïÔÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÆÁÉÔÓȟ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï 

des tablettes et des smartphones. 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÔÏÕÒÎÁÎÔ ÄÅ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÑÕÉ a été loupé. Les rétropédalages, les 

changements de Direction, les mises à jour un peu tardives et pas encore en 

ÖÅÒÓÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÔÏÕÔ ÁÒÒÁÎÇÅÒȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÃÏÍÍÅ ÅÎ 

amour, parfois on a loupé le coche, on peut faire de nouvelles promesses, acheter 

ÄÅÓ ÆÌÅÕÒÓȟ ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÂÅÌÌÅÓ ÄïÃÌÁÒÁÔÉÏÎÓȟ ÃȭÅÓÔ ÆÉÃÈÕȟ ÃȭÅÓÔ ÆÉÃÈÕȣ 

-ÁÉÓ ÅÓÓÁÙÏÎÓ ÄÅ ÖÏÉÒ ÌȭÁÖÅÎÉÒȟ ÕÎÅ ÓÏÃÉïÔï ÃÏÍÍÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÐÅÕÔ ÓÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÄÅ 

ÐÁÔÁÕÇÅÒ ÕÎ ÐÅÕȟ ÌÅÓ ÒÅÉÎÓ ÓÏÎÔ ÓÏÌÉÄÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÖÉÓïÅÓ ÓÏÎÔ Û ÌÏÎÇÓ ÔÅÒÍÅÓȣ 

#ÁÒ ÔÏÕÔ ÓȭÁÒÒÁÎÇÅ ÁÖÅÃ ÌÅ ÔÅÍÐÓȣ 

Windows 8.1 et Windows Phone 8.1 partagent aujourdõhui 90% de fonctionnalit®sȢ #ȭÅÓÔ ïÎÏÒÍÅȢ 

%Ô ÅÎ ÍðÍÅ ÔÅÍÐÓ ÃȭÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÔÒÏÐ ÐÅÕ ÐÏÕÒ ÐÁÒÌÅÒ ÄȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÁÂÓÏÌÕÅ 

puisque chaque cible réclame toujours un projet spécifique pour les 10% qui 

diffèrent.  

Mais la convergence est là, en marche, bien réelle et apportant en effet un avantage stratégique à la 

plateforme Microsoft sur toutes les autres. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=7254e798-b4e0-4555-a025-d983676e08fe
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=7254e798-b4e0-4555-a025-d983676e08fe
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En effet, seul Microsoft propose (on y est presque) une seule plateforme de 

développement permettant avec un même code de créer des applications 

tournant indifféremment sur PC, tablettes et smartphones. 

Google ne fait pas le PC et Apple ne propose rien pour unifier le Mac aux 

plateformes mobiles. Certains analystes prédisaient bien il y a 1 ou 2 aÎÓ ÕÎ Ȱ/3 

-ÅÒÇÅÒȱ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ É/3Ⱦ/38 Û ÌȭÈÏÒÉÚÏÎ ΤΡΣΨȟ ÏÎ ÁÔÔÅÎÄ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄÅ ÖÏÉÒ 

ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄÅ ÃÏÎÃÒÅÔ ÖÅÎÁÎÔ Äȭ!ÐÐÌÅȢ %Ô ÌÅ #ÈÒÏÍÅÂÏÏË ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȟ ÐÏÕÒ 

ÓïÄÕÉÓÁÎÔ ÑÕȭÉÌ ÓÏÉÔ ÓȭÁÃÈÁÒÎÅ Û ÖÏÕÌÏÉÒ ÉÍÐÏÓÅÒ ÕÎ ÎÏÕÖÅÌ /3 ÁÕ ÌÉÅÕ ÄÅ ÒïÕÔÉÌÉÓÅÒ 

Android sur portable ce qui aurait fait certainement un tabac très rapidement. 

1ÕÁÎÄ ÏÎ ÒÅÇÁÒÄÅ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÅÔ ÍÁÌÇÒï ÌÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓȟ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÒÅÓÔÅ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÌÅ 

ÍÉÅÕØ ÐÌÁÃï ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÔ ÌÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÁÖÁÎÃÅ ɉÃȭÅÓÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ÕÎ ÃÏÍÂÌÅ ȦɊ 

sur cette problématique ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅ ÑÕȭÅÓÔ ÌÁ ÌȭÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȟ ÄÕ 0# 

au smarphone. 

Après un faux départ, la convergence des plateformes et des form factors de 

Microsoft devient une réalité tangible qui raisonnablement oblige à reconsidérer 

tous les autres choix tellement cette vision là correspond aux besoins pour tenir 

ÌÅÓ ÐÁÒÉÓ ÄÕ ÐÒïÓÅÎÔ ÅÔ ÄÕ ÆÕÔÕÒȣ 

Visual Studio 2013 Update 2 RC 

Toutes ces merveilles sont bien en route mais pas encore de façon définitive. 

Outils et OS montent les uns après les autres en puissanÃÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÇÒÁÎÄ ȰÕÐÄÁÔÅ 

ΪȢΣȱ ÑÕÉ ÍïÒÉÔÅÒÁÉÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÕÎ ÃÏÄÅ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰΪȢΧȱ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓ ÅÔ 

différences sont importantes. 

De fait, pour jouer avec les Applications universelles il vous faudra un Windows 8.1 

Pro au minimum et en 64 bits de préÆïÒÅÎÃÅȟ ÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ .ÏËÉÁ ɉÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÎȭÅÎ 

ÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓɊ ÁÖÅÃ ÌÁ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ΪȢΣ ÒïÓÅÒÖïÅ ÁÕØ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ 

pour le moment (et non définitive), une tablette Surface pour prendre avantage 

ÄÕ ÍÕÌÔÉ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÏÐÔÉÏÎÎÅÌȟ ÍÁÉÓ ÁÕÓsi : 

¶ Visual Studio 2013 Update 2 RC (ou la finale le moment venu bien entendu) 

¶ Shared project Reference manager, plugin Visual Studio en bêta aidant à gérer les 

références dans ces projets un peu particuliers. 

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=42307
http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/315c13a7-2787-4f57-bdf7-adae6ed54450
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A quoi cela ressemble-t-il ? 
%Î ÆÁÉÔ ÒÉÅÎ ÄÅ ÃÏÍÐÌÉÑÕïȟ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÎĞÕÄ ÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ Äans le 

dialogue de création de projets : 

 

  

,ÅÓ Ȱ3ÔÏÒÅÓ !ÐÐÓȱ ÓÅ ÓÕÂÄÉÖÉÓÅÎÔ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÅÎ ÔÒÏÉÓ ÍÏÄîÌÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ȡ 

¶ Les Windows Apps, applications WinRT pour PC ou tablettes 

¶ Les Windows Phone Apps, idem pour les smartphones 

¶ Et les Universal Apps, applications universelles se déclinant en 

¶ Blank app 

¶ Hub App 

¶ PCL pour U.A. 

¶ WinRT Component 

La solution qui est alors créée peut contenir directement les trois projets : un pour 

WinRT, un autre pour WP8.1 et enfin le nouveau projet partagé dont on retrouve la 

référence dans les deux premiers. 



  

P a g e 31 | 410 

 

 

Comme je le disais cela ressemble beaucoup aux PCL. Sauf que les PCL 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÎÔ ÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÂÉÎÁÉÒÅ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÉÃÉ ÃÅÌÁ ÎÅ ÍÁÒÃÈÅ ÑÕȭÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÓÏÕÒÃÅȢ 

$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÌÅÓ 0#, ÐÅÕÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÃÒÏÓÓ-plateformes (avec les compilateurs de 

Xamarin notamment) alors que les Applications Universelles ne fonctionnent 

ÑÕȭÅÎÔÒÅ ÄÅÕØ ÐÒÏÊÅÔÓ 7ÉÎ24 ɉÐÏÕÒ ÔïÌïÐÈÏÎÅ ÏÕ 0#ȾÔÁÂÌÅÔÔÅɊȢ 

Les avancées 
Cette convergence, même si elle reste imparfaite, est un vrai argument en faveur 

des plateformes Microsoft car elle ouvre la porte à la cohérence et à la stabilité. 

0ÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÍÁÉÔÒÉÓÅÒ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ /3ȟ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÌÁÎÇÁÇÅÓȟ ÉÌ ÅÓÔ ÃÌÁÉÒ ÑÕÅ ÓÕÉÖÒÅ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ÏÆÆÒÅ ÄȭÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÕÎÉÑÕÅ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÃÉÂÌÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ 

ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÐÌÕÓ ÄȭÕÎ avantage ! 

,ÅÓ !ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓ ÓȭÁÃÃÏÍÐÁÇÎÅÎÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÖÁÎÃïÅÓ ÓÐÅÃÔÁÃÕÌÁÉÒÅÓ 

ÃÏÍÍÅ Ìȭ)ÎÔÅÌÌÉ3ÅÎÓÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅ 8ÁÍÌ ÓÕÒ ÌÅ $ÁÔÁ "ÉÎÄÉÎÇ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÏÕ ÌÁ 

ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ &ΣΤ ïÔÅÎÄÕÅ ÁÕØ ÔÙÐÅÓȟ ÁÕØ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȢ -ÉÅÕØ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÄÅ 63 

permet grâce à un volet Device de modifier à la volée le form factor en cours 

ÄȭïÄÉÔÉÏÎ 8ÁÍÌ ɉÒïÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÈÁÕÔÅÕÒ ÅÔ ÌÁÒÇÅÕÒɊȢ /Î ÁÐÐÒïÃÉÅÒÁ ÁÕÓÓÉ ÌÅ ÒÅÔÏÕÒ 

officiel des Behaviors, le support complet des Applications Universelles sous Blend 

qui ajoute la possibilité de placer des règles qui peuvent être sauvegardées et 

rechargées et plusieurs autres facilités pour aider au support des multiples 

résolutions disponibles. 

Les applications universelles proposent ainsi de partager du code source, des 

ressources (localisatiÏÎ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÏÕ ÂÉÅÎ 0.'ȟ *0'ȣɊȟ ÄÅÓ ÔÅÍÐÌÁÔÅÓ 8ÁÍÌȟ ÄÅÓ 

dictionnaires XAML, voire même des contrôles qui seront ensuite utilisés dans les 

projets cible. 

Les progrès à venir 
Désormais il faut que Microsoft vise les 100% de convergence pour éviter les #if 

ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÄÏÉÔ ÐÁÒÆÏÉÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÅÎÃÏÒÅ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÅÎÔÒÅ ÃÏÄÅ ÎÁÔÉÆ 

Windows (WINDOWS_APPS) ou code natif Windows Phone 

ɉ7).$/73ͺ0(/.%ͺ!003ɊȢ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÃÁÓ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÁÓÐÅÃÔÓ ÄÅ ÌÁ 

ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÏÕ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÃÏÍÍÅ ÌÅÓ 4ÏÐÂÁÒÓ ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅÎÔ ÐÁÓ ÓÏÕÓ 

Windows Phone. 

$Å ÆÁÉÔ ÉÌ ÍÁÎÑÕÅ ÅÎÃÏÒÅ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ΠÉÆ ÅÎ 8!-,ȣ ÃÅ ÑÕÉ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÅÔ ÅØÐÌÉÑÕÅ ÌÁ 

ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ ÄÅÕØ ÐÒÏÊÅÔÓ ÎÁÔÉÆÓȟ ÌȭÕÎ ÐÏÕÒ 7ÉÎ24 ÌȭÁÕÔÒÅ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ 

justement pour y coder les parties natives qui diffèrent, que cela concerne le code 

ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÄÉÔ ÏÕ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅȢ 
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Applications universelles vs Cross-plateforme 
,ÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÓÏÎÔ ÌÉÍÉÔïÅÓ Û ÌȭÕÎÉÖÅÒÓȣ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

5ÎÅ ÖÉÓÉÏÎ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÒÅÓÔÒÉÃÔÉÖÅ ÄÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÓÅ ÄÉÒÏÎÔ ÃÅÒÔÁÉÎÓȟ ÎÏÎ sans un 

ÃÅÒÔÁÉÎ ÂÏÎ ÓÅÎÓȣ /Î Á ÄïÊÛ ÖÕ ÑÕÅ 0#, ÅÔ !Ȣ5Ȣ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÄÅÓ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅÓ ÍÁÉÓ 

ÄÅÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅÓ ÐÏÕÖÁÎÔ ÓÅ ÃÏÍÐÌïÔÅÒ ÌȭÕÎÅ ÌȭÁÕÔÒÅȢ )Ì ÅÎ ÖÁ ÄÅ ÍðÍÅ ÄÅÓ 

approches cross-plateforme comme celle que je vous propose ici depuis 

longtemps et utilisant Xamarin et MvvmCross ou Xamarin.Forms. 

On pourra mixer dans une même logique une PCL noyau réellement cross-

plateforme puis construire des projets notamment universels pour le couple 

7ÉÎ24Ⱦ70ΪȢΣ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÉÂÌÁÎÔ É/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄȢ "ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌÅÓ ÆÒÁÍÅ×ÏÒËs 

comme MvvmCross ne sont pas encore tout à fait étudiés pour ce genre de 

ÇÙÍÎÁÓÔÉÑÕÅ ÍÁÉÓ ÁÊÏÕÔÅÒ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÒïÆïÒÅÎÃÅÓ Û ÌÁ ÍÁÉÎ ÁÕ ÌÉÅÕ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅÓ 

ÐÁÃËÁÇÅÓ .ÕÇÅÔ ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ÔÕï ÕÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÎÏÎ ÐÌÕÓȣ 

Tout cela est récent et il y a donc là encore un ÐÅÕ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÐÏÕÒ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ 

toutes ses approches peuvent se marier entre elles, à moins que Microsoft qui a 

ïÌÁÒÇÉ ÓÏÎ ÐÁÒÔÅÎÁÒÉÁÔ ÁÖÅÃ 8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÁÊÏÕÔÅ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÐÏÕÒ ÓÉÍÐÌÉÆÉÅÒ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ 

ÅÔ ïÔÅÎÄÒÅ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ ȬͻȱÄȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔïȱ Û ÁÕÔÒÅ ÃÈÏÓÅ ÑÕe Windows ! 

Conclusion 

Même si on peut rager et pester contre les erreurs du passé on peut constater que 

désormais les choses vont dans le bon sens ce qui est autrement plus positif et 

ÐÏÒÔÅÕÒ ÄȭÅÓÐÏÉÒ Ȧ 

Oui tout cela aurait du venir plus tôt et être mieux ÅÍÂÁÌÌïȟ ÍÁÉÓ ëÁ ÁÒÒÉÖÅȟ ÃȭÅÓÔ 

ÁÓÓÅÚ ïÎÏÒÍÅȟ ÃȭÅÓÔ ÅÎÆÉÎ ÌÁ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ ÅÔ ÌÁ ÆÕÓÉÏÎ ÄÅÓ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ 

développement du smartphone au PC en passant par les tablettes. 

Une avancée gigantesque, et une offre qui fait toute la différence entre Microsoft 

et une concurrence un peu larguée à se regarder le nombril sans avoir proposé la 

ÍÏÉÎÄÒÅ ÎÏÕÖÅÁÕÔï ÄÅÐÕÉÓ ÄÅÓ ÁÎÎïÅÓȟ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÓÓÅ Äȭ!ÐÐÌÅ ÏÕ ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȣ 

Microsoft nous propose une plateforme unifiée qui côté code est au top et qui au 

niveau affichage propose la seule solution vectorielle crédible, XAML, alors même que 

les concurrents se perdent dans les nine-patches ou les approches Web ce qui ne peut 

constituer une vision du futur dans un monde où fleurissent les form factors. 

Pourquoi générer 20 bitmaps comme un vieux site Html là où quelques instructions 

XAML définissent un dessin vectoriel toujours parfait quelle que soit la taille de 

ÌȭïÃÒÁÎ ÅÔ ÓÁ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÐÏÕÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÄÅ ÄÅÍÁÉÎ ȩ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÎ ÐÁÒÔÅÎÁÉÒÅ ÆÁÃÉÌÅȢ %ÒÒÅÕÒÓ ÄȭÁÐÐÒÏÃÈÅȟ ÁÒÒðÔÓ 

impromptus de produits, mauvais lancements, tout cela est parfois difficile à gérer. 
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-ÁÉÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÑÕÅÍÅÎÔ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ 2ÅÄÍÏÎÄ ÒÅÓÔÅ ÔÒîÓ ÁÖÁÎÃÅ ÓÕÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ 

concurrence. Et travailler avec les bons outils fait oublier bien des choses ! 

Windows Phone : les bases de données locales 

Depuis la version 7.1 Windows Phone offre une gestion de base de données 

intégrée manipulable en LINQ. Peu de développeurs semblent en connaitre 

ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÅÔ ÅÎÃÏÒÅ ÍÏÉÎÓ ÌÁ ÆÁëÏÎ ÄȭÅÎ ÔÉÒÅÒ ÌÅ ÍÅÉÌÌÅÕÒ ÐÁÒÔÉ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÏÎ ÌÁ 

retrouve bien entendu sous Windows Phone 8 et 8.1. Bonne occasion de faire le 

point sur cette fonctionnalité ! 

Une vraie base de données 

Il est important de bien fixer les choses, la base de données intégrée à Windows 

Phone est une vraie base de données relationnelle, pas un gadget utilisant une 

sérialisation XML ou JSon. 

,ÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÏÎÔ ȰÌÏÃÁÌÅÓȱ ÁÕ ÓÅÎÓ ÄÅ Ìȭ)ÓÏÌÁÔÅÄ 3ÔÏrage, concept avancé 

par Silverlight et largement connu 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ Néanmoins, même si LINQ to SQL 

sous-ÅÎÔÅÎÄ ÕÎÅ ÃÅÒÔÁÉÎÅ ȰÐÕÉÓÓÁÎÃÅȱ ÉÌ ÆÁÕÔ 

ÇÁÒÄÅÒ Û ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÑÕȭÕÎ 3'"$-R local sur un 

smartphone ne peut être utilisé pour les 

mêmes tâches que sur un PC serveur 

ÓÕÒÄÉÍÅÎÓÉÏÎÎïȣ ,Á ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌÉÓÔÅÓ - de 

type To-do, rendez-vous, recettes de cuisines, 

ÌÉÓÔÅ ÄÅ ÒïÆïÒÅÎÃÅÓ ÅÔ ÄȭÁÒÔÉÃÌÅÓ ɀ est la cible 

privilégiée des bases de données embarquées 

dans les unités mobiles. Les tablettes hybrides 

comme Surface seÌÏÎ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÅÎ ÐÕÒ 7ÉÎ24 ÏÕ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÐÒÏÐÏÓÅÎÔ ÕÎ ÍÏÄÅ 

desktop complet (et une puissance supérieure aussi) peuvent ou non entrer dans 

ÌÅ ÃÁÄÒÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅ ÔÙÐÅ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÌÏÃÁÌÅÓ ÁÕØ ÃÁÐÁÃÉÔïÓ 

restreintes avant tout par la mémoire de masse et la puissance de calcul des 

machines considérées. 

Pour le développeur les applications utilisent LINQ to SQL pour manipuler les 

données, comme en mode desktop. LINQ est aussi utilisé pour manipuler le 

schéma des bases puisque Transact-SQL de SQL SeÒÖÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÄÁÎÓ 

ÃÅÔÔÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ȰÄÅ ÐÏÃÈÅȱ ÄÕ 3'"$ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Windows-Phone-base-de-donnees-locale.aspx
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Architecture 

0ÕÉÓÑÕȭÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ ,).1 ÔÏ 31, ÐÏÕÒ ÁÃÃïÄÅÒ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÔ ÁÕØ ÓÃÈïÍÁÓ ÏÎ ÓÅ 

trouve dans un contexte purement objet. Pas de commandes en texte de type 

Transact-SQL. 

Bien ÑÕÅ ÍÁÎÉÐÕÌÁÂÌÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÅÔ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ ÏÒÉÅÎÔïÅÓ 

ÏÂÊÅÔÓ ÅÔ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÓÔÏÃËÁÎÔ ÄÅÓ ÉÎÓÔÁÎÃÅÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓȟ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÌÌÅ-même 

reste bien de type SGBD-2ȟ ÉÌ ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÐÁÓ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÏÂÊÅÔ ÁÕ ÓÅÎÓ ÄÅ 

Caché, Wakanda, db4o ou même de O2. 

#ÏÍÍÅ ÁÖÅÃ ,).1 ÔÏ 31, ÅÎ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÅÓËÔÏÐȟ ÏÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÁÉÎÓÉ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅ 

objet pour des données relationnelles se basant sur un modèle et un 

ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎȢ 4ÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÐÒÏÃÈÅ ÄÅ %ÎÔÉÔÙ &ÒÁÍÅ×ÏÒË ÍÁÉÓ ÃÅ 

ÎȭÅÎ ÅÓÔ ÐÁÓȢ /Î ÒÅste proche de LINQ to SQL qui fut le prédécesseur de E.F. pour 

les bases SQL Server. Plus simple que E.F. LINQ to SQL est mieux adapté aux 

petites machines dans lesquelles les exigences en matières de données sont 

moindre que sur un PC et qui, de toute façon, disposent de moins de puissances 

ÐÏÕÒ ÓÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÓ ÃÏÕÃÈÅÓ ÔÒÏÐ ÓÏÐÈÉÓÔÉÑÕïÅÓȢ ,Á ÆÌÕÉÄÉÔï ÒÅÓÔÅ ÌÅ 

maitre mot de Windows Phone ! 

,Å ÍÏÄîÌÅ ÏÂÊÅÔ ,).1 ÔÏ 31, ÅÓÔ ÃÏÎÓÔÒÕÉÔ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄȭÕÎ ÏÂÊÅÔ 

DataContext (System.Data.Linq.DataContext). Ce dernier se comporte comme un 

proxy pour la base de données locale. 

Le schéma ci-ÄÅÓÓÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÓÉÍÐÌÉÆÉïÅ ÌÅÓ ÒÅÌÁÔÉÏÎÓ ÅÎÔÒÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÌÅ 

ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ɉ$ÁÔÁ#ÏÎÔÅØÔɊȟ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍÓ 3ÙÓÔÅÍȢ$ÁÔÁȢ,ÉÎÑ ÄȭÕÎÅ 

part et ÄȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÌÏÃÁÌÅ ÓÔÏÃËïÅ ÄÁÎÓ Ìȭ)ÓÏÌÁÔÅÄ 3ÔÏÒÁÇÅȟ ÌÅ 

ÌÉÅÎ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÍÏÎÄÅÓ ÓȭÅÆÆÅÃÔÕÁÎÔ ÇÒÝÃÅ ÁÕ ÒÕÎÔÉÍÅ ÄÅ ,).1 ÔÏ 31, ȡ 

 

Le Contexte de données 

Le contexte de données (DataContext) est un proxy, un objet qui représente la 

basÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÈÙÓÉÑÕÅȢ 5Î ÔÅÌ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÄÏÎÃ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÑÕÉ 

ÓÏÎÔ ÌÅ ÐÅÎÄÁÎÔ ÅØÁÃÔ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÓ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÂÁÓÅ ÒïÅÌÌÅȢ #ÈÁÑÕÅ 
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ÏÂÊÅÔ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅ ÄÕ ÐÒÏØÙ ÅÓÔ ÃÏÎÓÔÉÔÕï ÄȭÅÎÔÉÔïÓȟ ÃÏÎÃÅÐÔ ÑÕȭÏÎ ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÄÁÎÓ 

Entity Framework. Dans la base de données une entité est simplement une ligne 

ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔȢ 

Les entités manipulées sous Windows Phone sont des POCO ɀ Plain Old CLR Object 

ɀ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ #Π ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅÓȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÃÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÓÏÎÔ ÄïÃÏÒïÓ 

par des attributs dédiés qui permettent de fixer certaines informations essentielles 

pour un SGBD-R comme la clé primaire. 

Les attributs sont aussi utilisés pour fixer les relations entre les entités de tables 

différentes. Nous sommes bien dans une mode SGBD-R, R pour Relationnelle. 

Le mappage des entités sur la base de données est implicite, ainsi un objet 

possédant les propriétés NomProduit et FamilleArticle donnera naissance à une 

table physique possédant deux colonnes dont les noms seront identiques. 

Le Runtime LINQ to SQL 

LINQ to SQL fournit tout un ensemble de services comme le mappage objet vers 

relationnel évoqué ci-avant. Il offre aussi une déclinaison de LINQ dédié à la 

manipulation des bases de données, avec ses deux syntaxes ɀ sous forme de 

méthodes chainables ou de requêtes utilisant la syntaxe LINQ proche de SQL. 

2ÉÅÎ ÎÅ ÓÅÒÔ ÄÅ ÓȭïÔÅÎÄÒÅ ÓÕÒ ,).1 ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÐÒïÓÅÎÔï Û ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÒÅÐÒÉÓÅÓ ÅÔ ÑÕÉ 

ÎȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÁÕÔï ÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ÂÉÅÎ ÃÏÎÎÕ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 

Rappelons juste que les requêtes LINQ to SQL sont traduites par le runtime en 

requêtes Transact-31, ÅÎ ÓȭÁÐÐÕÙÁÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄÕ ÍÏÄîÌÅȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÕ 

schéma de la base de données. La requête SQL est ensuite transmise au 

gestionnaire de la base de données pour exécution, la réponse de ce dernier étant 

ensÕÉÔÅ ÒÅÍÏÎÔïÅ Û ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ɉÄÏÎÎïÅ ÕÎÉÑÕÅȟ ÇÒÁÐÐÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȟ ÅÒÒÅÕÒ 

ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎɊȢ 

Les données remontées de la base de données ne sont pas retournées dans un 

format brut, le runtime LINQ to SQL se chargeant de les transformer en objets. 

Même si le SGBD-R sous-ÊÁÃÅÎÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÏÂÊÅÔȟ ÄÕ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÏÎ 

ÅØÐÌÏÉÔÅ ÂÉÅÎ ÕÎÅ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÏÂÊÅÔ ÁÖÅÃ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÄȭÉÎÓÔÁÎÃÅÓ ÅÔ 

réhydratation automatique de ces dernières. 

Sous Windows Phone la partie Transact-SQL reste purement interne au 

Framework, seul LINQ est utilisable comme je le disais. le DDL notamment, langage 

ÄÅ ÍÁÎÉÐÕÌÁÔÉÏÎ ÄÕ ÓÃÈïÍÁȟ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÃÃÅÓÓÉÂÌÅȢ 
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Différences avec LINQ to SQL desktop 

LINQ to SQL pour Windows Phone est très similaire à la version .NET pour desktop. 

/Î ÌȭÕÔÉÌÉÓe de la même façon pour lire, insérer, supprimer ou modifier des données 

(opérations CRUD). Les apparences peuvent être trompeuses tellement les 

ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔÓ ÓÅÍÂÌÅÎÔ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔ ÐÒÏÃÈÅÓȢ -ÁÉÓ ÉÌ ÎÅ ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÏÕÂÌÉÅÒ ÑÕȭÕÎ 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȣ ,Á ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÕ ÍÏÔÅÕÒ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ 

ÄÏÎÎïÅÓ ÉÎÔïÇÒïÅ Û 70 ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÌÁÒÇÅÍÅÎÔ ÐÌÕÓ ÍÏÄÅÓÔÅ ÑÕȭÕÎ 31, 3ÅÒÖÅÒ 

tournant sur une grosse machine. 

Trois différences essentielles doivent être gardées en mémoire : 

¶ 5ÎÅ ÂÁÓÅ ÌÏÃÁÌÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÎȭÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓÁÂÌÅ ÑÕȭȭÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄÅ ,).1 ÔÏ 

SQL, Transact-31, ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÕÐÐÏÒÔïȢ 

¶ 5ÎÅ ÂÁÓÅ ÌÏÃÁÌÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÅØÐÌÏÉÔïÅ ÑÕÅ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔ ÃÁÒ 

ÅÌÌÅ ÅÓÔ ÓÔÏÃËïÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÐÒÉÖï ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅȢ )Ì ÎÅ ÐÅÕÔ ÄÏÎÃ ðÔÒÅ 

question de partager une même base entre plusieurs applications. 

¶ Une base locale utilisant LINQ to SQL possède un code qui tourne dans le 

ÐÒÏÃÅÓÓÕÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ )Ì ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 3'"$-R distinct qui 

ÔÏÕÒÎÅÒÁÉÔ ÅÎ ÔÝÃÈÅ ÄÅ ÆÏÎÄ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÉÓÏÌïÅȢ #ȭÅÓÔ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÆÏÕÒÎÉÔ Ìa 

puissance de calcul en quelque sorte. 

#ÏÎÓÅÒÖÅÒ ÃÅÓ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓ Û ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÃÏÎëÏÉÔ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ïÖÉÔÅ ÄÅ 

ÃÏÍÍÅÔÔÒÅ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓ ÄȭÁÐÐÒÏÃÈÅȣ 

Déploiement 

)Ì ÅÓÔ ÅØÔÒðÍÅÍÅÎÔ ÓÉÍÐÌÅ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÎȭÙ Á ÒÉÅÎ Û ÆÁÉÒÅ Ȧ %Î ÅÆÆÅÔ ÌÅ ÒÕÎÔÉÍÅ ,).1 ÔÏ 

SQL est intégré au Framework .NET du SDK Windows Phone et lorsque 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÓÅÒÁ ÌÁÎÃïÅ ÐÏÕÒ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÆÏÉÓ ÍðÍÅ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÂÁÓÅ ÓÅÒÁ 

ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅ ɉÅÔ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÓÅÒÁ ÃÒïï ÄÁÎÓ Ìȭ)ÓÏÌÁÔÅÄ 3ÔÏÒÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎɊȢ 

Donc la seule complication quȭÏÎ ÐÕÉÓÓÅ ÁÖÏÉÒ Û ÇïÒÅÒ ÅÓÔ ÌÁ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÁÑÕÅÌÌÅ 

on désire fournir une base de données pré-remplie. Par exemple une liste de 

ÒÅÃÅÔÔÅÓȟ ÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÄÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÖÅÎÄÕÓ ÐÁÒ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ɉÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÊÏÕÒ 

se faisant ensuite au fur et à mesure), ÅÔÃȣ 

*Å ÎÅ ÄïÔÁÉÌÌÅÒÁÉÓ ÐÁÓ ÌÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄȭÕÎÅ ÔÅÌÌÅ ÆÏÕÒÎÉÔÕÒÅ ÍÁÉÓȟ ÅÎ ÔÏÕÔÅ ÌÏÇÉÑÕÅȟ ÖÏÕÓ 

ÐÏÕÖÅÚ ÄïÄÕÉÒÅ ÑÕÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÅÔ ÌÁ 

ÒÅÍÐÌÉÒ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ 0# ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ɉÃÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÖÉÁ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÅÎ 

exécutÁÎÔ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅ ÏÕ ÂÉÅÎ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ȰÈÅÌÐÅÒȱ ÃÏÎëÕÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ 

ÐÏÕÒ ÃÅÌÁɊȟ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔȟ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÆÁÒÆÏÕÉÎÅÒ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ 0# ÐÏÕÒ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ ÌÅ 
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ÆÉÃÈÉÅÒ ÃÒïï ÐÕÉÓ ÌȭÁÊÏÕÔÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÒïÆïÒÅÎÃÅÓ ÄÅ ÖÏÔÒÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÆÁÂÒÉÑÕÅÒ ÌÅ 

package dȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌ ɉÑÕÁÎÄ ÊÅ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ÆÁÒÆÏÕÉÎÅÒ ÃȭÅÓÔ ÁÖÅÃ ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ 

ISETool.exe fourni avec le SDK WP et qui permet de visualiser les Isolated Storage. 

/ÕÔÉÌ ÅÎ ÌÉÇÎÅ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÁÓÓÅÚ ÒÕÓÔÉÑÕÅ ÉÌ ÎȭÅÎ ÒÅÓÔÅ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÕÎ ÁÌÌÉï ÅÆÆÉÃÁÃÅ 

ici). 

*ȭÁÕÒÁÉÓ ÐÅut-ðÔÒÅ ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ ÒÅÖÅÎÉÒ ÓÕÒ ÃÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄÁÎÓ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÂÉÌÌÅÔ ÏĬ ÕÎ 

exemple concret sera développé. 

%ÎÆÉÎ ÏÎ ÎÏÔÅÒÁ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÃÒÙÐÔÅÒ ÌÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ 

ÃÅ ÑÕÉ ÅÎ ÆÁÉÔ ÕÎ ÂÏÎ ÏÕÔÉÌ ÐÏÕÒ ÓÔÏÃËÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÓ ÏÕ Äȭentreprise 

un peu sensibles. 

En pratique 

*Å ÎȭÉÒÁÉÓ ÐÁÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÊÕÓÑÕȭÛ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÍÏ ÃÁÒ ÃÅÌÁ 

allongerait trop le billet. Mais nous allons étudiez les cas de figure les plus courants 

avec du code dans la partie qui suit car voir du code ça aide toujours à comprendre 

! 

Définir un contexte de données 
Nous sommes bien en LINQ to SQL, le prédécesseur de Entity Framework. On 

ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÁÉÎÓÉ ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÅÓ ÄÅ ÃÅ ÍÏÄÅ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒ ÄȭÁÃÃîÓ ÏÂÊÅÃÔÉÖï ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓȟ 

ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÅÔ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÍÏÄîÌÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ 

,Á ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÁÓÓÅ ÄÏÎÃ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÁÒ ÕÎÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ ïÔÁÐÅ ȡ 

la définition du contexte de données et des entités (donc le modèle). Les classes 

ÑÕÉ ÓÅÒÏÎÔ ïÃÒÉÔÅÓ ÓÏÎÔ ÄÅÓ 0/#/ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ Äit et elles seront décorées 

ÄȭÁÔÔÒÉÂÕÔÓ ÐÏÕÒ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ ÌÅ ÒĖÌÅ ÄÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÈÁÍÐÓ ɉÃÌï ÐÒÉÍÁÉÒÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅɊȢ 

Les relations entre les tables utilisent le même procédé avec les attributs de 

mappage de LINQ to SQL. 

Ci-ÄÅÓÓÏÕÓ ÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅxte de données définissant à la fois 

ÌȭÏÂÊÅÔ ÃÏÎÔÅØÔÅ ɉ$ÁÔÁ#ÏÎÔÅØÔɊ ÅÔ ÌÅ ÍÏÄîÌÅ ɉÌÁ ÔÁÂÌÅ 4Ï$Ï)ÔÅÍɊ ȡ 

 

public  class  ToDoDataContext :  DataContext  

{  

    // Specify the connection string as a static, used in main page and 

app.xaml.  

    public  static  string  DBConnectionString = "Data 

Source=isostore:/ToDo.sdf" ;  

  

    // Pass the connection string to the base class.  

    public  ToDoDataContext ( string  connectionString ):  base ( connectionString )  

{  }  
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    // Specify a single table for the to - do items.  

    public  Table <ToDoItem > ToDoItems ;  

}  

  

// Define the to - do items database table.  

[ Table ]  

public  class  ToDoItem :  INotifyPropertyChanged ,  INotifyPropertyChanging  

{  

    // Define ID: private field, public property, and database column.  

    private  int  _toDoItemId ;  

  

    [ Column ( IsPrimaryKey = true ,  IsDbGenerated = true ,  DbType = "INT NOT 

NULL Identity" ,  

            CanBeNull = false ,  AutoSync = AutoSync . OnInsert )]  

    public  int  ToDoItemId  

    {  

        get  

        {  

            return  _toDoItemId ;  

        }  

        se t  

        {  

            if  ( _toDoItemId !=  value )  

            {  

                NotifyPropertyChanging ( "ToDoItemId" );  

                _toDoItemId = value ;  

                NotifyPropertyChanged ( "ToDoItemId" );  

            }  

        }  

    }  

         .  .  .  

         .  .  .  

  

#Å ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÉÓÓÕ ÄȭÅØÅÍÐÌÅÓ ÆÏÕÒÎÉÓ ÐÁÒ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

0ÏÕÒ ÁÃÃïÄÅÒ Û ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔïÓ ÏÆÆÅÒÔÅÓ ÉÌ ÎÅ ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÏÕÂÌÉÅÒ ÄÅ 

déclarer les espaces de noms suivants : 

using  System . Data . Linq ;  

using  System . Data . Linq . Mapping ;  

using  Microsoft . Phone . Data . Linq ;  

using  Microsoft . Phone . Data . Linq . Mapping ;  

 

Les attributs courants 
,).1 ÔÏ 31, ÏÆÆÒÅ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÁÔÔÒÉÂÕÔÓ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ 

contraintes de la base de données, que cela soit au niveau des champs, des tables 

ou des relations entre ces dernières. Voici les principaux : 

TableAttibute  [Table]  Indique que la classe 
décorée définie une table 
de la base de données 
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ColumnAttribute  [Column(IsPrimaryKey=true)]  Effectue la mapping entre 
une propriété de la classe 
et un champ de la base de 
données. IsPrimaryKey 
permet de spécifier le 
champ jouant le rôle de clé 
primaire. 

IndexAttribute  [Index(Columns=òColonne1,Col

onne2 DESCò, IsUnique=true, 

Name=òMonIndexò)] 

Utilisé au niveau de la 
classe table cet attribut 
déclare un index nommé. 

AssociationAttr

ibute  

[Association(Storage=òRefNom

Entit®ò, ThisKey=òEntit®IDò, 

OtherKey=òCl®AutreTableò)] 

)ÎÄÉÑÕÅ ÑÕȭÕÎÅ ÐÒÏÐÒÉïÔï 
servira de liaison dans une 
association souvent de 
type clé étrangère vers clé 
primaire. 

  

Création de la base de données 

LorsÑÕȭÏÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ 

données. La première opération consiste bien entendu à créer la base si celle-ci 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÕÒÎÉÅ ÁÖÅÃ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

,Å ÃÏÄÅ ÑÕÉ ÓÕÉÔ ÍÏÎÔÒÅ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÄȭÕÎÅ ÇÒÁÎÄÅ simplicité : 

// Cr®er la base de donn®es si elle nôexiste pas 

using  ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext ( "isostore:/ToDo.sdf" ))  

{  

    if  ( db . DatabaseExists ()  == false )  

    {  

        // création de la base.  

        db . CreateDatabase ();  

    }  

}  

  

Lors de la création de la base, la version de son schéma est créée à la valeur zéro. 

0ÏÕÒ ÄïÔÅÒÍÉÎÅÒ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅȟ ÃÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ïÖÏÌÕÅÒ 

ÌÅ ÓÃÈïÍÁ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÕÐÄÁÔÅÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÃÌÁÓÓ 

DatabaseSchemaUpdater. 

Utilisation de la base de données 

5Î ÆÏÉÓ ÌÁ ÂÁÓÅ ÃÒïïÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ Û ÓÁ ÇÕÉÓÅ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ 

opérations CRUD habituelles, via LINQ to SQL. 
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Insertion 

!ÖÁÎÔ ÄÅ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÐÏÕÖÏÉÒ ÅÎ ÃÒïÅÒ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÌÁÐÁÌÉÓÓÁÄÅȣ 

AvÅÃ ,).1 ÔÏ 31, ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÓÅ ÄïÒÏÕÌÁÎÔ ÅÎ ÄÅÕØ ïÔÁÐÅÓ ȡ ÄȭÁÂÏÒÄ 

ÌȭÁÊÏÕÔ ÄȭÕÎ ÎÏÕÖÅÌ ÏÂÊÅÔ ÁÕ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÕÉÓ ÌÁ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÄÅÓ 

modifications de ce dernier vers la base de données. 

$ÁÎÓ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÃÉ-dessous une instance de ToDoItem est créée et ajoutée 

à la collection ToDoItems et à la table correspondante dans le contexte de 

données. Puis seulement ce dernier est sauvegardé : 

// Cr®ation dôun nouvel item ñtodoò ¨ partir dôun texte dans un TextBox. 

ToDoItem newToDo = new ToDoI tem {  ItemName = newToDoTextBox . Text };  

  

// Ajout de lôitem ¨ la collection utilis®e par lôapplication (affichagesé) 

ToDoItems . Add( newToDo);  

  

// Ajout au contexte. Les données seront sauvegardées lors du submit !  

toDoDB . ToDoItems . InsertOnSubmit ( newToDo);   

  

Mise à jour 

Une fois un enregistrement créé il devient possible de le modifier. 

,Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÓÅ ÄïÒÏÕÌÅ ÅÎ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ïÔÁÐÅÓ ȡ 3ïÌÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ Û 

ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÖÉÁ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ,).1ȟ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ ÐÕÉÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 

modifications à la base de données via un appel à SubmitChanges du contexte de 

données. 

Bien entendu plusieurs enregistrements peuvent être traités pour un seul appel de 

sauvegarde final, ce qui est plus rapide (mais plus risqué, donc tout dépend des 

ÂÅÓÏÉÎÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÄÅÓ ÒÉÓÑÕÅÓ ÑÕȭÏÎ ÁÓÓÕÍÅ ÑÕÁÎÔ Û ÌÁ ÐÅÒÔÅ ÄȭÁÎÃÉÅÎÎÅÓ 

ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÏÎ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄïÅÓȣɊȢ 

3É ÌÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÍÁÎÉÐÕÌïÓ ÓÏÎÔ ÂÉÎÄïÓ Û ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÄÅ Ìȭ5) ÁÌÏÒÓ ÓÅÕÌ ÌÅ 

3ÕÂÍÉÔ#ÈÁÎÇÅÓ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅȢ 5ÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÓÏÕÖÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓïÅ ÃÁÒ ÅÌÌÅ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ 

ÄȭïÖÉÔÅÒ ÄÅ ÔÒÏÐ ÌÏÎÇÕÅÓ ÓÅÓÓÉÏÎÓ ÓÁÎÓ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ȡ ÅÌÌÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÆÁÉÒÅ ÌȭÁÐÐÅÌ Û 

SubmitChanges en cas de changement de page (navigation). On fera alors 

ÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ÁÕØ ïÖïÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÍÉÓ ÅÎ ÓÏÍÍÅÉÌ ÏÕ ÄȭÁÒÒðÔ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ 

éviter que les dernières modifiÃÁÔÉÏÎÓ ÎÅ ÓÏÉÅÎÔ ÐÅÒÄÕÅÓȣ 

protected  override  void  

OnNavigatedFrom ( System . Windows . Navigation . NavigationEventArgs e )  

{   

    // appel de la méthode de base  

    base . OnNavigatedFrom ( e);  

  

    // application des modif s du contexte de données à la base de donné es  
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    toDoDB . SubmitChanges ();  

}  

  

*Å ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ ÆÏÒÔÅÍÅÎÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ÍðÍÅ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȢ 3ȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÅÒ ÕÎÅ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ɉ,).1 ÔÏ 

31,Ɋ ÌÁ ÐÏÒÔÁÂÉÌÉÔï ÅÓÔ ÕÎÅ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÑÕÉ ÎÅ ÓÅ ÐÏÓÅ ÐÁÓȣ 5Î ÔÅÌ ÌÏgiciel sera fait 

ÐÏÕÒ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÔ ÎÏÎ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÐÏÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÓÁÎÓ ÄÅ 

ÌÏÕÒÄÅÓ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓȢ #ȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÃÅÌÁ ÑÕÅ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÕÔÉÌÉÓÅÎÔ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÔ 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÐÒïÆîÒÅÎÔ ÅØÐÌÏÉÔÅÒ 31,ÉÔÅ ÑÕÉ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭÅØÉÓÔÅÒ ÓÕÒ ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ 

platÅÆÏÒÍÅÓȢ "ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÏÎ ÐÅÒÄ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ,).1 ÔÏ 31, ÑÕÉ 

ÎȭÅØÉÓÔÅ ÎÉ ÓÏÕÓ É/3 ÎÉ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄȣ 

$ÏÎÃ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ,).1 ÔÏ 31, ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÄÅ ÓÅ ÌÉÍÉÔÅÒ Û 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ 

ÉÌ ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎ ÐÒÏÂÌîÍÅ Û ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ÎÏÎ ÐÏÒÔÁÂÌÅ vers iOS ou 

!ÎÄÒÏÉÄȢ $Å ÃÅ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÊÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ -66- ,ÉÇÈÔ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÁÐÐÒïÃÉï ÅÔ 

ÓÕÒ ÌÅÑÕÅÌ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔ ÄÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅÓ ÒÏÍÁÎÓ ɉÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÉÎÔïÒÅÓÓï ÓÁÕÒÁ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÓÕÒ $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎ ȦɊȢ 

Donc on supposera que toute application, même la plus modeste, sera construire à 

ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66-Ȣ %Ô ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÅÌ ÃÁÄÒÅȟ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÏĬ 

ÌȭÉÎÔÅÒÃÅÐÔÉÏÎ ÄÅÓ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎÓ ÐÏÕÒÒÁ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÐÒÅÎÄÒÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÆÏÒÍÅÓ ÑÕÅ ÌÅ 

code montré plus haut. 

Sélection 

#ȭÅÓÔ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÌȭÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÌÁ ÐÌÕÓ ÆÒïÑÕÅÎÔÅȢ !ÖÅÃ ,).1 ÔÏ 31, ÅÌÌÅ ÅÓÔ 

grandement simplifiée et je renvoie le lecteur à mes billets sur cette technologie 

pour parfaire sa connaissance de LINQ si jamais il en ressent le besoin (je citerais 

en vrac : mon adaptation des 101 exemples LINQ, le livre All.Dot.Blog sur LINQ et 

EF, etc). 

Il faut se rappeler, malgré le côté un peu rudimentaire de cette version de LINQ to 

31, ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÂÉÅÎ ÄÕ ÍðÍÅ ÐÒÏÃïÄï ÑÕÅ ÓÕÒ 0# ÅÎ ÍÏÄÅ 

ÄÅÓËÔÏÐ ȡ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÑÕÅ les requêtes LINQ sont traduites en Transact-SQL et que 

ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÅÓÔ ÅØïÃÕÔï ÐÁÒ ÌÅ ÍÏÔÅÕÒ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ )Ì ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÐÁÓ ÐÁÒ 

ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭÕÎÅ ÁÓÔÕÃÅ ÍÏÎÔÁÎÔ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÎ ÍïÍÏÉÒÅ ÅÔ ÅØïÃÕÔÁÎÔ ÄÕ 

,).1 ÔÏ /ÂÊÅÃÔȢ $Å ÆÁÉÔ ÌÁ ÓïÌÅÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÅÎÒÅÇistrement dans une grande base de 

ÄÏÎÎïÅÓ ÓȭÁÖîÒÅ ÔÒîÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅȢ 

Même si le SDK ne donne pas accès à Transact-31,ȟ ÍðÍÅ ÓÉ ÌÅ 3'$" ÓȭÅØïÃÕÔÅ 

ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÃÅÓÓÕÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ 

// Définition de la requête de sélection.  

var toDoItemsInDB = from ToDoItem tod o in  toDoDB . ToDoItems  
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                    select todo ;  

  

// Exécute la requête et place le résultat dans une liste observable.  

ToDoItems = new ObservableCollection <ToDoItem >( toDoItemsInDB );  

 

Le code ci-ÄÅÓÓÕÓ ÄïÆÉÎÉÔ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ,).1 ÑÕÉ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎÅ ÌȭÅÎÓÅmble de la base 

données, en général on évitera ce type de sélection dans la réalité. Ensuite une 

collection est créée à partir de la requête. 

Maintenir de nombreux objets en mémoire est couteux surtout sur un 

smartphone, on tentera au maximum de limiter à la fois la quantité 

ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔÓ ÒÅÍÏÎÔïÓ ÐÁÒ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ÅÔ ÌÁ ÄÕÒïÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄÕ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ 

ÄÏÎÎïÅÓ ÃÁÒ ,).1 ÔÏ 31, ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÕÎ ÔÒÁÃËÉÎÇ ÄÅÓ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ 

très lourd si trop de données sont manipulées dans la même session de vie du 

contexte. 

Suppression 

Quatrième opération de base de la séquence CRUD, la suppression fait partie de la 

ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÄÏÎÎïÅȣ 4ÏÕÔ ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÁÕÓÓÉ ÄȭÕÎÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÅÎ 

ÔÒÏÉÓ ÐÈÁÓÅÓȢ ,Á ÐÒÅÍÉîÒÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÏÂÔÅÎÉÒ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ ɉÄÏÎÃ ÌȭÏÂÊet) via une 

ÒÅÑÕðÔÅ ,).1 ÐÕÉÓ ÓÅÌÏÎ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Á ÕÎ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÏÂÊÅÔÓ Û ÄïÔÒÕÉÒÅ ÏÎ 

appellera DeleteOnSubmit ou DeleteAllOnSubmit. Ces opérations se terminent, 

ÃÏÍÍÅ ÌȭÕÐÄÁÔÅȟ ÐÁÒ Ȱ/Î3ÕÂÍÉÔȱ ÐÏÕÒ ÎÏÕÓ ÒÁÐÐÅÌÅÒ ÑÕÅ ÌÅÕÒ ÁÃÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

immédiate. )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÍÁÒÑÕÁÇÅ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ ÏÕ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÅÎ 

ÍïÍÏÉÒÅȢ ,ȭÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÒïÅÌÌÅ ÎÅ ÓÅÒÁ ÒïÁÌÉÓïÅ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÑÕȭÕÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅ 

3ÕÂÍÉÔ#ÈÁÎÇÅÓ ÁÐÐÅÌïȣ 

Le code ci-dessous supprime un enregistrement de la liste des tâches à effectuer 

(application fictive de gestion de to-do list) : 

// Obtenir lôitem ¨ supprimer 

ToDoItem toDoForDelete = (code dôobtention de lôitem);  

  

// suppression de la liste observable (sôil y en a une) 

ToDoItems . Remove( toDoForDelete );  

  

// suppression de lôitem dans le contexte de données (obligatoire)  

toDoDB . ToDoItems . DeleteOnSubmit ( toDoForDelete );  

  

// application des modifications ¨ la base. Lôitem est r®ellement supprim®. 

toDoDB . SubmitChanges ();  

 

Modifier le schéma de la base de données 
,Å ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÍðÍÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉcation ou bien sa mise à jour peut impliquer 

ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÌÅ ÓÃÈïÍÁ ÄÅ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ $ÁÎÓ ÌÁ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÌÁ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ 
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ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÓÅÒÁ ÏÂÌÉÇÁÔÏÉÒÅ ÐÕÉÓÑÕȭÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÓÃÈïÍÁ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÕÎ 

changement du modèle défini dans le contexte de données et que ces définitions 

ÓÏÎÔ ÃÏÄïÅÓ ȰÅÎ ÄÕÒȱ ÄÁÎÓ ÌȭÏÂÊÅÔ $ÁÔÁ#ÏÎÔÅØÔȢ 

,Á ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÅ ÔÒÏÕÖÁÎÔ ÄïÊÛ ÄÁÎÓ ÌÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÏÉÔ ÁÄÏÐÔÅÒ 

ÕÎÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅ ÐÒïÃÉÓÅ ÐÏÕÒ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕȭÅÌÌÅ ÎÅ ÖÁ ÐÁÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÅÌÌÅ-ci avec un 

contexte différent ce qui aurait des conséquences désastreuses (au minimum 

plantage ou pertes de données, etc). 

,ȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ0ÈÏÎÅȢ$ÁÔÁȢ,ÉÎÑ ÄïÃÌÁÒÅ ÕÎ ÏÂÊÅÔ ïÖÏÑÕï ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ 

ÄÁÎÓ ÃÅ ÂÉÌÌÅÔ ÌÅ $ÁÔÁÂÁÓÅ3ÃÈÅÍÁ5ÐÄÁÔÅÒȟ ÌÉÔÔïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄÅ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ÄÕ 

schéma. 

#ÅÔ ÏÂÊÅÔ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ ÄÅÓ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÓ ÑÕÉ ÎïÃÅÓÓÉÔÅÒÁÉÅÎÔ ÌȭÁÃÃîÓ ÁÕ $$, 

donc à Transact-31, ÃÅ ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ,).1 ÔÏ 31, ÖÅÒÓÉÏÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 

Le numéro de version du schéma est tenu à jour automatiquement et cela peut 

grandement aider les opérations de modification en tenant compte justement de 

ÃÅÔÔÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÄïÍÏÎÔÒÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅØÅÍÐÌÅ ÃÉ-dessous : 

using  ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext (( "isostore:/ToDo.sdf" )))  

{  

        // cr®ation de lôobjet updater 

        Dat abaseSchemaUpdater dbUpdate = db . CreateDatabaseSchemaUpdater ();  

  

        // obtenir le numéro de version de la base de données  

        int  dbVersion = dbUpdate . DatabaseSchemaVersion ;  

  

        // modifier si nécessaire  

        if  ( dbVersion < 5)  

        {    //copier les donn®es de lôancienne vers nouvelle base (exemple)  

            MigrateDatabaseToLatestVersion ();  

        }  

        else  if  ( dbVersion == 5)  

        {    // ajout de colonne à la base actuelle pour matcher le contexte  

            dbUpdate . AddColumn <ToDoItem >( "TaskURL" );  

            dbUpdate . DatabaseSchemaVersion = 6;  

            dbUpdate . Execute ();  

        }  

}  

 

  

Sécuriser les données 
,Á ÓïÃÕÒÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÕÒ ÕÎÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÁÕÓÓÉ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÅÓÃÁÍÏÔÁÂÌÅ ÑÕȭÕÎ 

smartphone est une obligation ÄîÓ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÇîÒÅ ÄÅÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ 

sensibles ou personnelles. 

La base de données Windows Phone prend en charge cet aspect en proposant une 

ÇÅÓÔÉÏÎ ÄȭÁÃÃîÓ ÓïÃÕÒÉÓïÅ ÐÁÒ ÍÏÔ ÄÅ ÐÁÓÓÅ ÅÔ ÕÎ ÃÒÙÐÔÁÇÅ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÒÅÎÄÁÎÔ 

leur exploitation impossible (ou très difficile) en cas de perte ou de vol. 
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$îÓ ÑÕȭÕÎ ÍÏÔ ÄÅ ÐÁÓÓÅ ÅÓÔ ÐÏÓï ÓÕÒ ÕÎÅ ÂÁÓÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÅÓÔ 

automatiquement cryptée. On comprend que de la qualité du mot de passe 

ÄïÐÅÎÄÒÁ ÌÁ ÆÉÁÂÉÌÉÔï ÄÕ ÃÒÙÐÔÁÇÅȢ ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÉÎÖÉÔï Û ÕÔÉÌÉÓÅr quelque 

chose qui ne peut pas se craquer en quelques secondes par une attaque simple de 

type dictionnaire notamment. 

Techniquement le mot de passe est passé par la chaîne de connexion avant 

ÌȭÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÄÕ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ ,Å ÃÒÙÐÔÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ȰÁÐÒîÓ ÃÏÕÐȱ ÅÓÔ 

ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÃÅÌÁ ÎÅ ÐÅÕÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÑÕȭÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄȭÕÎÅ ÃÏÐÉÅȟ ÃÅ ÑÕÉ ÒïÃÌÁÍÅ ÄȭïÃÒÉÒÅ 

ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎȣ ,Á ÍïÔÈÏÄÅ ÄÅ ÃÏÄÁÇÅ ÒÅÔÅÎÕÅ ÄÁÎÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ 

est un AES-128 et la hashage du mot de passe utilise SHA-256. 

Si le mot de passe est bien choisi la résistance à une attaque sera très bonne mais 

pas parfaite, le codage utilisé pouvant être cracké si les moyens sont mis pour le 

ÆÁÉÒÅȢ )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÏÎÃ ÂÉÅÎ ÉÃÉ ÄÅ ÓïÃÕÒÉÓÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÓ ÍðÍÅ ÔÒîÓ 

personnelles mais on peut difficilement considérer que le seul codage de la base 

soit suffisant pour des applications ultra-sensibles. 

#ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÃÒÙÐÔïÅ ȡ 

// création du contexte objet, passage de la chaine de connexion et du mot 

de passe  

ToDoDataContext db = new ToDoDataConte xt ( "Data 

Source=ôisostore:/ToDo.sdfô;Password=ôsecurepasswordô");  

  

// cr®ation dôune base crypt®e (si la base nôexiste pas d®j¨) 

if  (! db . DatabaseExists ())  db . CreateDatabase ();  

  

On notera que le codage de toute la base de données a un prix qui se paye par une 

certaine lenteur dans les accès aux données. Si on désire protéger uniquement 

ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÃÈÁÍÐÓ ÑÕÉ ÎȭÁÐÐÁÒÔÉÅÎÎÅÎÔ Û ÁÕÃÕÎ ÉÎÄÅØȟ ÁÌÏÒÓ ÉÌ ÐÒïÆïÒÁÂÌÅ ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ 

ÌÅ ÃÒÙÐÔÁÇÅ ÄÁÎÓ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÓ ÓÅÕÌÓ ÃÈÁÍÐÓ ÅÔ ÄÅ ÌÁÉÓÓÅÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ 

non cÒÙÐÔïÅÓȣ 

Conclusion 

Windows Phone propose un OS particulièrement intéressant. Microsoft devrait, 

ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ 7ÉÎ24 ÓÕÒ 0#ȟ ÌÝÃÈÅÒ ÌȭÉÄïÅ ÆÉØÅ ÄÕ ÍÅÎÕ Û ÔÕÉÌÅ ÑÕÉ Û ÍÏÎ ÓÅÎÓ ÅÓÔ ÌÅ 

ÓÅÕÌ ÆÒÅÉÎ Û ÌȭÅØÐÁÎÓÉÏÎ ÄÅ Ìȭ/3Ȣ ,ÅÓ ÇÅÎÓ ÁÄÏÒÅ ÐÅÒÓÏÎÎÁÌÉÓÅÒ ÌÅÕÒ ÔïÌïÐÈÏÎÅ. Offrir 

ÔÒÏÉÓ ÆÁëÏÎÓ ÄȭÁÆÆÉÃÈÅÒ ÌÁ ÍðÍÅ ÔÕÉÌÅ ÏÕ ÍðÍÅ ÄÅ ÍÅÔÔÒÅ ÕÎÅ ÐÈÏÔÏ ÅÎ ÁÒÒÉîÒÅ ÐÌÁÎ 

ÃÏÍÍÅ ÓÏÕÓ ΪȢΣ ÃȭÅÓÔ ÐÅÒÓÉÓÔÅÒ ÄÁÎÓ ÌȭÅÒÒÅÕÒȢ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÎÅ ÐÁÓ ÏÆÆÒÉÒ ÕÎ ȰÂÕÒÅÁÕ 

ÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱ ÃÏÍÍÅ É/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÎÅ ÐÁÓ ÌÁÉÓÓÅÒ ÆÌÅÕÒÉÒ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÌÅÓ 

ȰÔÈÅÍÅÒÓȱ ces apps chargées de personnaliser le look des écrans ? 
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%Î ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÃÅ ÂÏÕÌÅÔ ÑÕȭÅÓÔ ÌÅ ÍÅÎÕ Û ÔÕÉÌÅ ÑÕȭÏÎ ÓÅ ÔÒÁÉÎÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ 

ɉ70ΩɊ ÅÔ ÑÕÉ ÖÉÓÉÂÌÅÍÅÎÔ ÎȭÁÆÆÏÌÅ ÐÁÓ ÌÅÓ ÆÏÕÌÅÓ ÍðÍÅ ÓÕÒ 0# ɉ7ÉÎÄÏ×Ó ΣΡ ÒÅÄÏÎÎÅ 

sa place au bureau classique pourquoi pas WP ?), Windows Phone, comme 

Windows 8 par ailleurs, offre un OS de grande qualité, bien supérieur à la 

concurrence et une plateforme de développement et un tooling inégalés. 

On sera parfois étonné de trouver certaines fonction comme un LINQ to SQL 

direcÔÅÍÅÎÔ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÄÁÎÓ Ìȭ/3 ÄȭÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ Ȧ #ȭÅÓÔ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÆÏÕ ÑÕÁÎÄ 

ÏÎ ÐÅÎÓÅ Û ÌÁ ÒÕÓÔÉÃÉÔï ÄȭÉ/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄ ÓÕÒ ÃÅÓ ÐÏÉÎÔÓȟ ÃÏÍÍÅ ÓÕÒ ÄÅÓ ÍÉÌÌÉÅÒÓ 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȣ 

Windows Phone est vraiment une réussite technique, comme Windows 8. Ah si 

seulÅÍÅÎÔ ÌȭÅÎÔðÔÅÍÅÎÔ Û ÌÉÍÉÔÅÒ Ìȭ5) Û ÃÅÓ ÁÔÒÏÃÅÓ ÔÕÉÌÅÓ ÐÏÕÖÁÉÔ ÃÅÓÓÅÒ ÁÆÉÎ ÑÕÅ 

les ventes soient enfin au niveau mérité ! Windows 8 ou Windows Phone 8 sans les 

ÔÕÉÌÅÓ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÍÅÉÌÌÅÕÒÓ /3 ÄÅ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔȢ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÓȭÁÃÃÒÏÃÈÅÒ Û ÕÎ ÄïÔÁÉÌ ÄÅ ÄÅÓÉÇÎ 

qui semble troubler les clients potentiels au point de leur faire acheter les produits 

concurrents ? 

-ÙÓÔîÒÅȣ ,ÅÓ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄÅ ÓÏÃÉïÔïÓ ÆÉÎÉÓÓÅÎÔ ÐÁÓ ÓÅ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÐÉÅÄÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÔÁÐÉÓ 

ÓÕÒ ÄÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓ ÑÕÅ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÒïÔÉÎ ÖÅÎÕ ÎÅ ÆÅÒÁÉÔ ÐÁÓȢ #Á ÍȭÁ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ïÐÁÔïȢ 

HïÌÁÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭïÃÈÁÐÐÅ ÐÁÓ Û ÃÅÔÔÅ ÒîÇÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÄÏÍÍÁÇÅȟ ÃȭÅÓÔ ÔÒîÓ ÂÉÅÎ 

Windows Phone ! 

PS : On sait désormais que Windows 10 rendra sa place au bureau classique, 

ÌȭÅÒÒÅÕÒȟ ÌȭÁÃÈÁÒÎÅÍÅÎÔ ÓÔÕÐÉÄÅ ÓÅÍÂÌÅ ÓȭÅÆÆÁÃÅÒ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 0#ȟ ÍÁÉÓ Ìȭ5) ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

Phone 1Ρ ÎÅ ÓÅÍÂÌÅ ÐÁÓ ÃÈÁÎÇÅÒȢ #ȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÄÏÍÍÁÇÅ ÓÉ ÃÅÌÁ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅȢ 

2ïÓÏÕÄÒÅ ÌȭÉÎÃÏÍÐÁÔÉÂÉÌÉÔï (!8- ÅÔ (ÙÐÅÒ-V 

,ȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÒÁÐÉÄÅ ÄÅ )ÎÔÅÌ ɉ(!8-Ɋ ÁÃÃïÌère grandement les tests et le 

ÄïÂÏÇÕÅ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÍÁÉÓ (!8- ÎÅ ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅ ÐÁÓ ÑÕÁÎÄ (ÙÐÅÒ-V est 

ÁÃÔÉÖï ÅÔ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÌȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÄïÂÏÇÕÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 

0ÈÏÎÅ ΪȢØ Ȧ 5ÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÌÅ ÍÕÌÔÉÂÏÏÔȣ 

$ÅÓ ïÍÕÌÁÔÅÕÒÓ ÑÕÉ ÎÅ ÓȭÁÉÍÅÎt pas 

Le mieux disons le tout de suite cela serait que HAXM fonctionne avec Hyper-V, le 

ÐÒÏÂÌîÍÅ ÃȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÏÒÓÑÕÅ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÅÓÔ ÌÁÎÃï ɉÁÕ ÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÄÅ Ìȭ/3 ÄÏÎÃ 

ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ Û ÃÏÕÐÅÒ ÏÕ ÒÅÍÅÔÔÒÅ Û ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔɊ ÉÌ ÂÒÏÕÉÌÌÅ ÌȭïÃÏÕÔÅ ɀ 

contrepèterie justifiée ɀ et empêche HAXM de détecter le mode  de virtualisation 

VT-x des processeurs Intel. Or, VT-Ø ÅÓÔ ÏÂÌÉÇÁÔÏÉÒÅ ÐÏÕÒ (!8-ȟ ÎÏÒÍÁÌ ÃȭÅÓÔ ÕÎ 

ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ ÖÉÒÔÕÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÅÔ (!8- ÅÓÔ ÕÎ ÁÃÃïÌïÒÁÔÅÕÒ ÄȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Resoudre-lincompatibilite-HAXM-et-Hyper-V.aspx
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On pourrait se dire que HAXM est bogué. Ca ÓÅÒÁÉÔ ÂÉÚÁÒÒÅ ÑÕȭÕÎ ÌÏÇÉÃÉÅÌ )ÎÔÅÌ ÎÅ 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÐÁÓ ÁÖÅÃ ÕÎ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ )ÎÔÅÌ ÍÁÉÓ ÐÁÒÆÏÉÓȣ 3É ÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

logiciels Intel comme ProcID qui permet de détecter le processeur, sa vitesse, son 

type et toutes ses caractéristiques le même problème se révèle : le support de VT-x 

ÅÓÔ ÒÁÐÐÏÒÔï ÃÏÍÍÅ ÉÎÅØÉÓÔÁÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ ÍðÍÅ ÓÉ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ 

ÄȭÕÎ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ ÐÏÓÓïÄÁÎÔ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 64-x. 

Il y a donc peu de chance que cela vienne de HAXM et de tous les utilitaires Intel. 

#ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ (ÙÐÅÒ-V qui joue les troubles fête. 

Une solution raisonnable mais pas très pratique 

Comme je le disais plus haut, Hyper-V est obligatoire pour déboguer des 

applications Windows Phone 8.x. 

3É ÖÏÕÓ ÎÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÚ ÊÁÍÁÉÓ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÃÅ ÔÙÐÅȟ ÁÌÏÒÓ ÄïÓÉÎÓÔÁÌÌÅÒ (Ùper-V ! 

#ȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÓÁÎÓ ÃÏÎÓïÑÕÅÎÃÅȣ !ÓÓÕÒÅÚ-vous que cela 

ÎȭÅÍÐðÃÈÅÒÁ ÐÁÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ ÉÎÓÔÁÌÌïÓ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒȢ 

En revanche si vous êtes comme moi et que vous développez des applications 

cross-plateformes, alors il devient indispensable de trouver une solution. Quand on 

ÔÒÁÖÁÉÌÌÅ ÓÕÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

ÎÏÒÍÁÌ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÑÕÉ ÓÅ ÔÒÁÉÎÅ ÅÔ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÐÅÒÄÒÅ ÄÕ ÔÅÍÐÓȢ 0ÁÓ ÐÌÕÓ ÑÕȭÉÌ 

puisse être envisageable de désinstaller Hyper-V et de rendre le travail sur 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅȣ #ÏÒÎïÌÉÅÎ ȩ ÏÕÉȢ 3ÁÎÓ ÌÅ ÃĖÔï ÄÒÁÍÁÔÉÑÕÅ 

ɉÎȭÅØÁÇïÒÏÎÓ ÒÉÅÎɊ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÌÅ #ÈÏÉØ ÄÅ 3ÏÐÈÉÅȢ 

3ÅÕÌÅÍÅÎÔ ÖÏÉÌÛȟ ÄÅÓ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÊÅ ÎȭÅÎ ÁÉ ÐÁÓ ÔÒÏÕÖïÅÓȣ %Î ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÐÁÓ ÄÅ ÖÁÌÁÂÌÅÓ 

qui résoudraient vraiment le problème. Seul Microsoft en corrigeant Hyper-V ou en 

le modifiant pourrait apporter une vraie solution. Les bidouilles ne passent pas. 

!ÌÏÒÓȟ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÂÉÅÎ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒȟ ÊÅ ÖÏÕÓ ÐÒÏÐÏÓÅ ÕÎÅ 

solution à deux ÅÕÒÏÃÅÎÔÓ ÑÕÉ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭðÔÒÅ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÓÉÍÐÌÅȢ -ÁÉÓ ÅÌÌÅ 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÁÒÆÁÉÔÅ ÅÔȟ ÆÏÒÃïÍÅÎÔȟ ÁÐÐÏÒÔÅ ÓÏÎ ÌÏÔ ÄÅ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓȢ 

,ȭÉÄïÅ ÄÅ ÂÁÓÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÓÅ ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÐÕÉÓÑÕÅ (ÙÐÅÒ-6 ÄïÍÁÒÒÅ ÁÖÅÃ Ìȭ/3 ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ 

ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ÄÏÕÂÌÅ ɉÏÕ ÔÒÉÐÌÅ ÏÕ ÑÕÁÄÒÕÐÌÅ peu importe) boot qui reproduise le boot 

7ÉÎÄÏ×Ó ÃÏÕÒÁÎÔȟ ÃÅÌÕÉ ÑÕÅ ÖÏÕÓ ÕÔÉÌÉÓÅÚ ÔÏÕÔ ÌÅ ÔÅÍÐÓȟ ÍÁÉÓ ÓÁÎÓ ÌȭÁÃÔÉÖÁÔÉÏÎ ÄÅ 

Hyper-6ȣ 

Je sais, cela demande de redémarrer le PC pour travailler avec ou sans Hyper-V. 

#ȭÅÓÔ (ÙÐÅÒȣ,ÏÕÒÄÉÎÇÕÅȢ 

*Å ÌȭÁÄÍÅÔÓȟ ÍÁÉÓ Ãȭest Hyper-V qui impose cette lourdeur. Pour une fois Microsoft 

ÎȭÁ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÆÁÉÔ ÔÒîÓ ÆÏÒÔȢ ,ÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ïÍÕÌÁÔÅÕÒÓ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȟ ÍðÍÅ 
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ÌȭÅØÃÅÌÌÅÎÔ 6ÉÒÔÕÁÌ"ÏØ ÄÅ /ÒÁÃÌÅ ɀ ÑÕÅ ÊÅ ÎȭÁÉÍÅ ÐÏÕÒÔÁÎÔ ÐÁÓȟ ÓÕÒÔÏÕÔ ÌÅÕÒ ÂÏÓÓ ÅÔ 

leurs produits en général - fonctionne comme un charme, en se lançant et en 

ÓȭÁÒÒðÔÁÎÔ Û ÖÏÌÏÎÔïȢ )Ì Ù Á ÄÏÎÃ ÑÕÅÌÑÕÅ ÐÁÒÔ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÅÎÖÉÅ ÄÅ ÂÌÏÑÕÅÒ ÌÅÓ 

produits identiques à Hyper-V chez Microsoft qui oblige en plus sa présence pour 

développer en Windows Phone. En tout cas il voudrait faire du mauvaise esprit 

ÑÕȭÉÌÓ ÎÅ ÐÏÕÒÒÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÔÒÏÕÖÅÒ ÍÉÅÕØȢ -ÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÎÕÉÓÉÂÌÅ ÐÏÕÒ 70Ȣ 

%Î ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÄÅÖÉÃÅȟ ïÔÁÐÅ ÓÔÕÐÉÄÅ ÅÔ ÉÎÕÔÉÌÅȟ ÃÅ ÇÅÎÒÅ ÄÅ 

ÔÒÁÃÁÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÅØÐÌÉÑÕÅÎÔ ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÉÌ Ù Á ÓÉ ÐÅÕ ÄȭÁÐÐÓ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 

PhoÎÅȟ ÃȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ÓÉ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎÅ ÖÏÕÌÁÉÔ ÐÁÓ ÑÕȭÏÎ ÐÕÉÓÓÅ ÆÁÉÒÅ ëÁ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔȢ 

5Î ÐÁÒÁÄÏØÅ ÁÕÑÕÅÌ ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÄÅ ÒïÐÏÎÓÅ ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ ÅÔ ÁÃÃÅÐÔÅÒ ÔÅÌ 

quel. 

Donc la seule solution potable consiste à avoir un boot supplémentaire qui soit une 

copie du boot actif habituel (on ne va pas réinstaller un OS et perdre une clé de 

ÌÉÃÅÎÃÅȣɊ ÍÁÉÓ ÊÕÓÔÅ ÓÁÎÓ (ÙÐÅÒ-V. 

Le côté casse-ÐÉÅÄÓ ÄÅ ÌÁ ÃÈÏÓÅ ÅÓÔ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ Û ïÖÉÔÅÒȢ -ÁÉÓ ÃÅÌÁ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭðÔÒÅ 

ÓÉÍÐÌÅ ÅÔ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔȢ $ȭÕÎ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÐÒatique on aime bien 

ÐÁÒÆÏÉÓ ÓÁÕÔÅÒ ÄÅ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐ ÅÎ ÍÏÄÅ 70Ϊ Û !ÎÄÒÏÉÄ ÁÆÉÎ ÄÅ ÖÏÉÒ ÓÉ ÃÅ 

ÑÕȭÏÎ ÖÉÅÎÔ ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȢ 

4ÏÕÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÅÒÄÕ ÐÕÉÓÑÕȭÅÎ ÍÏÄÅ ÁÖÅÃ (ÙÐÅÒ-V on peut toujours lancer les 

émulateurs Android de Google qui sont assez lents mais qui marchent bien quand 

même (sans réclamer eux non plus un truc qui bloque et qui doit démarrer avec 

Ìȭ/3ȣɊȢ 

En revanche dans le mode sans Hyper-6 ÐÁÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÄȭïÍÕÌÅÒ ÄÕ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 

#ȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ëa. Du WinRT oui, mais pas du Windows Phone. Ca serait trop simple. 

$ÏÎÃ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÐÈÁÓÅÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÏĬ ÐÁÓÓÅÒ ÄȭÕÎ ïÍÕÌÁÔÅÕÒ Û ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÓÔ 

indispensable, il faut rester en mode Hyper-V. Mais si on doit déboguer 

ÌÏÎÇÕÅÍÅÎÔ ÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÏÕ ÌÅ ÃÏÄÅ Äȭune app Android, alors là il est bien plus 

intéressant de redémarrer le PC en mode sans Hyper-V. 

(ÅÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÄïÍÁÒÒÅ ÔÒîÓ ÖÉÔÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÇÒÏÓ ÁÖÁÎÔÁÇÅȢ 

2ÅÓÔÅ Û ÓÁÖÏÉÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÌȭÁÓÔÕÃÅȣ 

-ÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÄȭÕÎ ÂÏÏÔ ÓÁÎÓ (ÙÐÅÒ-V 

Nous alÌÏÎÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÂÃÄÅÄÉÔȟ ÌȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÅÎ ÌÉÇÎÅ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó ÑÕÉ 

permet de manipuler le boot. 

Pour cela il faut lancer une console de commande en mode administrateur. 



  

P a g e 48 | 410 

 

 

Première étape, vérification des lieux 
Avant de modifier quoi que ce soit il est préférable de regarder les boots existants. 

 

 

#ÅÔÔÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÎȭÁ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÂÏÏÔ ÅÎ 7ÉÎÄÏ×Ó ΪȢΣ ØΨΦȢ /Î ÐÁÒÔ ÄÏÎÃ ÄȭÕÎÅ 

situation très simple. Si vous avez plusieurs boot repérez celui qui est votre boot 

de travail pour développer. 

Seconde étape, copier le boot actuel 
3É ÖÏÕÓ ÎȭÁÖÅÚ ÐÁÓ ÂÏÏÔï ÄÁÎÓ ÖÏÔÒÅ ÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȟ ÒÅÄïÍÁÒÒÅÚ ÅÔ 

placez-ÖÏÕÓ ÅÎ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ȰÎÏÒÍÁÌÅȱ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌȢ #ÁÒ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÃÏÐÉÅÒ ÌÅ ÂÏÏÔ 

courant, celui qui fonctionne en ce moment sur la machine. La manipulation peut 

se faire ÓÁÎÓ ÁÖÏÉÒ ÄïÍÁÒÒï ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÏÏÔ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÓÕÊÅÔ Û ÅÒÒÅÕÒȢ 

Mieux vaut une manipulation simple. 

$ÁÎÓ ÍÏÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÌÁ ÍÁÃÈÉÎÅ ÎÅ ÐÏÓÓîÄÅ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÂÏÏÔȟ ÊÅ ÎÅ ÒÉÓÑÕÅ ÐÁÓ ÄÅ ÍÅ 

ÔÒÏÍÐÅÒȣ 

Nous sommes donc dans le boot que nous voulons copier. 

Il faut taper la commande suivante pour créer une copie de ce boot : 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/2fb59c7bec7c_2470/image.png


  

P a g e 49 | 410 

 

 

bcdedit /copy {current} /d "W8 - 64 NO Hyper - V"  

 

6ÏÕÓ ÒÅÍÁÒÑÕÅÒÅÚ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ïÖÉÔÅÒ ÄÅ ÌÅ ÃÏÎÆÏÎÄÒÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÆÒÁÉÓÅÓ ÄÅ ÂÏÉÓ ɉÃȭÅÓÔ ÌÁ 

ÓÁÉÓÏÎ ÅÎ ÐÌÕÓɊ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÅÔ ÖÉÖÅÍÅÎÔ ÃÏÎÓÅÉÌÌï Äȭentrer une description de ce 

ÂÏÏÔȢ )ÃÉ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÕ ÔÅØÔÅ ÅÎ ÆÉÎ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ɉÏÎ ÔÁÐÅ ÁÕÓÓÉ ÌÅÓ ÇÕÉÌÌÅÍÅÔÓɊ ÑÕÅ 

vous personnaliserez selon vos gouts cela tombe sous le sens. 

On tape à nouveau bcdedit sans paramètre pour inspecter le résultat : 

 
On voit apÐÁÒÁÉÔÒÅ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÅÎÔÒïÅ ÅÎ ÐÌÕÓ ÄÅ ȰÃÕÒÒÅÎÔȱȢ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÌÁ ÌÉÇÎÅ 

ÄÅ ÌȭÈÙÐÅÒÖÉÓÅÕÒ ÉÎÄÉÑÕÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÎ ÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅȢ %Î ÃÏÐÉÁÎÔ ÌÅ ÂÏÏÔ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/2fb59c7bec7c_2470/image_3.png


  

P a g e 50 | 410 

 

 

courant nous avons copié toutes ses caractéristiques, y compris le démarrage de 

Hyper-V. 

Dernière étape : couper Hyper-V 

)Ì ÆÁÕÔ ÂÉÅÎ ÐÒÅÎÄÒÅ ÎÏÔÅ ÄÅ ÌȭÉÄÅÎÔÉÆÉÃÁÔÅÕÒ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÃÒïïÅ ÅÔ 

que nous allons modifier. Je vous conseille de faire un clic droit et de copier le 

GUID car la commande qui suit va réclamer de saisir ce dernier. 

On tape donc maintenant : 

bcdedit /set {8259aaac - eab6 - 11e3 - 808c - d43d7e01bb9f} hypervisorlaunchtype off  

 

6ÏÕÓ ÌȭÁÖÅÚ ÃÏÍÐÒÉÓȟ ÌÅ '5)$ Û ÔÁÐÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÅÌÕÉ ÉÎÄÉÑÕï ÃÉ-dessus mais celui du 

ÂÏÏÔ ÃÒïï Û ÌȭïÔÁÐÅ ÐÒïÃïÄÅÎÔÅ ÑÕÅ ÊÅ ÖÏÕÓ ÁÉ ÃÏÎÓÅÉÌÌï ÄÅ ÃÏÐÉÅÒ ÐÏÕÒ justement le 

ÃÏÌÌÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅȣ 

Une dernière vérification par bcdedit sans paramètre : 
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,Å ÎÏÕÖÅÁÕ ÂÏÏÔ ÐÏÓÓîÄÅ ÂÉÅÎ ȰÈÙÐÅÒÖÉÓÏÒÌÁÕÎÃÈÅÒÔÙÐÅȱ Û /ÆÆȟ ÃÏÕÐïȟ ïÔÅÉÎÔȟ ÐÌÕÓ 

rien. Ouf ! 

Redémarrer 

Maintenant il suffit de redémarrer la machine et de choisir le nouveau boot sans 

Hyper-V. Vous pouvez alors installer HAXM. 

$ÁÎÓ ÃÅ ÍÏÄÅ ÖÏÕÓ ÐÏÕÒÒÅÚ ÁÕÓÓÉ ÌÁÎÃÅÒ ÌÅÓ ÉÍÁÇÅÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÄÅ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ )ÎÔÅÌ 

bien plus rapide que celui de Google. Le débogue sous Visual Studio sera 

grandement amélioré. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/2fb59c7bec7c_2470/image_4.png
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Of course il faudra redémarrer pour travailler en Windows Phone 8. Mais si vous 

ÎȭÁÖÅÚ ÒÉÅÎ Û ÆÁÉÒÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÍÏÄÅȟ ÉÎÕÔÉÌÅ ÄÅ ÖÏÕÓ ÃÏÍÐÌÉÑÕÅÒ ÌÁ ÖÉÅ ȡ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ 

ÃÏÐÉï ÌÅ ÂÏÏÔ ÃÏÕÒÁÎÔȟ ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÏÎÓ ÐÁÓ ÃÒïï ÄÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ÐÁÒÔÉÔÉÏÎÓȢ $Å ÆÁÉÔ ÌÁ 

machine sur laquelle on se ÔÒÏÕÖÅ ÄȭÕÎ ÐÏÉÎÔ ÐÈÙÓÉÑÕÅ ÃÏÍÍÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ÅÓÔ 

exactement la même. On peut installer des logiciels, travailler normalement, ce 

ÑÕȭÏÎ ÆÁÉÔ ÄÁÎÓ ÕÎ ÂÏÏÔ ÓÅÒÁ ÐÒïÓÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌȭÁÕÔÒÅȢ .ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÊÕÓÔÅ ÒÅÎÄÕ ÌÅ 

démarrage de Hyper-6 ÏÐÔÉÏÎÎÅÌ ÅÔ ÓïÌÅÃÔÁÂÌÅȣ 

Conclusion 

#ȭÅÓÔ ÓÐÏÒÔÉÆȟ ÒÅÌÁÔÉÖÅÍÅÎÔ ÐÅÕ ïÌïÇÁÎÔ ÍðÍÅ ÓÉ ÃȭÅÓÔ ÐÒÏÐÒÅ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÔ ÐÁÓ 

super pratique. 

#ȭÅÓÔ ÖÒÁÉȢ 

-ÁÉÓ ÓÉÎÏÎ ÉÌ ÆÁÕÔ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒ ÁÖÅÃ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÄÅ ÂÁÓÅ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÔÒîÓ 

enquiquinant. A vous de voir quand redémarrer le PC est moins pénalisant que de 

ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒ ÌÅÎÔÅÍÅÎÔ ÓÁÎÓ (!8-ȣ 

En tout cas cette solution est propre, ne duplique rien, ne réclame pas de bricoler 

ÌÁ ÒÅÇÉÓÔÒÙ ÎÉ ÒÉÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅȢ ,Å ÂÏÏÔ ÃÒïï ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÄïÔÒÕÉÔ ÓÁÎÓ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÏÎ ÎÅ ÐÅÒÄ 

ÒÉÅÎȟ ÓÁÕÆ ÌÅ ÐÁÒÁÍïÔÒÁÇÅ ÄȭÕÎ ÄïÍÁÒÒÁÇÅ sans Hyper-V. 

Développer réclame autant de ruse que de technicité. Je parle souvent technique, 

ÉÃÉ ÃȭÅÓÔ ÐÁÒ ÌÁ ÒÕÓÅ ÅÔ ÌȭÁÓÔÕÃÅ ÑÕȭÏÎ ÏÂÔÉÅÎÔ ÕÎ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÐÌÕÓ 

puissant. 

2ÅÓÔÅ Û ÅÓÐïÒÅÒ ÑÕȭÕÎ ÊÏÕÒ (!8- ÅÔ (ÙÐÅÒ-V seront compatibles, surtout lorsque 

Microsoft et Xamarin se rapprochent comme en ce moment et que travailler en 

Android et en Windows Phone simultanément ne peut que booster ce dernier. 

#ȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÄÅ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȢ -ÁÉÓ ÅÎ ÁÔÔÅÎÄÁÎÔ ÊÅ ÖÏÕÓ 

ai montré comment se passer de cette dernière. 

*Å ÆÁÉÓ ÃÏÍÍÅ ÌÅ ÇÏÕÖÅÒÎÅÍÅÎÔȟ ÓÅÌÏÎ #ÏÌÕÃÈÅ ÄÏÎÃ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÒïÃÅÎÔȟ ȰÄÉÔÅÓ 

ÍÏÉ ÄÅ ÑÕÏÉ ÖÏÕÓ ÁÖÅÚ ÂÅÓÏÉÎ ÅÔ ÊÅ ÖÏÕÓ ÅØÐÌÉÑÕÅÒÁÉ ÃÏÍÍÅÎÔ ÖÏÕÓ ÅÎ ÐÁÓÓÅÒȱ 

Xamarin 3.0 / Xamarin.Forms : entre évolution et 
ÒïÖÏÌÕÔÉÏÎ ÁÕÔÏÕÒ ÄÅ Ìȭ5) 

Le 28 mai dernier Xamarin a mis sur le marché une mise à jour essentielle, la 

ÖÅÒÓÉÏÎ ΥȢΡȢ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÅÓÔ ÌȭÕÎ ÄÅÓ ÊÏÙÁÕØ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÖÅÒÓÉon permettant 

ÄȭÕÎÉÆÉÅÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÄÅÓ 5) Ȧ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-30-entre-evolution-et-revolution-autour-de-lUI.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-30-entre-evolution-et-revolution-autour-de-lUI.aspx
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Xamarin 3.0 entre évolution et révolution 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÂÉÅÎ ÄȭÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÍÁÊÅÕÒÅȟ ÄȭÕÎ ÓÁÕÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÄÁÎÓ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÄÅ ÃÅ 

ÆÁÎÔÁÓÔÉÑÕÅ ÐÒÏÄÕÉÔ ÑÕȭÅÓÔ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÔ ÄÅ ÓÁ ÓÏÃÉïÔï ÃÒïÁÔÒÉÃÅ ïÐÏÎÙÍÅȢ 

Bien loin des mises à jour plus ou moins factices des Apps mobiles qui utilisent 

ÃÅÔÔÅ ÒÕÓÅ ÐÏÕÒ ÓÅ ÒÁÐÐÅÌÅÒ Û ÖÏÕÓ ÅÔ ÁÔÔÉÒÅÒ ÖÏÔÒÅ ÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÏÉÒ ÄÅ ÖÏÕÓ 

ÇÁÖÅÒ ÄÅ ÐÕÂȟ ÊÅ ÖÏÕÓ ÐÁÒÌÅ ÉÃÉ ÄȭÕÎ ÃÏÌÏÓÓÁÌ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÑÕÉ 

évolue à pas de géant. 

#ÏÌÏÓÓÁÌ ȩ 0ÁÓ ÄȭÅØÁÇïÒÁÔÉÏÎ ÉÃÉȢ 8ÁÍÁÒÉÎ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÆÁÉÔ ÄȭÕÎ ÃÏÍÐÉÌÁÔÅÕÒ 

#Π ÐÏÕÒ É/3 ÅÔ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÄȭÕÎ )$% ÄÅ ÔÙÐÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ɀ Xamarin Studio - (en plus 

ÄÅ ÓÏÎ ÉÎÔïÇÒÁÔÉÏÎ ÄÁÎÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏɊȟ ÄȭÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË Ȣ.%4 ÐÏÒÔÁÂÌÅȟ ÄÅ ÔÏÎÎÅÓ 

de librairiÅÓ ÄÅ ÃÏÄÅȟ ÄÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ÓÐïÃÉÁÌÉÓïÓ ÐÏÕÒ É/3 ÅÔ !ÎÄÒÏÉÄȣ ÅÔÃȟ ÅÔÃȢ 

#ȭÅÓÔ ÉÎÃÒÏÙÁÂÌÅ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÕÎ ÔÅÌ ÐÒÏÄÕÉÔ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÅÔ ÌÁ ÍÁÓÓÅ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÑÕÅ ÃÅÌÁ 

ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅȢ -ÉÇÕÅÌ ÄÅ )ÃÁÚÁȟ Û ÌȭÏÒÉÇÉÎÅ ÄÅ ÃÅ ÐÒÏÄÕÉÔ ÅÓÔȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÂÉÅÎ ÌÅ ÄÉÒÅȟ ÕÎÅ 

ÖÒÁÉÅ ȰÐÏÉÎÔÕÒÅȱ ÅÔ ÍðÍÅ ÓȭÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÅÕÌ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔ ÆÁÉÒÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÓÁÃÒï 

personnage. 

Né en 72 à Mexico, 42 ans au compteur, il a été le meneur du projet GNOME bien 

connu des linuxiens et même au-delà tellement cette gestion de bureau a 

bouleversé la donne. Il  a reçu le prix du logiciel libre pour ce travail exceptionnel. Il 

a créé la société Ximian spécialisée autour de GNOME, société rachetée par Novell 

où il devint vice-ÐÒïÓÉÄÅÎÔ ÃÈÁÒÇï ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȣ 

Mais dans le monde PC on se rappellera certainement plus de lui pour avoir lancé 

le fabuleux MONO, cette copie conforme de .NET en Open Source fonctionnant 

sous Linux. En créant Xamarin il a repris le flambeau de MONO délaissé par Novell. 

Mais certainement encore plus fort, il a conçu MonoDroid et MonoTouch des 

ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ Ȣ.%4Ⱦ#Π ÐÏÕÒ É/3 ÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÁÐÐÅÌïÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ!ÎÄÒÏÉÄ 

et Xamarin.iOS. 

Avec Xamarin 3.0, il pousse le raisonnement encore plus loin en offrant la 

ÐÏÒÔÁÂÉÌÉÔï ÔÏÔÁÌÅ ÍðÍÅ ÄÅ Ìȭ5) Ȧ 

#ÅÔÔÅ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ÃÏÍÐÏÒÔÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÖÁÎÃïÅÓ ÑÕÉ ÈÁbituellement auraient été 

ÐÒïÓÅÎÔïÅÓ ÁÖÅÃ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄȭÅÍÐÈÁÓÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÅÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅÓȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÅÓÔ 

ÖÒÁÉ ÑÕÅ ÌȭÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 5) ÅÓÔ ÅÎ ÓÏÉ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ȰïÎÏÒÍÅȱ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÍÁÓÑÕÅÒÁ 

certainement tout le reste. 
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Designer iOS pour Visual Studio 

Concevoir dÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÐÏÒÔÁÂÌÅÓ ÃȭÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÂÉÅÎ ÓÏÕÖÅÎÔ ÁÖÏÉÒ Û ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ 

É/3Ȣ -ðÍÅ ÓÉ ÓÅÓ ÐÁÒÔÓ ÄÅ ÍÁÒÃÈïÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌȭÏÍÂÒÅ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÆÕÒÅÎÔȟ 

ÅÌÌÅÓ ÓÅ ÍÁÉÎÔÉÅÎÎÅÎÔ ÅÔ ÏÎ ÓÁÉÔ ÑÕÅ ÌÅ ÍÏÎÄÅ !ÐÐÌÅ ÔÒÁÎÓÐÉÒÅ ÌȭÁÒÇÅÎÔ ÅÔ ÌÅ ÐÒÏÆÉÔȢ 

$ÉÆÆÉÃÉÌÅ ÄȭÉÇÎÏÒÅÒ É/3 ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÅÌ ÃÏÎÔÅØÔÅȟ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÃÉÂÌÅ ÌÅ ÇÒÁÎÄ 

public. 

Xamarin 3.0 offre un designer visuel iOS pour Visual Studio totalement bluffant. On 

aimerait presque avoir tout de suite un truc à développer pour iPhone histoire de 

jouer avec ! 

Mais ÌÅ ÐÌÕÓ ÂÌÕÆÆÁÎÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÌÛȣ 

Xamarin.Forms 

Xamarin.Forms est une nouvelle librairie de code qui permet de construire des UI 

_natives_ pour iOS, Android et enfin Windows Phone depuis un code C# simple et 

partagé, donc unique. 

,ȭÁÓÔÕÃÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ Û 

ÄïÃÌÁÒÅÒ Ìȭ5) ÅÎ #Π ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÕÎÅ !0) 

riche pour ce début de plus de 40 

contrôles visuels cross-plateforme qui 

sont traduit en leur équivalent _natif_ à 

la compilation sous chacun des OS 

supportés. 

#ÌÉÑÕÅÚ ÓÕÒ ÌȭÉÍÁÇÅ ÃÉ-contre pour 

accéder à une version haute résolution 

plus lisible. 

  

ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÆÁÂÕÌÅÕØ ÃȭÅÓÔ ÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÓȭÕÔÉÌÉÓÅ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅȟ ÄÏÎÃ ÉÌ 

est possible de ÃÈÏÉÓÉÒȟ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÐÁÇÅ ÄȭÕÎÅ !ÐÐȟ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÏÕ 

Xamarin.Android/iOS pour la mise en page. Par exemple un simple login sera 

ÄïÖÅÌÏÐÐï ÅÎ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÐÏÕÒ ÁÌÌÅÒ ÐÌÕÓ ÖÉÔÅȟ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÐÌÕÓ 

sophistiquée nécessitant du visuel particulier pourra être créée en 

Xamarin.Android/iOS. 

-ÁÉÓ ÃÅÌÁ ÖÁ ÐÌÕÓ ÌÏÉÎȢ )Ì ÅÓÔ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÉÎÓïÒÅÒ ÕÎÅ ÖÕÅ ÐÅÒÓÏÎÎÁÌÉÓïÅ Û 

ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÅÎ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȣ )ÎÕÔÉÌÅ ÄÅ ÔÏÕÔ ÃÏÄÅÒ ÅÎ ÎÁÔÉÆ ÊÕÓÔÅ ÐÏÕÒ 

ÕÎ ÅÆÆÅÔ ÏÕ ÕÎ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÑÕÉ ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÄȭÁÃÃïÄÅÒ Û Ìȭ5) ÄÅ ÆÁëÏÎ ÎÁÔÉÖÅȢ )Ì ÓÕÆÆÉÔ ÄÅ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin.0-et-lUI-aussi-devient-portable-_2F61/image.png
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ÃÏÄÅÒ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÁÇÅ ÅÔ ÌȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÐÁÇÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ 

ÑÕÉ ÅÌÌÅ ÎȭÅÓÔ Û ïÃÒÉÒÅ ÑÕȭÕÎÅ ÆÏÉÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ Υ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÃÉÂÌÅÓ Ȧ 

%ÎÃÏÒÅ ÍÉÅÕØ ȡ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÉÌ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ nécessaire de faire 

ÁÐÐÅÌ Û ÕÎÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÐÕÒÅÍÅÎÔ ÎÁÔÉÖÅȟ ÉÍÁÇÉÏÎÓ ÌȭÁÃÃïÌïÒÏÍîÔÒÅȢ 0ÁÓ ÄÅ ÓÏÕÃÉ 

puisque une API de services est aussi fournie pour unifier les appels typiques de ce 

genre. Encore une fois : une seul code C#, trois plateformes gérées 

automatiquement le tout en natif ce qui est essentiel ! 

Les pages 
!ÆÉÎ ÄȭÁÉÄÅÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÑÕÉ ÄÏÉÔ ÃÏÄÅÒ ÕÎÅ ÐÁÇÅ ÓÁÎÓ ÒÅÔÏÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÄÉÒÅÃÔȟ 

Xamarin.Forms propose des modèles facile à imaginer pour y placer le visuel. Par 

exemple les pages peuvent être de siÍÐÌÅ ÃÏÎÔÅÎÅÕÒÓ ÏĬ ÏÎ ÐÌÁÃÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÖÅÕÔ 

ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄÅÓ ÖÕÅÓ ÍÁÿÔÒÅȾÄïÔÁÉÌȟ ÄÅÓ ÐÁÇÅÓ Û ÏÎÇÌÅÔȟ ÅÔÃȣ 

 

Les layouts 
A un niveau plus fin on trouve aussi des conteneurs spéciaux qui aident à concevoir 

une UI propre et organisée en quelques instructions. De la pile de contrôle (le 

StackPanel en XAML) à la grille personnalisable (de type Grid XAML), le 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÄÉÓÐÏÓÅ ÄȭÕÎ ÃÈÏÉØ ÓÕÆÆÉÓÁÍÍÅÎÔ ÌÁÒÇÅ ÐÏÕÒ ÃÏÕÖÒÉÒ ÉÍÍïÄÉÁÔÅÍÅÎÔ 

les principaux besoins. 

 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin.0-et-lUI-aussi-devient-portable-_2F61/image_3.png
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin.0-et-lUI-aussi-devient-portable-_2F61/image_4.png
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Les contrôles 
Quant aux contrôles dans cette première version de Xamarin.Forms on trouve déjà 

ÌÅ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÐÏÕÒ ÃÏÎÃÅÖÏÉÒ Ìȭ5) ÄȭÕÎÅ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄȭÁÐÐÓȢ ,ȭÉÎÄÉÃÁÔÅÕÒ ÄȭÁÃÔÉÖÉÔïȟ ÌÅ 

ÂÏÕÔÏÎȟ ÌÅ ÓïÌÅÃÔÅÕÒ ÄÅ ÄÁÔÅȟ ÌȭÉÍÁÇÅȟ ÌÅ ÌÁÂÅÌȟ ȣ ÉÌÓ ÓÏÎÔ ÔÏÕÓ ÌÛȟ ÒÅÃÏÎÖÅÒÔÉÔ ÅÎ 

contrôles natifs à la compilation. 

 

Extensibilité 

Quelle que soit la richesse des Xamarin.Forms il se trouvera toujours un projet pour 

lequel ce qui est dans la boîte ne sera pas totalement suffisant. 

0ÅÕ ÉÍÐÏÒÔÅȣ ,ÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÓÏÎÔ ÅØÔÅÎÓÉÂÌÅÓȢ ,Å ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÐÅÕÔ ÄïÆÉÎÉÒ 

ses propres contrôles, ses propres layouts, ses propres types de cellules de grille. 

#ÅÓ ÃÏÎÔÒĖÌÅÓ ÎÁÔÉÆÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÅØÐÏÓïÓ ÁÆÉÎ ÄȭðÔÒÅ ÕÔÉÌÉÓÁÂÌÅÓ ÄÉÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ 

les pages Xamarin.Forms. Il est aussi possible de sous-classer les contrôles fournis 

pour en créer de nouveau. 

MVVM 

,Á ÃÏÎÃÅÐÔÉÏÎ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÎȭÏÂÌÉÇÅ ÐÁÓ Û ÑÕÉÔÔÅÒ ÌÅÓ ÐÁÒÁÄÉÇÍÅÓ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÓ 

Û ÌÁ ÂÏÎÎÅ ÃÏÎÃÅÐÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÍÏÄÅÒÎÅȢ /Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÄÏÎÃ ÄÅ ÆÁëÏÎ 

ÎÁÔÕÒÅÌÌÅ ÌÁ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÈÁÒÇÅ ÄÅ ÌȭÁÒÃÈÉÔÅÃÔÕÒÅ -66-Ȣ 

Binding 

#ÏÍÍÅÎÔ ÐÁÒÌÅÒ ÄÅ -66- ÓȭÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÂÉÎÄÉÎÇȣ #ȭÅÓÔ ÐÏÕÒÔÁÎÔ ÌÅ ÃÁÓ ÄÅÓ 

environnements primitifs comme iOS ou Android, loin de la richesse et de la 

sophistication de XAML. Là aussi les avancées sont considérables puisque 

Xamarin.Forms introduit un binding two-way pour la synchronisation entre UI et 

Model ! 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin.0-et-lUI-aussi-devient-portable-_2F61/image_5.png
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Fluidité 

,Å ÆÅÓÔÉÖÁÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÅÒÍÉÎïȣ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÁÊÏÕÔÅ ÕÎ ÓÙÓÔîÍÅ ÄȭÉÎÊÅÃÔÉÏÎ ÄÅ 

ÄïÐÅÎÄÁÎÃÅ ÁÖÅÃ ÌȭÁÓÓÕÒÁÎÃÅ ÄȭÕÎ ÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÉÎÆïÒÉÅÕÒ Û ΣΡ ÍÓȢ 1ÕÅ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÄÅ 

plus ? 

Messages 

-66- ÁÖÅÃ ÌÅ ÂÉÎÄÉÎÇ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎȟ ÍÁÉÓ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÍÅÓÓÁÇÅÒÉÅ ÃȭÅÓÔ ÍÉÅÕØȣ 

Xamarin.Forms propose justement une telle messagerie pour assurer un couplage 

faible entre les différents composants des applications. 

Un visuel animé 
Une UI moderne utilise souvent ɀ ÑÕÁÎÄ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÐÅÒÔÉÎÅÎÔ ÅÔ ÁÍïÌÉÏÒÅ Ìȭ58 ɀ des 

animations ÄÅ ÔÙÐÅ ÒÏÔÁÔÉÏÎȟ ÔÒÁÎÓÌÁÔÉÏÎȟ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÔÁÉÌÌÅȣ ,ÅÓ 

8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÐÒÏÐÏÓÅÎÔ ÔÏÕÔÅ ÕÎÅ ÐÁÎÏÐÌÉÅ ÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÃÅ ÔÙÐÅ ÐÏÕÖÁÎÔ 

être composées pour créer des effets sophistiqués. 

)Ì ÅØÉÓÔÅ ÍðÍÅ ÕÎÅ !0) ÂÁÓ ÎÉÖÅÁÕ ÐÏÕÒ ÁÐÐÅÌÅÒ ÌÅ ÍïÃÁÎÉÓÍÅ ÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ et 

concevoir ses propres effets personnalisés. 

Bien entendu toutes les opérations sont systématiquement traduites et déléguées 

aux API natives de chaque plateforme. 

1ÕȭÁÔÔÅÎÄÒÅ ÄÅ ÐÌÕÓ ȩ ȣ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÑÕȭÕÎÅ ÁÎÉÍÁÔÉÏÎ ÓÅ ÔÅÒÍÉÎÅ ÁÖÁÎÔ 

de passer à aÕÔÒÅ ÃÈÏÓÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȢ %Ô ÏÕÉȟ ÃȭÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÆÁëÏÎ ÌÁ ÐÌÕÓ 

ïÌïÇÁÎÔÅ ÑÕȭÉÌ ÓÏÉÔ ÐÕÉÓÑÕȭÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÌÅ ÍÏÄîÌÅ ÁÓÙÎÃȾÁ×ÁÉÔ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÄÕ 

ÃÏÄÅ ÄȭÁÓÐÅÃÔ ÓïÑÕÅÎÔÉÅÌ ÔÏÕÔ ÅÎ ÒÅÓÐÅÃÔÁÎÔ ÌÁ ÆÌÕÉÄÉÔïȢ 

Peut-on faire plus fort ? 

Tout en XAML ! 
OuÉȟ ÉÌÓ ÌȭÏÎÔ ÆÁÉÔȣ -ðÍÅ ÓÉ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÅ ÄïÂÕÔ ÅÔ ÑÕÅ ÌÅÓ ÄÅÓÉÇÎÅÒÓ ÖÉÓÕÅÌÓ 

précédents ne sont pas compatibles avec ce XAML là, il est possible de décrire une 

ÐÁÇÅ ÅÎÔÉîÒÅ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎ ÓÏÕÓ-ensemble de XAML : vues, layouts et même 

bindings peuvent être décrits dans ce mode. 

"ÉÅÎÔĖÔ ÕÎ 8!-, ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÃÏÍÍÅ Ȣ.%4 ȩ #Å ÎȭÅÓÔ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÌÅ ÂÕÔȟ ÍÁÉÓ ÕÎ 

sous-ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÁÖÅÃ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌ ÐÏÕÒ ÏÂÔÅÎÉÒ ÕÎÅ ÃÏÎÃÅÐÔÉÏÎ Äȭ5) ÕÎÉÑÕÅ ÍÁÉÓ 

portable, certainement à termes. 
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Conclusion 

8ÁÍÁÒÉÎ ΥȢΡ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÅÉÎ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÈÏÓÅÓȢ -ÁÉÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÑÕÅ ÊÅ 

ÃÁÌÍÅ ÍÏÎ ÅÎÔÈÏÕÓÉÁÓÍÅ ÁÕ ÒÉÓÑÕÅ ÄÅ ÄÏÎÎÅÒ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÌÅ 620  

#ÏÎÓÔÒÕÉÒÅ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÁÖÅÃ ÄÕ ÃÏÄÅ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÃȭïÔÁÉÔ ÄïÊÛ ÅØÔÒÁÏÒÄÉÎÁÉÒÅȢ /Î 

savait étendre tout cela à plusieurs plateformes en utilisant des PCL et un 

framework comme MvvmCross. Mais on en restait au niveau des Models et des 

6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓȢ ,ȭ5) ÒÅÓÔÁÉÔ ÌÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÂÁÓÔÉÏÎ Û ÐÒÅÎÄÒÅȢ 

Il est pris. 

Mieux, certainement grâce au rapprochement entre Microsoft et Xamarin, nous 

avons maintenant une plateforme de développement unifiée tant pour le code que 

Ìȭ5) ÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ ÉÍÍïÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÌÅÓ ÔÒÏÉÓ ÃÉÂÌÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÌÅÓ ÐÌÕÓ 

importantes du marché : iOS, Android et enfin Windows Phone. 

Sans bricolage. Pour un résultat purement natif. 

Si cÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÒïÖÏÌÕÔÉÏÎȟ ÃÅÌÁ Ù ÒÅÓÓÅÍÂÌÅ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÔÏÕÔ ÄÅ ÍðÍÅȣ 

,Å ÃÈÏÉØ ÄÅ 3ÏÐÈÉÅ Û ÌȭîÒÅ ÄÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȣ 

Emblématique roman décrivant un choix insoutenable et impossible, le Choix de 

3ÏÐÈÉÅȟ ÄÅÖÅÎÕ ÅÎ ÓÏÉ ÌȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÄïÔÒÅÓÓÅ ÑÕȭÏÎ ÅÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÑÕÁÌÉÆÉïÅ 

ÄÅ ÃÏÒÎïÌÉÅÎÎÅ ÓÉ ÅÌÌÅ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÁÓ ÃÈÁÒÇïÅ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÄÅ ÄÏÕÌÅÕÒ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÑÕÉ 

se pose à celui qui doit développer pour des ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȣ 1ÕÅÌ /3 ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ ȩ 

1ÕÅÌÓ ÔÏÏÌÉÎÇ ȩ -ðÍÅ ÅÎ ÒÅÓÔÁÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÏÎÄÅ #Π ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÖÒÁÉ ÁÒÒÁÃÈÅ-ÃĞÕÒ 

ÑÕȭÕÎ ÔÅÌ ÃÈÏÉØȣ 

0ÅÎÓïÅÓ ÄȭïÔï 

#ȭÅÓÔ ÌȭïÔïȟ ÍðÍÅ ÌÅ ÖÒÁÉ ÃÒÅÕØȟ ÌÅ ÔÒÏÕ ÂïÁÎÔ ÅÎÔÒÅ ÌÅ ΣΦ ÊÕÉÌÌÅÔ ÅÔ ÌÅ ΣΧ ÁÏÕÔȢ ,Å ÖÉÄÅ 

intergalactique au-delà ÄÅ ÌÁ ÂÏÒÄÕÒÅ ÅØÔïÒÉÅÕÒÅ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÐÅÕÐÌï ÐÁÒ ÌȭïÎÅÒÇÉÅ ÄÕ 

ÖÉÄÅ ÑÕÅ ÌÅ ÖÉÄÅ ÄÅÓ ÂÕÒÅÁÕØ ÎȭÅÓÔ ÐÅÕÐÌï ÐÁÒ ÌȭÁÂÓÅÎÃÅ ÄȭïÎÅÒÇÉÅ ÄÅÓ ÑÕÅÌÑÕÅÓ 

ingés qui trainent leur carcasse comme des particules engluées dans un champ de 

(ÉÇÇÓȣ  

ΤΩІ ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÕÒÅÁÕ ÃȭÅÓÔ ÍÁ ÌÉmite. Les neurones pédalent dans le yaourt. La 

ÍÁÃÈÉÎÅ Û ÃÁÆï ÄïÇÁÇÅ ÔÒÏÐ ÄÅ ÃÈÁÌÅÕÒ ÐÏÕÒ ÓȭÅÎ ÁÐÐÒÏÃÈÅÒȟ ÐÁÓ ÍÁÓÏȢ 2ÅÓÔÅ Û 

bavarder entre amis en vapotant un peu de menthe fraiche. Alors tiens je vais vous 

ÒÁÃÏÎÔÅÒ ÕÎÅ ÈÉÓÔÏÉÒÅ ÖïÃÕÅ ÅÎ ÌȭÁÒÒÁÎÇÅÁÎÔ ÕÎ ÐÅu pour le suspens et le plaisir, je 

ÌȭÅÓÐîÒÅȟ ÄÅ ÌÁ ÌÉÒÅȣ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Le-choix-de-Sophie-a-lere-des-unites-mobiles%E2%80%A6.aspx
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,ȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÄÅ ÌȭÁÎÇÏÉÓÓÅ 

éPour lui, tout a commencé par une nuit sombre, le 

long d'une route solitaire de campagne, alors qu'il 

ÃÈÅÒÃÈÁÉÔ ÕÎ ÒÁÃÃÏÕÒÃÉ ÑÕÅ ÊÁÍÁÉÓ ÉÌ ÎÅ ÔÒÏÕÖÁȣ  - Les 

Envahisseurs, 1967 . 

  

Nous sommes tous des David Vincent lorsque 

vient le moment de choisir òen quoió d®velopper 

une nouvelle application mobileê Non pas que 

nous devons convaincre un monde incrédule que 

le cauchemar a déjà commencé, tout le monde 

sõen est rendu compte je pense, mais cõest plut¹t 

cette empathie que nous ressentons à son égard, sa solitude, immense, son 

angoisse, extrême. La peur palpable de se tromper, de ne pas être là où il le 

faut au bon moment. Arriver trop tôt, arriver trop tard. Ne pas être pris  au 

s®rieux. Se faire des amis en chemin et les voir disparaitreê Tragique destin 

que celui de lõhomme qui doit sans cesse faire des choix pour sa survie, savoir 

prendre trop de risques sans perdre tout mais au final toujours en avançant 

seulê 

Pour moi tou t a commencé par une soirée normale, sombre puisque je travaille 

tard, dans mon bureau éclairé par ses néons rouges et bleus et la lueur des 

®crans qui mõentourent. Tout cela mettant un peu de gait® et une ambiance 

òvaisseau spatialó que jõadore mais qui ne change rien ¨ lõhistoire. 

Pour moi tout a commenc® quand je me suis dit òtiens, cet utilitaire Android 

téléchargé sur mon S3, il est très pratique mais il est mal fait et ils sont tous pareils, je 

ÖÁÉÓ ÖÉÔÅ ÆÁÉÔ ÍÅ ÌÅ ÒÅÆÁÉÒÅ ÅÎ ȣȢó.  

 

Et là un blanc.  

Un ange passe.  

Puis deux.  

Puis tout un tas ê 

 

Et l¨ jõai bogu®, incapable de trouver la fin de la phrase. Comme pi®g® dans 

une spirale temporelle de série Z, comme suspendu dans un no-manõs land 
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entre h®sitation et assurance, dans lõun de ces paradoxes einsteiniens où plus 

on voyage vite moins le temps passe rapidement, plus on veut voir loin, plus 

en fait on voit le pass®. Un trou b®ant dans le cr©ne par lequel sõ®chappe la 

substance de mes pensées happées par les combinatoires infinies et les 

doutes. Les doutes. Ces affreux doutes. 

Ce fichu utilitaire dont jõenvisageai de t°te en trois secondes la poign®e de 

code à écrire devenait soudain une tâche de titan perdu entre deux infinis se 

multipliant eux -mêmes à en perdre la tête comme deux miroirs qui se font 

faceê 

Le faire en cross-plateforme MvvmCross 

Avec ma série de vidéos sur le sujet on peut penser ɀ à juste titre - que je suis au 

ÔÁÑÕÅÔȢ /ÕÉ ÍÁÉÓȣ #Å ÐÅÔÉÔ ÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÎȭÁ ÐÅÕÔ-ðÔÒÅ ÐÁÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭðÔÒÅ ÅÎ 7ÉÎ24 ÎÉ ÅÎ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ ÊȭÁÖÏÕÅ ÍÅ ÓÅÒÖÉÒ ÐÌÕÓ Óouvent de mon Galaxy que de mon 

.ÏËÉÁȣ ,Å ÃÒÏÓÓ-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÓÅ ÌÉÍÉÔÅ ÔÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅ ÓÉ ÏÎ ÓÕÐÐÒÉÍÅ ÃÅÓ ÃÉÂÌÅÓȣ 

2ÅÓÔÅ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÍÁÉÓ ÌȭÏÒÉÇÉÎÁÌ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÅÎ !ÎÄÒÏÉÄ ëÁ ÓÅÒÁÉÔ ÂÉÅÎ ÄÅ ÌȭÁÖÏÉÒ ÓÕÒ 

autre chose. Ou en WPF. Mais là ça ne sert à rien ma Surface est une vraie Surface 

ÅÎ ÍÏÄÅ 24ȟ ÐÁÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÔÏÕÒÎÅÒ ÕÎ ÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ 7ÉÎΥΤ ȣ 

Moralité à la trappe le mode cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȟ ÔÒÏÐ ÄȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÐÏÕÒ ÊÕÓÔÅ ÕÎÅ 

poignée de code déjà écrite de tête zut ! ça semblait si simple, un truc vraiment 

court, pas trop trivial, mais vraiment pas une application complexe. En WPF sans se 

poser de question elle serait déjà écrite. 

Bon ben WinRT alors ? 

En dehors de ma Surface qui est certes de petite taille mais qui ne tient pas dans 

ÕÎÅ ÐÏÃÈÅ ÊÅ ÒÉÓÑÕÅ ÖÉÔÅ ÄȭðÔÒe frustré. Je veux du mobile vraiment mobile. En 

ÒïÁÌÉÔï ÉÌ ÆÁÕÔ ÑÕÅ ÍÏÎ ÔÒÕÃ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÓÕÒ ÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȢ %ØÉÔ 7ÉÎ24Ȣ -ÁÉÓ ÃȭÅÓÔ 

ÕÎ ÐÅÕ ÄÏÍÍÁÇÅȢ *ȭÈïÓÉÔÅȢ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÐÏÕÓÓÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ 7ÉÎ24 ëÁ ÆÅÒÁÉÔ ÕÎ ÂÏÎ 

ÅØÅÍÐÌÅ ÐÏÕÒ ÕÎ ÁÒÔÉÃÌÅȣ /ÕÉ ÍÁÉÓ 7ÉÎ24 ÏÎ ÎÅ ÐÅÕt pas dire que - maintenant 

que tout le monde sait ce que sait - ÃÅÌÁ ÓÏÉÔ ÕÎ ÓÕÊÅÔ ÓÕÐÅÒ ÁÃÃÒÏÃÈÅÕÒȢ *ȭÈïÓÉÔÅ 

encore plus du coup. 

Alors on revient à Android ? 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ëÁ ÌÅ ÐÒÏÂÌîÍÅȣ #ȭÅÓÔ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ÌȭÏÒÉÇÉÎÁÌ ÎÅ ÍÅ ÃÏÎÖÉÅÎÔ ÐÁÓ ÅÔ ÑÕÅ ÌÅ 

phone que jȭÕÔÉÌÉÓÅ ÌÅ ÐÌÕÓ ÃȭÅÓÔ ÍÏÎ 3Υ ÏÕ ÍÏÎ .ÅØÕÓ Ψ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔȢ #ȭÅÓÔ ÐÁÓ ÂðÔÅ 

finalement. 
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/ÕÉ ÍÁÉÓȣ ÊÅ ÃÏÍÍÅÎÃÅ ÑÕÁÎÄ ÍðÍÅ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÅÎ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÈÉÓÔÏÉÒÅ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ 

ÃÈÁÎÇÅÒ ÄȭÁÖÉÓ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ ÅÔ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ ÁÊÏÕÔÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÏÕ ÂÉÅÎ ÊÅ ÌÅ 

développe purement en Android tout de suite ? 

,Á ÄÅÒÎÉîÒÅ ÏÐÔÉÏÎ ÅÓÔ ÁÌÌïÃÈÁÎÔÅȟ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÌÉÇÎÅÓ ÄÅ *ÁÖÁ ÏÕ ÄÅ #Π ÃȭÅÓÔ ÐÁÒÅÉÌȟ ÅÔ 

ÊȭÁÕÒÁÉ ÌÅ ÒïÓÕÌÔÁÔ ÔÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅȢ 

-ÁÉÓ ÑÕÁÎÄ ÍðÍÅȣ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÅÎ *ÁÖÁ ëÁ ÍÅ ÄïÆÒÉÓÅȣ !ÌÏÒÓ ÅÎ 8ÁÍÁÒÉÎ ÐÏÕÒ 

ÒÅÓÔÅÒ ÅÎ #ΠȢ #ȭÅÓÔ ÄïÊÛ ÍÉÅÕØȢ /Õ ÔÉÅÎÓȠ ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÅÎ &Π 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÌÛ ÃȭÅÓÔ ÓÐÏÒÔÉÆ ÅÔ ëÁ 

ÆÁÉÔ ÕÎ ÅÎÔÒÁÉÎÅÍÅÎÔȣ "ÏÎ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÔÉÔ ÏÕÔÉÌ ÑÕÅ ÊÅ ÖÅÕØ ÆÁÉÒÅ ÖÉÔÅ ÆÁÉÔ ÓÕÒ ÌÅ ÇÁÚȟ 

ÐÁÓ ÕÎÅ ÐÒÉÓÅ ÄÅ ÔðÔÅ ÎÏÎ ÐÌÕÓȣ 

-ÁÉÓ ëÁ ÖÁ ÔÏÕÒÎÅÒ ÑÕÅ ÓÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÄÏÎÃ ȩ %Ô ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÏÐ ÌÅ ÃĖÔï ÖÉÓÕÅÌ ÁÖÅÃ 

AnÄÒÏÉÄȟ ÍðÍÅ ÁÖÅÃ 8ÁÍÁÒÉÎ ÃÁÒ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÓÅ ÍÏÑÕÅ ÄÅ Ìȭ5) ɉÓÁÕÆ ÁÖÅÃ ÌÅÓ 

8ÁÍÁÒÉÎÓȢ&ÏÒÍÓ ÍÁÉÓ ÃȭïÔÁÉÔ ÅÎÃÏÒÅ ÔÒîÓ ÎÅÕÆ ÔÏÕÔ ëÁ Û ÌȭïÔï ΤΡΣΦɊȢ /Î ÅÎ ÒÅÖÉÅÎÔ Û 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÑÕÉ ÁÊÏÕÔÅ ÌÅ ÂÉÎÄÉÎÇȣ %Ô ÄÅ ÎÏÕÖÅÁÕ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÄÅÖÉÅÎÔ ïÎÏÒÍÅ 

pour quelques lignes ÄÅ ÃÏÄÅȣ *Å ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÍÅ ÒïÓÏÕÄÒÅ Û ÆÁÉÒÅ ÕÎÅ ÕÓÉÎÅ Û 

gaz pour une si petite chose. Et pourtant des utilitaires ou des petites apps de ce 

ÔÙÐÅ ÃȭÅÎ ÅÓÔ ÂÏÕÒÒï ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȢ )Ì ÆÁÕÔ ÄÏÎÃ ïÖÉÔÅÒ ÄÅ ÓÅ ÐÅÒÄÒÅ ÅÎ ÃÏÎÊÅÃÔÕÒÅȢ 

.ÏÎȢ *Å ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÍÅ ÒïÓoudre à le faire uniquement pour Android. Ni même à 

ÃÈÏÉÓÉÒ ÅÎ ÑÕÏÉ ÊÅ ÌÅ ÆÅÒÁÉ ÓÉ ÊȭÏÐÔÁÉÓ ÐÏÕÒ ÃÅÔÔÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅ 

travailler sans contrainte, trop de liberté laisse trop de temps aux hésitations ! A 

moins que justement, sans contrainte forte, ce ne soit la voix de la sagesse qui me 

ÐÏÕÓÓÅ Û ÎÅ ÒÉÅÎ ÆÁÉÒÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÅÓÔ ÃÕÒÉÅÕØȟ ÉÎÓÔÁÂÌÅ ÅÔ ÐÁÓ ÁÌÌïÃÈÁÎÔȣ 

$ÁÎÓ ÃÅ ÃÁÓ ÃȭÅÓÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ Ȧ ȩ 

Pince-mi et pince-ÍÏÉȟ ÃȭÅÓÔ ÆÏÒÃïȢ 3É ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÃȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ 

Windows Phone. 

IO quoi ? iOS de chez qui ? Ma-pelle ? Ahhhh Apple. Non merci. Jamais sauf sous la 

torture je ne ferai le moindre truc pour les machines de ces @#! de chez Apple. 

*ÁÍÁÉÓȢ *Å ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÄÅ -ÁÃ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÆÁëÏÎȢ %Î ÆÁÉÔ ÊÅ ÎȭÅÎ ÁÉ ÐÌÕÓȢ %Ô ÊÅ ÎȭÅÎ ÖÅÕØ 

plus. PoÕÒ ÕÎ ÃÌÉÅÎÔȟ ÊÅ ÐÅÕØ ÍÅ ÆÏÒÃÅÒȟ ÐÏÕÒ ÍÏÉ ÍðÍÅ ÊÅ ÎÅ ÖÁÉÓ ÐÁÓ ÍȭÉÎÆÌÉÇÅÒ 

ÁÕÔÁÎÔ ÄÅ ÓÏÕÆÆÒÁÎÃÅȢ $ÏÎÃ ÐÁÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÄȭÉ/3Ȣ KÁ ÓÅÒÁ !ÎÄÒÏÉÄ ÏÕ 7ÉÎÄÏ×Ó 

0ÈÏÎÅȢ 4ÅÌ ÅÓÔ ÌÅ ÖÒÁÉ ÃÈÏÉØ ÑÕÉ ÓÅ ÊÕÓÔÉÆÉÅ ÐÌÅÉÎÅÍÅÎÔ ÅÔ ÏÂÊÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ȡ 

Android est le numéro 1 qui surpasse de loin en part de marché tout le monde, 

ÄÏÎÃ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒ ÐÏÕÒ ÃÅÔ /3 ÅÓÔ ÒÁÔÉÏÎÎÅÌȟ ÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÅÓÔ Ìȭ/3 ÍÏÂÉÌÅ ÌÅ ÐÌÕÓ 

intelligent et le mieux fait avec le meilleur tooling, totalement rationnel comme 

ÃÈÏÉØ ÁÕÓÓÉȢ ,ȭÕÎ ÅÓÔ ÎÕÍïÒÏ Σ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓȟ ÌȭÁÕÔÒÅ ÎÕÍïÒÏ Σ ÄÅ ÌÁ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅȢ É/3 

ÎȭÅÓÔ ÎÉ ÌȭÕÎ ÎÉ ÌȭÁÕÔÒÅȢ 
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6ÏÕÓ ÌÅ ÖÏÙÅÚ ÂÉÅÎ ÉÌ ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÑÕÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÐÕÉÓÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÃÁÒÔï ɀ sans le faire 

tout en le faisant ɀ !ÎÄÒÏÉÄ Û ÌȭïÔÁÐÅ ÐÒïÃïÄÅÎÔÅȣ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÍÁÉÓ ÌÅÑÕÅÌ ȩ ,Á ΩȢØ ÃȭÅÓÔ ÍÏÒÔ ÈÅÉÎȢȢ ,Á Ϊȟ ÎÏÎȢ ,Å ΪȢΣȢ /ËȢ #ȭÅÓÔ 

ÂÉÅÎ ÆÁÉÔ ÊȭÁÉÍÅ ÃȭÅÓÔ ÄÕ #ΠȾ8!-, ÃÅ ÑÕÅ ÊÅ ÐÒïÆîÒÅȢ -ÁÉÓ ÅÓÔ-ce que ça marchera 

ÓÏÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ΣΡȟ  -3 ÎÏÕÓ ÈÁÂÉÔÕÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ Û ÔÏÕÔ ÃÁÓÓÅÒ ÑÕȭÏÎ ÓÅ ÍïÆÉÅ 

Û ÌÁ ÆÉÎȣ 

%Ô ÐÕÉÓ ÄȭÕÎ ÁÕÔÒÅ ÃĖÔï ÍÏÎ ,ÕÍÉÁ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÌÅ ÓÍÁrtphone que je trimbale avec 

moi, quel intérêt ? Certes ça se rapproche de WinRT du coup je pourrais le faire 

ÍÁÒÃÈÅÒ ÓÕÒ ÍÁ 3ÕÒÆÁÃÅ 24 ÅÔ ÓÕÒ ÍÏÎ 0#ȣȢ 

#ȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÉ ÂðÔÅ ÁÐÒîÓ ÔÏÕÔȢ 

-ÁÉÓ ÈïÌÁÓ ÍÁÌÇÒï ÌÁ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅȟ ÍÁÌÇÒï ÌÅÓ ÒïÃÅÎÔÅÓ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ Ȱ5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÉÌ 

faut toujours plusieurs projets et on retombe dans une infrastructure complexe 

pour si peu. Autant utiliser MvvmCross qui me permet de rajouter les cibles les 

ÕÎÅÓ ÁÐÒîÓ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÓÅÌÏÎ ÍÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ ÅÔ ÄÅ ÎȭÅÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÁÕ 

ÄïÐÁÒÔȢ *ȭÁÉ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄȭðÔÒÅ ÃÏÉÎÃï ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÂÏÕÃÌÅ ÉÎÆÉÎÉÅ ÕÎ ÐÅÕȣ 

/ÕÉ ÍÁÉÓ ÕÎ ÔÒÕÃ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÔ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÊȭÅÎ ÁÉ ÍÏÎÔÒï ÐÌÅÉÎ ÄïÊÛȣ -ÏÎ ÐÅÔÉÔ 

ÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÉÌ ÄÏÉÔ ÁÕÓÓÉ ðÔÒÅ ȰÒÅÎÔÁÂÉÌÉÓïȱ ÅÎ ÓÅÒÖÁÎÔ ÄȭÅØÅÍÐÌÅ ÐÏÕÒ ÕÎ ÁÒÔÉÃÌÅ ÐÁÒ 

exemple ou même aller sur un Store pourquoi pas. 

3ÏÕÔÅÎÉÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÍÅ ÐÁÒÁÉÔ ÐÌÕÓ ÃÏÎÆÏÒÍÅ ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÅÌ ÃÁÓȢ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÂÅÌÌÅ 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ïÔÏÕÆÆïÅ ÐÁÒ ÃÅÔÔÅ ÂðÔÉÓÅ ÑÕÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÔÕÉÌÅÓ ÑÕÉ ÎȭÁÖÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÅÕ ÄÅ 

ÓÕÃÃîÓ ÄïÊÛ ÁÖÅÃ 70ΩȢ ,Å ÍÁÎÑÕÅ ÄȭÁÐÐÌÉÓ Ù ÆÁÉÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÁÕÓÓÉȟ ÍÁÉÓ ÑÕÉ ÄÅ ÌÁ 

poÕÌÅȣ ÅÔ ÐÕÉÓ ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ÄïÔÁÉÌ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÅÔ ÍÁ ÃÌÉÅÎÔîÌÅ ÃÅ 

sont les entreprises, pas le grand public. 

"ÏÎȟ ÄÉÓÏÎÓ ÑÕÅ ÊÅ ÎÅ ÖÁÉÓ ÆÁÉÒÅ ÑÕȭÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÔÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅ ÅÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 

Avec Mvvm Light. 

Là je vais aller vite, ça va tourner ÔÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅȢ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄÏÎÃȢ 

/ÕÉȢ *ȭÁÕÒÁÉ ÕÎÅ ÂÅÌÌÅ ÁÐÐÌÉ ÑÕÉ ÔÏÕÒÎÅ ÓÕÒ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÑÕÅ ÊÅ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅ ÐÁÓ ÓÏÕÖÅÎÔ 

ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÒïïÃÒÉÒÅ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ 7ÉÎ24 3ÕÒÆÁÃÅ ÏÕ 0# ÅÔ ÊÅ ÎÅ ÐÁÒÌÅ ÐÁÓ ÓÉ ÊÅ 

veux au final que cela marche en Android puisque, après le tout, ce serait bien de 

ne pas perdre de vue que je veux remplacer une app qui ne me plait pas mais dont 

ÊȭÁÉ ÂÅÓÏÉÎȣ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ Ȧ 

Le besoin ! 

,Å "ÅÓÏÉÎȢ #Å ÔÒÕÃ ÂðÔÅ ÑÕȭÏÎ ÏÕÂÌÉÅ ÖÉÔÅȟ ÁÕÓÓÉ ÖÉÔÅ ÑÕÅ ÃÅÌÕÉ ÑÕÉ Á ÃÅ ÂÅÓÏÉÎ ȡ 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔeur ! 
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,Á ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÄÏÎÎÅÒ Û ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÃÅ ÄÏÎÔ ÉÌ Á ÂÅÓÏÉÎ Ȧ #ȭÅÓÔ ëÁ ÌÁ ÃÌï Ȧ 

$ÏÎÃ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÉÃÉ ÖÅÕÔ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ ÕÎÅ ÁÐÐ !ÎÄÒÏÉÄ ÉÌ ÆÁÕÔ ÄÏÎÃ ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÐÁÒ ÕÎÅ 

ÁÐÐ !ÎÄÒÏÉÄ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ïÖÉÄÅÎÃÅȢ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÃÈÅÒÃÈÅÒ ÍÉÄÉ Û ΣΦÈ ȩ 

ȣ 0ÁÒÃÅ ÑÕÅ ÊÅ Îȭaime trop pas développer pour Android. Je préfère XAML. A 

ÎÏÔÒÅ ïÐÏÑÕÅ ðÔÒÅ ÏÂÌÉÇï ÄÅ ÃÒïÅÒ ÄÅÓ ÔÏÎÎÅÓ ÄȭÉÍÁÇÅÓ 0.' ÄïÃÏÕÐïÅÓ ÃÏÍÍÅ ÕÎ 

vieux site Web pour créer une app smartphone je trouve ça débile, ringard, à côté 

de la plaque. La multiplication des form factors justifie pleinement le vectoriel de 

XAML. 

-ÁÉÓ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÎÅ ÍÅ ÌÅ ÄÅÍÁÎÄÅ ÐÁÓȢ 

#ȭÅÓÔ ÄÏÍÍÁÇÅȢ 

$ÏÎÃ ÓÉ ÊÅ ÍȭÅÎ ÔÉÅÎÓ ÁÕ ÂÅÓÏÉÎȟ ÅÔ ÓÉ ÊÅ ÎÅ ÖÅÕØ ÐÁÓ ÐÅÒÄÒÅ ÄÅ ÔÅÍÐÓȟ ÊÅ ÄÏÉÓ ÆÁÉÒÅ 

ÌȭÁÐÐ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ 8ÁÍÁÒÉÎ ÁÖÅÃ ÕÎ ÌÏÏË ÍÉÎÉÍÁÌÉÓÔe pour ne pas 

perdre ma vie en nine-patches et autres PNG à la noix en 300 résolutions 

ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓȣ #Á ÖÁ ðÔÒÅ ÓÕÐÅÒ ÌÁÉÄ ÊÅ ÌÅ ÓÅÎÓȣ ÒÁÐÉÄÅ ÍÁÉÓ ÌÁÉÄȢ 

3É ÍȭÅÎ ÔÉÅÎÓ ÁÕ ÍÁÒÃÈïȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÇÁÇÎÅ ÁÕÓÓÉ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ 

Si je considère mes gouts, le tooling et la puissance de la plateforme, je préfère 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȣ 

,Å ÃÈÏÉØ ÄÅ 3ÏÐÈÉÅȣ 

Nous  Ù ÖÏÉÌÛȢ ÊÅ ÄÏÉÓ ÓÁÃÒÉÆÉÅÒ ÌȭÕÎ ÐÏÕÒ ÓÁÕÖÅÒ ÌȭÁÕÔÒÅȢ %Ô ÊÅ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÍȭÙ 

résoudre. 

-ÏÒÁÌÉÔï ÊȭÁÉ ÃÏÍÍÅÎÃï Χ ÏÕ Ψ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ÁÕ ÇÒï ÄÅ ÍÅÓ ÈïÓÉÔÁÔÉÏÎÓȟ 

dans tous les modes possibles, cross-plateforme ou non, sous Android pur, avec 

8ÁÍÁÒÉÎ ÅÎ #Πȟ ÐÕÒÅÍÅÎÔ 7ÉÎ24ȟ ÅØÃÌÕÓÉÖÅÍÅÎÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ΪȢΣȣ !ÕÔÁÎÔ 

ÄȭÈÅÕÒÅÓ Û ÒÅÆÁÉÒÅ ÌÅ ÍðÍÅ ÔÒÕÃ ÓÁÎÓ ÊÁÍÁÉÓ ÅÎ ÆÉÎÉÒ ÕÎȢ *Å ÎÅ ÓÁÉÓ ÍðÍÅ ÐÌÕÓ 

ÃÏÍÍÅÎÔ ÁÐÐÅÌÅÒ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÊȭÁÉ ÔÏÕÒÎï ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ ÔÁÎÔ ÄÅ ÆÁëÏÎÓ ÄïÊÛȣ 

,Å ÃÈÏÉØ ÅÓÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅȢ %Ô ÊȭÁÉ ÃÏÎÓÏÍÍï ÐÌÕÓ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÑÕȭÉÌ ÎȭÅÎ ÆÁÕÔ ÐÏÕÒ 

développer directement le projet sans se poser toutes ces questions. 

,Å ÔÏÒÔ ÓÅÒÁÉÔ ÄÏÎÃ ÄÅ ÓȭÉÎÔÅÒÒÏÇÅÒ ȩ 

Je ne crois pas. Foncer dans le brouillard ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ïÔï ÕÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÔÒîÓ ÓÕÂÔÉÌÅȣ 

4ÒÏÐ ÒïÆÌïÃÈÉÒ ÅÔ ÔÒÏÐ ÈïÓÉÔÅÒ ÍîÎÅ Û ÌȭÉÎÁÃÔÉÏÎ ÅÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÃÈÏÓÅ 

ÎÏÎ ÐÌÕÓȢ -ÉÅÕØ ÖÁÕÔ ÁÖÁÎÃÅÒ ÍÁÌ ÑÕÅ ÄÅ ÒÅÓÔÅÒ ÓÕÒ ÐÌÁÃÅȢ 1ÕÏÉ ÑÕÅȣ 

)Ì ÅÓÔ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÅØÐïÒÉÍÅÎÔÁÔÉÏÎȟ ÓÉ ÊÅ ÐÅÕØ conseiller mes clients 

ÃȭÅÓÔ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔ ÐÁÒÃÅ ÑÕÅ ÊÅ ÐÁÓÓÅ ÍÏÎ ÔÅÍÐÓ Û ÅØÐïÒÉÍÅÎÔÅÒȟ Û ÆÁÉÒÅ ÄÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓȟ 
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ÔÝÔÏÎÎÅÒ ÐÏÕÒ ÅÎÆÉÎ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȢ $Õ ÃÏÕÐ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÍȭÁÐÐÅÌÌÅ ÊȭÁÉ 

ÄïÊÛ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÉÄïÅÓ Û ÆÏÕÒÎÉÒȟ ÕÎ ÇÁÉÎ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÔ ÄȭÁÒÇÅÎÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ Ðour des 

ïÑÕÉÐÅÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ Ȧ $ÏÎÃ ÃÅÒÔÅÓ ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÌÁ ÐÒÅÓÓÉÏÎȟ ÄÏÎÃ ÊÅ ÐÅÕØ 

hésiter, certes je teste toutes les combinaisons pour trouver les meilleures, mais ce 

petit utilitaire je ne sais toujours pas comment je vais le faire ! 

Conclusion 

Bien eÎÔÅÎÄÕ ÊÅ ÎȭÁÉ ÁÂÓÏÌÕÍÅÎÔ ÁÕÃÕÎÅ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅ ÎÉ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÎÉ ÄÅ ÂÕÄÇÅÔ 

ÐÕÉÓÑÕÅ ÊȭÅØÐïÒÉÍÅÎÔÅȢ !ÕÃÕÎÅ ÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎ ÃÏÍÍÅ ÅÎ ÐÒÏÄÕÃÔÉÏÎȢ %Î ÆÁÉÔ ÊÅ ÎȭÁÉ 

ÍðÍÅ ÐÁÓ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÍȭÏÃÃÕÐÅÒ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÁÐÐ ÊȭÁÉ ÔÒÏÐ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ Û ÆÁÉÒÅ ÐÏÕÒ 

ȰÍȭÁÍÕÓÅÒȱȢ 2ÉÅÎ ÑÕȭïÃÒÉÒÅ ÉÃÉ est un luxe, mais ça me détend. 

Cela prouve une fois encore que les cordonniers sont les plus mal chaussés. Pour 

mes clients je trouve toujours ɀ enfin je le pense sincèrement ɀ ÓÉ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ȰÌÁȱ 

ÂÏÎÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ȰÕÎÅȱ ÂÏÎÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÐÅnsée, financée, 

ÄÅÓÉÇÎïÅȟ ÁÎÁÌÙÓïÅȟ ÄïÃÏÕÐïÅȟ ÅÔÃȣ -ÁÉÓ ÐÏÕÒ ÍÏÉȟ ÓÁÎÓ ÁÕÃÕÎÅ ÌÉÍÉÔÅȟ ÓÁÎÓ 

aucun crédit préfixé, sans aucune contrainte la feuille reste blanche. Non en fait je 

ÎÏÉÒÃÉ ÃÅÎÔ ÆÅÕÉÌÌÅÓ ÓÁÎÓ ÅÎ ÓÏÒÔÉÒ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÄÅ ÐÒÏÐÒÅ Ȧ ,Á ÃÒïÁÔÉÖÉÔï ÓȭÅØÐÒÉme sous 

ÌÁ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅ ÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉȟ ÌÅ ÃÏÍÐÏÓÉÔÅÕÒ ÑÕÅ ÊÅ ÓÕÉÓ ÐÁÒ ÁÉÌÌÅÕÒÓ ÄÅÖÒÁÉÔ ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÓÁÖÏÉÒ 

Û ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎ Ȧ 

-ÁÉÓ ÃÅÌÁ ÉÌÌÕÓÔÒÅ ÁÕÓÓÉ ÐÁÒÆÁÉÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÔÅÒÒÉÂÌÅ ÃÈÏÉØ ÑÕÅ ÌÅÓ $3) ÄÏÉÖÅÎÔ ÆÁÉÒÅȣ %Î 

ÑÕÏÉ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÌÅÓ ÁÐÐÓ ÍÏÂÉÌÅÓȣ 1ÕÅÌ /3 ÓÏÕÔÅÎÉÒȟ le ou lesquels oublier ? 

La nécessité absolue de penser mobile et principalement smartphone est je pense 

bien ressentie par tous désormais, mais la peur de se tromper, de prendre une 

ÒÏÕÔÅ ÑÕȭÏÎ ÒÅÇÒÅÔÔÅÒÁ ÅÎÓÕÉÔÅȟ ÆÁÉÒÅ ÌÅ ÍÁÕÖÁÉÓ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒe, tout cela 

paralyse encore trop. 

,Á ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÅÓÔ ÄÅ ÐÅÎÓÅÒ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÆÉÎÁÌȟ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ Ìȭ58Ȣ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÓÅÕÌ ÌÉÅÎ Û ÌÁ 

ÒïÁÌÉÔïȟ ÌÅ ÓÅÕÌ ÆÉÌ ÃÏÎÄÕÃÔÅÕÒ ÑÕÉ ÍîÎÅ ÁÕ ÓÕÃÃîÓ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔȢ 

#Å ÓÅÒÁ ÄÏÎÃ ÄÅ Ìȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ 

Hmmm. Au moins avec du WinRT pour Surface et ÍÏÎ 0#ȟ ÊÅ ÐÏÕÒÒÁÉÓ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÅÔ 

ÅÎ ÆÁÉÒÅ ÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȣ 

Ah non ça ne va pas recommencer ! 

(ïÌÁÓ ÓÉȣ 

3ÁÕÆȣ ÓÁÕÆȢȢ 0ÅÕÔ-être enfin une bonne solution : Xamarin.Forms. 

-ÁÉÓ ëÁ ÊȭÅÎ ÐÁÒÌÅÒÁÉ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄȢ ,ÁÉÓÓÏÎÓ ÌÅ ÔÅÍÐÓ Û ÃÅÔÔÅ ÍÅÒÖÅÉÌÌÅÕÓÅ ÉÄïÅ de 

matûrer un peu. 
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Mvvm Light est devenu cross-plateforme ! 

,Å ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ,ÉÇÈÔ ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÐÁÒÌï ÉÃÉ ÄÅ ÍÕÌÔÉÐÌÅ ÆÏÉÓ ÐÏÕÒ ÓÅÓ ÑÕÁÌÉÔïÓ ÅÔ ÓÁ 

simplicité a enfin sauté le pas il y a quelques temps : il devient cross-plateforme en 

supportant Xamarin ! 

MVVM Light un habitué des colonnes de Dot.Blog 

MVVM Light de Laurent Bugnion est un produit dont je 

ÖÏÕÓ ÁÉ ÐÁÒÌï ÃÅÎÔ ÆÏÉÓ ÅÔ ÓÕÒ ÌÅÑÕÅÌ ÊȭïÃÒÉÓ ÄÅÓ ÔÏÎÎÅÓ 

ÄȭÁÒÔÉÃÌÅÓ ÅÔ ÕÎ ÍðÍÅ ÕÎ ÍÉÎÉ ÌÉÖÒÅȣ 

Simple et puissant mais limité à 
7ÉÎÄÏ×Óȣ 

*ȭÁÉ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÁÉÍï ÃÅ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÃÁÒ ÉÌ ÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅ Û ÐÒÅÎÄÒÅ ÅÎ ÍÁÉÎ ÅÔ ÅÎ ÆÁÉÔ ÁÓÓÅÚ 

pour assurer le respect de MVVM. Sa simplicité est garante de son apprentissabilité ce 

qui me parait essentiel lorsque je le conseille à des clients dont les équipes sont 

ÈïÔïÒÏÇîÎÅÓ ÏÕ ÆÌÕÃÔÕÁÎÔÅÓȢ $ȭÁÕÔÒÅÓ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓ ÍȭÏÎÔ ÓÅÍÂÌï ÄÁÎÓ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÐÌÕÓ 

ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔÅÓ ÃÏÍÍÅ *ÏÕÎÃÅ ÑÕÉ ÎÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÉÔ ÑÕȭÁÖÅÃ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÅÔ ÕÔÉÌÉÓÁÉÔ 

-%&Ȣ -ÁÉÓ *ÏÕÎÃÅ ÎȭÁ ÊÁmais été porté sur WPF ou Windows Phone. 

0ÒÉÓÍ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÕÎ ÆÁÂÕÌÅÕØ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÍÁÉÓ ÌÅ ÍÏÔ ÍðÍÅ Ȱ-66-ȱ ÎȭÅÓÔ 

arrivé que fort tard dans les dernières versions et même si son esprit à toujours été 

ÐÒÏÃÈÅ ÄÅ -66- ÏÎ ÖÏÙÁÉÔ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÓÁ ÃÏÍÐÌÅØÉÔï ÎȭÁÖÁÉÔ ÐÁÓ ÒÅÓÐÅÃÔï ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÄÅ 

MVVM. Heureusement la dernière version pour WPF ainsi que la version spéciale 

pour WinRT se sont attachées à respecter plus directement MVVM. Prism est un 

ÄÏÎÃ ÂÏÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÏÒÔÁÂÌÅȢ 

La complexité ce fut le cas de Caliburn aussi. Tellement imbuvable que son 

créateur a même du créer Caliburn.Micro, qui finalement est présenté comme le 

ÒÅÍÐÌÁëÁÎÔ ÄÅ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÎÏÎ ÍÉÃÒÏȣ $ÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÆÏÒÍÅ #ÁÌÉÂÕÒÎȟ ÍÉÃÒÏ 

donc, est un bon framework bourré de choses intelligentes. Mais cela reste un 

esprit bien particulier. Certains aimeront et ils auront finalement raison. Il faut 

ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÁÉÍÅȟ ÏÎ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅ ÍÉÅÕØ ÃÏÍÍÅ ëÁȢ 

$ÏÎÃ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÅ ÍÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÓÏÕÓ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÏÕ 70& ÊȭÁÉ ÓÏÕÖÅnt opté 

pour MVVM Light. 

Depuis deux ans environs quelque chose me gênait de plus en plus avec ce 

ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ȡ ÓÏÎ ÅÎÆÅÒÍÅÍÅÎÔȢ "ÉÅÎ ÓÕÒ ÉÌ Ù Á ÅÕ ÌȭÉÎÔïÇÒÁÔÉÏÎ ÄÕ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 7ÉÎ24ȟ 

ÍÁÉÓ ÆÉÎÁÌÅÍÅÎÔ ÃÅ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÁÓ ÓÉ ÃÏÍÐÌÉÑÕï Û ÆÁÉÒÅȢ )Ì Ù ÅÕÔ ÄÅÓ ÁÍïÌÉÏÒÁÔions 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Mvvm-Light-est-devenu-cross-plateforme-!.aspx
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ÃÏÍÍÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÍÏÔÅÕÒ ÄȭÉÎÊÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÐÅÎÄÁÎÃÅȢ 4ÏÕÔ ÃÅÌÁ ÆÁÉÓÁÉÔ ÐÁÒÔÉÅ 

ÄÅÓ ïÖÏÌÕÔÉÏÎÓ ÑÕȭÏÎ ÐÏÕÖÁÉÔ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÄȭÕÎÅ ÓÉ ÂÏÎÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅȢ 

-ÁÉÓ ÅÌÌÅ ÒÅÓÔÁÉÔ ÃÏÎÆÉÎïÅ Û 7ÉÎÄÏ×Ó ÁÌÏÒÓ ÑÕÅ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÓȭÏÕÖÒÁÉÔ ÄÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÐÌÕÓ Û 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ /3 ÏÂÌÉÇÅÁnt à travailler en cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȣ 

Le cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȣ ΣΤ ÖÉÄïÏÓ ÇÒÁÔÕÉÔÅÓȟ ÕÎ ÌÉÖÒÅ 0$& ÇÒÁÔÕÉÔȟ ÄÅÓ ÔÁÓ ÄÅ ÂÉÌÌÅÔÓȣ 

6ÏÕÓ ÖÏÕÓ ÉÍÁÇÉÎÅÚ ÂÉÅÎ ÑÕȭÏÎ ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÁÓ ÔÏÕÔ ëÁ ÊÕÓÔÅ ÐÏÕÒ ÒÅÍÐÌÉÒ ÄÕ ÔÅØÔÅ ÓÕÒ 

un blog, il y a un sens, une vraie motivation derrière, et cette motivation, en dehors 

ÄÅ ÌÁ ÐÁÓÓÉÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï Ȧ 

0ÏÕÓÓï ÐÁÒ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÊȭÁÉ ÆÉÎÉ ÐÁÒ ÒÅÎÃÏÎÔÒÅÒ ÕÎ ÐÒÏÄÕÉÔ ÅØÃÅÐÔÉÏÎÎÅÌȟ 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÁÕÓÓÉ ÐÁÒÌï ïÎÏÒÍïÍÅÎÔ ÁÖÅÃ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ ÄïÔÁÉÌ ÐÕÉÓÑÕÅ 

ÃȭÅÓÔ ÌÕÉ ÑÕÉ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓï Äans les 12 vidéos évoquées plus haut. 

#Á ÃȭïÔÁÉÔ ÁÖÁÎÔȣ -ÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÃȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ ÐÏÒÔÁÂÌÅ Ȧ 

$Å ÌÁ ÃÏÎÃÕÒÒÅÎÃÅ ÎïÅ ÌȭïÍÕÌÁÔÉÏÎ ÅÔ ÌÁ ÓÔÉÍÕÌÁÔÉÏÎȢ %Ô -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÎÅ ÐÏÕÖÁÉÔ 

rester seul au royaume du code portable. 

Poussé par la même réalité et pas ses utilisateuÒÓ ,ÁÕÒÅÎÔ Á ÆÉÎÉ ÐÁÒ ÒïÁÇÉÒȟ ÅÔ ÃȭÅÓÔ 

ainsi que la version 4.4 de MVVM Light nous a offert enfin le support de Xamarin. 

$ÅÐÕÉÓ ÃÅÔÔÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÑÕÉ ÅÓÔ ÁÐÐÅÌïÅ Û ÓȭÁÍïÌÉÏÒÅÒ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȟ -66- ,ÉÇÈÔ ÏÆÆÒÅ ÌÅ 

ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÅ É/3 ÅÔ ÄÅ !ÎÄÒÏÉd. 

%ÎÆÉÎ ÐÁÓ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔȣ #ÁÒ ÐÏÕÒ É/3 ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÕÎ ÐÅÕȢ #Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ 

totalement stable mais ça arrive. Laurent montre même sur son site comment 

ÕÔÉÌÉÓÅÒ -ÖÖÍ ,ÉÇÈÔ ÓÕÒ É/3 ÁÖÅÃ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȣ 

Dans quel esprit ? 

Bon, je vais être franc, ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÄÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÓÕÂÔÉÌÅȟ ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÌîÔÅ 

ÁÕÓÓÉȢ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ -66- ,ÉÇÈÔ ÓÅ ÐÒÏÐÏÓÅ ÄÅ ÖÏÕÓ ÌÁÉÓÓÅÒ ïÃÒÉÒÅ ÖÏÓ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ 

ÃÏÍÍÅ ÁÖÁÎÔ ÅÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅÓ !ÃÔÉÖÉÔÙ !ÎÄÒÏÉÄ ÐÏÕÒ Ù ÁÊÏÕÔÅÒ ÌÅÓ ÂÉÎÄÉÎÇÓ 

(par code avec AddBinding()) et les commandes (avec AddCommand()). 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÃÏÍÍÅ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÃÏÄÅ-ÂÅÈÉÎÄ ÓÏÕÓ 8!-,ȟ ÃȭÅÓÔ ÄÏÍÍÁÇÅ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ 

être allé aussi loin que MvvmCross en proposant un binding dans le XML Android. 

Que faut-il en penser ? 

0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÊÅ ÄÉÒÁÉÓ ÑÕÅ ÌÅ ÃÒÏÓÓ-platÅÆÏÒÍÅ ÄÅ -66- ,ÉÇÈÔ ÅÓÔ ÉÍÐÌïÍÅÎÔï Ȱa 

minimaȱȢ #ȭÅÓÔ ÄÕ -66- ,ÉÇÈÔ ÁÃÃÏÍÍÏÄï ÐÏÕÒ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ 8ÁÍÁÒÉÎȢ!ÎÄÒÏÉÄȢ #ȭÅÓÔ 
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ÂÉÅÎȟ ÃȭÅÓÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÅÔ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÑÕÉ ÅØÉÓÔÅÎÔ ÄïÊÛ ÅÔ ÑÕÉ ÆÏÎÔ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ 

-66- ,ÉÇÈÔ ÃȭÅÓÔ ÐÌÕÔĖÔ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ȡ ÐÁÓ ÂÅsoin de remettre en question 

ÌȭÅØÉÓÔÁÎÔ ÐÏÕÒ ÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ Û ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎȣ 

vs MvvmCross ? 

En dehors de cela les peintures sont un peu trop fraiches et elles ont été posées 

sur un mur mal poncé. Intéressant, salvateur pour certains, MVVM Light 4.4+ est 

toujours un excellent framework MVVM pour WinRT, Windows Phone, WPF. Il 

supporte Xamarin.Android de façon un peu rustique mais il le fait ce qui est un 

avantage certain. Et je suis convaincu que Laurent saura faire évoluer la 

bibliothèque, le plus dur était de franchir le pas du cross-plateforme. Avec un peu 

ÄÅ ÄïÌÁÉ ÅÔ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÄÅ ÆÁëÏÎ ïÃÌÁÔÁÎÔÅȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÆÁÉÔ Ȧ 

Vs Xamarin.Forms ? 

,Á ÅÎÃÏÒÅ ÌÅ ÍÁÔÃÈ ÅÓÔ ÌÏÉÎ ÄȭðÔÒÅ ÇÁÇÎï ÐÏÕÒ -66- ,ÉÇÈÔȢ ,ÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ 

offrent une approche plus semblable à cÅÌÌÅ ÄÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÃȭÅÓÔ-à-dire plus 

« enveloppante », plus complète. MVVM est applicable directement à peu de frais 

et même sans framework, et surtout, comme MvvmCross les Xamarin.Forms 

ÏÆÆÒÅÎÔ ÕÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄÅ ÂÉÎÄÉÎÇ ÁÖÅÃ ÅÎ ÐÌÕÓ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 8!-,ȣ -ÖÖÍ Light est 

ÔÒîÓ ÌÏÉÎ ÄÅ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÔ ÎÅ ÓȭÉÎÔïÒÅÓÓÅ ÐÁÓ ÄÕ ÔÏÕÔ Û Ìȭ5)Ȣ  

Quant est-il réellement par rapport à MvvmCross ou 
Xamarin.Forms ? 

#ȭÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÌÅ ÊÏÕÒ ÅÔ ÌÁ ÎÕÉÔȣ )Ì ÆÁÕÄÒÁ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÓÕÒ -66- ,ÉÇÈÔ ÐÏÕÒ 

ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÁÒÒÉÖÅÒ ÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÄȭÉÎÔïÇration et de souplesse que possèdent MvvmCross 

et Xamarin.Forms. Notion de plugins cross-plateformes, ajout de plusieurs formes 

de bindings directement dans les UI Android ou en XAML, approche plus originale 

sachant restée simple, etc. 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÅ ÍÁÔÃÈ est toujours gagné par MvvmCross / Xamarin.Forms. 

-ÁÉÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÓÁÌÕÅÒ ÌȭÁÒÒÉÖïÅ ÄÅ -66- ,ÉÇÈÔ ÄÁÎÓ ÃÅ ÐÅÔÉÔ ÍÏÎÄÅ ÄÕ ÃÒÏÓÓ-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȣ 

Conclusion 

Mvvm Light est utilisable directement dans vos applications via les packages Nuget, 

vous pouvez aussi obtenir le source sur CodePlex. 

http://www.mvvmlight.net/
https://mvvmlight.codeplex.com/
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,Å ÐÌÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÄÁÎÓ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÃȭÅÓÔ ÑÕÅ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÖÏÕÓ ÁÖÅÚ ÌÛ ÌÁ 

confirmation de ce que je me tue à vous dirÅ ÄÅÐÕÉÓ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅÕØ ÁÎÓ ȡ ÌȭÁÖÅÎÉÒ 

est au cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÅÔ ÉÌ ÓÅÒÁ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÙ ïÃÈÁÐÐÅÒȟ ÍðÍÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

frameworks. 

,Å ÒÁÐÐÒÏÃÈÅÍÅÎÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ Ⱦ 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÄÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓȟ ÌÁ ÓÏÒÔÉÅ ÄÅ 

Xamarin.Forms, puis maintenant de MVVM Light portable, tout cela doit vous 

ÉÎÃÉÔÅÒ Û ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÑÕÅ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ïÃÌÁÔï ÅÎ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ /3Ȣ &ÁÉÒÅ ÌÅ ÄÏÓ 

ÒÏÎÄ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ȰëÁ ÐÁÓÓÅȱ Á ÅÕÔ ÓÏÎ ÔÅÍÐÓȢ !ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÓÅ ÓïÐÁÒÅ ÁÕ 

ÍÉÎÉÍÕÍ ÅÎ ÄÅÕØ /3 ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÓ ȡ 7ÉÎÄÏ×Ó ÄȭÕÎ ÃĖÔï ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅÓ ÅÔ Ìes 

grosses applications (ni Google ni Apple ne peuvent avancer le moindre pion dans 

cet univers malgré le récent accord Apple/IBM) et Android pour toutes les 

ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ɉ!ÐÐÌÅ ÎȭÙ ïÔÁÎÔ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÑÕÁÎÔÉÔï ÎïÇÌÉÇÅÁÂÌÅ ÓÕÒÔÏÕÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÂÕsiness). 

Ceux qui me suivent et qui écoutent mes conseils ne seront pas surpris par ce 

ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÉÎÅØÏÒÁÂÌÅ ÑÕÅ ÊȭÁÎÎÏÎÃÅ ÅÔ ÅØÐÌÉÑÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÕÎ ÌÏÎÇ ÍÏÍÅÎÔȢ #ÅÕØ 

qui prennent un peu le train en marche ou qui restaient sceptiques doivent 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÓÅ ÒÅÎÄÒÅ Û ÌȭïÖÉÄÅÎÃÅ ȡ ÉÌ ÅÓÔ ÇÒÁÎÄ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÓÅ ÍÅÔÔÒÅ Û 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÔ Û 

!ÎÄÒÏÉÄ ÅÎ ÃÏÍÐÌïÍÅÎÔ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÓÁÉÔ ÄïÊÛ ÄÕ ÍÏÎÄÅ 7ÉÎÄÏ×ÓȢ 

Non pas pour supplanter ce dernier, non pas pour défier Microsoft, mais 

simplement pour embrasser la réalité de notre monde qui eÓÔȟ ÑÕȭÏÎ ÌȭÁÃÃÅÐÔÅ ÏÕ 

non, cross-plateforme Windows / Android et ce pour des années et des années à 

ÖÅÎÉÒȣ 

Saluons le travail des loups solitaires comme Stuart Lodge et Laurent Bugnion, 

ÓÁÌÕÏÎÓ ÁÕÓÓÉ ÌÁ ÇÒÁÎÄÅ ÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÄÅ )ÃÁÚÁ ÑÕÉ ÏÆÆÒÅ ÄïÓÏÒÍÁÉs la portabilité 

iOS/Android/Windows Phone dans Xamarin. Tous ces gens ont le sens de la réalité, 

ÌÅ ÆÅÅÌÉÎÇ ÄÅ ÃÅ ÑÕÅ ÓÅÒÁ ÄÅÍÁÉÎȟ ÃȭÅÓÔ ÇÒÝÃÅ Û ÌÅÕÒ ÔÒÁÖÁÉÌ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÐÏÕÖÏÎÓ 

ÁÖÁÎÃÅÒȢ #Å ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÐÒÅÍÉÅÒÓ ÄÅ ÃÏÒÄïÅȣ 3ÁÎÓ ÅÕØ ÌȭÅÓÃÁÌÁÄÅ ÎÅ ÓÅ ÆÅÒÁÉÔ ÐÁÓȢ 

Tout simplement. 

MVVM Light 4.x est encore un peu jeune, laissons-ÌÕÉ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÍÕÒÉÒȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ 

forcément un sujet sur lequel je reviendrai ! 

MVVM Light 5 : support de Xamarin ! 

Mvvm Light a toujours été ma préférence pour sa simplicité et son efficacité. La V5 

apporte son lot de nouveautés parmi lesquelles on trouve enfin le support pour 

8ÁÍÁÒÉÎȢ *ȭÁÖÁÉÓ ÄÉÔ ÑÕÅ ÊȭÙ ÒÅÖÉÅÎÄÒÁÉȟ ÅÎ ÖÏÉÃÉ ÌÁ ÐÒÅÕÖÅ ! 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/MVVM-Light-5-support-de-Xamarin-!.aspx
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Une librairie unifiée cross-plateforme 

-66- ,ÉÇÈÔ ÅÓÔ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÌȭÕÎÅ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÓÅÕÌÅÓ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅÓ -66- ÖïÒÉÔÁÂÌÅÍÅÎÔ 

portables sous tous les environnements C# : 

¶ WPF 3.5, 4.0, 4.5 et 4.5.1 

¶ Silverlight 4 et 5 

¶ Windows Phone 7.1, 8, 8.1 Silverlight et 8.1 WinRT 

¶ Windows Store 8 et 8.1 

¶ Xamarin.Android 

¶ Xamarin.iOS 

¶ Xamarin.Forms 

  

)Ì ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÍðÍÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅȟ ÌÅ ÍðÍÅ ÃÏÄÅ -66- ÄȭÕÎ 

smartphone Samsung à une tablette Apple en passant Surface, Windows Phone, le 

Web en vectoriel avec Silverlight et sur PC aussi bien ÆÕÌÌ Ȣ.%4 70& ÑÕȭÅÎ ÍÏÄÅ 

tablette avec WinRT. 

Mvvm Light 5 vs MvvmCross 

Les deux approches sont radicalement différentes et MvvmCross reste une de mes 

options préférées pour le cross-plateforme car cette librairie apporte plus que 

MVVM comme une syntaxe de Data Binding même sous iOS ou Android. 

4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÁÖÅÃ ÌȭÁÒÒÉÖïÅ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÅÔ ÄÅ ÃÏÍÐÏÓÁÎÔÓ ÔÉÅÒÓ ÑÕÉ 

apparaissent pour cet environnement, travailler avec MVVM Light sur les OS 

mobiles prend plus de sens puisque Xamarin rend possible le binding et ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ 

ÓÅ ÐÁÓÓÅÒ ÄÅ ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÆÁÉÒÅȢ 

Mvvm Light est un framework léger, opérationnel, qui a fait ses preuves. Il reste 

mon choix par défaut en toute circonstance. La V5 renforce encore plus cette 

prédilection. Toutefois selon les ÐÒÏÊÅÔÓȟ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ ÐÌÕÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌȟ 

ÐÌÕÓ ÁÐÔÅ Û ÁÐÌÁÎÉÒ ÌÅÓ ÄÉÆÆÉÃÕÌÔïÓ ÄȭÕÎ ÇÒÁÎÄ ïÃÁÒÔ ÄÅ ÔÙÐÅ É/3Ⱦ70&Ⱦ!ÎÄÒÏÉÄȢ 

Quant à Prism, la version WPF a toujours été lourde malgré ses innombrables 

qualités et en revanche la version WinRT me semble trop limitée car exclusivement 

orientée WinRT. 

$ȭÁÕÔÒÅÓ ÆÒÁÍÅ×ÏÒËÓ ÎȭÏÎÔ ÅØÉÓÔï ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÃÉÂÌÅÓȟ *ÏÕÎÃÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ 

ÎÅ ÔÏÕÒÎÅ ÑÕÅ ÓÕÒ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÁÖÅÃ -%&Ȣ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÄÉÔ ÔÏÕÔ ÌÅ ÂÉÅÎ 

ÑÕÅ ÊȭÅÎ ÐÅÎÓÁÉÓ Û ÌȭïÐÏÑÕÅȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÄȭÁÃÔÕÁÌÉÔïȢ 0ÒÉÓÍ ÐÏÕÒ 7ÉÎ24 ÅÓÔ ÄÅ 
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la même espèce, bien ficelé, bien pensé, mais trop limité à une seule cible dans un 

monde ou il faut marier les form factors et les plateformes. 

Reste donc en course MvvmCross et Mvvm Light V5. Tout dépend du projet, ÃȭÅÓÔ 

ÕÎÅ ÄïÃÉÓÉÏÎ ÁÕ ÃÁÓ ÐÁÒ ÃÁÓ ÄÏÎÃȟ ÌȭÕÎ ÎȭÅÆÆÁÃÅ ÐÁÓ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓȢ 

Les nouveautés de la V5 

Mvvm Light se transforme petit à petit et de nouvelles fonctionnalités 

ÁÐÐÁÒÁÉÓÓÅÎÔȢ ,Å ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÌȭÕÎ ÄÅÓ ÍÏÉÎÄÒÅÓ ÏÎ ÓȭÅÎ ÄÏÕÔÅȟ 

maiÓ ÉÌ ÎÅ ÆÁÕÄÒÁÉÔ ÐÁÓ ÑÕÅ ÌȭÁÒÂÒÅ ÃÁÃÈÅ ÌÁ ÆÏÒðÔȢ  0ÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÌȭÁÊÏÕÔ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 

de navigation est un must. Prendre en charge la navigation est un besoin vital dans 

une application, besoin que Mvvm Light ignorait depuis toujours. De même que le 

service de dialogue dont seul un début de commencement était géré (via le 

messenger avec une classe de message spécialisée). 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÌÛ ÄȭÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅÓ ÐÏÕÒ ÃÅ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÑÕÉ ïÔÁÉÔ ÍÁÌÇÒï ÔÏÕÔ ÔÒîÓ 

en retrait sur des fonctions aussi vitales. 

Dans la foulée la V5 supporte les PCL (Portable Class Library) ce qui permet de 

ÍÉÅÕØ ÌȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ÃÒÏÓÓ-plateforme avec partage du code au 

niveau binaire. 

$ÅÒÒÉîÒÅ ÃÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓ ÓÅ ÃÁÃÈÅÎÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÄïÔÁÉÌÓȢ 0ÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÌÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÄÅ 

dialogue et de navigation sous-ÔÅÎÄÅÎÔ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎÅ )ÎÔÅÒÆÁÃÅ ÑÕÉ ÐÒÏÐÏÓÅ 

ÄÅÓ ÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎÓ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ɉÏÕ ÐÒÅÓÑÕÅ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ 

ÄȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎ 70& ÆÏÕÒÎÉÅ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÍÁÉÓ ÒÉÅÎ ÎȭÉÎÔÅÒÄÉÔ ÄÅ ÌȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÅÒ 

si besoin est). 

Le support des 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ȰÏÕÔ ÏÆ ÔÈÅ ÂÏØȱ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ 

nouvelle aussi car les Xamarin.Forms que je vous ai déjà présentées sont une 

avancée de taille dont je reparlerai très certainement. 

Conclusion 

Avec de tels changements il peut y avoir deux ou trois choses à modifier dans un 

ÃÏÄÅ ÅØÉÓÔÁÎÔ ÑÕȭÏÎ ÖÏÕÄÒÁÉÔ ÍÅÔÔÒÅ Û ÊÏÕÒ ÅÎ 6Χȟ ÓÉÎÏÎ ÉÌ ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎ ÐÒÏÂÌîÍÅȢ 

3ȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÅÎ ÐÅÒÐïÔÕÅÌ ÃÈÁÎÔÉÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÍïÌÉÏÒÁÔÉÏÎÓ ÖÉÅÎÄÒÏÎÔ 

ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔȟ ÍÁÉÓ ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ ÌÉÓÔïÅÓ ÉÃÉ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÏÒÅÓ Åt déjà à Mvvm 

Light de rester le framework MVVM de référence pour tous les développements 

ÄÅ ÔÁÉÌÌÅ ÃÏÎÖÅÎÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÅÔ ÄȭðÔÒÅ ÕÎÅ ÂÁÓÅ ÐÁÒÆÁÉÔÅÍÅÎÔ ÓÔÁÂÌÅ ÐÏÕÒ ÄÅÓ 

applications de grandes tailles. 
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,Á ÇÒÁÎÄÅ ÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÐÒïÓÅÎÔïÅ ÐÁÒ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÃÅÌÌÅ ÑÕȭÏÎ 

ÃÒÏÉÔȢ ,Á ÖïÒÉÔÁÂÌÅ ÇÒÁÎÄÅ ÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÅ ÐÁÒÔÁÇÅÒ ÄÕ ÃÏÄÅ ÅÎÔÒÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

0ÈÏÎÅ ÅÔ 3ÕÒÆÁÃÅ ÍÁÉÓ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ ÍÁÒÉÅÒ ÄÅ ÌȭÉ/3ȟ ÄÅ Ìȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÄÕ 7ÉÎ24 ÅÔ ÄÕ 

WPF avec un même code. Et cette grande unification nous vient de Xamarin et non 

de Microsoft et de gens comme Laurent qui avec la V5 de Mvvm Light nous offre 

les outils pour faire face sereinement à un marché décousu et segmenté en 

plusieurs OS tous incontournables. 

Sans Xamarin, sans MvvmCross ou Mvvm Light, nous serions coincés à choisir 

notre camp et peut-être à tout perdre pour avoir fait le mauvais choix. Avec eux, 

ÎÏÔÒÅ ÂÁÇÁÇÅ #ΠȾ8ÁÍÌ ÎÏÕÓ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁÆÆÒÏÎÔÅÒ ÃÅ ÍÁÒÃÈï ÄÉÓÔÅÎÄÕ ÅÔ ÍÕÌÔÉ-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ .ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÄÅ ÌÁ ÃÈÁÎÃÅ ÄȭÁÖÏÉÒ ÃÈÏÉÓÉ ÌÅ ÂÏÎ ÌÁÎÇÁÇÅ ÅÔ ÌÁ ÂÏÎÎÅ 

plateforme aÖÅÃ Ȣ.%4 ȣ )Ì ÓÅÒÁ ÄÕÒ ÄÅ ÎÏÕÓ ÃÏÎÖÁÉÎÃÒÅ ÑÕÅ ÓÅÕÌ 7ÉÎ24 ÅÓÔ ÌȭÁÖÅÎÉÒ 

car le présent est bien plus complexe que la bonne vieille hégémonie de MS. On a 

ÒÁÉÌÌï -3 ÐÏÕÒ ÃÅÔÔÅ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÓÁÎÓ ÐÁÒÔÁÇÅȟ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÖÁÉÓ ÐÒïÄÉÔȟ ÎÏÕÓ 

regretterons la stabilité quÅ ÎÏÕÓ ÏÆÆÒÁÉÔ ÃÅÔÔÅ ÈïÇïÍÏÎÉÅȣ (ïÌÁÓ ÐÏÕÒ ÎÏÔÒÅ 

ÔÒÁÎÑÕÉÌÌÉÔï ÅÔ ÐÏÕÒ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ 2ÅÄÍÏÎÄ ÍÁÌÇÒï ÌÁ ÇÒÁÎÄÅ ÑÕÁÌÉÔï ÄÅÓ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ 

ÑÕȭÉÌ ÐÒÏÐÏÓÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÎÏÕÓ ÎÅ ÐÏÕÖÏÎÓ ÐÁÓ ÔÏÕÔ ÓÁÃÒÉÆÉÅÒ ÐÏÕÒ ÌÅ ÓÕÉÖÒÅ ÄÅ 

façon exclusive car nous devons gérer des technologies de plusieurs types en 

même temps.  *ȭÁÉ ÃÏÎÎÕ ÕÎ ÔÅÍÐÓ ÌÏÉÎÔÁÉÎ ÏĬ ÕÎ ÃÌÉÅÎÔ ÃÈÏÉÓÉÓÓÁÉÔ ÕÎ ÌÏÇÉÃÉÅÌ ÅÔ 

ÁÃÈÅÔÁÉÔ ÌȭÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒ ÑÕÉ ÌÅ ÆÁÉÓÁÉÔ ÔÏÕÒÎÅÒȟ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÃÈÏÉÓÉÔ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ 

et veut que le logiciel fonctionne dessus, peu importe ÃÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÎÏÕÓ ÃÏÕÔÅȣ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÎ ÔÏÕÃÈÁÎÔ ÄÅ ÇÒÏÓÓÅÓ ÒÏÙÁÌÔÉÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄȭÁÐÐÁÒÅÉÌ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÅÎ 

ÓÉÇÎÁÎÔ ÕÎ ÐÁÒÔÅÎÁÒÉÁÔ ÁÖÅÃ 8ÁÍÁÒÉÎ ÐÌÁÃÅ ÓÅÓ ĞÕÆÓ ÄÁÎÓ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÐÁÎÉÅÒÓ Û ÌÁ ÆÏÉÓȢ 

1ÕÅ 7ÉÎ24 ÆÉÎÉÓÓÅÎÔ ÐÁÒ ðÔÒÅ ÕÎ ÓÕÃÃîÓ ÏÕ ÑÕÅ ÌÅÓ ΪΧϷ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ finissent par 

étouffer les Windows Phone et les Surface, Microsoft sera gagnant à tous les 

ÃÏÕÐÓ Ȧ .ÏÕÓ ÓÅÒÉÏÎÓ ÂÉÅÎ ÉÄÉÏÔÓ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÓÕÉÖÒÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÑÕÉ ÎÏÕÓ ÖÉÅÎÔ ÄÅ ÓÉ 

ÈÁÕÔ ÅÎ ÎÏÕÓ ÒÅÓÔÒÅÉÇÎÁÎÔ ÁÕØ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ -3ȣ 

Dans notre quête du bonheur Xamarin et la V5 de Mvvm Light nous aident à 

ÔÒÏÕÖÅÒ ÌÁ ÐÅÔÉÔÅ ÌÕÍÉîÒÅ ÁÕ ÂÏÕÔ ÄÕ ÔÕÎÎÅÌȣ 

 

Xamarin.Forms Partie 1 Cross-Plateforme et Cross UI 

Dans mon billet du Τ ÊÕÉÎ ÄÅÒÎÉÅÒȟ ȰXamarin 3.0 entre évolution et révolutionȱ ÊÅ ÖÏÕÓ 

parlais des Xamarin.Forms, une approche totalement cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ Ìȭ5)Ȣ )Ì 

eÓÔ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÌÅÓ ÖÏÉÒ Û ÌȭĞÕÖÒÅ Ȧ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-1-Cross-Plateforme-et-Cross-UI.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=4b599c02-5530-4391-a48d-3bd6b57c6ea8
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UI Cross-plateforme 

$ÁÎÓ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÃÉÔï ÅÎ ÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎ ÊÅ 

vous ai présenté les Xamarin.Forms, 

cette nouvelle librairie qui est fournie 

avec XamÁÒÉÎ ΥȢΡ ÅÔ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ 

des UI totalement portables sous 

toutes les plateformes mobiles mais 

pas seulement puisque le code peut 

ÔÏÕÒÎÅÒ ÓÕÒ -ÁÃ ÅÔ ÂÉÅÎ ÓĮÒ ÓÕÒ 0#ȣ 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÐÁÓ ÄïÃÉÓÉÆ ÅÎ ÁÖÁÎÔ Ȧ *ÕÓÑÕȭÛ ÌÏÒÓ 8ÁÍÁÒÉÎ ÁÐÐÏÒÔÁÉÔ ÌÁ ÃÏÍÐÁÔÉÂÉÌÉÔï ÄÕ 

cÏÄÅ #Π ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ Ȣ.%4 ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ É/3ȟ ÃȭïÔÁÉÔ ÄïÊÛ ïÎÏÒÍÅȢ 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ Ìȭ5) ÑÕÉ ÄÅÖÉÅÎÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅ avec un même code, de Windows 

Phone à Android en passant par iOS. Xamarin 3.0 ÃȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ la possibilité de coder en 

F# en plus de C# (mais pas tous les types de projets, mais Visual Studio se charge 

ÄïÊÛ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅɊȢ /Î ÓÅ ÒÁÐÐÅÌÌÅÒÁ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÍÁ ÒïÃÅÎÔÅ ÓïÒÉÅ ÄÅ Ψ ÂÉÌÌÅÔÓ ÓÕÒ ÌÁ 

programmation fonctionnelle et F# (voir la liste des billets sur F#) 

Bien entendu il existe déjà des solutions pour développer en cross-

plateforme  notamment en C# / Visual Studio. Je vous ai montré celle utilisant 

Xamarin et MvvmCross (liste des billets sur le cross-plateforme). Je ne parle pas des 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÈÙÂÒÉÄÅÓ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÎÔ ÓÏÕÓ (ÔÍÌ ÅÔ *3 ÑÕÉ ÈïÌÁÓ ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ ÐÒÏÕÖï ÌÅÕÒ 

efficacité face au code natif. Mais tout lÅ ÍÏÎÄÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȟ ÍðÍÅ ÄÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ 

de composants comme Telerikȟ ÐÒÏÐÏÓÅÎÔ ȰÌÅÕÒȱ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÃÒÏÓÓ-plateforme qui lave 

ÐÌÕÓ ÂÌÁÎÃ ÅÔ ÑÕÉ ÓÅÎÔ ÍÅÉÌÌÅÕÒȢ 5ÎÅ ÔÅÌÌÅ ÄïÂÁÕÃÈÅ ÄȭÅÆÆÅÔÓ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÓÐïÃÉÁÕØ 

sȭÅØÐÌÉÑÕÅ ÐÁÒ ÌÅ ÂÅÓÏÉÎ ÒïÅÌ ÅÔ ÄÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÐÌÕÓ ÐÒÅÓÓÁÎÔ ÄÅ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÁÕ 

ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅ ÌÁ ÆÉÎ ÄÅ ÌȭÈïÇïÍÏÎÉÅ ÄÕ 0#Ȣ 3ÁÔÙÁ .ÁÄÅÌÌÁ Á ÒÁÉÓÏÎ ÑÕÁÎÄ ÉÌ ÐÁÒÌÅ 

ÄȭîÒÅ ÐÏÓÔ-0#ȟ ÅÔ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ Û ÌȭïÖÏÑÕÅÒ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÁ ÐÒÅÓÓÉÏÎ ÍÏÎte autour des entreprises, cette pression vient de 

ÌȭÅØÔïÒÉÅÕÒȟ ÄÕ ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃ ÑÕÉ Á ÁÄÏÐÔï ÅÎ ÍÁÓÓÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÅÔ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÎ 

délaissant Windows et les PC. La pression est aussi interne : les commerciaux 

voudraient avoir leur catalogue de produits sur tablettes, les superviseurs 

aimeraient contrôler les cadences depuis leur smartphone, les clients même 

ÒïÃÌÁÍÅÎÔ ÄÅÓ ÁÐÐÓ ÎÁÔÉÖÅÓ Û ÌÁ ÐÌÁÃÅ ÄÅÓ ÓÉÔÅÓ 7ÅÂ ÈÁÂÉÔÕÅÌÓȣ 4ÏÕÔÅ ÃÅÔÔÅ 

ÐÒÅÓÓÉÏÎ ÑÕÉ ÕÒÇÅ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÐÁÒÔ ÌÅÓ $3) ÄȭÁÇÉÒȟ ÅÔ ÔÏÕÔÅ ÃÅÔÔÅ ÁÎÇÏÉÓÓÅ ÄÅ ÓÅ 

ÆÏÕÒÖÏÙÅÒ ÑÕÉ ÌÅÓ ÆÁÉÔ ÄÉÆÆïÒÅÒ ÓÁÎÓ ÃÅÓÓÅ ÌÅÓ ÄïÃÉÓÉÏÎÓȣ ! ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÏÕ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÉÌ 

ÖÁ ÆÁÌÌÏÉÒ ïÖÁÃÕÅÒ ÃÅÔÔÅ ÐÒÅÓÓÉÏÎ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ÔÏÕÔ ÎȭÅØÐÌÏÓÅ ÐÁÓȣ 0ÁÓÓÅÒ ÅÎÆÉÎ Û 

ÌȭÁÃÔÉÏÎ ÅÔ ÒÁÔÔÒÁÐÅÒ ÌÅ ÒÅÔÁÒÄȢ .Å ÐÁÓ ÓÅ ÔÒÏÍÐÅÒ ÅÓÔ ÇÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÇÅÓÔÉÏÎȟ 

ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ Û ÌȭÅØÔÒðÍÅ ÕÎÅ ÁÐÏÌÏÇÉÅ ÄÅ ÌȭÉÍÍÏÂÉÌÉÓÍÅȣ 2ÅÓÔÅÒ ÅÎ #Πȟ ÃÏÎÓÅÒÖÅÒ 

Visual Studio, le framework .NET, tout cela évite déjà les remises en cause, et si en 

https://xamarin.com/
http://goo.gl/vBhQwj
http://goo.gl/5TrZ5Y
http://goo.gl/rvYmHO
http://www.telerik.com/
http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image.png
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plus on ajoute la portabilité des UI, alors quelles raisons pourraient encore 

empêcher les DSI de lâcher ÌÁ ÐÒÅÓÓÉÏÎ ȩ ȣ 

Car si Xamarin nous permettait déjà de rester en natif tout en utilisant notre 

langage préféré, C#, une plateforme rodée et puissante, .NET et un EDI au-dessus 

du lot, Visual Studio, il restait tout de même un point gênant, même avec 

MvvmCross : il fallait recréer les UI pour chaque plateforme. 

Certes le gain était déjà énorme, travailler en MVVM avec un code unique pour 

ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÃȭÅÓÔ ÃÅ ÄÏÎÔ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÂÅÓÏÉÎ ÐÏÕÒ ÒÅÌÅÖÅÒ ÌÅ ÄïÆÉ 

ÄȭÕÎ ÍÁÒÃÈï ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ïÃÌÁÔï ÅÎ ÐÌÕÓÉeurs OS et ce pour toujours certainement. 

-ÁÉÓ ÐÏÕÒ ÇïÁÎÔ ÑÕȭïÔÁÉÔ ÌÅ ÐÁÓ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÓÅ ÔÒÁÉÎÁÉÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÁÖÅÃ ÕÎ ÂÏÕÌÅÔ Û 

ÌÁ ÐÁÔÔÅȣ Ìȭ5)Ȣ 

Xamarin.Forms nous affranchit de ce boulet en rendant les UI tout aussi portables 

que le code. 

0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÌÅ procédé est jeune, les composants utilisables restent peu 

ÎÏÍÂÒÅÕØ ÅÔ ÉÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÄÅ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌȟ ÔÏÕÔ ÓÅ ÆÁÉÔ ÐÁÒ ÃÏÄÅ #Π ÏÕ 8!-,Ȣ 

-ÁÉÓ ÐÁÒÉÏÎÓ ÑÕÅ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÖÁ ïÖÏÌÕÅÒ ÔÒîÓ ÖÉÔÅ ÓÕÒÔÏÕÔ ÑÕÅ ÄïÊÛ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÅÓÔ ÌÛȟ 

productif et regroupant le nécessaire pour coder cross-plateforme des UI 

parfaitement utilisables. Déjà entre cet article et son intégration dans ce livre 

beaucoup de choses ont évolué.  

2ÁÐÐÅÌÏÎÓ ÁÕÓÓÉ ÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ÐÒÏÃïÄï ÅØÃÌÕÓÉÆ ÄÅ ÔÙÐÅ ÔÏÕÔ ÏÕ 

rien, dans une même application on peut mixer sans aucun problème des fiches 

ÃÒïïÅÓ ÁÖÅÃ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÅÎÔÉîÒÅÍÅÎÔ ïÃÒÉÔÅÓ ÅÎ ÎÁÔÉÆ. Cet aspect est 

ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÃÁÒ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȟ Û ÄïÆÁÕÔ ÄÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÄÅ ÄïÂÒÉÄÅÒ ÌÁ 

créativité visuelle des designeÒÓ ÎȭÅÎ ÒÅÓÔÅ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÕÎ ÅØÃÅÌÌÅÎÔ ÍÏÙÅÎ 

ÄȭÁÃÃïÌïÒÅÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȢ 0ÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÏÎ ÐÅÕÔ ÓÕÐÐÏÓÅÒ ÑÕÅ ÌÁ ÐÁÇÅ ÄÅÓ 

ÐÁÒÁÍîÔÒÅÓȟ ÃÅÌÌÅ ÄÕ ÌÏÇÉÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐ ÐÅÕÖÅÎÔ ÓÅ ÓÁÔÉÓÆÁÉÒÅ ÄȭÕÎÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ 

propre et fonctionnelle sans pour autant nécessiter tout un processus de design 

ÃÏÕÔÅÕØ ÅÔ ÓÏÐÈÉÓÔÉÑÕïȢ #ȭÅÓÔ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÄÏÎÃ ÄÅ ÌȭÁÒÇÅÎÔ ÇÁÇÎïȢ 4ÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅȟ ÍÁÉÓ 

ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÐÕÉÓÑÕÅ ÃÅÓ ÆÏÒÍÓ ÓÅÒÏÎÔ ÍÁÉÎÔÅÎÁÂÌÅÓ ÓÏÕÓ ÌÁ ÆÏÒÍÅ ÄȭÕÎ ÃÏÄÅ 

unique cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÖÉÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐȣ ɉ/Î ÐÅÕÔ ïÖÉÄÅÍÍÅÎÔ aussi 

décider de les changer pour du natif plus tard si on veut !). 

Tout en Xamarin.Forms, partiellement en Xamarin.Forms, pour tout de suite, pour 

ÐÌÕÓ ÔÁÒÄȟ ÄïÆÉÎÉÔÉÖÅÍÅÎÔȟ ÔÅÍÐÏÒÁÉÒÅÍÅÎÔȣ 4ÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÏÐÔÉÏÎÓ ÓÏÎÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÅÔ 

vous permettront de produire, enfin, des applications cross-plateformes dans un 

budget maitrisé car vous pouvez le faire avec vos connaissances actuelles, vos 

ÃÏÍÐïÔÅÎÃÅÓȢ ,Å ÄÅÌÔÁ Û ÁÐÐÒÅÎÄÒÅ ÅØÉÓÔÅȟ ÉÌ ÎÅ ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÌÅ ÍÉÎÉÍÉÓÅÒȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ 

jute un delta, pas une formation à partir de zéro. 
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$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÃÅÔÔÅ ÐÅÔÉÔÅ ÓïÒÉÅ ÄÅ ÂÉÌÌÅÔÓ ÓÕÒ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÆÉÎÉÒÁ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎ 

ÄÅ ÖÏÕÓ ÃÏÎÖÁÉÎÃÒÅȣ 

La notion de Form 

Cette notion de Form (ou Formulaire en 

fÒÁÎëÁÉÓɊ ÅÓÔ ÌȭÕÎÅ ÄÅÓ ÐÌÕÓ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅÓȟ ÕÎ ÄÅÓ 

paradigmes de base du codage des UI même 

depuis les temps anciens. La classe mère des 

ÆÉÃÈÅÓ ÅÎ $ÅÌÐÈÉ ÓȭÁÐÐÅÌÁÉÔ ÄïÊÛ ÉÌ Ù Á ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ 

TForm ɀ ÃȭïÔÁÉÔ ÅÎ ΣΫΫΧ Û ÌÁ ÓÏÒÔÉÅ ÄÅ $ÅÌÐÈÉ ΣȢΡ Ȧ 

Plus de 20 ans que ce ÃÏÎÃÅÐÔ ÄÅ ȰÆÉÃÈÅȱ ÒÏÄÅ 

ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÌÁÎÇÁÇÅÓ ÅÔ ÄÉÒÉÇÅ ÎÏÓ ïÃÒÁÎÓȣ $Å ÌȭïÃÒÁÎ ÖÅÒÔ ÃÁÔÈÏÄÉÑÕÅ Û Ìȭ!-/,%$ 

des smartphones haut-de-gamme, tous nécessitent depuis la nuit des temps 

informatique, celle des Micral, Questar et autre IBM 5250, de pouvoir afficher et 

saisir des données sous la forme de fiche, skeuomorphisme hérité du temps du 

papier et des fiches rangées dans leur Rolodex !  Les données sont le sang qui 

ÃÏÕÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÖÅÉÎÅÓ ÄÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒÓ ÓÁÎÓ ÑÕÉ ÌÅÕÒ ÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÍðÍÅ ÎȭÁÕÒÁÉÔ 

plus de sens. Encore faut-il les afficher et en autoriser la saisie ou la modification ! 

Les Xamarin.Forms ne font que nous apporter ce concept de fiche, mais elles le 

font en étant cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ #ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ ÒïÓÉÄÅ ÌÁ ÎÏÕÖÅÁÕÔï ÅÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔȢ 

#ÈÁÑÕÅ ÐÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃation est ainsi représentée par une fiche, un formulaire, 

ÕÎÅ &ÏÒÍȟ ÅÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÎÁÖÉÇÕÅ ÄÅ &ÏÒÍ ÅÎ &ÏÒÍȢ #ÅÒÔÁÉÎÅÓ &ÏÒÍ ÓÏÎÔ ÓÉÍÐÌÅÓ 

ɉÌÏÇÉÎ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅɊ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÏÎÔ ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÌÅØÅÓ ɉÏÎÇÌÅÔÓȟ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÖÅÒÓ ÄÅÓ 

ÐÁÇÅÓ ÄÅ ÄïÔÁÉÌȣɊȢ 

Je sais, des UI cross-plateformes cela existait déjà en 2007 avec la première version 

ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȟ ÅÔ ÁÖÅÃ ïÄÉÔÅÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÌÅ ÔÏÕÔ ÅÎ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌȣ -ÁÉÓ ÌÅ ÆÕÔÕÒ ÁÖÁÎÃÅ ÐÁÒ 

ÓÁÃÃÁÄÅÓ ÅÔ ÍðÍÅ ÐÁÒÆÏÉÓ ÅÎ ÒÅÃÕÌÁÎÔȣ ÐÏÕÒ ÍÉÅÕØ ÓÁÕÔÅÒ ȩ 0ÅÕÔ-être avec les 

Xamarin.Forms ! 

Un paradigme deux écritures 

Annonçant peut-être le Saint Graal de la portabilité totalement pilotée en mode 

visuel, les Xamarin.Forms peuvent en effet se définir de deux façons très 

différentes pour un résultat visuel identique : 

¶ Par code C#, en structurant les conteneurs, les contenus, comme on sait le 

faire par code en XAML ou même avec ces bonnes vieilles Windows Forms; 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/rolodex.jpg
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¶ %Î ÃÏÄÅ 8!-, ȡ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÎȭÅÓÔ ÈïÌÁÓ ÐÁÓ ÕÎ ÐÏÒÔÁÇÅ ÄÅ 8!-,ȟ ÊÅ 

ÖÅÎÄÒÁÉÓ ÍÏÎ ÝÍÅ ÁÕ ÐÒÅÍÉÅÒ ÄÉÁÂÌÅ ÑÕÉ ÐÁÓÓÅ ÐÏÕÒ ÑÕȭÉÌ ÅÎ ÓÏÉÔ ÁÉÎÓÉȟ ÎÏÎ 

mais elles supportent astucieusement un mode de définition XML avec un 

sous-ensemble des possibilités de XAML ce qui ouvre la voie à un prochain 

éditeur visuel peut-ðÔÒÅȣ 5ÎÅ ÓÏÒÔÅ ÄÅ ÒÅÔÏÕÒ ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÅÔ ÌÁ ÂÏÕÃÌÅ 

ÓÅÒÁ ÂÏÕÃÌïÅȣ 

  

Nous verrons dans cette série comment utiliser ces deux modes de création de 

fiches même si nous allons commencer par la voie la plus simple, la plus directe : 

créer une fiche en mode C# avec Xamarin.Studio. La même chose peut être faite 

ÁÖÅÃ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÌÕÉ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒÏÎÓ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ -ÁÉÓ ÉÌ ÅÓÔ 

ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÄÅ ÒÁÐÐÅÌÅÒ ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ3ÔÕÄÉÏ ÑÕÉ ïÖÏÌÕÅ ÓÁÎÓ ÃÅÓÓÅ ÅÔ 

surtout qui est lui-ÍðÍÅ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÓÕÒ 0#ȟ -ÁÃ ÅÔ ,ÉÎÕØȣ 

Un premier exemple 

!ÖÁÎÔ ÄÅ ÎÏÕÓ ÌÁÎÃÅÒ ÄÁÎÓ ÌȭïÔÕÄÅ ÐÌÕÓ ÁÐÐÒÏÆÏÎÄÉÅ ÄÅÓ 8ÁÍarin.Forms je pense 

ÑÕÅ ÒïÁÌÉÓÅÒ ÕÎ ÐÒÅÍÉÅÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÁ ÄÅ ÍÉÅÕØ ÆÉØÅÒ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ 

ÄÕ ÐÒÏÃÅÓÓÕÓȟ ÃÏÍÍÅÎÔ ÔÏÕÔ ÓȭÅÎÃÈÁÉÎÅ ÎÁÔÕÒÅÌÌÅÍÅÎÔȢ 

#ÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÄÉÓÁÉÓ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÊÅ ÖÁÉÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÉÃÉ 8ÁÍÁÒÉÎȢ3ÔÕÄÉÏ ÑÕÉ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ 

ÄȭðÔÒÅ ÕÎ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅnt portable toujours identique sur toutes les plateformes. 

Vous pouvez donc écrire des applications Mac et iOS avec cet outil sans jamais voir 

un PC si cela vous chante. Plus tard nous utiliserons Visual Studio qui reste le 

meilleur EDI du marché pour PC. 

Créer un projet 
&ÉÃÈÉÅÒ Ⱦ .ÏÕÖÅÁÕ 0ÒÏÊÅÔȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÇÒÁÎÄ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÑÕÉ ÎÅ ÄïÐÁÙÓÅÒÁ ÐÅÒÓÏÎÎÅȣ 

Suit une boîte de dialogue à la Visual Studio pour sélectionner le langage et le type 

de projet. 

)ÃÉ ÊÅ ÖÁÉÓ ÏÐÔÅÒ ÐÏÕÒ ÕÎÅ Ȱ"ÌÁÎË !ÐÐ ɉ8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ 3ÈÁÒÅÄɊȱ ÃȭÅst à dire une 

application vide, cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȟ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÐÁÒÔÁÇïȢ ,ȭÁÕÔÒÅ 

choix utilise les PCL que nous avons vu très souvent dans mes vidéos sur le cross-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ /Î ÐÅÕÔ ÃÈÏÉÓÉÒ ÌȭÕÎ ÏÕ ÌȭÁÕÔÒÅ ÄÅ ÃÅÓ ÄÅÕØ ÍÏÄÅÓȟ ÌÅ ÒïÓÕÌÔÁÔ ÓÅÒa le 

ÍðÍÅ ÍÁÉÓ ÌÁ ÆÁëÏÎ ÄȭÙ ÁÒÒÉÖÅÒ ÄÉÆÆîÒÅÒÁ ÕÎ ÐÅÕȟ ÃÏÄÅ ÐÁÒÔÁÇï ÅÔ 0#, ÏÆÆÒÁÎÔ 

chacun des possibilités légèrement différentes. 

Il existe un troisième type de projet, classique lui-aussi, celui permettant de créer 

une bibliothèque de code (une DLL). 
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Par défaut je vais obtenir une solution contenant un projet pour le code partagé et 

ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ȩ $ȭÁÂÏÒÄ ÐÁÒÃÅ ÓÏÕÓ 

8ÁÍÁÒÉÎȢ3ÔÕÄÉÏ !ÎÄÒÏÉÄ ÄÉÓÐÏÓÅ ÄȭÕÎ ÓÙÓÔîÍÅ ÃÏÍÐÌÅÔȟ 8ÁÍÁÒÉÎ ÎÅ ÓȭÅÓÔ ÐÁÓ 

amusé à refaire les éditeurs Windows Phone qui se trouvent dans Visual Studio. 

$ÏÎÃ ÔÏÕÔ ÎÁÔÕÒÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃȭÅÓÔ ÐÌÕÔĖÔ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÑÕÅ Ìȭ%$) ÅÓÔ ÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÇïÒÅÒ ÑÕÉ 

est créé par défaut. 

Vient ensuite la question piège : puisque tout est portable, le code depuis 

longtemps et maintenant les fiches avec Xamarin.Forms, alors pourquoi donc 

commencer avec un projet spécialisé pour Android ? La réponse est tout aussi 

ÓÉÍÐÌÅ ȡ ÐÁÒÃÅ ÑÕÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔ ÏÎ ÐÏÕÒÒÁ ÁÊÏÕÔÅÒ ÅÎÓÕÉÔÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÑÕȭÏÎ ÖÅÕÔȟ 

ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÐÁÒÔ ÎȭÅÎ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÅÔ ÑÕÅȟ ÄȭÁÕÔÒÅ 

part, si presque tout peut être partagé il reste parfois des personnalisations à 

effectuer selon la plateforme. Avoir un projet pour chacune permet ainsi de 

ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ ÆÁÉÒÅ ÃÅÓ ÐÅÔÉÔÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÁÌÉÓÁÔÉÏÎÓ ÓÉ ÎïÃÅssaire sans tout 

ÃÁÓÓÅÒȣ 5ÎÅ ÁÕÔÒÅ ÒÁÉÓÏÎ ÓȭÉÍÐÏÓÅ ÁÕÓÓÉ ȡ ÃÈÁÑÕÅ ÃÉÂÌÅ ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÓÏÎ ÐÒÏÐÒÅ 

compilateur, ses propres préférences et autorisations etc. Il faudra attendre très 

ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ ÊÅ ÐÅÎÓÅ ÐÏÕÒ ÑÕÅ !ÐÐÌÅȟ 'ÏÏÇÌÅ ÅÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÓÅ ÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÁÃÃÏÒÄ ÓÕÒ 

uÎ ÌÁÎÇÁÇÅ ÅÔ ÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÉÎÔÅÒÏÐïÒÁÂÌÅ Ȧ $Å ÆÁÉÔ ÃȭÅÓÔ 8ÁÍÁÒÉÎ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ 

centraliser toutes les versions et de les compiler. 

!ÌÏÒÓ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ȩ *ȭÁÉ ÄïÊÛ ÅØÐÌÉÑÕï ÑÕÅ Ìȭ%$) 8ÁÍÁÒÉÎ 3ÔÕÄÉÏ ÎÅ 

sachant pas gérer avec la même aisance les projets Windows Phone il est normal 

ÑÕÅ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÓÏÉÔ ÅÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÅÓÔ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÃÏÕÖÅÒÔ ÐÁÒ Ìȭ%$)Ȣ /ÕÉ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image_3.png
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mais pourquoi pas de projet iOS alors ? Cette fois-ÃÉ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÅ ÌÁ ÆÁÕÔÅ ÄÅ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÍÁÉÓ ÄÅ !ÐÐÌÅ ÑÕÉ ÎÅ ÓȭÅÓÔ ÊÁÍÁÉÓ ÏÕÖÅÒÔ ÁÕ monde PC. De fait compiler 

ÄÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ É/3 ÒïÃÌÁÍÅ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ -ÁÃȢ )ÄÅÍ ÐÏÕÒ ÌÅ ÄïÂÏÇÕÅȢ /Î ÖÏÉÔ ÂÉÅÎ ÑÕÅ 

dès lors le fameux pince-mi pince-ÍÏÉ Û ÔÒÏÉÓ ÐÁÒÔÅÎÁÉÒÅÓ ÎȭÅÎ ÌÁÉÓÓÅ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÄÅ 

véritablement portable et universel : Android. 

Bref après avoir répondu à votre saine et naturelle curiosité revenons à notre 

3ÏÌÕÔÉÏÎȣ ɉÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉȟ ÁÐÒîÓ ÏÎ ÄÉÒÁ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÍÏÉ ÑÕÉ ÁÉÍÅ ÆÁÉÒÅ ÄÅÓ ÄÉÇÒÅÓÓÉÏÎÓȟ 

que nenni, je ne fais que répondre par avance aux questions légitimes du lecteur !) 

 

 

Le premier projet est celuÉ ÄÕ ÃÏÄÅ ÐÁÒÔÁÇïȟ ÉÌ ÎÅ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÑÕÅ Ȱapp.cs ȱ ÑÕÉ ÅÓÔ ÌÅ 

code de la classe Appȟ ÃÅÌÌÅ ÑÕÉ ÄïÍÁÒÒÅ ÅÔ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 0ÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÅÌÌÅ 

contient une méthode GetMainPage  qui retourne un 

objet ContentPage  construit par code. Le projet Android, dans son activité 

principale (notion propre à Android) initialise son affichage en appelant la 

méthode GetMainPage Ȣ 3É ÎÏÕÓ ÃÏÍÐÉÌÏÎÓ ÅÎ ÌȭïÔÁÔ ÎÏÕÓ ÁÕÒÏÎÓ ÁÉÎÓÉ ÕÎÅ 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÁÆÆÉÃÈÁÎÔ ÇÌÏÒÉÅÕÓÅÍÅÎÔ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÐÁÇÅ ÁÖÅÃ ÌÅ ÔÅØÔÅ Ȱ(ÅÌÌÏȟ 

&ÏÒÍÓȦȱȢ ,Å ÐÒÉncipe global reste le même pour toutes les plateformes : le code de 

Ìȭ5) ÃÏÍÍÅ ÄÕ ÒÅÓÔÅ ÅÓÔ ÃÅÎÔÒÁÌÉÓï ÄÁÎÓ ÕÎÅ 0#, ÏÕ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ÌÅ ÔÏÕÔ ïÔÁÎÔ 

utilisé par tous  les projets spécifiques. La nuance avec ce que nous avons pu voir 

dans mon cycle de vidéos sur le cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÉÃÉ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓ 

ÐÅÕÖÅÎÔ ÆÏÒÔ ÂÉÅÎ ÎȭðÔÒÅ ÑÕÅ ÄÅÓ ÃÏÑÕÉÌÌÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓÑÕÅÌÌÅÓ ÏÎ ÎȭÉÎÔÅÒÖÉÅÎÔ ÊÁÍÁÉÓȟ 

tout était en mode cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅÔ Ìȭ5) ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ 

MvvmCross on code les UI en natif, seul le code est partagé. 

Les deux approches ont leurs avantages. Celle que nous propose Xamarin est très 

directe et permet de produire vite un code unique cross-plateforme. 

%Ô ÃȭÅÓÔ ïÎÏÒÍÅ Ȧ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image_4.png
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Nous allons le vérifier tout de suite en faisant évoluer un tout petit peu cette 

solution de base vide. 

Ecrire un modèle de données 
A la base de tout logiciel comme je le disais on trouve des données. Il nous en faut 

ÐÏÕÒ ÁÖÁÎÃÅÒȢ $ÁÎÓ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÁÒÔÁÇïÅ ÃÒïÏÎÓ ÕÎ ÓÏÕÓ-ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱ-ÏÄÅÌȱ ÅÔ 

plaçons-y une nouvelle classe décrivant (sommairement) un oiseau : Nom 

vernaculaire, nom latin, poids moyen et description. 

Nous obtenons très rapidement un code de ce type : 

 

  

Pour cet exemple nous ferons bien entendu abstraction de toute la logique 

habituelle du INPC et des tests de validité des données. 

Ecrire le ViewModel 
)Ì ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÓÁÃÒÉÆÉÅÒ ÁÕØ ÂÏÎÎÅÓ ÈÁÂÉÔÕÄÅÓȢ .ÏÕÓ ÓÉÍÐÌÉÆÉÏÎÓ ÌÅÓ ÔÅÓÔÓ 

ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ Ȧ .ÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÁÉÎÓÉ ÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱ6ÉÅ×-ÏÄÅÌȱ ÁÕ ÐÒÏÊÅÔ 

partagé et y placer le code du ViewModel de notre page principale. 

Interlude : <musique dõascenseur> ê <ding dong ding> ê <voix dõa®roport>En raison dõun incident 

technique les passagers à destination de Xamarin.Studio sont priés de se rendre porte Visual Studio 

Hall Microsoft<ding dong ding> 

*Å ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÔÒÏÐ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÃÈÅÒÃÈÅÒ Û ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÍÁÉÓ ÓÏÕÓ 8ÁÍÁÒÉÎ 3ÔÕÄÉÏ ÌÁ 

ÃÏÍÐÉÌÁÔÉÏÎ ÉÎÄÉÑÕÅ ÕÎ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍ ÄÁÎÓ ÍÏÎ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇïȣ %Ô 

ÑÕÁÎÄ ÊȭÏÕÖÒÅ ÌÁ ÍðÍÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÓÏÕÓ 63 ΤΡΣΥ ÔÏÕÔ ÐÁÓÓÅ ÂÉÅÎ ÁÌÏÒÓ ÍðÍÅ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ 

le compilateur XamÁÒÉÎ ÑÕÉ ÅÓÔ ÁÐÐÅÌï ÁÕÓÓÉȣ $ÏÎÃ ÊÅ Ó×ÉÔÃÈÅ ÓÁÕÖÁÇÅÍÅÎÔ ÓÏÕÓ 

63 ÐÏÕÒ ÌÁ ÆÉÎ ÄÅ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅȟ ÃÏÍÍÅ ëÁ ÖÏÕÓ ÁÕÒÅÚ ÖÕ ÕÎ ÐÅÕ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍðÍÅ 

projet ce qui prouve même la compatibilité totale entre les deux EDI (soyons 

positifs) ! 

  

Donc revenons à notre ViÅ×-ÏÄÅÌȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÃÏÄÅ ÒÕÄÉÍÅÎÔÁÉÒÅ ÍÁÉÓ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÌ ȡ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image_5.png


  

P a g e 79 | 410 

 

 

namespace  DotBlogTest . ViewModel  

{  

    public  class  BirdsViewModel  

    {  

        public  ObservableCollection <Bird > Birds {  get ;  private  set ;  }  

  

        public  BirdsViewModel ()  

        {  

            Bi rds = new ObservableCollection <Bird > ();  

            Birds . Add ( new Bird {  

                Name = "Rouge gorge" ,  

                LatinName = "Erithacus rubecula" ,  

                AverageWeight = 20 ,  

                Description = "Petit passereau familier d es jardins"  

            });  

            Birds . Add ( new Bird {  

                Name = "Mésange huppée" ,  

                LatinName = "Lophophanes cristatus" ,  

                AverageWeight = 11 ,  

                Description = "Petit passereau  de la famille de s Paridés"  

            });  

            Birds . Add ( new Bird {  

                Name = "Pic vert" ,  

                LatinName = "Picus viridis" ,  

                AverageWeight = 200 ,  

                Description = "Présent presque partout en Europe fait son 

nid en creusant un arbre"  

            });  

            Birds . Add ( new Bird {  

                Name = "Chardonneret élégant" ,  

                LatinName = "Carduelis carduelis" ,  

                AverageWeight = 15 ,  

                Description = "Oiseau partiellemen t migrateur à la robe 

bariolée et exclusivement granivore"  

            });  

  

        }  

    }  

}  

  

,Å 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÅÓÔ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ȰÎÏÒÍÁÌÅȱȢ )ÃÉ ÐÁÓ ÄÅ ÃÈÉÃÈÉȟ ÐÁÓ ÄÅ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË 

MVVM super sophistiqué, on fait tout à la main, et ça marche quand même ! Le 

lecteur ÆÉÄîÌÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ïÔÏÎÎï ÐÕÉÓÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÁÓÓï ÊÅ ÖÏÕÓ ÁÉ ÄïÊÛ ÅØÐÌÉÑÕï 

comment appliquer MVVM sans aucun framework (le 9 janvier 2010 dans 

ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ M-V-VM avec Silverlight ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÒÅÖÉÓÉÔï ÄÁÎÓ ÌÅ 

livre ALL.DOT.BLOG  òM®thodes & Frameworks MVVMó). 

#Å ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÕÌÔÒÁ ÓÉÍÐÌÅ ÅÔ ÌÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÎÅ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÐÒÏÐÒÉïÔï ÄÅ 

type ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ ÄȭÏÉÓÅÁÕØ ɉÃÌÁÓÓÅ "ÉÒÄɊȟ ΫΧϷ ÄÕ ÃÏÄÅ ÒÅÓÔÁÎÔ ÅÓÔ ÃÏÎÓÁÃÒï Û 

ÌȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ ÁÖÅÃ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÉÔÅÍÓ ÄÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎȢ 

http://e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=c2053091-cd46-4523-aa37-08ba70e37c23
http://www.e-naxos.com/AllDotBlog.html
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La page principale 
.ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ "ÉÒÄȟ ÌÅ -ÏÄÅÌȟ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ "ÉÒÄ6ÉÅ×-ÏÄÅÌȟ ȣ ÌÅ 

ViewModel (il y en a deux qui suivent ça fait plaisir !) qui initialise une liste 

ÄȭÏÉÓÅÁÕØ ÐÏÕÒ ÌÁ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÄïÊÛ ÐÁÓ ÍÁÌ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÄÕ #Π ÐÏÕÒ 

ÄïÂÕÔÁÎÔȢ )Ì ÎÏÕÓ ÆÁÕÔ ÁÆÆÉÃÈÅÒ ÃÅÔÔÅ ÌÉÓÔÅ ÄȭÏÉÓÅÁÕØ ÓÕÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÄÅ ÌÁ 

planète et pour cela nous avoÎÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÕÎÅ ÆÉÃÈÅȢ $ÏÎÃ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÄÅ ÃÏÎÔÅÎÕ 

de Xamarin.Forms. 

#ÅÔÔÅ ÐÁÇÅ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅ "ÉÒÄÓ0ÁÇÅ ÓÁÎÓ ÇÒÁÎÄÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌÉÔï ȡ 

public  class  BirdsPage :  ContentPage  

{  

  public  BirdsPage ()  

 {  

   Title = "Oiseaux" ;  

   var list = new ListView ();  

   Content = l ist ;  ...  

  }  

}  

   

0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÎÅ ÄïÖÏÉÌÏÎÓ ÐÁÓ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÍïÃÁÎÉÑÕÅ ÐÏÕÒ ÒÅÇÁÒÄÅÒ ÌȭÁÌÌÕÒÅ ÇïÎïÒÁÌÅȢ 

4ÏÕÔ ÄȭÁÂÏÒÄ ÌÁ ÃÌÁÓÓÅ ÃÒïïÅ ÄÅÓÃÅÎÄ ÄÅ ContentPage  fournie par 

8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ #ȭÅÓÔ ÌȭÕÎ ÄÅÓ ÓÔÙÌÅÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅȟ ÌÅ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅ ÁÖÅÃ ÕÎ ÏÂÊÅÔ 

conteneur quÉ ÒÅÍÐÌÉÔ ÔÏÕÔ ÌȭÅÓÐÁÃÅȢ .ÏÕÓ ÁÕÒÉÏÎÓ ÐÕ ÃÈÏÉÓÉÒ 

une MasterDetailPage , une NavigationPage , une TabbedPage  ou 

une CarouselPage  par exemple, le choix est vaste et permet de cerner la 

ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÅÓ ÍÉÓÅÓ ÅÎ ÐÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

 

 

 

)ÃÉ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÓÉÍÐÌÅ ÃȭÅst donc ContentPage  qui a été choisie. Le code ne 

ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÑÕÅ ÌÅ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÅÕÒ ÄÅ ÌÁ ÐÁÇÅ ÃÁÒ ÔÏÕÔ Ù ÅÓÔ ȡ ÌȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÕ ÔÉÔÒÅ ÄÅ ÌÁ 

page et celle de sa propriété Content , le contenu unique de la page. Ici ce 

ÃÏÎÔÅÎÕ ɉÑÕÉ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÏÉ ÕÎ peu comme un Border XAML) est une 

liste et plus précisément une ListView  fournie elle aussi par Xamarin.Forms. 

#ÅÔÔÅ ÃÌÁÓÓÅȟ ÃÏÍÍÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÁÐÐÏÒÔÅ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ 

ÄȭïÎÏÒÍÅ ȡ ÌÅ data binding qui devient, de fait, cross-plateforme lui aussi. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image_6.png
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#ÏÍÍÅ ÏÎ ÐÅÕÔ ÓÅ ÌȭÉÍÁÇÉÎÅÒ ÌÅ ÂÕÔ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÃÌÁÓÓÅ ÅÓÔ ÄÅ ÆÏÕÒÎÉÒ ÕÎ ÓÕÐÐÏÒÔ ÖÉÓÕÅÌ 

de type liste, ce qui tombe bien puisque nous voulons afficher la liste des oiseaux. 

4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÏÎ ÓȭÁÐÅÒëÏÉÔ ÖÉÔÅ ÑÕÅ ÍÏÎ ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÔÒÏÐ ÃÏÕÒÔ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ 

honnêteȣ %Î ÅÆÆÅÔ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ ListView  ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÍÁÉÓ ÅÎÃÏÒÅ ÆÁÕÔ-il lui 

ÅØÐÌÉÑÕÅÒ ÑÕÏÉ ÁÆÆÉÃÈÅÒȣ #ȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅȟ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ 

du ViewModel  ÅÔ ÐÁÓÓÅÒ Û ÌȭItemsSource  de la ListView  la 

propriété Birds  de ce dernier (la collection). Du MVVM assez classique bien que 

ÔÏÕÔ ȰÅÎ ÍÏÄÅ ÍÁÎÕÅÌȱȢ 

3É ÎÏÕÓ ÌÁÎëÏÎÓ ÌȭÁÐÐ ÔÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÓȭÙ ÁÔÔÅÎÄÅÎÔ ÌÅÓ ÐÌÕÓ ÁÔÔÅÎÔÉÆÓ ÎÏÕÓ 

ÁÕÒÏÎÓ ÂÉÅÎ ÕÎÅ ÌÉÓÔÅ ÍÁÉÓ ÄȭïÌïÍÅÎÔÓ ÒïÐïÔÁÎÔ ÉÎÌÁÓÓÁÂÌÅÍÅÎÔ ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÃÌÁÓÓÅ 

ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ ÏÉÓÅÁÕ ɉBird Ɋ ÑÕÉ ÓÅÒÁ ÐÁÓÓïȣ )Ì ÍÁÎÑÕÅ Û 

notre ListView  un ItemTemplate  ou un équivalent pour savoir comment 

afficher chaque élément de la liste. 

Nous allons ainsi créer maintenant une instance de la classe DataTemplate  pour 

ÌÅ ÔÙÐÅ ȰTextCell ȱȟ ÕÎÅ ȰÃÅÌÌÕÌÅȱ ÑÕÉ ÎÅ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÑÕÅ ÄÕ ÔÅØÔÅ ÓÕÒ ÄÅÕØ lignes, 

une avec une police assez grosse, le texte, et une seconde ligne plus petite, le 

ÄïÔÁÉÌȟ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÁÓÓÅÚ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÌÉÓÔÅÓȢ #ȭÅÓÔ ÄïÊÛ ÔÏÕÔ ÆÁÂÒÉÑÕï ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ 

ÄÏÎÃ ÄȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÅÒ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÃÈÁÍÐÓ ɉText  et Detail ) en utilisant les noms des 

propriétés de Bird  (Name et Description ). 

Enfin nous indiquons à liste que son ItemTemplate est le DataTemplate qui vient 

ÄȭðÔÒÅ ÃÒïïȣ #ȭÅÓÔ ÆÁÃÉÌÅȟ ÃȭÅÓÔȟ ÁÕØ ÎÏÍÓ ÄÅ ÃÌÁÓÓÅÓ ÑÕÉ ÐÅÕÖÅÎÔ ÌïÇîÒÅÍÅÎÔ 

différer, le même code que ce que nous écririons en C# pÏÕÒ ÃÒïÅÒ ȰÛ ÌÁ ÍÁÉÎȱ ÕÎÅ 

petite page XAML avec un conteneur, une liste et un data template. 

Le code complet devient donc : 

using  DotBlogTest . Model ;  

using  DotBlogTest . ViewModel ;  

using  Xamarin . Forms ;  

  

namespace  DotBlogTest . Form 

{  

    public  class  BirdsPage  :  ContentPage  

    {  

        public  BirdsPage ()  

        {  

            Title = "Oiseaux" ;  

            var list = new ListView { ItemsSource = new 

BirdsViewModel (). Birds };  

            var cell = new DataTemplate ( typeof ( TextCell ));  

            cell . SetBindi ng ( TextCell . TextProperty ,  "Name" );  

            cell . SetBinding ( TextCell . DetailProperty ,  "Description" );  

            list . ItemTemplate = cell ;  

            Content = list ;  

        }  

    }  
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}  

  

#ȭÅÓÔ ÅÆÆÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅȢ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÎÏÔÒÅ ÌÉÓÔÅ ÎȭÅÓt pas interactive mais 

elle fonctionne. Reste pour lancer un test à modifier la 

méthode GetMainPage  ÄÅ Ȱapp.cs ȱ ÄÕ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ÅÎ ÓÕÐÐÒÉÍÁÎÔ ÌÅ ÃÏÄÅ 

de démonstration Xamarin et en demandant la création de notre page liste des 

oiseaux, BirdsPage . Comme nÏÕÓ ÓÏÕÈÁÉÔÏÎÓ ÁÍïÌÉÏÒÅÒ ÅÎÓÕÉÔÅ ÌȭÁÐÐ ÐÏÕÒ 

ÁÊÏÕÔÅÒ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÕ ÄïÔÁÉÌ ÎÏÕÓ ÁÕÒÏÎÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄÕ ÓÙÓÔîÍÅ ÄÅ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎȟ ÌÁ ÐÁÇÅ 

ÓÅÒÁ ÒÅÔÏÕÒÎïÅ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ȰÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎÎÅÌÌÅȱȢ -ÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÐÌÕÓ 

simple quand on regarde le code : 

 
using  System ;  

using  DotBlogTest . Form;  

using  Xamarin . Forms ;  

  

  

namespace  DotBlogTest  

{  

    public  class  App 

    {  

        public  static  Page GetMainPage ()  

        {     

            var birds = new BirdsPage ();  

            return  new NavigationPage ( birds );  

        }  

    }  

}  

  

*ȭÁÖÁÉÓ ÄÉÔ ÑÕÅ ÃȭïÔÁÉÔ ÓÉÍÐÌÅȟ ÊÅ ÎÅ ÍÅÎÔÁÉÓ ÐÁÓȢ /Î ÃÒïïÅ ÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ 

de BirdsPage  et on la retourne enveloppée dans un objet NavigationPage . 

,Á ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÓÏÐÈÉÓÔÉÑÕïÅȟ ÉÃÉ ÎÏÕÓ ÎȭïÃÒÉÒÏÎÓ ÒÉÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÅÔ 

utiliserons les mécanismes par défaut. Quand nous aurons ajouté la page détail il 

ÓÕÆÆÉÒÁ Û ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÔÏÕÃÈÅ ÒÅÔÏÕÒ ÁÒÒÉîÒÅ ÄÅ ÓÏÎ ÁÐÐÁÒÅÉÌ ÐÏÕÒ ÒÅÖÅÎÉÒ 

Û ÌÁ ÌÉÓÔÅȢ #ȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ ÓÉÍÐÌÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁȢ 

Voici à quoi cela ressemble maintenant : 
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#ȭÅÓÔ ÄïÊÛ ÁÓÓÅÚ ÓÙÍÐÁ ÐÕÉÓÑÕÅ ëÁ ÍÁÒÃÈÅȣ ÅÔ ÑÕÅ ÃÅ ÃÏÄÅ ÉÌ ÆÁÕÔ ÌÅ ÒÅÄÉÒÅ ÅÓÔ 

uniquement du code générique qui tournera tel quel sur toutes les cibles ! 

$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ Û ÁÕÃÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÏÎÓ ÔÏÕÃÈï ÁÕ ÐÒÏÊÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÓÅÒÔ ÄÅ 

ÓÕÐÐÏÒÔ Û ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÅÔ ÎÏÕÓ ÎȭÙ ÔÏÕÃÈÅÒÏÎÓ ÊÁÍÁÉÓȟ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÊÁÍÁÉÓȣȢ 4ÏÕÔ ÓÅ ÐÁÓÓÅ 

ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ÑÕÉȟ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÐÒïÓÅÎÔÁÉÓ ÅÎ ÄïÂÕÔ ÄȭÁÒÔÉÃÌÅ 

ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÁÕÓÓÉ ðÔÒÅ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ 0#,Ȣ #ȭÅÓÔ ÁÕ ÃÈÏÉØȢ %Î ÆÉÎ ÄȭÁÒÔÉÃÌÅ ÊÅ ÖÏÕÓ ÄÏÎÎÅ ÌÅ 

ÃÏÄÅ ÓÏÕÒÃÅ ÄÅ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎȟ Û ÖÏÕÓ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒt Windows Phone 8.1 pour 

ÖÏÕÓ ÅÎÔÒÁÉÎÅÒ ɉÃȭÅÓÔ ÆÁÃÉÌÅ ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÒÅÓÑÕÅ ÒÉÅÎ Û ÆÁÉÒÅɊ Ȧ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image_7.png
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Maitre / Détail 
3ÏÙÏÎÓ ÆÏÕ Ȧ )ÍÁÇÉÎÏÎÓ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÑÕȭÏÎ ÖÅÕÉÌÌÅ ÑÕÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÐÕÉÓÓÅ ÃÈÏÉÓÉÒ ÕÎ 

oiseau de la liste et que cette action affiche une seconde page avec le détail de la 

ÆÉÃÈÅ ÄÕ ÖÏÌÁÔÉÌÅȢ #ȭÅÓÔ ÍÏÉ ÑÕÉ ÔÁÐÅ ÌÅ ÃÏÄÅȟ ÁÌÏÒÓ ÎȭÈïÓÉÔÅÚ ÐÁÓȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÍÁÉÓÏÎ ÑÕÉ 

offre ! Ce qui me rappelle un grand principe dans notre métier applicable aussi 

ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÉÅ ÄÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÊÏÕÒÓ ȡ 2ÉÅÎ ÎȭÅÓÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÐÏÕÒ ÃÅÌÕÉ ÑÕÉ ÎȭÁ pas à le faire 

lui-même. 

0ÏÕÒ ÁÊÏÕÔÅÒ ÃÅ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÍÁÉÔÒÅ Ⱦ ÄïÔÁÉÌ ÎÏÕÓ ÁÕÒÏÎÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÕÎÅ ÓÅÃÏÎÄÅ 

ÐÁÇÅ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÐÏÕÒ ÄïÃÌÅÎÃÈÅÒ ÌÁ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÁÕ ÍÏÍÅÎÔ 

ÄÕ ÔÏÕÃÈ ÓÕÒ ÌȭïÌïÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÌÉÓÔÅȢ 

Page détail 

La page détail ne sera pas différente de la page principale, nous allons choisir ici 

aussi une ContentPage . Et comme nous le ferions pour du XAML écrit en C# 

ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÃÏÎÓÔÒÕÉÒÅ ÌȭÉÍÂÒÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓȢ 0ÏÕÒ ÒÅÓÔÅÒ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÏÂÒÉïÔï 

nous utiliserons un StackPanel, enfin son équivalent Xamarin.Forms, puis nous 

ÅÍÐÉÌÅÒÏÎÓ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 3ÔÁÃË0ÁÎÅÌ ÅÎ ÍÏÄÅ ÈÏÒÉÚÏÎÔÁÌ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÕÎ ÔÉÔÒÅ 

ÅÔ ÕÎ ÃÏÎÔÅÎÕȢ #ȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÄÅ ÂÁÓÅȟ ÍÁÉÓ ëÁ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÌÛ 

encore. Beaucoup de logiciels ne réclament pas plus que ça pour être utiles et 

adorés des utilisateurs ! 

Ce qui nous donne le code suivant : 

using  System ;  

using  System . Collections . Generic ;  

using  System . Text ;  

using  DotBlogTest . Model ;  

using  Xamarin . Forms ;  

  

namespace  DotBlogTest . Form 

{  

    public  class  DetailPage :  ContentPage  

    {  

        public  DetailPage ( Bird bird )  

        {  

            Title = bird . Name;  

            var stack = new StackLayout { Orientation = 

                                          StackOrientation . Vertical };  

            stack . Children . Add( AddRow( "Nom: " , bird . Name));  

            stack . Children . Add( AddRow( "Nom Latin: " , bird . LatinName ));  

            stack . Children . Add( AddRow( "Poids moyen: " ,  

                              bird . AverageWeight . ToString ()));  

            stack . Children . Add( new Label { Text = bird . Description });  

      //var details = new Label {Text = bird.Name + " " + bird.LatinName};  

            Content = new ScrollView { Padding = 20 ,  Content = stack };  

        }  

  

        private  Layout <View > AddRow( string  label ,  string  content )  

        {  
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            var s = new StackLayout { Orientation =  

                                      StackOrientation . Horizontal };  

            s . Children . Add( new Label { Text = label , TextColor = Color . Gray });  

            s . Children . Add( new Label { Text = content ,   

                                     TextColor = Color . White });  

            return  s ;  

        }  

    }  

}  

  

La classe DetailPage  descend ainsi de ContentPage  comme la page principale 

ÅÔ ÓÅÕÌ ÓÏÎ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÅÕÒ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓï ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÅÒȢ -ÁÉÓ ÃÅÔÔÅ ÆÏÉÓ-ci nous 

ÕÔÉÌÉÓÅÒÏÎÓ ÕÎ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÅÕÒ Û ÕÎ ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ȡ ÌȭÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÌȭÏÉÓÅÁÕ Û ÁÆÆÉÃÈÅÒȢ 

Le reste est juste verbeux et répétitif : on initialise le titre de la page en utilisant le 

ÎÏÍ ÄÅ ÌȭÏÉÓÅÁÕȟ ÏÎ ÃÒïïÅ ÕÎ StackLayout  équivalent du StackPanel, et on lui 

ajouÔÅ ÄÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÕÎÅ ÍïÔÈÏÄÅ ȰAddRowȱ ÑÕÉ ÒÅÔÏÕÒÎÅ ÕÎ 

StackLayout horizontal avec un titre et un texte. La dernière ligne ajoutée au 

StackLayout est la description de la classe Bird qui prendra ainsi tout le reste de la 

page. 

Ici nous ne prévoyoÎÓ ÐÁÓ ÑÕÅ ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄïÐÁÓÓÅ ÌÁ ÈÁÕÔÅÕÒ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ 

peu un tort car dans la réalité on ne sait pas de quelle résolution disposera 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ $ÁÎÓ ÌÁ ÐÁÇÅ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅ ÔÏÕÔ ÅÓÔ ÇïÒï ÐÁÒ ÌÁ ,ÉÓÔ6ÉÅ× ÍÁÉÓ ÉÃÉ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁÉÔ 

ajouter un conteneur général de type ScrollView pour bien faire. Cela tombe bien 

ÃÁÒ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÐÏÓÓîÄÅ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÄÅ ÃÅ ÎÏÍȣ ÊÅ ÖÏÕÓ ÌÁÉÓÓÅ ÌȭÁÊÏÕÔÅÒ ÐÏÕÒ 

ÖÏÕÓ ÅÎÔÒÁÿÎÅÒȣ 

Une fois le type de page choisi, Xamarin.Forms met à notre disposition des 

conteneurs de mise en page différents (ci-dessous). Le StackLayout ou le 

ScrollView en sont une illustration. Si la page elle-ÍðÍÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÑÕÅ ÄÅ ÌȭÕÎ 

des types proposés, la mise en page peut être beaucoup plus complexe et les 

conteneurs imbriqués les uns dans les autres, comme en XAML. 

 

 

 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/image_8.png
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.ÏÔÒÅ ÐÁÇÅ ÓÅÃÏÎÄÁÉÒÅ ÅÓÔ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ 

ÄïÃÌÅÎÃÈÅÒ ÓÏÎ ÁÆÆÉÃÈÁÇÅȣ 

Détecter le touch et naviguer 

Pour naviguer depuis la page principale il faut intervenir sur la ListView et capturer 

le touch. Ensuite il faut récupérÅÒ ÌȭÉÔÅÍ ÃÏÕÒÁÎÔȟ ÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ "ÉÒÄȟ ÅÔ 

demander enfin la navigation sur une nouvelle instance de la page secondaire en 

ÌÕÉ ÐÁÓÓÁÎÔ ÅÎ ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ÌȭÏÉÓÅÁÕ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎïȢ &ÁÃÉÌÅȢ 

En fin de code de la création de la page principale nous ajoutons : 

list . Item Tapped += ( sender ,  args )  => 

                               {  

                                   var bird = args . Item as  Bird ;  

                                   if  ( bird == null )  return ;  

                                   Navigation . PushAsync (  

                                          new DetailPage ( bird ));  

                                   list . SelectedItem = null ;  

                               };  

 

,ȭïÖîÎÅÍÅÎÔ ItemTapped  correspond au touch ou au clic. On le définit en 

utilisant une expression Lambda (ceux qui ont suivi la série sur F# ces derniers 

ÊÏÕÒÓ ÓÁÖÅÎÔ ÍÉÅÕØ ÄÅ ÑÕÏÉ ÊÅ ÖÅÕØ ÐÁÒÌÅÒ ȦɊȢ ,ȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ ÔÒÁÎÓÔÙÐÅ ÌȭÉÔÅÍ ÒÅÔÏÕÒÎï 

ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÁÒÇÕÍÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭïÖîÎÅÍÅÎÔȟ ÓÉ ÌÁ ÖÁÌÅÕÒ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÉÌ ÎÅ ÓÅ ÐÁÓÓÅ ÒÉÅÎȟ ÓÉ ÅÌÌÅ 

est non nulle on appelle le PushAsync  ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ Navigation  avec une nouvelle 

ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÌÁ ÐÁÇÅ ÄïÔÁÉÌ ÄÏÎÔ ÌÅ ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ÄÅ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÌȭÉÔÅÍȢ #ÏÍÍÅ ÏÎ ÐÅÕÔ 

ÌȭÉÍÁÇÉÎÅÒ ÃÅÔÔÅ ÁÃÔÉÏÎ ȰÅÍÐÉÌÅȱ ÌÁ ÐÁÇÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÓÙÓÔîÍÅ ÄÅ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎȢ 0ÏÕÒ ÌÅ 

ÃÏÎÆÏÒÔ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÅÔ ïÔÁÎÔ ÄÏÎÎï ÌȭÅÒÇÏÎÏÍÉÅ Õltra simplifiée de notre app 

ÎÏÕÓ ÁÎÎÕÌÏÎÓ ÌÁ ÓïÌÅÃÔÉÏÎ ÑÕȭÉÌ ÖÉÅÎÔ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔ ÌȭÉÔÅÍ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎï ÄÅ ÌÁ 

liste à null. 

,ÅÔȭÓ ÇÏ Ȧ 

-ðÍÅ ÓÉ ÃȭÅÓÔ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ Û ÃÒÏÉÒÅ ÏÕ Û ÒïÁÌÉÓÅÒȟ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÔÅÒÍÉÎïÅ ÅÔ ÅÌÌÅ 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅȣ 5ÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÔÏÔÁÌÅÍent portable dans tous les environnements 

ÓÁÎÓ ÅÎ ÃÈÁÎÇÅÒ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÌÉÇÎÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ȣ 

0ÏÕÒ ÃÅÔ ÁÒÔÉÃÌÅ ÊÅ ÎȭÁÉ ÉÍÐÌïÍÅÎÔï ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÆÏÕÒÎÉ ÌÅ 

code source du projet, amusez-ÖÏÕÓ Û ÁÊÏÕÔÅÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅÓȟ -ÁÃȟ 

É/3 ȣ ,ÝÃÈez-ÖÏÕÓ ÃȭÅÓÔ ÆÁÉÔ ÐÏÕÒ ëÁ Ȧ 

Le GIF ci-ÄÅÓÓÏÕÓ ÖÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÁÖÅÃ ÌÁ ÓïÌÅÃÔÉÏÎ 

ÄȭÕÎ ÏÉÓÅÁÕ ÄÁÎÓ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ÅÔ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÅ ÓÏÎ ÄïÔÁÉÌȢ 
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Conclusion 

Simple, fonctionnel, portable. 

Que demande le peuple ? Rien de plus. 

Que demande vos commerciaux, votre patron, vos utilisateurs ? Rien de plus. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/bird.gif
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Combien de temps pour une application totalement portable cross-plateforme 

avec gestion de la navigation et du maître / détail ? Quelques minutes et plusieurs 

ÈÅÕÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ! Et pour une poignée de minutes en plus on aurait pu ajouter 

ÌÁ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÔ ÌÁ ÓÁÉÓÉÅ ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ -ÁÉÓ ÎÏÕÓ ÖÅÒÒÏÎÓ ëÁ 

ÁÕÔÒÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȣ 

4ÏÕÔ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ ÊÅÕ ÏÕ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ Ñui remplacent un site 

×ÅÂ ÉÎÓÔÉÔÕÔÉÏÎÎÅÌȢ )Ì Ù Á ÁÕÓÓÉ ÌÁ ÆÏÕÌÅ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅÓȟ ÐÅÔÉÔÅÓ ÏÕ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄÅÓȟ ÑÕÉ 

ÏÎÔ ÂÅÓÏÉÎ ÒÁÐÉÄÅÍÅÎÔ ÄȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÌÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÕÒ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔȢ 4ÏÕÔ ÌÅ 

ÍÏÎÄÅ ÎȭÁ ÐÁÓ ÖÏÃÁÔÉÏÎ Û ÐÌÁÃÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÓ ÓÕÒ ÌÅÓ 3ÔÏÒÅÓȟ ÁÕ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅȟ la majorité 

ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÓÏÎÔ ÒïÓÅÒÖïÅÓ Û ÕÎ ÕÓÁÇÅ ÉÎÔÅÒÎÅȢ 

Avec les Xamarin.Forms la panoplie est complète pour créer rapidement des 

applications professionnelles pour toutes les plateformes. 

Avec quelques efforts en plus on peut les desÉÇÎÅÒÓ ÐÏÕÒ ÌÅÕÒ ÄÏÎÎÅÒ ÕÎ ȰÌÏÏËȱ ÅÔ 

en faire des applications destinées aux clients par exemple. Et avec un peu plus de 

ÔÒÁÖÁÉÌ ÏÎ ÐÅÕÔ ÅÎ ÆÁÉÒÅ ÄÅÓ ÁÐÐÓ ÃÏÍÍÅÒÃÉÁÌÅÓ ÐÌÁÃïÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓ 3ÔÏÒÅÓȣ 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ ÌÛȟ ÓÕÒ ÌÁ ÔÁÂÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÐÁÓ ÔÒîÓ ÃÈÅr. 

! ÖÏÕÓ ÄÅ ÖÏÉÒ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄȭÉÎÖÅÎÔÅÒ ÄÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ÅØÃÕÓÅÓ ÐÏÕÒ ÎÅ ÐÁÓ ÖÏÕÓ 

ÌÁÎÃÅÒȣ 

Et pour en voir plus : Stay Tuned ! 

PS : comme promis le code de la solution (VS 2013 avec tous les patchs et bien 

entendu Xamarin 3.x) : 

Solution Test 

Xamarin.Forms Partie 2 XAML devient Cross-
Plateforme! 

$ÁÎÓ ÌȭÉÎtroduction publiée hier je vous ai montré la simplicité et la puissance des 

Xamarin.Forms, mais il y a encore plus fort : elles peuvent être définies en XAML ! 

XAML ? 

On ne présente plus XAML, langage de description graphique absolument 

merveilleux et vectÏÒÉÅÌ ÓȭÁÄÁÐÔÁÎÔ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÅÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÎÔ ÓÕÒ 

ÔÏÕÓ ÌÅÓ 0# ÄÅÐÕÉÓ 80 ÊÕÓÑÕȭÛ 7ÉÎÄÏ×Ó ΪȢΣ ÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔ ÐÁÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÅÔ 

WinRT. Pendant un temps, celui de Silverlight, ce langage est même devenu 

universel, fonctionnant sur toutes les plateformes. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/45c9550ca30c_1287F/DotBlogTest.7z
http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-2-XAML-devient-Cross-Plateforme!.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-2-XAML-devient-Cross-Plateforme!.aspx
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8!-, ÓÕÉÔ ÕÎ ÆÏÒÍÁÌÉÓÍÅ 8-, ÐÏÕÒ ÄïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÏÂÊÅÔ ÖÉÓÕÅÌȟ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÓÓÅ ÄȭÕÎÅ 

ÐÁÇÅ 7ÉÎ24ȟ ÄȭÕÎ 5ÓÅÒ #ÏÎÔÒÏÌ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÏÕ 70&ȟ ÏÕ ÄȭÕÎ ÔÅÍÐÌÁÔÅ ÄȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÅ 

données sous Windows Phone. Dans tous ces cas de figure XAML est le même, 

vectoriel, avec il est vrai quelques nuances de ci de là. Par exemple le XAML de 

70& ÓÕÐÐÏÒÔÅ ÌÁ Υ$ȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÓÅÕÌȢ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÐÏÕÒ ÌÅ 7ÅÂ ÏÕ ÃÅÌÕÉ ÕÔÉÌÉÓï ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ 

ÐÏÕÒ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÓÏÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎ ÓÏÕÓ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅ 70&ȟ ÐÁÒ 

exemple la coercition de valeÕÒÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄÅ ÄïÐÅÎÄÁÎÃÅ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓȢ 

"ÒÅÆ 8!-, ÅÓÔ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÕÎ ÅÔ ÍÕÌÔÉÐÌÅ ÍÁÉÓ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÓÁÉÔ ÓȭÅÎ ÓÅÒÖÉÒ ÏÎ ÓÅ ÒÅÔÒÏÕÖÅ 

ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÅÎ ÔÅÒÒÁÉÎ ÃÏÎÎÕ ÐÅÕ ÉÍÐÏÒÔÅ ÌȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎȢ 

8!-, ÃȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ ÕÎ ïÄÉÔÅÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÓÕÒÐÕÉÓÓÁÎÔȟ "ÌÅÎÄȟ ÁÎÃÉÅÎÎÅment Expression 

Blend. Depuis quelques temps le designer visuel de Visual Studio est presque du 

même niveau. Presque seulement. Données de test, conception de templates, etc, 

tout cela réclame Blend pour le faire visuellement. 

Alors de quel XAML parlons-nous dans Xamarin.Forms sachant que ces dernières 

ÎÅ ÓÏÎÔ ÑÕȭÕÎÅ ÆÁëÁÄÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÃÏÍÐÉÌïÅ ÅÎ ÎÁÔÉÆ ÓÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ȩ %ÔÁÎÔ 

ÄÏÎÎï ÑÕÅ ÎÉ !ÎÄÒÏÉÄ ÎÉ É/3 ÎȭÏÆÆÒÅÎÔ ÄÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌÌÅȟ ÌÅ 8!-, ÄÏÎÔ 

nous parlons pourrait sembler très différents de celui auquel nous avons affaire 

habituellement. 

En réalité le XAML des Xamarin.Forms est un sous-ensemble de XAML, comme 

ÃÅÌÕÉ ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÏÕ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ .É ÐÌÕÓ ÎÉ ÍÏÉÎÓȢ ,Å ÃÏÄÅ ÓȭÅØÐÒÉÍÅ ÄÅ ÌÁ 

même façon en utilisant un jeu de contrôles particulier comme on utiliserait une 

librairie de chez Telerik par exemple. Bien entendu ce sous-ensemble de XAML ne 

ÐÏÓÓîÄÅ ÐÁÓ ÌÅÓ ÐÒÉÍÉÔÉÖÅÓ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅÓ ÑÕÉ ÏÂÌÉÇÅÒÁÉÅÎÔ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÄȭÕÎ ÍÏÔÅÕÒ 

vectoriel de rendu. SÉ ÏÎ ÄÏÉÔ ÐÌÁÃÅÒ ÄÅ ÌȭÉÍÁÇÅÒÉÅ ÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅÒÁ ÄÅÓ 0.' ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ 

ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÄÅÓ 5ÓÅÒ #ÏÎÔÒÏÌ ÃÏÎÓÔÒÕÉÔÓ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÎ ÃÏÕÒÂÅÓ ÄÅ "ïÚÉÅÒÓȢ #ȭÅÓÔ 

ÌÛ ÑÕȭÅÓÔ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅȢ 

Car pour le reste le XAML des Xamarin.Forms est en tout point semblable au XAML 

traditionnel, il en est vraiment très proche. Il ne lui manque que la parole. Enfin la 

ÃÏÎÃÅÐÔÉÏÎ ÖÉÓÕÅÌÌÅ ÊÅ ÖÅÕØ ÄÉÒÅȣ #ÁÒ ÅÎ ÅÆÆÅÔ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎ 8!-, ÑÕȭÉÌ 

faut écrire à la main. 

-ðÍÅ ÓÉ ÒÉÅÎ ÎȭÁ ïÔï ÁÎÎÏÎÃï ÅÎ ÃÅ ÓÅÎÓ ÐÁÒ 8ÁÍÁÒÉÎ ÊÅ ÓÕÐÐÏÓÅ ÑÕȭÕÎ ÊÏÕÒ 

ÐÒÏÃÈÁÉÎ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄȭÕÎ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌ ÓÅÒÁ ÐÒÏÐÏÓïȢ #ÅÔÔÅ ÅØÃÅÌÌÅÎÔÅ ÉÄïÅ ÎÅ 

ÐÅÕÔ ÓȭÁÒÒðÔÅÒ ÌÛȢ #Å ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÅÔ ÌÁ ÐÒÏØÉÍÉÔï ÄÕ 8!-, 8ÁÍÁÒÉÎ 

et de celui de Microsoft est tel que tout le monde pense tout de suite à utiliser VS 

ÏÕ "ÌÅÎÄȢ 8ÁÍÁÒÉÎ Ù ÐÅÎÓÅ ÄïÊÛ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÁÕÓÓÉȢ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÃÏÎÃÅÖÏÉÒ ÄÅÓ 

ÄÅÓÉÇÎÅÒÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÁÕÔï ÐÏÕÒ ÅÕØ ÑÕÉ ÏÎÔ ÃÒïï ÃÅÕØ ÐÏÕÒ 

Android et iOS dans Xamarin.Studio et en plugin pour VS ! Si on fait abstraction du 

vectoriel justement et de tout ce que cela implique, le XAML de Xamarin.Forms 

http://www.telerik.com/
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ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÒîÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔ ÄÕ 8-, ÄÅ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄȢ /Ò 8ÁÍÁÒÉÎ ÐÏÓÓîÄÅ ÄïÊÛ 

ÕÎ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÐÏÕÒ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒȣ ,ȭÁÖÅÎÉÒ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ðÔÒÅ ÐÁÓÓÉÏÎÎÁÎÔȣ %Î ÁÔÔÅÎÄÁÎÔ ÌÅ 

8!-, 8ÁÍÁÒÉÎ ÓȭïÃÒÉÔ Û ÌÁ ÍÁÉÎȣ 

UI en XAML ou C# ?  

8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÏÆÆÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓ ÄÏÎÃȢ /Î ÐÅÕÔ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ ÆÁÉÔ ÖÏÉÒ ÄÁÎÓ 

ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÐÒïÃïÄÅÎÔ ÄïÃÒÉÒÅ ÌÅÓ ÐÁÇÅÓ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÅÎ #Πȟ ÃȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅȟ 

ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÂÌÅ ÅÔ ÏÎ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÃÏÍÐïÔÅÎÃÅȢ #Å ÍÏÄÅ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ 

parfait ÐÏÕÒ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÎÅ ÓÅ ÓÅÎÔÅÎÔ ÐÁÓ ÔÒîÓ Û ÌȭÁÉÓÅ ÁÖÅÃ 8!-,Ȣ %Ô ÐÕÉÓ ÏÎ ÐÅÕÔ 

ÁÕÓÓÉȟ ÃÏÍÍÅ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÌÅ ÖÏÉÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȟ ÄïÃÒÉÒÅ ÌÅÓ ÐÁÇÅÓ ÅÎ 8!-,Ȣ 

3ÁÃÈÁÎÔ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌ ÐÏÕÒ ÌÅ 8!-, 

de Xamarin.Forms on peut ÓÅ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÑÕÅÌ ÅÓÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÌÅÓ 5) ÅÎ 8!-, 

ÐÌÕÔĖÔ ÑÕȭÅÎ #ΠȢ 

La question est légitime. Une partie de la réponse a été donnée plus haut : pour 

ÃÅÕØ ÑÕÉ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ Û ÌȭÁÉÓÅ ÁÖÅÃ 8!-, ÆÁÉÒÅ ÔÏÕÔ ÅÎ #Π ÅÓÔ ÕÎÅ ÏÐÔÉÏÎ 

parfaitement valable. En revanche pour ceux qui connaissent XAML ils trouveront 

là un moyen plus moderne de travailler. Car XAML est un langage descriptif à la 

ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÄÅ #Π ÑÕÉ ÅÓÔ ÕÎ ÌÁÎÇÁÇÅ ÉÍÐïÒÁÔÉÆȣ *ȭÁÉ ÁÂÏÒÄï ÒïÃÅÍÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 

ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÓÕÒ &Π ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÄȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÅÎÔÒÅ ÌÁngage fonctionnel et langage 

impératif ou orienté objet. On retrouve les mêmes nuances avec les langages 

descriptifs comme XAML comparés aux autres langages. 

%Î 8!-, ÏÎ ÄïÃÒÉÔ ÌÅ ÖÉÓÕÅÌȢ /Î ÅØÐÌÉÑÕÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÖÅÕÔ ÖÏÉÒȢ ΣΡΡϷ ÄÕ 

code sert à définiÒ ÌȭÏÂÊÅÔ ÖÉÓÕÅÌ ÔÒÁÉÔïȢ 

En C# 80% du code est mécanique et consiste à appeler des constructeurs, à passer 

ÄÅÓ ÐÁÒÁÍîÔÒÅÓȟ Û ÃÒïÅÒ ÄÅÓ ÌÉÓÔÅÓȟ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÑÕȭÏÎ ÉÍÂÒÉÑÕÅ ÄÁÎÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓȢ "ÒÅÆ Û 

faire de la plomberie POO. 20% seulement consiste à donner une valeur à une 

couleur, à fixer numériquement un padding, etc. 

Comme je le disais les deux approches peuvent sembler similaires car toutes les 

ÄÅÕØ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÓÅ ÃÏÄÅÎÔ Û ÌÁ ÍÁÉÎȢ 

Mais entre du C# et du XAML il existe une différence essentielle, comme entre du 

C# et du F#. 

-ÁÉÎÔÅÎÉÒȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÅÎ ÃÏÒÒÅÃÔÉÆ ÔÁÎÔ ÑÕȭÅÎ ïÖÏÌÕÔÉÆȟ ÄÕ 8!-, ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ 

ÖÉÓÕÅÌÓ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÑÕÅ ÄÅ ÍÁÉÎÔÅÎÉÒ ÕÎ ïÑÕÉÖÁÌÅÎÔ ÅÎ #Πȟ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÔ 

simplement mieux adapté. 

Alors que choisir ? 
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#ȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÓÉÍÐÌÅȟ ÔÁÎÔ ÑÕȭÕÎ ïÄÉÔÅÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÐÏÕÒ ÌÅ 8!-, 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÃÅ 

ÑÕÉ ÍÁÒÑÕÅÒÁÉÔ ÕÎ ÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄïÃÉÓÉÆ ÐÏÕÒ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒȟ ÉÌ Ù ÁÕÔÁÎÔ ÄȭÁÖÁÎÔÁÇÅÓ Û ÃÈÏÉÓÉÒ 

8!-, ÑÕÅ #Π ÐÏÕÒ ÄïÃÒÉÒÅ ÌÅÓ 5)Ȣ ! ÖÏÕÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÑÕÉ ÔÏÕÔ ÂðÔÅÍÅÎÔ 

vous semblera la plus agréable, la mieux ÁÄÁÐÔïÅ Û ÖÏÔÒÅ ÂÅÓÏÉÎȣ *Å ÖÁÉÓ ÍðÍÅ 

aller plus loin : mixez les deux approches dans vos applications en fonction de la 

nature des pages ! En effet des pages très visuelles avec des data template ou 

autre gagneront en lisibilité et en maintenabilité à être écrites en XAML. En 

ÒÅÖÁÎÃÈÅ ÌÅÓ ÐÁÇÅÓ ÄÙÎÁÍÉÑÕÅÓ ÁÖÅÃ ÄÕ ÃÏÎÔÅÎÕ ÑÕÉ ÓȭÁÄÁÐÔÅ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÅÒÁ ÄÕ 

coup bien plus simple à maintenir et à créer en utilisant directement C# ! 

8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÅÓÔ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÓÏÌÉÄÅ ÃÁÒ ÉÌ ÐÅÒÍÅÔ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ȰÄïÃÒÏÃÈÁÇÅÓȱ ÅÔ ÌÅ 

ÍïÌÁÎÇÅ ÄÅÓ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓ ÓÁÎÓ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÐïÒÉÌ ÔÏÕÔ ÌȭïÄÉÆÉÃÅ ÅÔ ÓÅ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ ÃÏÉÎÃïȢ 

Une page est plus simple en C#, codez là en C#, une page est plus simple en XAML, 

utilisez ce dernier, une page est plus facile à coder en natif et bien codez là en pur 

natiÆȟ ÅÔÃȣ /Î ÐÅÕÔ ÁÉÎÓÉ ÊÏÎÇÌÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÍðÍÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎÔÒÅ ÄÅÓ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓ 

ÄÅ Ìȭ5) ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ÍÁÉÓ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÔÅÓ ÇÒÝÃÅ Û ÌȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ ÄÅ ÌȭÏÕÔÉÌȢ 

Côte à côte 

Comment mieux sentir la différence des approches XAML et C# pour coder les UI 

ÑÕȭÅÎ les plaçant côte à côte ? 

#ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÊÅ ÖÏÕÓ ÐÒÏÐÏÓÅ ÉÃÉ ÅÎ ÒÅÐÒÅÎÁÎÔ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÐÒïÓÅÎÔï ÄÁÎÓ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ 

précédent et en remplaçant toutes les fiches codées en C# par des fiches 

identiques codées en XAML ! 

%Î ÐÁÒÔÁÎÔ ÄȭÕÎÅ ÃÏÐÉÅ ÄÕ ÐÒÏÊÅÔ ÄȭÈÉÅÒ ɉÕÎ ÖÒÁÉ copier / coller de tout le répertoire 

de la solution) nous allons voir comment chaque fiche, chaque évènement, chaque 

ÂÉÎÄÉÎÇȟ ÃÈÁÑÕÅ ÔÅÍÐÌÁÔÅ ÐÅÕÔ ÓȭÅØÐÒÉÍÅÒ Û ÌȭÉÄÅÎÔÉÑÕÅ ÅÎ 8!-,Ȣ 

Attention : dans cette manipulation je vais conserver une vraie copie, donc les 

mêmes noms de sous-répertoire, de fichiers, même les namespaces, les classes, 

tout cela sera identique. Seul le répertoire de plus haut niveau sera renommé avec 

ÕÎ ÓÕÆÆÉØÅ Ȱ8!-,ȱȢ )Ì ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÓÅ ÍïÌÁÎÇÅÒ ÌÅÓ ÐÉÎÃÅÁÕØ 

électroniques ÐÏÕÒ ïÖÉÔÅÒ ÄȭÅÆÆÁÃÅÒ ÏÕ ÄÅ ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÄÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ȰÍÁÕÖÁÉÓÅȱ 

ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏĬ ÖÏÕÓ ÁÕÒÉÅÚ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ ÄÉÓÑÕÅ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÄȭÈÉÅÒ ÅÔ ÃÅÌÕÉ 

ÄȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ Ȧ 

La fiche principale (liste) 

$ÁÎÓ ÓÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÏÒÉÇÉÎÁÌÅ ÉÌ ÓȭÁÇÉÓÓÁÉÔ ÄÕ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÄÅ ȰBir dsPage.cs ȱȢ 5ÎÅ 

classe de type ContentPage  était créée avec une liste et son template plus le 

ÃÏÄÅ ÄÅ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÓÕÒ ÌÁ ÓïÌÅÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÏÉÓÅÁÕȢ 
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$ÁÎÓ ÓÁ ÖÅÒÓÉÏÎ 8!-,ȟ ÁÐÒîÓ ÁÖÏÉÒ ÓÕÐÐÒÉÍï ȰBirdsPage.cs ȱ ɉÊÅ ÐÁÒÓ ÖÒÁÉÍÅÎÔ 

ÄȭÕÎ ÃÏÐÉÅÒȾÃÏÌÌÅÒ ÄÅ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄȭÈier), je rajoute dans le même sous-répertoire 

ȰFormȱ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌ ÉÔÅÍȢ $ÁÎÓ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ÑÕÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÏÕÖÒÅ ÏÎ ÔÒÏÕÖÅ ȰForm Xaml 

Pageȱ ȡ 

 

 

 

Je vais donc créer une nouvelle Form de Xamarin.Forms que je vais appeler de la 

ÍðÍÅ ÆÁëÏÎȟ ȰBirdsPage ȱȢ #ÏÍÍÅ ÐÏÕÒ tout code XAML Visual Studio créée en 

ÒïÁÌÉÔï ÄÅÕØ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ȡ ȰBirdsPage.xaml.cs ȱ ÌÅ ÃÏÄÅ-behind, et 

ȰBirdsPage.xaml ȱ ÌÅ ÃÏÄÅ 8!-,Ȣ 

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÃÏÍÍÅ ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÐÏÕÒ ÃÅ ÔÙÐÅ ÄÅ 8!-, ÏÎ ÏÂÔÉÅÎÔ 

immédiatement une exception dans le designer de 63 ÑÕÉ ÓȭÏÕÖÒÅȟ ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ ÄÅ ÌÅ 

ÆÅÒÍÅ ÅÔ ÄÅ ÎÅ ÇÁÒÄÅÒ ÑÕÅ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ ÃÏÄÅȢ #Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÒîÓ ÐÒÏÐÒÅ ÍÁÉÓ ÐÁÓ 

ÇðÎÁÎÔ ÐÕÉÓÑÕÅ ÎÏÕÓ ÌÅ ÓÁÖÏÎÓȟ ÊÅ ÌȭÁÉ ÄÉÔ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÆÏÉÓȟ ÃÅ 8!-, ÌÛ ÎÅ ÓÅ ÐÒÁÔÉÑÕÅ 

ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÑÕÅ ÐÁÒ ÃÏÄÅ ȰÛ ÌÁ ÍÁÉÎȱ ÅÔ ÎÏÎ ÐÁÓ ÖÉÓÕÅÌÌÅment. 

,Å ÃÏÎÔÅÎÕ 8!-, ÑÕÉ ÖÉÅÎÔ ÄȭðÔÒÅ ÃÒïï ÅÓÔ ÌÅ ÓÕÉÖÁÎÔ ȡ 

<?xml  version ="1.0"  encoding ="utf - 8"  ?> 

<ContentPage  xmlns ="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"  

                       

xmlns:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"  

                       x:Class ="DotBlogTest.Form.BirdsPage" > 

    <Label  Text ="{Binding MainText}"  VerticalOptions ="Center"  

HorizontalOptions ="Center"  />  

</ContentPage>  

  

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÂÉÅÎ ÄȭÕÎÅ ContentPage ȟ ÃÏÍÍÅ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ #ΠȢ #Å ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ 

coïncidence Xamarin.Forms est très fort mais il ne lit pas encore les pensées du 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒȢ #ÅÔÔÅ ÐÁÇÅ ÅÓÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ÖÉÄÅ ÐÕÉÓÑÕȭÅÌÌÅ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÕÎ 

simple Label  dont la propriété texte est bindée à une propriété MainText  qui 

proviendrait du ViewModel associé. Cela nous indique clairement que ces Forms 

XAML de Xamarin supportent le data binding Ȧ #ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÉ ïÔÁÉÔ ÍÅÒÖÅÉÌÌÅÕØ ÁÖÅÃ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-2-XAML-Cross-Plateforme_1364C/image.png
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-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÑÕÉ ÁÊÏÕÔÁÉÔ ÌÅ ÄÁÔÁÂÉÎÄÉÎÇ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÎÁÔÉÆÓȢ )ÃÉ ÃȭÅÓÔ ȰÏÕÔ ÏÆ ÔÈÅ 

ÂÏØȱ ÏÕ ÐÒÅÓÑÕÅ ÅÔ ÃÅÌÁ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÐÁÒÔÏÕÔ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÅÔ ÍðÍÅ ÓÙÎÔÁØÅȣ 

Comme je le répète peut-être comme une supplique, il ne manque que le designer 

ÖÉÓÕÅÌ ÐÏÕÒ ÅÎ ÆÁÉÒÅ ÕÎ 8!-, ÕÎÉÖÅÒÓÅÌ ɉÊȭÅÎ ÔÒÅÍÂÌÅ ÒÉÅÎ ÑÕÅ ÄȭÙ ÐÅÎÓÅÒ ȦɊȢ 

"ÒÅÆ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÓÙÍÐÁÔÈÉÑÕÅ ÍÁÉÓ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÕÎÅ ÆÉÃÈÅ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅ Û ÃÏÄÅÒȣ 

En quelques secondes il est facile pour qui connait XAML de taper le code qui suit : 

<?xml  version ="1.0"  encoding ="utf - 8"  ?> 

<ContentPage  xmlns ="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"  

                       

xmlns:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"  

                       x:Class ="DotBlogTest.Form.BirdsPage"  

Title =òoiseauxò> 

    <ListView  x:Name ="List"  ItemSource ="{Binding Birds}"  

ItempTapped ="OnItemsSelected" > 

        <ListView.ItemTemplate>  

            <DataTemplate>  

                <TextCell  Text ="{Binding Name}"  Detail ="{Binding 

Description}" />  

            </DataTemplate>  

        </ListView.ItemTemplate>  

    </ListView>  

</ContentPage>  

  

,Å ,ÁÂÅÌ ÄÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ Á ïÔï ÓÕÐÐÒÉÍïȟ Û ÓÁ ÐÌÁÃÅ ÊȭÁÉ ÐÌÁÃï ÕÎ ListView  qui 

possède un ItemTemplate  utilisant un TextC ell  dont les propriétés sont 

ÂÉÎÄïÅÓ ÁÕ ÎÏÍ ÅÔ Û ÌÁ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÏÉÓÅÁÕ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎïȢ "ÒÅÆ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÌÁ 

même chose que le code C# original que je vous redonne ci-dessous pour 

comparaison : 

public  BirdsPage ()  

{  

    Title = "Oiseaux" ;   

    var list = new ListView { ItemsSource = new BirdsViewModel (). Birds };  

    var cell = new DataTemplate ( typeof ( TextCell ));  

    cell . SetBinding ( TextCell . TextProperty ,  "Name" );  

    cell . SetBinding ( TextCell . DetailProperty ,  "Description" );  

    list . ItemTemplate = cell ;  

    list . ItemTapped += ( sender ,  args )  => 

       {  

           var bird = args . Item as  Bird ;  

           if  ( bird == null )  return ;  

           Navigation . PushAsync ( new DetailPage ( bird ));  

           list . SelectedItem = null ;  

           };  

        Content = list ;  

}  
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#ȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÃÅ ÑÕÅ ÊÅ ÖÏÕÓ ÄÉÓÁÉÓȟ ÅÎ ÍÏÄÅ #Π ÏÎ ïÃÒÉÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ ÐÌÏÍÂÅÒÉÅ 

ɉÃÒïÁÔÉÏÎÓ ÄÉÖÅÒÓÅÓȟ ÂÉÎÄÉÎÇȟ ÅÔÃɊ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÅÎ 8!-, ÏÎ ÒÅÓÔÅ ÐÕÒÅÍÅÎÔ ÄïÃÌÁÒÁÔÉÆ ÃÅ 

ÑÕÉ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÁÄÁÐÔï Û ÌÁ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÖÕÅȢ 

Toutefois on triche un peu car il manque des petits bouts au code XAML pour faire 

exactement la même chose. Notamment la gestion du clic que nous avons bindée 

à un OnItemSelected  ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÎÕÌÌÅ ÐÁÒÔ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ȣ 

Où placer ce code appartenant à la fiche ? Le gestionnaire de clic devrait être bindé 

Û ÕÎÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÄÕ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÍÁÉÓ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÊÅ ÎÅ ÖÅÕØ ÐÁÓ ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÔÏÕÔÅ 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÅ ÑÕÉ ÅÍÂÒÏÕÉÌÌÅÒÁÉÔ ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓȢ .ÏÕÓ ÆÅÒÏÎÓ ÆÉ ÉÃÉ ÄÅ ÌȭÏÒÔÈÏÄÏØÉÅ 

-66-ȣ *Å ÐÌÁÃÅÒÁÉ ÄÏÎÃ ÃÅ ÃÏÄÅ ÁÖÅÃ ÌȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÃÌÁÓÓÅ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÁÎÓ 

le code-ÂÅÈÉÎÄȢ ,Å ÊÅÕ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ ȰÛ ÌȭÁÒÒÁÃÈÅȱ ÌÅÓ &ÏÒÍÓ #Π ÐÁÒ ÄÅÓ 

&ÏÒÍÓ ÅÎ 8!-,Ȣ /Î ÖÏÉÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ 8!-, ÁÉÄÅ Û ÓÏÕÌÅÖÅÒ ÌÅÓ ÂÏÎÎÅÓ 

ÑÕÅÓÔÉÏÎÓȢȢ $ÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅ #Π ÎÏÕÓ ÁÖÉÏÎÓ ÃÏÄï ÌȭïÖîÎÅÍÅÎÔ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ,ÁÍÂÄÁ 

ÄÁÎÓ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ5) ÃÅ ÑÕÉ ÎÅ ÃÈÏÑÕÁÉÔ ÐÅÒÓÏÎÎÅȣ ÓÁÕÆ ÌÅÓ ÐÌÕÓ ÔÁÔÉÌÌÏÎÓȢ -ÁÉÓ 

ici en utilisant un outil de description visuelle, XAML, nous obligeons à la réflexion 

sur la place du code non visuel. Et même si pour cet exemple je ne le déplace pas 

ÄÁÎÓ ÌÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌÛ ÑÕȭÉÌ ÄÅÖÒÁÉÔ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÒ Ȧ 3ÉÍÕÌÅÒ Û ÉÓÏ 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÌÉÔïÓ ÅÓÔ ÎÏÔÒÅ ÓÅÕÌ ÂÕÔ ÄÁÎÓ ÃÅÔ ÁÒÔÉÃÌÅȢ %Ô ÃȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÆÁÉÓÏÎÓȢ %Î 

#Π Ìȭ5) ÔÒÁÉÔÁÉÔ ÌȭïÖîÎÅÍÅÎÔȟ ÅÎ 8!-, ÁÕÓÓÉȢ #ÅÌÁ ÓÏÕÌîÖÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ 

question : le navigationnel doit-il ðÔÒÅ ÃÏÎÓÉÄïÒï ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÃÏÄÅ ȰÎÏÒÍÁÌȱ ÏÕ ÂÉÅÎ 

ÃÏÍÍÅ ÆÁÉÓÁÎÔ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ Ìȭ5)Ȣ 3É ÎÏÕÓ ÁÖÉÏÎÓ ÕÎ 8!-, ÃÏÍÐÌÅÔȟ ÎÏÕÓ ÓÅÒÉÏÎÓ ÔÅÎÔï 

ÄÅ ÐÌÁÃÅÒ ÕÎ "ÅÈÁÖÉÏÒ ÐÏÕÒ ÇïÒÅÒ ÌÁ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎȢ $ÏÎÃ ÃĖÔï 5)ȣ -ÁÉÓ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ 

hors de mon propos du jour, juste quelques éléments pour faire réfléchir  

Voici donc le code-behind de la Form : 

using  DotBlogTest . Model ;  

using  DotBlogTest . ViewModel ;  

using  Xamarin . Forms ;  

  

namespace  DotBlogTest . Form 

{  

    public  partial class  BirdsPage :  ContentPage  

    {  

        public  BirdsPage ()  

        {  

            InitializeComponent ();  

            BindingContext = new BirdsViewModel ();  

        }  

  

        public  void  OnItemsSelected ( object  sender ,  ItemTappedEventArgs 

args )  

        {  

            var bird = args . Item as  Bird ;  

                if  ( bird ==null )  return ;  

            Navigation . PushAsync ( new DetailPage ( bird ));  

            var listView = sender as  ListView ;  

            if  ( listView !=  null )  listView . SelectedItem = null ;  
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        }  

    }  

}  

  

,Å ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÅÕÒ ÁÐÐÅÌÌÅ ÌȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÃÏÍposants, ce qui est classique pour du 

8!-,ȟ ÐÕÉÓ ÎÏÕÓ ÃÒïÏÎÓ ÌȭÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÕ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÐÏÕÒ ÉÎÉÔÉÁÌÉÓÅÒ ÌÁ 

propriété BindingContext . Ici aussi il y aurait beaucoup de choses à dire, 

notamment sur la création systématique du VM alors que nous pourrions utiliser 

ÕÎ ÃÁÃÈÅ ÏÕ ÍÉÅÕØ ÕÎ ÃÏÎÔÅÎÅÕÒ Äȭ)/#Ȣ -ÁÉÓ ÅÎÃÏÒÅ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÃÅ ÓÏÎÔ ÄÅÓ ÓÕÊÅÔÓ 

ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÔÒÁÉÔïÓ ÍÁÉÎÔÅÓ ÆÏÉÓȟ ÉÃÉ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÌÅ ÐÒÏÐÏÓȢ 2ÅÓÔÏÎÓ ÓÉÍÐÌÅÓ ÅÔ ÁÇÉÌÅÓȢ 

Après tout beaucoup de petites apps mobiles pour entreprise ne réclament pas 

plus de compÌÅØÉÔïȢ ,Á ÂÅÁÕÔï ÄÕ ÇÅÓÔÅ Û ÕÎ ÃÏĮÔ ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÊÕÓÔÉÆÉïȢ 

/Î ÎÏÔÅ ÄÏÎÃ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÕ ÇÅÓÔÉÏÎÎÁÉÒÅ ÄÅ ÓïÌÅÃÔÉÏÎ ÄȭÉÔÅÍ ÄÅ 

la ListView  ÁÖÅÃ ÕÎ ÃÏÄÅ ÑÕÁÓÉÍÅÎÔ ÉÄÅÎÔÉÑÕÅ Û ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÌȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ ,ÁÍÂÄÁ ÄÅ 

la version C#. Le code est ici tapé dans Visual Studio avec Resharper qui conseille 

ÐÁÒÆÏÉÓ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÁÍïÎÁÇÅÍÅÎÔÓȢ *ȭÁÉÍÅ ÓÕÉÖÒÅ ÃÅÓ ÃÏÎÓÅÉÌÓ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ 

toujours justifiés. 

Mixed ! 

A cette étape particulière du projet nous avons fait la moitié du chemin. Deux 

ÆÉÃÈÅÓȟ ÌȭÕÎÅ ÒÅÆÁÉÔÅ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÅÎ 8!-,ȟ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÎÃÏÒÅ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ïÔÁÔ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÅÎ 

C#. 

2ÉÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅ ÑÕÅ ÃÅ ÑÕÉ Á ïÔï ÍÏÎÔÒï ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÎȭÁ ïÔï ÔÏÕÃÈïȟ ÎÉ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅ 

partagé et encore moins dans le projet hôte Android. Rien. 

Ayant pris soin de réutiliser le même nom de classe pour la page principale, 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÖÒÁÉÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒ ÎÏÎ ȩ 

!ÐÒîÓ ÄÅÕØ ÏÕ ÔÒÏÉÓ ÃÏÒÒÅÃÔÉÏÎÓ ÍÉÎÅÕÒÅÓ ɉÊȭÁÖÁÉÓ ÏÕÂÌÉï ÌÅ ÔÉÔÒÅ ÄÅ ÌÁ ÐÁÇÅȟ ÄÁÎÓ ÌÅ 

code-ÂÅÈÉÎÄ ÉÌ ÍÁÎÑÕÁÉÔ ÕÎ ȰÓȱ ÄÁÎÓ ÌÅ ÎÏÍ ÄÕ ÇÅÓÔÉÏÎÎÁÉÒÅ ÄȭïÖîÎÅÍÅÎÔȣ ÂÒÅÆ 

la routine !) je lance le projet et voici ce que nous voyons : 
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,Á ÍðÍÅ ÌÉÓÔÅ ÄȭÏÉÓÅÁÕØȟ ÐÒïÓÅÎÔïÅ ÄÅ ÌÁ ÍðÍÅ ÆÁëÏÎȢ *ȭÁÉ ÊÕÓÔÅ ÍÏÄÉÆÉï ÌÅ ÔÉÔÒÅ 

ÐÏÕÒ ÓÉÇÎÉÆÉÅÒ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅ ÅÎ ÒïÁÌÉÔïȢ 

Et si on clic sur un item ? Et bien ça marche et cela retourne exactement la même 

page qÕÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÐÒïÃïÄÅÎÔÅȢ ! ÌÁ ÆÏÉÓ ÐÁÒÃÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÎȭÁ ÐÁÓ ïÔï ÃÈÁÎÇïÅ ÅÔ 

ÑÕÅ ÍðÍÅ ÓÉ ÅÌÌÅ ÌȭÁÖÁÉÔ ïÔï ÏÎ ÎÅ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÐÁÓ ÖÏÉÒ ÄÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅȣ 

Conclusion 

,Å ÔÒÉÃÈÅÕÒ ÉÌ ÎÅ ÖÁ ÐÁÓ ÊÕÓÑÕȭÁÕ ÂÏÕÔ Ȧ 4ÓÓÓ ȣ -ÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÍÉÅÕØ ÖÏÕÓ ÌÁÉÓÓÅÚ ÌÅ 

plaisir de le faire ! Je vous offre gracieusement et sans supplément le code de 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÆÁÉÔ ÐÏÕÒ ëÁ Ȧ 

$Õ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÄÅ ÃÅÔ ÁÒÔÉÃÌÅ ÒÅÆÁÉÒÅ ÌÁ ÍðÍÅ ÃÈÏÓÅ ÁÖÅÃ ÌÁ ÆÉÃÈÅ ÄÅ ÄïÔÁÉÌ ÎȭÁÕÒÁÉÔ 

ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÆÁëÏÎ ÑÕȭÕÎ ÉÎÔïÒðÔ ÔÒîÓ ÒïÄÕÉÔȢ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-2-XAML-Cross-Plateforme_1364C/image_3.png
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Plus loin, vous montrer qÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÍÏÄÅ ÍÉØÔÅȟ ÕÎÅ ÆÉÃÈÅ 

ÅÎ 8!-, ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÎ #Πȟ ÅÓÔ ÍðÍÅ ÕÎ ÐÌÕÓȢ ,Á ÓÏÕÐÌÅÓÓÅ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÑÕÅ ÊȭÁÉ 

ÄïÊÛ ïÖÏÑÕïÅ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÌÛȟ ÏÎ ÆÁÉÔ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÖÅÕÔ ÅÔ ëÁ ÍÁÒÃÈÅ ÑÕÁÎÄ ÍðÍÅȢ /Î 

choisit son approche, globale ou au coup par coup selon le besoin, et ça marche. 

/Î ÃÏÄÅ ÅÎ 8!-,ȟ ëÁ ÍÁÒÃÈÅȢ /Î ÆÁÉÔ ÄÕ ÄÁÔÁÂÉÎÄÉÎÇȟ ëÁ ÍÁÒÃÈÅ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅ 

cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȣ 

#ȭÅÓÔ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȟ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÔ Û ÄïÆÁÕÔ ÄȭÕÎ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌ 

ɉÊȭÙ ÔÉÅÎÓȦɊ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÉÍÐÌÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÃÏÍÍÅ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄȭÅÎÔÒÅ ÎÏÕÓ 

ÁÕÒÁÉÅÎÔ ÐÕ ÅÎ ïÃÒÉÒÅȢ 2ÉÅÎ ÄÅ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÃÏÍÐÌÉÑÕïȢ !Õ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÏÕÐ ÄȭĞÉÌ 

ÓÅÕÌÅÍÅÎÔȣ 

Car derrière chaque classe utilisée se trouve un mécanisme qui traduit tout cela en 

ÃÏÍÐÏÓÁÎÔÓ ÎÁÔÉÆÓ Û ÌÁ ÃÏÍÐÉÌÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ Õn système totalement cross-plateforme, 

ÃÏÄÅ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ 5) ÑÕÉ ÓȭÕÔÉÌÉÓÅ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÔÒÁÎÓÐÁÒÅÎÔÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÂÏÕÌÏÔ ïÎÏÒÍÅ Ȧ 

#ȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÂÅÁÕȢ $Õ ÃÒÏÓÓ-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ȰÏÕÔ ÏÆ ÔÈÅ ÂÏØȱ ÁÖÅÃ #Π ÅÔ 8!-,ȣ 

Allez Miguel, un petit effort, offre-nous un designer visuel pour les Xamarin.Forms 

et je te bénirai sur cent milles générations (en toute amitié je te fais déjà un gros 

ÂÉÓÏÕ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÍïÒÉÔï) ! 

,ÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÁÖÅÃ 8!-, ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÐÉÅÄ ÄÅ ÎÅÚ ÄȭÏÕÔÒÅ ÔÏÍÂÅ ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ Û 

3ÉÎÏÆÓËÙ ÃÅ ÖÉÓÉÏÎÎÁÉÒÅ ÄÅ ÐÁÃÏÔÉÌÌÅȣ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÅÎÃÏÒÅ ÌÁ ÐÒÅÕÖÅ ÑÕȭÏÎ ÎȭÅÓÔ 

pas prêt de détrôner le couple C# / XAML pour faire rapidement des applications 

ÐÒÏÆÅÓÓÉÏÎÎÅÌÌÅÓ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓȢ #ȭïÔÁÉÔ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÎÏÎ 

? 

Merci Miguel, merci de la part de Silverlight. 

#Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÉÎÉȟ ÒÅÓÔÅÚ ÅÎÃÏÒÅ ȡ ÖÏÉÃÉ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ 

FormsXaml 

 

Xamarin.Forms Partie 3 Support de Windows Phone 
8.1 

Les deux premiers volets de cette série vous ont montré les grandes lignes du 

cross-plateforme avec Xamarin.Forms. Nos exemples tournaient sous Android. Il 

est temps de les faire tourner sous Windows Phone ! 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-2-XAML-Cross-Plateforme_1364C/DotBlogTestXaml.zip
http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-3-Support-de-Windows-Phone-81.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-3-Support-de-Windows-Phone-81.aspx
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Windows Phone 

On le sait tous Windows Phone a eu des débuts difficiles. Si difficiles que bien que 

présent depuis des années il a toujours des parts de marché qui ressemblent aux 

premières semaines ÄÕ ÌÁÎÃÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÐÒÏÄÕÉÔ ȣ -ÁÉÓ ÎÏÕÓ ÓÏÍÍÅÓ ÌÛ 

pour cela change non ? 

Windows Phone est pourtant depuis sa première apparition (Windows Phone 7 

ÓÏÕÓ -ÅÔÒÏ Ⱦ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔɊ ÌÅ ÍÅÉÌÌÅÕÒ /3 ÍÏÂÉÌÅ ÑÕȭÏÎ ÐÕÉÓÓÅ ÔÒÏÕÖÅÒȢ !ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÁ 

version 8.1 est vrÁÉÍÅÎÔ ÁÕ ÔÏÐ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÄȭÕÎ ÔÅÌ /3Ȣ 0ÅÕ-être pas 

ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÌÅ ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃȟ ÓÉÎÏÎ ëÁ ÓÅ ÖÅÒÒÁÉÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȟ ÍÁÉÓ ÎÏÕÓ ÌÅÓ 

ÐÒÏÆÅÓÓÉÏÎÎÅÌÓ ĞÕÖÒÁÎÔ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÍÅÎÔ ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÏÎ ÌÅ ÓÁÉÔȢ 

,Å ÑÕÉÄÁÍ ÎÅ ÐÅÕÔ ÓÁÖÏÉÒ ÌÁ ÂÅÁÕÔï ÄÅ #Πȟ ÌȭÉÍÐÏrtance du vectoriel de XAML dans 

ÕÎ ÍÏÎÄÅ ÎÏÙï ÐÁÒ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȟ ÌÁ ÐÕÉÓÓÁÎÃÅ ÄȭÕÎ %$) ÃÏÍÍÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȟ 

ÌȭÉÎÃÒÏÙÁÂÌÅ ÑÕÁÌÉÔï ÄȭÕÎ ÏÕÔÉÌ ÄÅ ÄÅÓÉÇÎ ÃÏÍÍÅ "ÌÅÎÄȟ ÌÁ ÆÏÒÃÅ ÄȭÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË 

ÃÏÍÍÅ Ȣ.%4 ȣ .ÏÎȟ ÌÅ ÑÕÉÄÁÍ ÄÅ ÌÁ ÒÕÅ ÎÅ ÖÏÉÔ ÑÕÅ ÄÅÓ ÔÕÉÌÅÓ ÑÕÉ ne lui plaisent 

ÐÁÓ ÄÅÐÕÉÓ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÊÏÕÒȢ %Ô ÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÄÏÍÍÁÇÅȢ #ÁÒ ÓȭÉÌ ÓÁÖÁÉÔ ÃÅ ÑÕȭïÔÁÉÔ 

Cocoa et son C minable tout autant que les bricolages odieux de type nine-patches 

des UI Android, il préfèrerait certainement lui aussi la pureté et la cohérence de 

Windows Phone. 

#ȭÅÓÔ ÑÕÅ ÑÕÅÌÑÕÅ ÐÁÒÔ ÏÎ ÌÕÉ ÅØÐÌÉÑÕÅ ÍÁÌ ÅÔ ÑÕȭÏÎ ÒÅÆÕÓÅ ÄÅ ÌÕÉ ÍÅÔÔÒÅ ÕÎ ÂÕÒÅÁÕ 

classique comme tout le monde, ce que Microsoft commence à faire sur PC après 

ÌȭÅÒÒÅÕÒ 7Ϊ ÅÔ ÄÅ ÃÅÓ ÆÉÃÈÕÅÓ ÔÕÉÌÅÓ ÑÕÉ ÓÏÎÔ Û ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÄÅÒÎiers flop... Je 

ÐÅÕØ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄÉÒÅ ÄÕ ÂÉÅÎ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÉÃÉȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÂÌÏÇ ÑÕÅ ÌÅ ÑÕÉÄÁÍ ÎÅ ÌÉÔ 

ÐÁÓȣ ÎïÁÎÍÏÉÎÓ ÅÎ ÒÁÐÐÅÌÁÎÔ ÁÕØ ÐÒÏÆÅÓÓÉÏÎÎÅÌÓ ÑÕÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÅÓÔ ÔÏÕÔ ÄÅ 

même ce qui se fait de mieux, même du point de vue du développement, peut-être 

arriverai-ÊÅ Û ÉÎÆÌÕÅÎÃÅÒ ÕÎ ÐÅÕ ÌÅ ÑÕÉÄÁÍȣ .ÏÕÓ ÓÏÍÍÅÓ ÄÅÓ ÇÅÅËÓ ÐÁÓ ÄÅÓ ÎÏ-

live donc on connait aussi des quidams que nous pouvons convaincre ! 

%Ô ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÄÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÑÕðÔÅ ïÖÁÎÇïÌÉÑÕÅ ÍÏÔÉÖïÅ ÐÁÒ ÍÏÎ ÖÒÁÉ ÁÍÏÕÒ ÄÅ 

Windows Phone et non pour faire plaisir à qui que ce soit, je vais vous montrer 

comment on ajoute le support de Windows Phone à notre application de démo 

ÄȭÈÉÅÒ Ȧ 

Attention ça va très vite ! 

*Å ÖÁÉÓ ÄïÃÏÍÐÏÓÅÒ ÌÅ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÅÎ ÌÅ ÆÉÌÍÁÎÔ Û ÔÒîÓ ÈÁÕÔÅ ÖÉÔÅÓÓÅ ÃÁÒ ÌȭÁÃÔÉÏÎ ÖÁ 

très vite, préparez-ÖÏÕÓ ÐÏÕÒ ÎÅ ÒÉÅÎ ÌÏÕÐÅÒ ȣ 

"ÏÎȟ ëÁ ÖÁ ðÔÒÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÏÕÒÔ ÑÕȭÁÖÁÎÔ ÄȭÙ ÁÌÌÅÒ ÊÅ ÖÅÕØ ÖÏÕÓ ÐÁÒÌÅÒ ÄÅ ÄÅÕØ 

choses importantes : 



  

P a g e 99 | 410 

 

 

,ȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÕÒ ÄȭÁÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ 

Au lieu de pirater SnagIt ou équivalent savez-vous que Windows, depuis la version 

7, esÔ ÆÏÕÒÎÉ ÁÖÅÃ ÕÎ ȰÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÕÒ ÄÅÓ ÁÃÔÉÏÎÓ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȱ ȩ 

Kesako ? Un super mouchard pour tenter de piéger les bugs. Mais on peut aussi 

ÓȭÅÎ ÓÅÒÖÉÒ ÐÏÕÒ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÒ ÔÏÕÔÅ ÁÃÔÉÏÎ ÄÏÎÔ ÏÎ ÓÏÕÈÁÉÔÅ ÇÁÒÄÅÒ ÕÎÅ ÔÒÁÃÅȟ ÐÏÕÒ 

ÕÎÅ ÄïÍÏȟ ÕÎ ÁÒÔÉÃÌÅȣ 

Bouton démarrer / lancez : psr 

,ȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÃÅÔ ÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÅÓÔ ÄÅ ÐÒÅÎÄÒÅ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÓÃÒÅÅÎÓÈÏÔÓ  de 

ÔÏÕÓ ÌÅÓ ïÃÒÁÎÓ ÉÎÓÔÁÌÌïÓ ÅÎ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÉÍÁÇÅȟ ÄÅ ÍÏÎÔÒÅÒ ÏĬ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ Á ÃÌÉÑÕïȟ ÅÔ 

de fournir des commentaires très précis (par exemple le nom des boîtes de 

dialogue, le nom des entrées de menu sélectionnées, etc). 

#ȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÕÎ ÓÕÐÅÒ ÏÕÔÉÌȟ ÊȭÅÓÐîÒÅ ÖÏÕÓ ÁÖÏÉÒ ÆÁÉÔ ÄïÃÏÕÖÒÉÒ ÌÛ ÕÎ ÔÒÕÃ ÇÒÁÔÕÉÔ ÅÔ 

très puissant qui vous sera très utile (on peut demander à un user de lancer PSR et 

de faire normalement lÅÓ ÍÁÎÉÐÓ ȰÑÕÉ ÐÌÁÎÔÅÎÔȱȟ ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ ÅÎÓÕÉÔÅ ÄÅ ÒïÃÕÐïÒÅÒ ÌÅÓ 

ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÄÅ 032 ÐÏÕÒ ȰÖÏÉÒȱ ÃÅ ÑÕÉ Á ïÔï ÆÁÉÔȢ #ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÁÒÆÁÉÔ ÅÎ ÌÏÃÁÌ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ 

ÐÏÕÒ ÄÕ ÄïÐÁÎÎÁÇÅ Û ÄÉÓÔÁÎÃÅ ÃÏÍÍÅ ÓÉ ÏÎ ïÔÁÉÔ ÁÓÓÉÓ ÄÅÒÒÉîÒÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȣ &ÕÔï 

!). 

Bien entendu, pour leveÒ ÔÏÕÔÅ ÁÍÂÉÇİÉÔïȟ ÃȭÅÓÔ ÄÁÎÓ 7ÉÎÄÏ×Ó Ω ÅÔ Ϊȟ ÃȭÅÓÔ ÇÒÁÔÕÉÔȟ 

ÅÔ ÃÅÌÁ ÎȭÁ ÒÉÅÎ Û ÖÏÉÒ ÁÖÅÃ ÌȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÄÅ ÃÁÐÔÕÒÅ ïÃÒÁÎȟ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÍÁÉÓ ÉÎÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ 

faire le reporting précis et automatique de PSR. 

Les références de projet partagés 
Tel que nous y allons là, ÌÁ ÆÌÅÕÒ ÁÕ ÆÕÓÉÌȟ ÏÎ ÖÁ ÖÉÔÅ ðÔÒÅ ÄïëÕȣ %Î ÅÆÆÅÔ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ 

ÃÈÏÉÓÉ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÏÒÉÇÉÎÁÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÏÄÅ ÃÏÍÍÕÎ 

ÁÕ ÌÉÅÕ ÄȭÕÎÅ 0#,Ȣ *Å ÒÅÐÁÒÌÅÒÁÉÓ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅÓ ÍÁÉÓ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÓÏÎÔ ÏËȢ 

Seulement voilà, même avec tout bien iÎÓÔÁÌÌïȟ ÉÌ ÅÓÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÌÁ 

ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÁÕ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȣ ,ȭÏÐÔÉÏÎ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ 

et si on tente de bricoler à la main le fichier projet ça peut tourner à la catastrophe 

facilement. 

Il faut savoir que les projets partagés de Xamarin.Forms se basent tout simplement 

ÓÕÒ ÌÅÓ Ȱ0ÒÏÊÅÔÓ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÓȱ ÄÏÎÔ ÊÅ ÖÏÕÓ ÁÉ ÄïÊÛ ÐÁÒÌïÓ ɉÖÏÉÒ ȰTemplate dõapplications 

universelles : convergence WinRT et Windows Phoneȱ ÄȭÁÖÒÉÌ ÄÅÒÎÉÅÒɊȢ 

$Å ÃÅ ÆÁÉÔ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÌÁ ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÃÏÍÍÅ ÏÎ ÌÅ ÆÅÒÁÉÔ ÐÏÕÒ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ 

ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅȢ -ÁÉÓ ÃÅÌÁ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÄÁÎÓ 63Ȣ -ÁÉÓ ÉÌ Ù Á ÕÎÅ 

solution : le Shared Project Reference Manager, extension gratuite pour Visual Studio 

ÑÕȭÉÌ ÓÕÆÆÉÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒȣ %Ô t ÍÁÇÉÅȟ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÁÊÏÕÔï Û ÌÁ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=fc95c501-3d8e-40ae-9034-868ee367d505
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=fc95c501-3d8e-40ae-9034-868ee367d505
http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/315c13a7-2787-4f57-bdf7-adae6ed54450
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solution il ÓÅÒÁ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÌÁ ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÁÕ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ÃÏÍÍÅ ÄȭÉÍÐÏÒÔÅ 

quelle autre référence. 

Vous ne pourrez pas dire que je ne vous mâche pas le travail ! 

%Î ÐÁÒÌÁÎÔ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÓÉ ÎÏÕÓ ïÔÉÏÎÓ ÅÎ ÔÅÍÐÓ ÒïÅÌȟ ÖÏÕÓ ÁÕÒÉÅÚ ÃÏÎÎÕ ÕÎÅ 

coupure de quelques heures entre les lignes précédentes et celles-ÃÉȣ #ÅÒÔÁÉÎÓ ÌȭÏÎÔ 

ÖÕȟ $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÓȭÅÓÔ ÆÁÉÔ ÈÁÃËï ÅÔ ÕÎ ÂÉÌÌÅÔ ÅÎ ÁÎÇÌÁÉÓ ÓÕÒ ÌÁ ÐÉÌÕÌÅ ÁÂÏÒÔÉÖÅ ÓȭÁÆÆÉÃÈÁÉÔȣ 

#ÏÍÍÅ $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÅÓÔ ÓÏÕÖÅÎÔ ÂÁÌÁÙï ÐÁÒ 'ÏÏÇÌÅȟ ÃȭïÔÁÉÔ ÄïÊÛ ÄÁÎÓ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÁÖÁÎÔ 

même que je nÅ ÍȭÅÎ ÁÐÅÒëÏÉÖÅ Ȧ 1ÕÅÌÑÕÅÓ ÌÅÃÔÅÕÒÓ ÍȭÏÎÔ ÐÒïÖÅÎÕ ÅÔ ÊÅ ÌÅÓ ÅÎ 

ÒÅÍÅÒÃÉÅȢ #ȭÅÓÔ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ ÒïÐÁÒï ÍÁÉÓ ÁÙÁÎÔ ÃÅ ÂÉÌÌÅÔ ÅÎ ÃÏÕÒÓ  ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÐÒÉÓ ÐÌÕÓ 

ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÐÏÕÒ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÑÕÅÌÌÅ ÆÁÉÌÌÅ Á ïÔï ÕÔÉÌÉÓïÅȣ 3É ÑÕÅÌÑÕȭÕÎ Û ÕÎÅ ÉÄïÅ 

ɉÊȭÕÔÉÌÉÓÅ "ÌÏÇ%ÎÇÉÎÅ ÅÎ !30Ȣ.%4 ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕɊ ÊÅ ÓÕÉÓ ÐÒÅÎÅÕÒȣ 

Bref, Dot.Blog remarche normalement semble-t-il, je peux reprendre le cours de 

ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ Ȧ 

Phase 1 : OuvÅÒÔÕÒÅ ÄÅ ÌȭÁÎÃÉÅÎÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ 

4ÏÕÊÏÕÒÓ ÍðÍÅ ÐÒÉÎÃÉÐÅȟ ÊÅ ÆÁÉÓ ÕÎ ÃÏÐÉÅÒ Ⱦ ÃÏÌÌÅÒ ÄÅ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄȭÈÉÅÒ ÅÔ ÊÅ 

renoÍÍÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÌÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÄÅ ÎÉÖÅÁÕ ÓÕÐïÒÉÅÕÒȢ !ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÉÌ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅ 

donc DotBlogTestXaml2. 

Je me positionne sur la solution, clic droit, ajouter nouveau projet : 

 
*Å ÃÈÏÉÓÉ ÌÅ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅȟ Ȱ"ÌÁÎË ÁÐÐ ɉ7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔɊȱȢ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/image.png
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Notre solution ressemble donc maintenant à cela  : 

 

 

Je vais placer le projet Windows Phone en projet par défaut, et ajouter la référence 

au projet partagé grâce au petit plugin évoqué plus haut : 

 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/image_3.png
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La référence est bien ajoutée avec une icône reconnaissable (deux losanges 

verticaux entrelacés) : 

  

 

  

Phase 2 : supprimer le code de démonstration et charger notre 

page 

Bien entendu le projet Windows Phone par défaut contient un peu de code démo 

ÃÅ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÌÅ ÃÏÍÐÉÌÅÒ ÉÍÍïÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÅÔ ÄÅ ÔÅÓÔÅÒ ÌȭÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ 

développement. Il faut supprimer ce code, peu de chose, uniquement dans la page 

principale. 

.ÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÆÁÉÒÅ ÌÅ ÍïÎÁÇÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÎȭÁÌÌÏÎÓ ÒÉÅÎ ÇÁÒÄÅÒ ÄÕ ÃÏÄÅ 8!-, 

ÓÁÕÆ ÌȭÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÄÅ ÌÁ ÐÁÇÅ ȡ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/image_4.png
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/image_5.png
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<phone:PhoneApplicationPage  

    x:Class ="DotBlogTest.Phone .MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

    xmlns:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

    xmlns:phone ="clr -

namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone"  

    xmlns:shell ="clr -

namespace:Mic rosoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"  

    xmlns:d ="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"  

    xmlns:mc ="http://schemas.openxmlformats.org/markup - compatibility/2006"  

    mc:Ignorable ="d"  

    FontFamily ="{StaticResource PhoneFontFamilyNor mal}"  

    FontSize ="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"  

    Foreground ="{StaticResource PhoneForegroundBrush}"  

    SupportedOrientations ="Portrait"  Orientation ="Portrait"  

    shell:SystemTray.IsVisible ="True" > 

  

</phone:PhoneApplicationPage>  

  

#ȭÅÓÔ ÓÕÒ il ne reste rien, juste la PhoneApplicationPage . 

Faisons un tour dans le code-behind et de même, retirons tout pour juste ajouter le 

chargement de la page liste du projet partagé mais juste avant il nous faut installer 

ÖÉÁ ÌÅÓ ÐÁÃËÁÇÅÓ .ÕÇÅÔ Ȱ8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȱ ȡ 

 

 

Nous pouvons maintenant ajouter les quelques lignes nécessaires : 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/image_6.png
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using  Microsoft . Phone . Controls ;  

using  Xamarin . Forms ;  

  

namespace  DotBlogTest . Phone 

{  

    public  partial class  MainPage :  PhoneApplicationPage  

    {  

        // Constructor  

        publ ic  MainPage ()  

        {  

            InitializeComponent ();  

            Forms . Init ();  

            Content = 

DotBlogTest . App. GetMainPage (). ConvertPageToUIElement ( this );  

        }         

    }  

}  

 

/Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÌȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÃÏÍÐÏÓÁÎÔÓȟ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅ Ðage XAML, puis 

un appel à Forms.Init()  qui met en route les Xamarin.Forms et enfin nous 

fixons la propriété Content  de la page XAML en appelant 

le GetMainPage()  de notre projet partagé, le même appel que dans le projet 

Android (comparez vous verrez !). TouÔÅÆÏÉÓ ÃÅ ÑÕÅ ÒÅÔÏÕÒÎÅ ÃÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÎȭÅÓÔ 

pas tout à fait du XAML il faut ainsi utiliser ConvertPageToUIElement()  pour 

parfaire le traitement. 

Phase 3 : Quelle phase 3 ? 

*Å ÎÅ ÐÌÁÉÓÁÎÔÅ ÐÁÓȟ ÄÅ ÑÕÏÉ ÖÏÕÓ ÖÏÕÌÅÚ ÐÁÒÌÅÒ ȩ )Ì ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÐÈÁÓÅ Υ ÐÕÉÓÑÕÅ 

nous avons ajouté le projet Windows Phone et que nous avons initialisé 

sa MainPage  grâce à Xamarin.Forms et à notre projet partagé. 

Que voulez-vous faire de plus ? 

*ÕÓÔÅ ÕÎ 2ÕÎ ÐÏÕÒ ÓÅ ÐÒÏÕÖÅÒ ÑÕÅ ëÁ ÓÕÆÆÉÔ ȩ #ȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÐÁÒÃÅ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÖÏÕÓȟ ÅÎ ')& 

animé en pÌÕÓȟ $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÌÁ ÃÒîÍÅ ÄÕ ÔÏÐ ÄÕ ÌÕØÅ Ȧ  
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Conclusion 

Je vous laisse tirer la conclusion vous-ÍðÍÅÓȣ *Å ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎ ÑÕÅ ÐÁÒÍÉ ÖÏÕÓ ÉÌ Ù 

ÅÎ ÁÖÁÉÔ ÑÕÉ ÓÅ ÐÒïÐÁÒÁÉÅÎÔ Û ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄȭÕÎ ÐÅÕ ÐÌÕÓ ȣ ÒÕÇÕÅÕØȢ *Å ÓÕÉÓ ÎÁÖÒï 

même en blablatant un peu, je ne peux honnêtement pas faire plus long. 

Non, pour créer une application Windows Phone quand on dispose du projet 

ÐÁÒÔÁÇï ÉÌ ÆÁÕÔ ÅÎ ÅÆÆÅÔ ÍÏÉÎÓ ÄȭÕÎÅ ÍÉÎÕÔÅ ÃÈÒÏÎÏ ÅÎ ÍÁÉÎȣ 0ÁÒÅÉÌ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȟ 

pareil pour iOS etc. 

Tout le travail se trouve ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒÔÁÇï ɉÏÕ ÌÁ #0,Ɋ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÔȢ "ÉÅÎ ÓĮÒ 

que ce travail là peut être long et même délicat ! Je ne connais pas de projets qui 

ÓȭïÃÒÉÖÅÎÔ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÄîÓ ÑÕȭÉÌÓ ÆÏÎÔ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÔȣ -ÁÉÓ ëÁ ÃȭÅÓÔ 

notre métier. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/wp81birds.gif


  

P a g e 106 | 410 

 

 

Notre métier ne consiste pas à faire de la plomberie pendant 7h pour coder deux 

ÌÉÇÎÅÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅÓȢ #ȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ÌÅ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅȢ 

Et grâce aux Xamarin.Forms il possible de se concentrer enfin sur le code sans se 

ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÁ ÔðÔÅ ÁÖÅÃ ÌÁ ÐÏÒÔÁÂÉÌÉÔï ÃÁÒ ͺÍðÍÅͺ Ìȭ5) ÅÓÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅȢ 

VouÓ ðÔÅÓ ÂÌÕÆÆï ÕÎ ÐÅÕ ÊȭÅÓÐîÒÅȣ ÏÕ ÁÌÏÒÓ ÖÏÕÓ ðÔÅÓ ÂÌÁÓï Ȧ -ÏÉ ÊȭÁÉ ïÔï ÂÌÕÆÆïȢ 

/Î ÖÅÒÒÁ ÂÉÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÃÅÓ ÔÒÏÉÓ ÐÒÅÍÉÅÒÓ ÂÉÌÌÅÔÓ ÎÅ 

ÆÏÎÔ ÑÕȭÅÆÆÌÅÕÒÅÒ ÌÁ ÓÕÒÆÁÃÅȢ  

PS : le code du projet Cross-Plateforme XAML 

Xamarin.Forms Partie 4 les Labs le Tooklit des XF 

Dans les trois précédents articles je vous ai présenté les Xamarin.Forms sous 

!ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÅÓ ÂÁÓÅÓ ÅÔ ÎÏÕÓ ÉÒÏÎÓ ÂÉÅÎÔĖÔ ÐÌÕÓ ÌÏÉÎȢ -ÁÉÓ 

ÁÖÁÎÔ ÊÅ ÖÏÕÄÒÁÉÓ ÖÏÕÓ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ,ÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ,ÁÂÓȟ ÓÏÒÔÅ ÄȭïÑÕÉÖÁÌÅÎÔ ÄÕ 

Toolkit ÐÏÕÒ 70& ÏÕ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÍïÌÁÎÇï ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÌÕÇÉÎÓ ÄÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓȣ 

Xamarin.Forms 

Je renvois le lecteur intéressé aux précédents articles qui expliquent et 

démontrent ce que sont les Xamarin.Forms. En très rapide pour ceux qui 

voudraient juste se faire une idée ȡ ,ÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÓÏÎÔ Û Ìȭ5) ÃÅ ÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎ 

ÅÓÔ Û #Πȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÍÏÂÉÌÅ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÍÁÉÓ ÑÕÉ 

ajoute la portabilité des UI. 

Bien que très jeunes et sorties avec Xamarin 3.0, les XF (Xamarin.Forms) 

ÃÏÎÔÉÅÎÎÅÎÔ ÄïÊÛ ÌȭÅÓÓÅÎÔiel pour concevoir des applications totalement cross-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÔÁÎÔ ÄÕ ÐÏÉÎÔ ÄÕ ÃÏÄÅ ɉÃÅ ÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎ ÆÁÉÓÁÉÔ ÄïÊÛɊ ÑÕÅ ÄÅ Ìȭ5) ÃÅ ÑÕÉ 

ÅÓÔ ÒïÖÏÌÕÔÉÏÎÎÁÉÒÅ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÐÅÕÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÓÏÉÔ ÅÎ ÃÏÄÅ #Π ÓÏÉÔ ÅÎ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÆ 

avec un sous-ensemble de XAML (databinding two-way inclus). Les articles 

précédents on démontrés ces facettes. 

A peine sorties, à peine disponibles les XF sont déjà des stars montantes car tous 

ÃÅÕØ ÑÕÉ ÏÎÔ ÐÕ ÌÅÓ ÁÐÐÒÏÃÈÅÒ ÅÔ ÓȭÅÎ ÓÅÒÖÉÒȟ ÍðÍÅ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÄÅÓ ÔÅÓÔÓȟ ÓÏÎÔ 

tombés sous le chÁÒÍÅȣ .ÏÕÓ ÔÅÎÏÎÓ ÅÎÆÉÎ ÕÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÃÏÍÐÌîÔÅ ÃÒÏÓÓ-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÑÕÉ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅ ÑÕÅ #Πȟ Ȣ.%4 ÅÔ 8!-, ȦȦȦ 

&ÏÒÃïÍÅÎÔ ÃÅÌÁ ÁÉÇÕÉÓÅ ÌÅÓ ÅÎÖÉÅÓ ÄȭÁÌÌÅÒ ÐÌÕÓ ÌÏÉÎȢ %Ô ÃȭÅÓÔ ÅÎ ÃÏÕÒÓȢ 

Pour info, rappel des épisodes précédents : 

¶ Xamarin.Forms Partie 1 Cross-Plateforme et Cross UI 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xam.Forms-Partie-3-XAML-devient-Cross-Pl_13E0F/DotBlogTestXaml2.zip
http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Partie-4-les-Labs-le-Tooklit-des-XF.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=d555f4e1-de2a-48bb-af7f-8ad66f64b9d7
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¶ Xamarin.Forms Partie 2 XAML devient Cross-Plateforme! 

¶ Xamarin.Forms Partie 3 Support de Windows Phone 8.1 

  

Xamarin.Forms.Labs 

3ÉÌÖÅÒÔÌÉÇÈÔ ÏÕ 70& ÏÎÔ ÅÕ ÌÅÕÒ Ȱ4ÏÏÌËÉÔȱȟ ÅÎÓÅÍÂÌÅ Äe controls et de codes 

ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄȭïÔÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÌÉÔïÓ ÏÆÅÒÔÅÓ ȰÏÕÔ ÏÆ ÔÈÅ ÂÏØȱȢ $ÅÖÅÎÕÓ ÔÏÕÔ 

de suite indispensables ces Toolbox font systématiquement partie de tout 

développement sauf très rares exception. 

Il faut comprendre les Xamarin.Forms.Labs de la même façon : se plaçant au-

dessus des XF les Labs offrent des fonctionnalités nouvelles, quasi indispensables, 

le tout en cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȣ 

3É ÊÅ ÐÁÒÌÁÉÓ ÄȭÕÎ ÅÓÐÒÉÔ ÍïÌÁÎÇÅÁÎÔ 4ÏÏÌÂÏØ 8!-, ÅÔ 0ÌÕÇÉÎÓ ÄÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÃȭÅÓÔ 

que si on connait ces deux produits on comprend immédiatement de quoi sont 

ÆÁÉÔÓ ÌÅÓ ,ÁÂÓ ÅÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌÓ ÁÐÐÏÒÔÅÎÔ ȡ 

¶ $ȭÕÎÅ ÐÁÒÔ ÃÏÍÍÅ ÌÅ 4ÏÏÌÂÏØ 8!-, ÌÅÓ ,ÁÂÓ ÁÊÏÕÔÅÎÔ ÄÅÓ ÃÏÎÔÒĖÌÅÓ ÏÕ ÄÅÓ 

services utiles 

¶ $ȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔ ÃÏÍÍÅ ÌÅÓ ÐÌÕÇÉÎÓ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÉÌÓ ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅÎÔ ÖÉÁ ÌÅÓ ÐÁÃËÁÇÅ 

Nuget et sont portable dans tous les projets cibles automatiquement. 

  

MvvmCross que je vous ai longuement présenté (notamment avec un cycle de 12 

vidéo Youtube) utilise la notion de plugin pour ajouter par exemple la sérialisation 

JSON, la base de données SQLite, etc. Ce qui étend les possibilités cross-

plateformes du framework. 

Les Xamarin.Forms.Labs agissent de la même façon : une fois installés dans chaque 

ÐÒÏÊÅÔ ÃÉÂÌÅ ÅÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ȰÎÏÙÁÕȱ ɉÐÒÏÊÅÔ ÓÏÕÒÃÅ ÐÁÒÔÁÇï ÏÕ 0#,Ɋ ÌÅÓ ,ÁÂÓ 

fournissent de nouveaux services transparents qui fonctionneront sans code 

supplémentaire sur toutes les plateformes. Par exemple le support de SQLite ou 

ÌȭÁÃÃîÓ ÁÕØ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÌÁ ÍÁÃÈÉÎÅȢ !ÕÔÁÎÔ ÄÅ ÃÈÏÓÅÓ ÑÕÉ ÄÏÉÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÆÁÉÔÅÓ ÅÎ 

natif mais qui grâce aux Labs peuvent être pilotés depuis le code cross-plateforme. 

On retrouve la notion de framework de base et de plugins installables selon les 

besoins. 

,ÅÓ ,ÁÂÓ ÓÏÎÔ ÌȭÅØÔÅÎÓÉÏÎ ÎÁÔÕÅÌÌÅ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ %Î ÅÆÆÅÔȟ ÔÁÎÔ ÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎ 

ÎÅ ÆÏÕÒÎÉÓÓÁÉÔ ÑÕȭÕÎ ÃÏÍÐÉÌÁÔÅÕÒ #Π ÐÏÒÔÁÂÌÅ (avec .NET) il fallait de toute façon 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=d715c7fc-cf35-4661-a367-f9e7bd4e3e53
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b5b243ad-9243-46fe-adaf-c6ffddcba027
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ÃÏÄÅÒ ÌÅÓ 5) Û ÌÁ ÍÁÉÎ ÄÁÎÓ ÃÈÁÑÕÅ ÐÒÏÊÅÔ ÃÉÂÌÅȢ ,Å ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÕÎ ÓÙÓÔîÍÅ ÄÅ ÐÌÕÇÉÎ 

transparent ne se voyait pas tant que ça. Trois cibles, trois projets distincts avec un 

peu de C# partagé éventuellement. 

Puis vint MvvmCross qui a unifié tout cela en proposant même un Binding 

portable. Mais avec MvvmCross il faut toujours trois projets pour trois cibles et les 

UI sont toutes distinctes même si elles se reposent sur des ViewModels communs. 

Les Xamarin.Forms en apportant uÎÅ ÃÏÕÃÈÅ ÄȭÁÂÓÔÒÁÃÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ5) ÒÅÎÄ ÃÅÔÔÅ 

ÄÅÒÎÉîÒÅ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅȢ $Å ÆÁÉÔȟ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÖÏÕÓ ÌȭÁÉ ÍÏÎÔÒï ÄÁÎÓ ÌÅÓ 

ÅØÅÍÐÌÅÓ ÐÒïÃïÄÅÎÔÓȟ ÏÎ ÎÅ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÃÏÄÅ ÃÅÎÔÒÁÌ ÁÕÔÁÎÔ ÐÏÕÒ ÌÅ 

code habituel que pour les UI. Les projets cibles existent toujours car chacun doit 

ðÔÒÅ ÃÏÍÐÉÌï ÅÎ ÎÁÔÉÆ ÄÁÎÓ ÌÅ ÒÅÓÐÅÃÔ ÄÅ ÓÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȟ ÍÁÉÓ ÏÎ ÎȭÙ ÔÏÕÃÈÅ ÐÁÓȢ 

*ÕÓÔÅ ÄÅÕØ ÌÉÇÎÅÓ ÄȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÌÅ ÒÅÓÔÅ ïÔÁÎÔ ÅÎÔÉîÒÅÍÅÎÔ ÃÏÄï ÅÎ ÃÒÏÓÓ-

plateforme ! 

Il est clair que cette nouvelle donne impose de pouvoir accéder à certaines 

particularités des OS. On peut bien entendu utiliser des #if ou bien bricoler dans les 

ÐÒÏÊÅÔÓ ÎÁÔÉÆÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÍÁÉÓ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÒîÓ ÐÒÏÐÒÅȢ 

,Å ÍÉÅÕØ ÓÅÒÁÉÔ ÄÅ ÂïÎïÆÉÃÉÅÒ ÃÏÍÍÅ ÄÁÎÓ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÄÅ ȰÐÌÕÇÉÎÓȱ ÐÏÒÔÁÂÌÅÓȢ 

*ȭÁÊÏÕÔÅ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ *3/. ÄÁÎÓ ÍÏÎ ȰÎÏÙÁÕȱ ÅÔ ÊÅ ÍȭÅÎ ÓÅÒÓ ÄÁÎÓ ÍÅÓ 

ViewModels. Ce même plugin est ensuite ajouté à chaque projet cible (via Nuget), 

je compile et chacun se retrouve avec sa version native de JSON alors que mon 

ÎÏÙÁÕ ÎȭÅÎ ÃÏÎÎÁÉÔ ÑÕȭÕÎÅ ÁÂÓÔÒÁÃÔÉÏÎȣ 

#ȭÅÓÔ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÃÅ ÑÕÅ ÆÏÎÔ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ,ÁÂÓȢ 

Que trouver dans les XF et où les trouver ? 

Xamarin 3.0 est sorti il y a peu de temps et une vingtaine de jours à peine après 

cette sortie les Labs devenaient déjà une réalité avec une dizaine de contributeurs. 

On sent que la motivation est là ! 

1ÕȭÙ-a-t-il dans les XF Labs ? 
Si les Forms sont jeunes, les XF le sont plus encore mais ils regorgent déjà de code 

ÐÒïÃÉÅÕØȣ 

¶ Contrôle Calendrier, 

¶ ExtendedTabbedPage, 

¶ ImageButton, 

¶ ExtendedLabel, 

¶ ExtendedViewCell, 
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¶ ExtendedTextCell, 

¶ AutoComplete, 

¶ (ÙÂÒÉÄ7ÅÂ6ÉÅ×ȣ 

 

Côté services on trouve : 

¶ le Text to Speach 

¶ ,ȭÁÃÃîÓ ÄÉÖÉÃÅ ɉÂÁÔÔÅÒÙȟ ÓÅÎÓÅÕÒÓȟ ÁÃÃïÌïÒÏÍîÔÒÅȣɊ 

¶ ,ÅÓ ÁÃÃîÓ 0ÈÏÎÅ ɉÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÒïÓÅÁÕȟ ÐÁÓÓÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÅÌÓȣɊ 

¶ Géolocalisation 

¶ Accès caméra (Image et video pickeÒȟ ÐÒÅÎÄÒÅ ÕÎÅ ÐÈÏÔÏ ÏÕ ÕÎÅ ÖÉÄïÏȣɊ 

  

4ÏÕÔ ÕÎ ÂÌÏÃ ÄÅÓ 8& ÅÓÔ ÄïÄÉï Û -66- ÅÔ ÍðÍÅ ÓÉ ÔÏÕÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÔÅÒÍÉÎï ÏÎ 

dispose déjà de blocs essentiels : 

¶ ViewModelBase (support de la navigation, IsBusy, Set des propriétés, INPC) 

¶ RelayCommand (générique avec ou sans paramètre comme dans MVVM 

Light) 

¶ ViewFactory (pour lier ViewModel et View) 

¶ IOC pour la gestion centralisée des services 

¶ )8&ÏÒÍÓ!ÐÐ ɉÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅÓ ïÖïÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉ ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÓÕÓÐÅÎÓÉÏÎɊ 

  

En plus de son fonctionnement de base, le framework Labs accèpte lui aussi dans 

un jeu de poupées russes la notion  de plugin ! On trouve actuellement les plugin 

suivants pouvant être installés par dessus XF selon les besoins : 

¶ Sérialisation (ServiceStackV3, ProtoBuf, JSON.NET) 

¶ Caching (SQLLiteSimpleCache) 

¶ ConteÎÅÕÒ ÄȭÉÎÊÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÐÅÎÄÁÎÃÅ ɉ4ÉÎÙ)/#ȟ !ÕÔÏ&ÁÃȟ .ÉÎÊÅÃÔȟ 

3ÉÍÐÌÅ)ÎÊÅÃÔÏÒɊȣ 

  

#ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÔÏÕÔÅ ÕÎÅ ÐÁÎÏÐÌÉÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ ÉÎÄÉÓÐÅÎÓÁÂÌÅÓ ÑÕÉ ÅÓÔ ÅÎ ÔÒÁÉÎ ÄÅ ÓÅ ÃÒïÅÒ 

ÁÕÔÏÕÒ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÅÎ ÆÁÉÓÁÎÔ ÌȭÏÕÔÉÌ ÐÒÉÖÉÌïÇÉï ÐÏÕÒ ÔÏÕÔ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 

cross-plateforme désormais. 
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Où trouver les XF Labs ? 
On trouve tout sur Nuget.org bien entendu et 

sur github pour le code source. 

Le source : Xamarin.Forms.Labs 

Sur Nuget  : liste de tous les package à jour 

Conclusion 

4ÒÏÐ ÄÅ ÂÏÎÈÅÕÒ ÎÅ ÎÕÉÔ ÐÁÓȣ !ÐÒîÓ 

ÌȭÅØÃÅÌÌÅÎÔÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÑÕÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ 

Xamarin.Forms et leurs grandes qualités, 

cette librairie se trouve être suffisamment 

poÒÔÅÕÓÅ ÄÅ ÒðÖÅ ÅÔ ÄȭÅÓÐÏÉÒ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÁ 

ÆÏÕÌïÅ ÎÁÉÓÓÅÎÔ ÌÅÓ ,ÁÂÓȟ ÕÎ 4ÏÏÌËÉÔ ÄȭÏÒÅÓ ÅÔ 

déjà très élaboré intégrant la notion de plugin 

cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȣ 

Comme je le dis, presque comme une 

incantation mystique, il ne manque plus que 

le designer visuel XAML et le rêve Silverlight 

de C#/XAML portable partout renaitra de ses cendres encore tièdes. En mieux. Plus 

ÆÏÒÔȟ ÐÌÕÓ ÖÉÇÏÕÒÅÕØȟ ÄÅ ÌȭÉ0ÈÏÎÅ Û !ÎÄÒÏÉÄ ÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔ ÐÁÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ ÌÅ -ÁÃ 

ÌÅ 0#ȣ 

,ÅÓ 8& ÅÔ ÌÅÓ 8& ,ÁÂÓ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÏÕÔÉÌÓ ÄȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÔ ÁÓÓÕrément de demain. 

'ÒÝÃÅ Û $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÖÏÕÓ ÎÅ ÓÅÒÅÚ ÐÁÓ ÐÁÓÓï Û ÃĖÔï ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÒïÖÏÌÕÔÉÏÎȟ Û ÖÏÕÓ ÄȭÅÎ 

tirer profit !  

CocosSharp : créer des jeux cross-plateforme ! 

8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÁÒÒðÔÅ ÐÁÓ ÄÅ ÍȭïÔÏÎÎÅÒ ÐÁÒ ÓÏÎ ÄÙÎÁÍÉÓÍÅ ÅÔ ÓÏÎ ÓÅÎÓ ÄÅ ÌȭÛ ÐÒÏÐÏÓ 

technique. Ce 12 août Xamarin lance en effet CocosSharp une librairie de 

conception de jeu totalement cross-plateforme pour Windows Phone, Android, 

É/3ȣ )ÎÃÒÏÙÁÂÌÅ Ȧ 

CocosSharp ? 

CocosSharp est un framework cross-plateforme de développement de jeux en 2D 

avec moteur physique. 

https://github.com/XForms/Xamarin-Forms-Labs
https://www.nuget.org/packages?q=Xamarin+forms+labs
http://www.e-naxos.com/Blog/post/CocoSharp-creer-des-jeux-cross-plateforme-!.aspx
https://github.com/mono/CocosSharp/wiki
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Il est basé sur un portage Xamarin de Cocos2D une librairie en licence BSD très 

performante et complète couvrant notamment : 

¶ La notion de Sprite 

¶ ,Á ÎÏÔÉÏÎ Äȭ!ÃÔÉÏÎ 

¶ Les effets 

¶ Le son 

¶ Un moteur de particules 

¶ Un gestionnaire de collision 

¶ ,ÅÓ ÍÅÎÕÓȟ ÌÅÓ ÌÁÙÅÒÓȟ ÌÅÓ ÔÒÁÎÓÉÏÎÓȣ 

¶ Le rendu de texte 

¶ Un moteur physique 

  

Ce portage de Cocos2D est presque total ce qui fait que ceux qui connaissent déjà 

ÃÅÔÔÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÓȭÙ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒÏÎÔ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔȢ -ÁÉÓ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÄÅ #Π ÅÔ ÄÅ Ȣ.%4 Ȧ %Ô 

portable ! 

Nuget 

0ÏÕÒ ÆÁÃÉÌÉÔÅÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÕ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ est disponible via Nuget et 

ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅ ÁÉÎÓÉ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÔÒÁÎÓÐÁÒÅÎÔÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÓÏÕÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÏÕ 

Xamarin Studio. 

Les packages Nuget sont ici :  https://github.com/mono/CocosSharp/wiki/NuGet -Packages 

$ÅÐÕÉÓ ÌÅÓ %$) ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎ ÐÁÃËÁÇÅ ÅÔ ÄÅ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ #ÏÃÏÓ3ÈÁÒÐȟ ÎÕÌ 

ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÁÃÃïÄÅÒ ÁÕ ÓÉÔÅ ÃÉ-dessus bien entendu. 

Portabilité 

#ȭÅÓÔ ÄÕ 8ÁÍÁÒÉÎȣ 1ÕÅ ÄÉÒÅ ÄÅ ÐÌÕÓȣ 1ÕÅ #ÏÃÏÓ3ÈÁÒÐ ÅÓÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÓÏÕÓ ÐÒÅÓÑÕÅ 

toutes les plateformes, Android, iOS, Windows Phone mais aussi Windows 

Desktop (WPF), Windows Store (WinRT) et même Mac. 

Cela va de pair avec tous les efforts de Xamarin pour nous offrir sur une base C# / 

Ȣ.%4 ÕÎ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÕÎÉÑÕÅ ÅÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÄÅÓ 

Xamarin.Forms dont je vous ai parlé il y a peu. 

Ici ce sont les jeux et leurs spécificités qui sont prises en compte, les 

8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÓȭÁÄÒÅÓÓÁÎÔ ÐÌÕÔĖÔ Û ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÃÌÁÓsiques. 

http://cocos2d.org/
https://github.com/mono/CocosSharp/wiki/NuGet-Packages
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Exemples 

0ÏÕÒ ÓÅ ÌÁÎÃÅÒ Û ÌȭÅÁÕ ÁÓÓÅÚ 

rapidement, et même si la 

ÄÏÃÕÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

encore tout à fait au point, il 

ÅØÉÓÔÅ ÕÎÅ ÓïÒÉÅ ÄȭÅØÅÍÐÌÅÓ 

fonctionnels qui montrent 

presque tous les aspects du 

système. 

Par exemple vous pouvez 

déjà regarder comment est 

programmé  Angry Ninjas(ci-

contre). 

Sur GitHub on retrouve aussi 

ÔÏÕÔÅ ÕÎÅ ÓïÒÉÅ ÄȭÅØÅÍÐÌÅÓ ÅÔ ÍðÍÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÓÏÕÒÃÅ ÄÅ #ÏÃÏÓ3ÈÁÒÐ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ 

ÉÃÉ ÁÕÓÓÉ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ /ÐÅÎ 3ÏÕÒÃÅȢ ,Á ÄÏÃÕÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÂÁÌÂÕÔÉÁÎÔÅ ÍÁÉÓ ÃÅÌÌÅ ÄÅ 

#ÏÃÏÓΤ$ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÆÏÕÒÎÉÅ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎ ÐÏÒÔÁÇÅ ÏÎ ÐÅÕÔ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÅÎ 

apprendre beaucoup en la consultant. 

Forums 

Un forum a été créé, il se trouve ici : https://forums.xamarin.com/categories/cocossharp  

Tarifs Xamarin expérimentaux ! 

8ÁÍÁÒÉÎ ÐÒÏÐÏÓÅ ÕÎÅ ÌÉÃÅÎÃÅ ÄÉÔÅ Ȱ)ÎÄÉÅȱ ÑÕÉ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎe pour une plateforme (on 

peut en acheter pour Android donc ou iOS ou les deux mais il faut multiplier le prix 

ÐÁÒ ÄÅÕØɊȢ %ÌÌÅ ÃÏÕÔÅ ΏΤΫΫ Ⱦ ÁÎȢ %Î ÃÅ ÍÏÍÅÎÔ ÉÌÓ ÏÎÔ ÌÁÎÃï ÊÕÓÑÕȭÁÕ ΥΣ ÁÏĮÔ ÕÎ ÐÌÁÎ 

ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁÑÕïÒÉÒ ÌÁ ÌÉÃÅÎÃÅ ÐÁÒ ÁÂÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ΏΤΧ Ⱦ ÍÏÉÓ ce qui est assez 

ÁÖÁÎÔÁÇÅÕØ ÅÔ ïÖÉÔÅ ÄÅ ÓÏÒÔÉÒ ÕÎÅ ÇÒÏÓÓÅ ÓÏÍÍÅ ÄȭÕÎ ÓÅÕÌ ÃÏÕÐȢ !ÐÒîÓ ÌÁ ÆÉÎ ÁÏĮÔ 

ÉÌÓ ÄïÃÉÄÅÒÏÎÔ ÄÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒ ÏÕ ÄȭÁÒÒðÔÅÒȢ -ÁÉÓ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÁÕÒÏÎÔ ÓÏÕÓÃÒÉÔ ÐÏÕÒÒÏÎÔ 

ÃÏÎÔÉÎÕÅÒ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕȭÉÌÓ ÖÅÕÌÅÎÔȢ #ȭÅÓÔ ÈÏÎÎðÔÅ ÄÏÎÃȢ 

Peut-être un bon moyen ÄÅ ÓȭÏÆÆÒÉÒ ÕÎÅ ÌÉÃÅÎÃÅ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÓÅ ÌÁÎÃÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ 

ÊÅÕ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó ÐÈÏÎÅȣ 

https://github.com/mono/cocos-sharp-samples/tree/master/AngryNinjas
https://forums.xamarin.com/categories/cocossharp
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Conclusion 

*Å ÓÕÉÓ ÕÎ ÆÁÎ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ )ÌÓ ÎȭÏÎÔ ÑÕÅ ÄÅÓ ÂÏÎÎÅÓ ÉÄïÅÓ ÅÔ ÁÆÆÉÃÈÅÎÔ ÕÎ 

ÄÙÎÁÍÉÓÍÅ ÅØÔÒÁÏÒÄÉÎÁÉÒÅȢ /Î ÁÉÍÅÒÁÉÔ ÑÕÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ ÓȭÅÎ ÉÎÓÐÉÒÅÎÔ Ȧ 

Vous êtes peut-ðÔÒÅ ÌÅ ÐÒÏÃÈÁÉÎ ÍÉÌÌÉÏÎÎÁÉÒÅ ÆÁëÏÎ #ÁÎÄÙ #ÒÕÓÈȟ ÑÕÉ ÓÁÉÔȣ ÁÖÅÃ ÕÎÅ 

ÌÉÃÅÎÃÅ Û ΏΤΧȾÍÏÉÓ ëÁ ÖÁÕÔ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÌÅ ÃÏÕÐ ÄÅ ÖÏÕÓ ÌÁÎÃÅÒ ÓÁÃÈÁÎÔ ÑÕȭÁÖÅÃ ÌÅÓ 

8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÅÔ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ #ÏÃÏÓ3ÈÁÒÐ ïÃÒÉÒÅ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅÔ ÍðÍÅ Ìȭ5) ÅÓÔ 

possible, ce qÕÉ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÄȭïÎÏÒÍÅÓ ïÃÏÎÏÍÉÅÓ ÅÔ ÕÎÅ ÒÁÐÉÄÉÔï ÄÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ 

sans équivalent. 

Ca y est : les mobiles dépassent le Web ! 

#ȭÅÓÔ ÆÁÉÔȢ /Î Á ÌÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 53!ȟ ÅÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÁÐÐÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÖÉÅÎÔ ÄȭÙ 

ÄïÐÁÓÓÅÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÉÒÅÃÔÅ ÄÕ 7ÅÂȟ ÊÅ ÌȭÁÎÎÏÎëÁÉÓ ÄïÊÛ ÉÌ Ù Á ÄïÊÛ ÐÌÕÓ ÄÅ ÄÅÕØ 

ÁÎÓȟ ÏÎ Ù ÅÓÔȢ -ÁÉÓ ÑÕÅÌ ÉÍÐÁÃÔ ÓÕÒ ÌÅ ÐÒïÓÅÎÔ ÅÔ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ȩ 

Mobiles : les apps natives flinguent le Web ! 

Non, je vous referai pas lÅ ÃÏÕÐ ÍðÍÅ ÓÉ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÄȭÅÎÔÒÅ-ÖÏÕÓ ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ ÌÕ lõarticle 

de Dot.Blog dont cõest en effet le titreȣ 

0ÕÂÌÉï ÌÅ Υ ÍÁÉ ΤΡΣΤ ÊȭÙ ÁÎÎÏÎëÁÉÓ ÑÕÅ ÌÅÓ Ȱles applications mobiles sont lõavenir du 

développement..ȱ ÅÔ t ÃÏÍÂÉÅÎ ÊȭÁÖÁÉÓ ÒÁÉÓÏÎȢ 

Mais plus intéressait je notais que déjà à cette époque la fréquence moyenne des 

visites des sites Web dans le monde avait baissé de 5,5 % sur un an et que la faute 

en était certainement aux unités mobiles. 

Certains ont pris tout cela un peu pour de la science-fiction avouons-le... Mais 

ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÍȭÏÎÔ ÃÒÕ ÅÔ ÓÅ ÓÏÎÔ ÐÒïÐÁÒïÓ Û ÃÅ ÂÏÕÌÅÖÅÒÓÅÍÅÎÔȟ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ 

ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÄÅ ÍÅÓ ÐÒïÄÉÃÔÉÏÎÓ ÉÌÓ ÏÎÔ ÂÉÅÎ ÅÕ ÒÁÉÓÏÎ ÃÁÒ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÄÅ ÐÌÕÓ ÍȭÁ 

donné raison. 

"ÏÎȟ ÊÅ ÎÅ ÓÕÉÓ ÐÁÓ -ÁÄÁÍÅ )ÒÍÁȟ ÃȭÅÓÔ ÊÕÓÔÅ ÑÕÅ ÊȭÏÕÖÒÅ ÌȭĞÉÌ ÅÔ ÌÅ ÂÏÎ ÓÕÒ ÌÅ 

ÍÁÒÃÈï ÃÁÒ ÃȭÅÓÔ ÍÏÎ ÊÏÂ ÄÅ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅ ÐÁÓÓï ÐÏÕÒ ÄÅÖÁÎÃÅÒ ÌȭÁÖÅÎÉÒȢ *Å ÍÅ 

fais payer pour ça par mes clients alors heureusement que je lÅ ÆÁÉÓ ÂÉÅÎȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅ 

minimum de la conscience professionnelle... J'aimerai avoir des super-pouvoirs 

mais hélas non. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/les-mobiles-depassent-le-Web.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=a3da9ba9-da7d-4198-b6b7-cea002ac93d5
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=a3da9ba9-da7d-4198-b6b7-cea002ac93d5
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Aux USA Internet est utilisé majoritairement par les mobiles 

3É ÊÅ ÖÏÕÓ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ÃÅ ÖÉÅÉÌ ÁÒÔÉÃÌÅ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÊÕÓÔÅÓÓÅ ÄÅ ÍÅÓ ÐÒïÄÉÃÔÉÏÎÓ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ 

ÆÏÉÓ ÄÅ ÐÌÕÓ ÊȭÁÖÁÉÓ ÓÅÎÔÉ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÖÅÎÔ ÖÅÎÉÒȢ 

%Ô ëÁ Ù ÅÓÔ Ȧ #ÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ ÄÉÔ ÄÁÎÓ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÃÉÔï ÅÔ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÄÅ ÆÏÉÓ ÅÎÃÏÒÅ ÁÉÌÌÅÕÒÓȟ ÉÌ 

ÎȭÙ ÁÕÒÁ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÕÔÕÒ ÐÌÕÓ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔ ÍÁÉÓ ÍÏÉÎÓ ÄÅ 7ÅÂȢ 

,Å 7ÅÂ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÐÏÓÓÉÂÌÅ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔȢ 0ÒÅÎÅÚ 3ËÙÐÅ ÏÕ ÌÁ 6/$ȟ ÃÅÌÁ 

ÕÔÉÌÉÓÅ )ÎÔÅÒÎÅÔ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎ "ÒÏ×ÓÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÁÆÆÁÉÒÅ ÎÉ ÄÅ ȰÐÁÇÅ 7ÅÂȱ ÎÉ 

ÄÅ (4-, Χ ÏÕ ÁÕÔÒÅȟ ÎÉ #33 ÎÉ *ÁÖÁ3ÃÒÉÐÔȢ %Ô ÐÏÕÒÔÁÎÔ ÃȭÅÓÔ ÄÅ Ìȭ)ÎÔÅÒÎÅÔ Ȧ 

 

 

*ȭÁÉ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÉÎÓÉÓÔï ÓÕÒ ÌÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÌÅÓ ÁÐÐÓ ÎÁÔÉÖes prendraient le pas sur tous les 

bricolages HTML soi-disant portables que certains voyaient comme future panacée 

ÄÅÖÁÎÔ ÌȭïÃÌÁÔÅÍÅÎÔ ÄÅÓ /3Ȣ *ȭÁÉ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÐÅÎÓï ÑÕÅ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ïÔÁÉÔ ÁÕ ÎÁÔÉÆȢ 

#ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÐÏÕÖÏÎÓ ÃÏÎÓÔÁÔÅÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 

Quand on regardÅ ÌȭÉÎÆÏÇÒÁÐÈÉÅ ÃÉ-ÄÅÓÓÕÓ ɉÓÏÕÒÃÅ ÉÎÄÉÑÕïÅ ÅÎ ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÅ ÌȱÉÍÁÇÅɊ 

ÏÎ ÓȭÁÐÅÒëÏÉÔ ÑÕÅ ÌÅÓ ÁÐÐÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÌÅÓ ÐÌÕÓ ÐÏÐÕÌÁÉÒÅÓ ÁÔÔÉÒÅÎÔ ÄÅÓ ÃÅÎÔÁÉÎÅÓ ÄÅ 

ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓȢ &ÁÃÅÂÏÏË ÓÅÍÂÌÅ ðÔÒÅ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÍÁÉÓ ÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÓÉ ÏÎ 

compte tous les sites du tentaculaire Google (Gmail, Google Play, Google Search, 
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9ÏÕÔÕÂÅȣɊ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÃÅÔÔÅ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÑÕÉ ÄïÔÉÅÎÔ ÌÁ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï - et non 

pas comme Facebook grâce à une seule et unique application ce qui est une 

position beaucoup moins solide ni durable. 

Mais le ÄÉÓÃÏÕÒÓ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÃÏÍÐÁÒÁÉÓÏÎȢ #Å ÑÕÉ ÃÏÍÐÔÅ ÃȭÅÓÔ ÑÕÅ 52% du 

temps pass® sur Internet est aujourdõhui consomm® via des apps mobiles et non plus avec un 

ÂÒÏ×ÓÅÒȢ 0ÌÕÓ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔȟ ÅÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÍÏÉÎÓ ÄÅ 7ÅÂȣ 

Le tout en natif. 

#Å ÎÁÔÉÆ ÑÕÉ ÍȭÁ ÔÏÕjours semblé offrir une UX de meilleure qualité a su aussi 

ÓïÄÕÉÒÅ ÕÎÅ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÏÎÄÅȢ 

3É ÏÎ ÁÊÏÕÔÅ Û ÃÅÌÁ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÂÒÏ×ÓÅÒÓ ÓÕÒ ÍÏÂÉÌÅÓȟ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉÅÒÓ ÖÁÍÐÉÒÉÓÅÎÔ 

alors 60% des accès à Internet. Certains comme EMarketer projettent que les 

ÁÍïÒÉÃÁÉÎÓ ÐÁÓÓÅÒÏÎÔ ÅÎ ÍÏÙÅÎÎÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ΤÈΧΡ ÐÁÒ ÊÏÕÒ ÓÕÒ ÕÎÅ ÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅȟ ÑÕȭÉÌ 

ÓȭÁÇÉÓÓÅ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÏÕ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÏÕ ÄȭÕÎ ÃÏÃËÔÁÉÌ ÄÅÓ ÄÅÕØȢ #ͻÅÓÔ ÄÉÒÅ ÓÉ ÌÅ 

marché de l'informatique mobile a su prendre sa place ce qui, forcément, a un 

impact sur la consommation et donc la production de logiciels. 

1ÕÅÌ ÉÍÐÁÃÔ ÓÕÒ ÌÅ ÐÒïÓÅÎÔ ÅÔ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ȩ 

*Å ÎÅ ÌÉÓÔÅÒÁÉ ÐÁÓ ÉÃÉ ÌÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔÓ ÓÕÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃÒÏÓÓ-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȟ ÎÉ ÓÕÒ ÌÁ ÓïÒÉÅ ÄÅ ΣΤ ÖÉÄïÏ 9ÏÕ4ÕÂÅ ÑÕÅ ÊȭÙ ÁÉ ÃÏÎÓÁÃÒïȟ ÎÉ ÓÕÒ ÌÅÓ 

ouvrages qui traitent de cette question directement ou indirectement. Tiens, je ne 

ÍÅÔÔÒÁÉ ÍðÍÅ ÐÁÓ ÄÅ ÌÉÅÎÓ ÈÙÐÅÒÔÅØÔÅ ÐÏÕÒ ÐÒÏÕÖÅÒ ÑÕÅ ÊÅ ÎȭïÖÏÑÕÅ ÐÁÓ ÃÅÌÁ ÐÏÕÒ 

générer du tÒÁÆÉÃ ÅÔ ÖÏÕÓ ÉÎÃÉÔÅÒ Û ÌÉÒÅ ÃÅÔÔÅ ÍÁÓÓÅ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎ ÃÏÌÏÓÓÁÌÅ ÑÕÅ ÊȭÁÉ 

ÍÉÓÅ ÅÎ ÌÉÇÎÅ ÄÅÐÕÉÓ ÄÅÓ ÁÎÎïÅÓ ɉÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÖÅÎÄÕ ÔÏÕÔ ÄÅ ÍðÍÅ ÎÏÎ ȩ ). 

Ca, c'est déjà le passé... Le présent à peine évoqué fait déjà partie du passé, alors 

parlons de l'avenir ! 

$Å ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÓ ÎȭÁÉÍÅÎÔ ÐÁÓ ÌÅÓ ÐÒïÖÉÓÉÏÎÓ ÅÔ ÐÒïÆîÒÅÎÔ ÌÅ ÃÏÎÃÒÅÔȢ 

4ÏÕÔ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÓÅÒÁ ÄÏÎÃ ÈÅÕÒÅÕØ ÐÕÉÓÑÕÅ ÉÃÉ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÍÅÓ ÐÒïÖÉÓÉÏÎÓ ÓȭÁÖîÒÅÎÔ 

ÊÕÓÔÅÓ ÅÔ ÑÕÅ ÃÅ ÃÏÎÓÔÁÔ ÓÅ ÂÁÓÅ ÓÕÒ ÌÁ ÒïÁÌÉÔïȣ 

Lõavenir du d®veloppement est donc aux applications mobiles nativesȢ %Ô ÐÏÕÒ ÅÍÂÒÁÓÓÅÒ ÄȭÕÎ 

seul geste toute la diversité de cet écosystème, rien de mieux que Xamarin et 

6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȢ -ÁÉÓ ëÁ ÁÕÓÓÉ ÊȭÅÎ ÁÉ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÐÁÒÌï Ȧ 

Toutefois je voulais donc nuancer tout cela en rappelant que même si les unités 

ÍÏÂÉÌÅÓ ÏÎÔ ÓÕȟ ÅÔ ÃÅÌÁ ÓÅÍÂÌÁÉÔ ïÖÉÄÅÎÔȟ ÃÏÎÑÕïÒÉÒ ÌÅ ÃĞÕÒ ÄÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓȟ ÉÌ ÓÅ 

ÖÅÎÄ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÐÌÕÓ ÄÅ 0# ÅÎ ÎÏÍÂÒÅ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÄȭÁÎÎïÅÓ ÅÎ ÁÎÎïÅÓȢ #ȭÅÓÔ ÅÎ 

ÐÏÕÒÃÅÎÔÁÇÅ ÑÕÅ ÓȭÅÆÆÅÃÔÕÅ ÌÅ ÒïïÑÕÉÌÉÂÒÁÇÅȟ ÐÁÓ ÅÎ ÎÏÍÂÒÅȢ Il est donc essentiel de 

http://www.emarketer.com/
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garder le cap pour les développements sur ces machines beaucoup mieux dotées et tellement plus 

confortables ¨ utiliserê 

,ȭÁÖÅÎÉÒ ÅÓÔ ÃÅÒÔÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓȟ ÍÁÉÓ ÊÅ ÄÉÒÁÉ ÐÌÕÓ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÍÏÂÉÌÅ ȰÁÕÓÓÉȱȢ .Å 

chassons pas les PC trop vite de nos plans, ils restent la base même des 

applications riches et sophistiquées, celles qui possèdent une plus value 

ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅȢ #ÒÏÉÒÅ ÑÕÅ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÁÕØ ÐÅÔÉÔÅÓ ÁÐÐÓ ÐÏÕÖÁÎÔ ÓÅ ÃÏÎÔÅÎÔÅÒ ÄÅ 

ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÃÅÎÔÉÍîÔÒÅÓ ÄÅ ÄÉÁÇÏÎÁÌÅÓ ÐÏÕÒ ÓȭïÐÁÎÏÕÉÒ ÓÅÒÁÉÔ ÕÎÅ ÇÒÁÖÅ ÅÒÒÅÕÒȢ /Î 

ÐÅÕÔ ÓȭÅÎ ÃÏÎÖÁÉÎcre en regardant des tas d'applications existantes sur PC (en natif 

ÏÕ 7ÅÂ ÉÃÉ ÃÅÌÁ ÎͻÁ ÐÁÓ ÄͻÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅɊ ÃÏÍÍÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 3.#& ÑÕÉ ÎÅ ÐÅÒÍÅÔ ÐÁÓ 

ÓÕÒ ÕÎ ÍÏÂÉÌÅ ÄÅ ÒïÓÅÒÖÅÒ ÓÁ ÐÌÁÃÅ ÓÕÒ ÕÎ 4%2 ÁÌÏÒÓ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÏÍÐÌîÔÅ ÌÅ 

permet (et plein d'autres nuances), ou bien on notera les subtiles différences entre 

Skype pour mobile auquel il manque des choses et sa version pour PC plus 

complète, j'évoquerai aussi les apps musicales (entendez les mixeurs, synthés, etc) 

qui même s'il en existe de superbes (notamment sous iOS) cela n'est rien comparé 

aux applications professionnelles dont on dispose sur PC (Cubase, Ableton Live...). 

Idem pour la vidéo, pour la comptabilité, la gestion, la GRC, ... 

Les apps mobiles peuvent nous entrainer vers une simplification bien pratique pour 

les développeurs mais totalement stérile pour les utilisateurs aguerris.. 

,ȭÁÖÅÎÉÒ ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÁÕØ ÂÅÌÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÐÏÕÒ 0#ȟ ÓÅÒÖÉÅÓ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÄÕÌÅÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅÓ 

sur mobiles. Et cela sera surtout le cas en entreprise. 

 

*ȭïÖÁÃÕÅ ÉÃÉ ÌÅ ÍÁÒché grand public et celui du jeu, certes énormes, mais qui restent 

bien particulier (combien de lecteurs de Dot.Blog développent des jeux du niveau 

du Top 10 sur mobiles ?). Je pratique avant tout une informatique dõentreprise et cõest le plus 

souvent dans ce cadre quõil faut me lire et me comprendre. 

#ÏÍÍÅÎÔ ÓÅ ÐÒïÐÁÒÅÒ Û ÔÏÕÔ ëÁȟ ÍðÍÅ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÔÁÒÄ ÐÏÕÒ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÎÅ ÆÏÎÔ 

que commencer à y songer ? En se plongeant dans Visual Studio et Xamarin. Ces 

outils permettent en conservant C# et .NET de couvrir toutes les plateformes 

ÄȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÔ ÄÅ ÄÅÍÁÉÎȢ %Î ÎÁÔÉÆȢ 

/Î ÇÁÒÄÅÒÁ ÁÕÓÓÉ ÕÎ ĞÉÌ ÁÔÔÅÎÔÉÆ Û 7ÉÎÄÏ×Ó Ϋ ÑÕÉ ÄÅÖÒÁÉÔ ÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÅ ÖÒÁÉ ÄïÂÕÔ ÄÅ 

ÌȭîÒÅ ÄÅ ÌȭÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÆÏÒÍ-factors chez Microsoft. Malgré leur retard évident 

sur le marché et leurs déboires patents, il ne faut surtout pas sous estimé la force 

ÄȭÕÎ /3 ÑÕÉ ÓÅ ÄïÃÌÉÎÅ ÄÕ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÁÕ 0# ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÏÕÔÉÌÓ ÄÅ 

développement. Seul Microsoft offre cette convergence. Cela devait être le cas 

avec Windows 8, ce sera plus vraisemblablement Windows 9. Mais ce délai ne 

change rien à la force de cette cohérence absente chez Apple et Google. Si 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÅ ÌÁ ÒÕÅ ÎȭÅÎ Á ÑÕÅ ÆÁÉÒÅȟ ÌÅÓ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅÓ ÄÅÖÒÁÉÅÎÔ ÅÎ ÒÅÖÁÎÃÈÅ Ù 
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ÔÒÏÕÖÅÒ ÌÅÕÒ ÃÏÍÐÔÅȢ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÒÅÔÏÕÒÎÅÒÁÉÔ ÁÌÏÒÓ Û ÓÏÎ ÃĞÕÒ ÄÅ ÍïÔÉÅÒȟ ÃÏÎtre son 

gréé peut-ðÔÒÅȟ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȢ 

,ȭÁÖÅÎÉÒ ÓÅÒÁ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÅÉÎ ÄÅ ÓÕÒÐÒÉÓÅÓȢ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϋ ÓÁÕÒÁ-t-il convaincre plus que 

7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ȩ ,ȭÁÒÒðÔ ÓÉ ÂÒÕÔÁÌ ÄÕ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó Ω ÐÏÕÒ ÆÏÒÃÅÒ ÌÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄÅÓ 

OS récents ne risque-t-ÉÌ ÐÁÓ ÄȭðÔÒÅ ÃÏÎÔÒÅ-productif en poussant les utilisateurs 

ÖÅÒÓ ÄÅ Ìȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÏÕ ÄÅ Ìȭ/3 8 ÏÕ ÐÉÒÅ ÄÕ #ÈÒÏÍÅ /3 ÃÅÔ ÏÖÎÉ ÉÍÐÒÏÂÁÂÌÅ ȩ .ÏÕÓ ÌÅ 

saurons bientôt ! 

%Î ÁÔÔÅÎÄÁÎÔȟ ÎȭÁÔÔÅÎÄÅÚ ÐÌÕÓȣ ,Å ÃÒÏÓÓ-plateforme permet de capitaliser un 

savoir-faire et du code et de produire à moindre frais des applications qui 

tourneront partout et surtout sur les mobiles qui sont en train de manger le 

monde entier, même le Web ! Ne pas faire partie de ce mouvement est déjà une 

erreur aujourd'hui, alors songez à demain... 

Microsoft Azure - comprendre le Cloud computing 

.ÁÄÅÌÌÁ ÅÎ Á ÆÁÉÔ ÓÏÎ ÃÈÅÖÁÌ ÄÅ ÂÁÔÁÉÌÌÅ ɉȰ#ÌÏÕÄ ÆÉÒÓÔȱɊȟ ÍÁÉÓ ÔÏÕÔ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÅÎ ÆÁÉÔ ÅÔ 

ÅÎ ÐÁÒÌÅ ÁÕÓÓÉ ɉ!ÍÁÚÏÎȟ 'ÏÏÇÌÅȣɊȢ %Ô ÔÏÕÔ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÖÏÕÄÒÁÉÔ ÑÕÅ ÖÏÕÓ ÌȭÕÔÉÌÉÓÉÅÚȢ 

1ÕÉ ëÁ ȩ ,Å 3ÁÉÎÔ #ÌÏÕÄȢ 0ÁÓ ÌȭÁÎÃÉÅÎÎÅ ÃÉÔïÅ ÏÕÖÒÉîÒÅ ÒÅÃÏÎÖÅÒÔÉÅ ÅÎ ÐÁÒÃ Û "ÏÂÏÓȟ 

ÎÏÎ ÌÅ ȰÃÌÏÕÄÅȱȟ ÌÅ ÎÕÁÇÅ ÁÍïÒÉÃÁÉÎȢ -ÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÑÕÏÉ ȩ 

Pourquoi le Cloud dans un tome réservé au cross-
plateforme ? 

Avant tout je me devais de préciser le pourquoi de la présence de cet article dans 

le présent livre consacré au développement cross-plateforme. 

Je serai bref : de nombreuses applications mobiles doivent accéder à des données 

centralisées (utilisateurs, configurations, données réelles, etc) et que le Cloud 

ÓȭÁÖîÒÅ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÌÁ ÍÉÅÕØ ÔÁÉÌÌïÅ ÐÏÕÒ ÁÓÓÕÒÅÒ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÌÅ ÓÔÏÃËÁÇÅ ÅÔ ÌÁ 

ÄÉÓÔÒÉÂÕÔÉÏÎ ÄÅ ÔÅÌÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓȢ #ÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÃÅ ÑÕȭÅÓÔ ÌÅ #ÌÏÕÄ ÅÔ ÌÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÑÕȭÉÌ 

peut offrir permet en toute logique de concevoir des applications mobiles et cross-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÐÌÕÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅÓ ÅÔ ÐÌÕÓ ÕÔÉÌÅÓȣ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-computing.aspx
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Le Cloud ambigu par nature 

3É ÌÅÓ ÇÅÎÓ ÄÉÓÅÎÔ ÕÎ ÐÅÕ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÏÉ Û 

ÐÒÏÐÏÓ ÄÕ #ÌÏÕÄ ÃÅ ÎȭÅÓt pas forcément 

entièrement de leur faute. Le Cloud lui-

même est un concept protéiforme, un 

peu flou, dématérialisé par nature et 

utilisable de façons très différentes. La 

légende veut même que nos ancêtres les 

gaulois avaient peur que les clouds ne leurs ÔÏÍÂÅÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÔðÔÅȟ ÃȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÄÉÒÅ ÌÁ 

méfiance ancestrale que nous avons des nuages ! 

,Á ÍÉÎÕÔÅ ÄÕ ÒÅÇÒÅÔÔï -Å #ÁÐÅÌÏ ȡ ȰÐÒÏÔïÉÆÏÒÍÅȱ ÎÅ ÖÉÅÎÔ ÐÁÓ ÃÏÍÍÅ 
ÄȭÁÕÃÕÎÓ ÌÅ ÐÅÎÓÅÎÔ Û ÔÏÒÔ ÄÅ ȰÐÒÏÔïÉÎÅÓȱ ÍðÍÅ ÓÉ ÃÅÌÌÅÓ-ci savent se 
contorsionner et prendre plusieurs formes. Le mot vient du dieu grec Protée, 
ÄÉÅÕ ÍÁÒÉÎ ÑÕÉ ÐÏÕÖÁÉÔ ÐÒÅÎÄÒÅ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍÅÓ ÑÕȭÉÌ ÄïÓÉÒÁÉÔȢ 3É ÌÅ ÒÅÓÔÅ ÄÅ 
ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÖÏÕÓ ÒÁÓÅ ÖÏÕÓ ÐÏÕÖÅÚ ÖÏÕÓ ÁÒÒðÔÅÚ ÌÛ ÅÎ ÁÙÁÎÔ ÁÐÐÒÉÓ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅȢ 
Dot.Blog pense à tout ! 

Du stockage simple de donnéÅÓ Û ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ Äȭ/3 ÅÔ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄïÄÉïÅÓȟ ÌÅ 

#ÌÏÕÄ ÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÁÕÓÓÉ ÎïÂÕÌÅÕØ ÑÕȭÕÎ ÎÕÁÇÅȢ ,ÅÓ ÁÍïÒÉÃÁÉÎÓ ÓÏÎÔ ÆÏÒÔÓ ÐÏÕÒ 

ÄÏÎÎÅÒ ÄÅÓ ÎÏÍÓ ÁÕØ ÃÈÏÓÅÓȢ #ÌÏÕÄ ÖÅÕÔ ÄÉÒÅ ÎÕÁÇÅȢ #ȭÅÓÔ ÃÌÁÉÒ ÄîÓ ÌÅ ÄïÐÁÒÔ ȡ ëÁ 

sera nébuleux. Apple ? On vous prend pour ÕÎÅ ÐÏÍÍÅ ÃȭÅÓÔ ÄÉÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÎÏÍȢ 

7ÏÒÄ ȩ ÂÅÎȣ ÃÅ ÓÏÎÔ ÄÅÓ ÍÏÔÓȟ ÐÏÕÒ ïÃÒÉÒÅ ÄÏÎÃȢ )ÌÓ ÏÎÔ ÃÅ ÓÅÎÓ ÉÎÃÒÏÙÁÂÌÅ ÄÕ 

terme commun qui devient nom de 

produit ou de technologie. En Français 

cela serait totalement impossible. Voyez-

vous un produit ou un service qui 

ÓȭÁÐÐÅÌÌÅÒÁÉÔ Ȱ.ÕÁÇÅȱȟ Ȱ0ÏÍÍÅȱ ÏÕ 

Ȱ-ÏÔȱ ȩ /Î Á ÄÅÓ ÅØÅÍÐÌÅÓ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ 

1ÕÁÎÄ ÏÎ ÐÅÎÓÅ Û ÌȭïÃÈÅÃ ÄÅ ÌÁ 2ÅÎÁÕÌÔ 

14 juste parce que la première publicité 

comparait son apparence à une poire. 

0ÅÒÓÏÎÎÅ ÎȭÁ ÖÏÕÌÕȟ ÍðÍÅ ÔÒîÓ 

indirectement, être pris pour une poire 

en France. En revanche on aime se faire prendre pour une Apple. Preuve que les 

ÆÒÁÎëÁÉÓ ÍÁÉÔÒÉÓÅÎÔ ÔÒîÓ ÍÁÌ ÌȭÁÎÇÌÁÉÓȣ %Ô ÐÏÕÒÔÁÎÔ ÌÁ 2ΣΦ ÎÅ Óȭappelait pas la 

2ÅÎÁÕÌÔ 0ÏÉÒÅ Ȧ !ÌÏÒÓ #ÌÏÕÄ ÃÏÍÍÅ !ÐÐÌÅ ÏÕ 7ÏÒÄȟ ÃȭÅÓÔ ÉÍÐÅÎÓÁÂÌÅ ÅÎ ÆÒÁÎëÁÉÓȢ 

"ÒÅÆ ÎÏÓ ÁÍÉÓ ÄȭÏÕÔÒÅ ÁÔÌÁÎÔÉÑÕÅ ÓÏÎÔ ÄÅÓ ÆÁÒÃÅÕÒÓȢ #ÌÏÕÄ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÎÕÁÇÅ ÅÔ ÃȭÅÓÔ 

par définition un truc aux contours mal définis, changeant de forme sans cesse, 

pouvant être ici ou là, apparaissant de nulle part et disparaissant sans crier gare 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image.png
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_3.png
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(pensez que le Cloud se pratique avec une connexion Internet et regardez la 

qualité moyenne de celle-ÃÉ ÄÁÎÓ ÎÏÔÒÅ ÐÁÙÓȣɊȢ 

Le Cloud suscite donc la méfiance, by design je ÄÉÒÁÉÓȢ /Î ÎȭÁÉÍÅ ÐÁÓ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÆÌÏÕȟ 

ÍÏÕÖÁÎÔȟ ÍÁÌ ÄïÆÉÎÉȟ ÅÔ ÏÎ Á ÒÁÉÓÏÎ ÃȭÅÓÔ ÓÏÕÖÅÎÔ ÄÁÎÇÅÒÅÕØȢ $ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÃĖÔï ÄÁÎÇÅÒ 

ÌÅ #ÌÏÕÄ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÍÏÒÔ ÄÅ ÌÁ ȰÐÒÉÖÁÃÙȱȟ ÑÕȭÏÎ ÔÒÁÄÕÉÔ ÁÓÓÅÚ ÍÁÌ ÅÎ ÆÒÁÎëÁÉÓ ÐÁÒ ȰÖÉÅ 

ÐÒÉÖïÅȱ ÃÁÒ ÌÅ ÔÅÒÍÅ ÁÍïÒÉÃÁÉÎ ÃÏÕÖÒÅ ÕÎ ÃÈÁÍÐ Óémantique bien différent en 

ÒïÁÌÉÔï ÍðÍÅ ÓȭÉÌ ÅÎÇÌÏÂÅ ÌÅ ÃÏÎÃÅÐÔ ÄÅ ÖÉÅ ÐÒÉÖïÅȟ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÑÕÅȢ 

 

&ÒÅÉÎ ÍÁÊÅÕÒ Û ÌȭÁÄÏÐÔÉÏÎ ÄÕ 

Cloud par les entreprises, la 

ȰÐÒÉÖÁÃÙȱȢ #ÏÎÆÉÅÒ ÓÅÓ 

données, ses clients, son 

ÃÈÉÆÆÒÅ ÄȭÁÆÆÁÉÒÅ ÔÏÕÔ ëÁ Û ÕÎ 

ȰÎÕÁÇÅȱ ȣȠ "ÒÒÒÒ Ȧ $ïÊÛ ÁÖÅÃ 

la NSA on sait que toute 

entreprise de bonne taille se 

fait espionner alors que ses 

serveurs sont locaux, alors 

tout déplacer pour le donner 

ÄÉÒÅÃÔÅÍÅÎÔ Û ÕÎÅ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÁÍïÒÉÃÁÉÎÅȣ !ÍÁÚÏÎȟ 'ÏÏÇÌÅȟ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȣȢ #ȭÅÓÔ 

vrai que ça fait froid dans le dos. Alors chacun y va de son petit truc pour vous 

ÐÒÏÕÖÅÒ ÑÕȭÉÌ ÖÉÅÎÔ ÅÎ ÁÍÉȢ $ÅÒÎÉîÒÅÍÅÎÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ Á ÂÒÁÖï ÌÅÓ ÁÕÔÏÒÉÔïÓ ÊÕÄÉÃÉÁÉÒÅÓ 

de son pays en refusant de communiquer des informations sur certains comptes 

mails stockés hors USA. Ils ont même eu une phrase frappée au coin du bon sens 

ȰÖÏÓ ÍÁÉÌÓ ÎȭÁÐÐÁÒÔÉÅÎÎÅÎÔ ÑÕȭÛ ÖÏÕÓȟ ÐÁÓ Û ÎÏÕÓȱ ɉÔÒÁÄÕÃÔÉÏÎ ÒÁÐÉÄÅɊȢ /Î ÓÅ 

demande où se situe la limite entre ÓÉÎÃïÒÉÔï ÅÔ ÇÒÏÓ ÃÏÕÐ ÄÅ ÃÏÍȭ ȣ 6ÏÕÓ ÖÏÕÓ 

direz que je suis un esprit chagrin cherchant des poux partout, mais moi je pense 

ÑÕÅ ëÁ Á ÌȭÁÉÒ ÔÒÏÐ ÂÉÅÎ ÐÒïÐÁÒï ÊÕÓÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÅÔÉÔÅ ÐÈÒÁÓÅ ÓÏÒÔÉÅ ÄȭÕÎ 

ÂÒÁÉÎÓÔÏÒÍÉÎÇ ÄÅ ÍÁÒËïÔÅÕØ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÈÏÎÎðÔÅȣ Mais bon, même si 

ÃȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÌÁ ÐÕÂ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÄÅ ÒÁÐÐÅÌÅÒ ÑÕÅ ÎÏÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÏÎÔ Û ÎÏÕÓ ÅÔ 

ÐÁÓ ÁÕ ÍÁÒÃÈÁÎÄ ÄÅ #ÌÏÕÄȣ 4ÏÕÔ ÅÓÔ ÆÌÏÕ ÁÖÅÃ ÌÅ #ÌÏÕÄȟ ÍðÍÅ ÌÅÓ ÐÒÉÓÅÓ ÄÅ 

position à propos du Cloud ! 

2ïÓÕÍÏÎÓ ȡ ÃĖÔï ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ÌÅ #ÌÏÕÄ ÃȭÅÓÔ ÎÕÁÇÅÕØ ÅÔ flou, côté géopolitique ce 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÌÁÉÒ ɉÃÏÎÆÉÅÒ ÓÏÎ ÓÁÖÏÉÒ Û ÕÎ ïÔÒÁÎÇÅÒɊȟ ÃĖÔï ÂÕÓÉÎÅÓÓ ÃȭÅÓÔ ÒÉÓÑÕï ɉÏÆÆÒÉÒ 

ses secrets à un nuage), et même sur le plan citoyen ça pose problème. Je me 

ÒÁÐÐÅÌÌÅ ÄȭÕÎ ÁÎÃÉÅÎ ÄÉÒÅÃÔÅÕÒ ÄÅ ÌÁ #.), ÑÕÉ ÄÉÓÁÉÔ ÅÎ ÓÕÂÓÔÁÎÃe dans une 

ÉÎÔÅÒÖÉÅ× ȰÕÎ ÐÁÙÓ ÄÁÎÓ ÌÅÑÕÅÌ ÏÎ ÎÅ ÐÌÕÓ ÆÒÁÕÄÅÒ ÅÓÔ-ÉÌ ÅÎÃÏÒÅ ÕÎÅ ÄïÍÏÃÒÁÔÉÅ ȩȱȢ 

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌÅ 7ÅÂ ÅÔ 'ÏÏÇÌÅ ÎȭÁÒÒÉÖÅÎÔ ÐÁÓ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ ÌÁ ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ 

citation gravée en revanche dans ma mémoire. Sur le Web nada. Noyée. Enterrée. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_4.png
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Toute ÐÅÎÓïÅ ÓÕÂÖÅÒÓÉÖÅ ÅÓÔ ÎÅÔÔÏÙïÅȢ *ȭÁÉÍÅ ÁÕÓÓÉ ÌÅ ÊÏËÅ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÔÒÅÍÂÌÅÒ ÅÔ ÑÕÉ 

ÄÉÔ ÑÕÅ ΣΫΪΦ ÄÅ /Ò×ÅÌÌ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÁÓ ÃÅÎÓï ðÔÒÅ ÕÎ ÍÁÎÕÅÌ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎȣ 1ÕÁÎÄ ÖÏÕÓ 

donnez toutes vos photos, vos vidéos, vos lettres, vos souvenirs, votre vie à 

DropBox, OneDrive ou autre, votre vie vous appartient-elle encore ? Êtes-vous 

toujours un citoyen libre ? On est en droit de se le 

demander malgré tout. 

Bref le ClouÄ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ëÁȟ ÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉȢ 1ÕÁÎÄ ÏÎ 

parle de C# on parle tout de suite technique, 

comparatif avec C++ ou Java, bouts de de code. 

Quand on parle du Cloud les premières choses qui 

ÖÉÅÎÎÅÎÔ Û ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÃÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÎÕÁÇÅÓ ÎÏÉÒÓ ÅÔ 

ÍÙÓÔïÒÉÅÕØ ÃÈÁÒÇïÓ ÄȭÕÎÅ ÐÕÉssance maléfique qui 

nous viennent en tête (et au dessus de la tête). La 

ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ÎÅ ÖÉÅÎÔ ÑÕȭÁÐÒîÓȟ ÔÒîÓ ÌÏÉÎ ÁÐÒîÓȢ 

Ceci explique certainement que le Cloud bien que 

ÓȭÉÎÆÉÌÔÒÁÎÔ ÄÅ ÇÒïï ÏÕ ÄÅ ÆÏÒÃÅ ÕÎ ÐÅÕ ÐÌÕÓ ÃÈÁÑÕÅ 

ÁÎÎïÅ ÎȭÁÉÔ ÐÁÓ ÃÏÎÎÕ ÕÎ ÅÎÇÏÕÅÍÅÎÔ plus grand que ça ce qui vaut même, 

ÒÅÖÅÎÏÎÓ Û ÌȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎȟ ÑÕÅ 3ÁÔÙÁ .ÁÄÅÌÌÁ ÅÎ ÆÁÓÓÅ ÓÏÎ ÃÈÅÖÁÌ ÄÅ ÂÁÔÁÉÌÌÅ ȡ 

Ȱ#ÌÏÕÄ ÆÉÒÓÔȱȟ ÃÏÍÍÅ Ȱ-ÏÂÉÌÅ ÆÉÒÓÔȱȟ ÏÎ ÓÅÎÔ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÃÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ïÃÈÅÃÓ ÄȭÈÉÅÒ ÑÕÉ 

sont mis en avant pour la grande bataille de demain. NadeÌÌÁ ÎÅ ÄÉÒÁÉÔ ÐÁÓ Ȱ%ØÃÅÌ 

ÆÉÒÓÔȱ ÏÕ Ȱ/ÆÆÉÃÅ ÆÉÒÓÔȱȢ #Å ÓÏÎÔ ÄÅÓ ÍÁÒÃÈïÓ ÄïÊÛ ÇÁÇÎïÓ ÐÁÒ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ !ÌÏÒÓ ÑÕÅ 

le Cloud et le Mobile, ça reste à faire. 

$ÏÎÃ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÐÅÎÓÅ ÁÕ #ÌÏÕÄ ÏÎ ÐÅÎÓÅ Û ÔÏÕÔ ëÁȢ 1ÕÉ ÎȭÁ ÒÉÅÎ Û ÖÏÉÒ ÁÖÅÃ ÌȭÏÕÔÉÌ 

technique extraordinaire ÑÕÅ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÌÅ #ÌÏÕÄ ÅÔ ÌÅ ÐÒÏÇÒîÓ ÑÕȭÉÌ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅ ÄÁÎÓ 

le partage des données et leur délocalisation notamment. 

#ȭÅÓÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ïÖÁÃÕï ÌÅÓ ÐÅÕÒÓȟ ÐÁÒÌÏÎÓ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÄÕ 

Cloud ! 

Le Cloud côté technique 

Laissons derrière nous les phobies gauloises et autres craintes citoyennes et 

ÅÎÔÒÏÎÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÖÉÆ ÄÕ ÓÕÊÅÔ ȡ ÑÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ #ÌÏÕÄȟ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÔ ÎÏÎ ÐÁÓ 

comme instrument de personnes mal intentionnées. Car finalement on pourrait en 

dire autant du marteau. Entre de mauvaises mains il se transforme en arme 

redoutable et mortelle. Pourtant il est en vente libre et fait le bonheur des 

ÂÒÉÃÏÌÅÕÒÓ ÄÕ ÄÉÍÁÎÃÈÅ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌÁ ÐÅÉÎÅ ÄÅ ÌÅÕÒÓ ÖÏÉÓÉÎÓ ÍÏÉÎÓ ÍÁÔÉÎÁÕØȣ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_5.png
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Définition 

Tentons une définition : Le Cloud est une infrastructure basée sur Internet dont les 

ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȟ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ ÅÔ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÓÏÎÔ ÆÏÕÒÎÉÅÓ Û ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ Û ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

ordinateurs ou assimilés. Comme fonctionne le réseau électrique avec ces 

centrales (les centres serveurs du Cloud) ses transformateurs et lignes (la 

plomberie Internet) et ses fils qui arrivent chez les consommateurs (la paire 

torsadée du téléphone). 

,Å #ÌÏÕÄ ÃÏÍÐÕÔÉÎÇ ÅÓÔ ÅÎ ÆÁÉÔ ÌȭÁÂÏÕÔÉÓÓÅÍÅÎÔ ÄÅ ÔÒîÓ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÅÓÓÁÉÓ ÐÁÒÆÏÉÓ 

anciens de fournir des ressources informatiques centralisées à des clients 

décentralisés. Le Minitel en France en est certainement le plus bel exemple pour 

une application grand public (juste un terminal, aucun stockage, toute 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ȰÁÉÌÌÅÕÒÓȱ ÓÕÒ ÄÅÓ ÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒÓ ÑÕȭÏÎ ÎÅ ÖÏÉÔ ÐÁÓ ÅÔ ÑÕȭÏÎ ÎÅ 

ÃÏÎÎÁÉÔ ÐÁÓɊȢ #ÏÍÍÅ ÄȭÈÁÂÉÔÕÄÅ ÄÁÎÓ notre beau métier on prend des trucs qui 

ÄÁÔÅÎÔ ÄÅ ΥΡ ÁÎÓ ÅÔ ÏÎ ÌÅÕÒ ÍÅÔ ÕÎ ÊÏÌÉ ÎÏÍ Û ÌÁ ÍÏÄÅ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÐÁÒÔÉ ÐÏÕÒ ÄÅ 

ÌÏÎÇÕÅÓ ÄÉÓÃÕÓÓÉÏÎ ÓÕÒ ÌÁ ȰÎÏÕÖÅÌÌÅȱ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅ Ȧ 

On peut dégager un certain nombre de caractéristiques qui définissent assez bien 

le CloÕÄ ÄÕ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓȟ ÄÕ ÃÁÌÃÕÌ ÏÕ ÄÅ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ȡ 

¶ Hébergement à distance : les services et données sont hébergés par une 

infrastructure distante. 

¶ 5ÂÉÑÕÉÔï ȡ ,ÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÅÔ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÏÎÔ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅÓ ÄÅÐÕÉÓ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÏĬ 

ɉÓÏÕÓ ÒïÓÅÒÖÅ ÄȭÕÎÅ Ãonnexion Internet) 

¶ Commodification : néologisme impossible à traduire correctement 

ɉȰÔÒÁÎÓÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÅÎ ÏÂÊÅÔȱ ÅÓÔ ÌÏÕÒÄ ÅÔ ÉÍÐÒïÃÉÓɊ ÍÁÉÓ ÑÕȭÏÎ ÃÏÍÐÒÅÎÄ 

ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÉÃÉ ÄÅ ÔÒÁÎÓÆÏÒÍÅÒ ÅÎ ÕÎ ÂÉÅÎ ÄÅ ÃÏÎÓÏÍÍÁÔÉÏÎ 

courant quelque chose qui ne ÌȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÁÕ ÄïÐÁÒÔȢ /Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÌÁ 

notion de SaaS, logiciel comme un service par exemple.  On transforme des 

ÓÅÒÖÉÃÅÓȟ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÎ ÂÉÅÎÓ ÄÅ ÍðÍÅ ÎÁÔÕÒÅ ÑÕÅ ÌÅ ÇÁÚ ÏÕ ÌȭïÌÅÃÔÒÉÃÉÔï 

ÑÕȭÏÎ ÐÁÙÅ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÓÁ ÃÏÎÓÏÍÍÁÔÉÏÎȢ 

  

Pour résumer on pÏÕÒÒÁÉÔ ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÌÅ #ÌÏÕÄ #ÏÍÐÕÔÉÎÇ ÃȭÅÓÔ ÌȭÁÓÓÅÍÂÌÁÇÅ ÄÕ 

Software as Service (Saas) plus de la Platforme as Service (PaaS) plus 

Ìȭ)ÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÁÓ 3ÅÒÖÉÃÅ ɉ)ÁÁ3ɊȢ 

,Å 3ÁÁ3 ÃȭÅÓÔ /ÆÆÉÃÅ ΥΨΧ ȡ ÕÎ ÁÂÏÎÎÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÐÁÃË ÏÆÆÉÃÅ ÅÎ ÌÉÇÎÅȟ ÖÏÕÓ 

arrêteÚ ÄÅ ÐÁÙÅÒȟ ÖÏÕÓ ÎȭÁÖÅÚ ÐÌÕÓ /ÆÆÉÃÅȣ 
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Le PaaS se destine principalement aux entreprises, le Cloud fournit une plateforme 

ÄÅ ÔÙÐÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ ÄÅ ÂÁÓÅȟ /3ȟ ÅÔÃȟ ÅÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ Ù ÅØÐÌÏÉÔÅ ÓÅÓ ÐÒÏÐÒÅÓ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓȢ 5Î 

site Web dans le Cloud peut être une des utilisations du PaaS. Les frontières sont 

parfois floues. Un site Web hébergé chez un fournisseur est déjà du PaaS ou non ? 

/ÕÉ ÅÔ ÎÏÎȢ #ÁÒ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÅÎÔÅÎÄ ÐÁÒ 0ÁÁ3 ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒÓ 

comme Microsoft est un peu plus sophistiqué. 

Ìȭ)ÁÁ3 ÅÓÔ ÌÁ ÍÉÓÅ Û ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȟ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÅÎ ÇïÎïÒÁÌÅȟ ÄȭÕÎÅ 

ÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÄÉÓÔÁÎÔÅȢ ,Å ÐÒÅÓÔÁÔÁÉÒÅ ÅÎÔÒÅÔÉÅÎÔ ÌÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓȟ ÌÅÕÒ /3ȟ ÅÔÃȢ #ȭÅÓÔ 

comme un ordinateur distant. 

La différence entre IaaS et PaaS est parfois difficile à saisir et cela est normÁÌȟ ÃȭÅÓÔ 

ÆÌÏÕ ÃȭÅÓÔ ÎÕÁÇÅÕØȣ ÐÁÒ ÅÓÓÅÎÃÅȢ 

Les modèles de services dans les nuages 

Il existe donc plusieurs modèles de Cloud Computing, tous partagent la notion de 

service, de tarification selon la consommation et plus rarement sur la base de 

forfaits (souvent pratiqué en revanche pour le pure stockage des données de type 

DropBox). 

/Î ÐÅÕÔ ÒïÓÕÍÅÒ ÃÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÍÏÄîÌÅÓ ÑÕÅ ÖÅÎÏÎÓ ÄȭïÖÏÑÕÅÒ ÐÁÒ ÌÅ ÓÃÈïÍÁ 

suivant : 

 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_6.png
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,ÅÓ ÑÕÁÔÒÅ ÃÏÌÏÎÎÅÓ ÄÅ ÃÅ ÓÃÈïÍÁ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅÎÔ ÌÅÓ Φ ÇÒÁÎÄÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ 

imaginer actuellement autour des logiciels et des données. 

Les lignes correspondent aux niveaux de profondeurs techniques qui doivent être 

ÍÁÉÎÔÅÎÕÓ ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ Ⱦ ÃÏÎÓÏÍÍÁÔÅÕÒ ÏÕ ÐÁÒ ÌÅ ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅȢ 

Logiciels en boite 
La colonne à gauche représente le ÍÏÄîÌÅ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÄÉÔ ȰÐÁÃËÁÇÅÄ ÓÏÆÔÁ×ÁÒÅȱ 

ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÕ ÌÏÇÉÃÉÅÌ ÖÅÎÄÕ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÂÏÿÔÅ ɉÖÉÒÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÌÅ ÐÌÕÓ ÓÏÕÖÅÎÔ 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉɊȢ ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ Ⱦ ÃÏÎÓÏÍÍÁÔÅÕÒ ÄÏÉÔ ÔÏÕÔ ÇïÒÅÒ ÌÕÉ-même, du réseau 

(ligne du bas) aux applications (ligne en haut) en passant par toutes les couches : 

stockage, serveurs, virtualisation, OS, etc. 

Iaas 
,ȭ)ÁÁ3 ÅÓÔ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ïÔÁÐÅ ÄÕ #ÌÏÕÄȟ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÍÉÎÉÍÕÍ ÐÏÕÒÒÁÉÔ-on dire. Le 

ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒ ÓȭÏÃÃÕÐÅ ÄÅ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅȟ ÄÕ ÒïÓÅÁÕ Û ÌÁ ÖÉÒÔÕÁÌÉÓÁÔÉÏÎȢ 4ÏÕÔ ÌÅ ÒÅÓÔÅ 

est à la chargÅ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȟ ÄÅ Ìȭ/3 ÁÕØ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȢ #ȭÅÓÔ ÅÎ ÑÕÅÌÑÕÅ ÓÏÒÔÅ ÌÁ 

ÌÏÃÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒ ÄÉÓÔÁÎÔȟ ÖÏÉÒÅ ÄȭÕÎÅ ÑÕÁÎÔÉÔï ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÓÕÒ ÕÎ ÍðÍÅ 

ordinateur distant partagé par plusieurs clients (ou une ferme de 

machines).  Toutefois ce qui différencie Ìȭ)ÁÁ3 ÄÅ ÌÁ ÌÏÃÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÍÁÃÈÉÎÅ 

ÐÁÒÔÁÇïÅ ÐÏÕÒ ÕÎ ÓÉÔÅ 7ÅÂ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÉÃÉ Ìȭ/3 ÆÁÉÔ ÄïÊÛ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅÓ 

ÁÔÔÒÉÂÕÔÉÏÎÓ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ #Å ÄÅÒÎÉÅÒ ÐÅÕÔ ÉÎÓÔÁÌÌÅÒ Ìȭ/3 ÑÕȭÉÌ ÄïÓÉÒÅ ÅÔ ÅÎ ÆÁÉÒÅ ÃÅ 

ÑÕȭÉÌ ÖÅÕÔȢ 

PaaS 
$ÁÎÓ ÌÅ 0ÁÁ3 ÏÎ ÒÅÐÒÅÎÄ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÏÆÆÒÅ Ìȭ)ÁÁ3 ÐÌÕÓ ÌÁ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÈÁÒÇÅ ÐÁÒ ÌÅ 

ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒ ÄÅ Ìȭ/3ȟ ÄÕ ÍÉÄÄÌÅ×ÁÒÅ ÅÔ ÄÕ ÒÕÎÔÉÍÅȢ ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÎÅ ÓȭÏÃÃÕÐÅ ÐÌÕÓ 

ÑÕÅ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÃÏÎëÕÅÓ ÐÏÕÒ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÕ ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒ ÅÔ ÄÅ 

gérer ses données dans des formats compatibles avec cette dernière. 

SaaS 
Dernier étage de la fusée 

qui va dans les nuages, le 

3ÁÁ3 ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅ ÌȭÕÌÔÉÍÅ 

fantasme des éditeurs de 

logiciels. Il y a fort 

ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ ÌÏÒÓÑÕȭÉÌ ïÔÁÉÔ 

ÅÎÃÏÒÅ #%/ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȟ "ÉÌÌ 'ÁÔÅÓ ÁÖÁÉÔ ÄïÊÛ ÁÎÎÏÎÃï ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÖÅÒÓ ÃÅÌÁ ÑÕȭÉÌ 

voulait aller. Cela paraissait délirant car techniquement trop loin de la réalité, 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÒïÁÌÉÔïȣ /ÆÆÉÃÅ ΥΨΧ ÃȭÅÓÔ ÄÕ 3ÁÁ3Ȣ /Î ÌÏÕÅ un accès à Office, et 

ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÁÒÒðÔÅ ÄÅ ÐÁÙÅÒ ÏÎ ÎȭÁ ÐÌÕÓ /ÆÆÉÃÅȢ /Î ÖÏÉÔ ÉÃÉ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÑÕÉ 

ÏÐÐÏÓÅ ÌÅ ÍÏÄîÌÅ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÁÕ 3ÁÁ3 ÆÁÎÔÁÓÍÅÒ ÅÔ ÅÎ ÔÒÁÉÎ ÄȭðÔÒÅ ÉÍÐÏÓïȣ $ÁÎÓ ÌÅ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_7.png
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modèle classique vous payez un logiciel, si vous ne voulez pas payer pour les 

nouvelles versions vous avez la possibilité de continuer à travailler avec la version 

achetée. Avec le Saas vous avez tout le temps la dernière version, mais dès que 

ÖÏÕÓ ÁÒÒðÔÅÚ ÄÅ ÐÁÙÅÒ ÏÎ ÖÏÕÓ ÃÏÕÐÅ ÌÅ ÒÏÂÉÎÅÔȢ #ÏÍÍÅ ÌÅ ÇÁÚ ÏÕ ÌȭïÌÅÃÔÒÉÃÉÔïȢ ! 

une époque où on réfléchit à la meilleure manière de rendre les habitations 

autonomes (panneaux solaires, chauffage géothermique, récupération des eaux 

ÄÅ ÐÌÕÉÅȟ ïÏÌÉÅÎÎÅÓȟ ÅÔÃɊ ÉÌ ÍÅ ÓÅÍÂÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÁÖÉÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌȟ ÑÕÅ ÌÅ 3ÁÁ3 ÖÁ 

totalement à contre courant en recréant un mécanisme de dépendance qui, on 

ÃÏÍÐÒÅÎÄ ÐÏÕÒÑÕÏÉȟ ÆÁÉÔ ÆÁÎÔÁÓÍÅÒ ÌÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ ÄÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓȣ 

0ÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÊÅ ÓÏÕÔÉÅÎÓ Ìȭ)ÁÁ3 ÅÔ ÌÅ 0ÁÁ3 ÍÁÉÓ ÊÅ ÓÕÉÓ ÕÎÅ ÆÅÒÍÅ ÏÐÐÏÓÁÎÔ ÁÕ 

SaaS qui est la pire chose qui puisse se faire. La dernière étape vers le 

ÄïÐÏÕÉÌÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÑÕÉ ÄÅÖÉÅÎÔ ÖÁÃÈÅ Û ÌÁÉÔ ÃÁÐÔÉÖÅȢ )ÄïÏÌÏÇÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÔ 

quelque soit mes sympathies techniques pour tel ou tel éditeur comme Microsoft, 

ÊÅ ÍÅ ÄÏÉÓ ÄÅ ÍȭïÌÅÖÅÒ ÅÔ ÄÅ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÇÁÒÄÅ ÃÏÎÔÒÅ ÃÅÔÔÅ ÄïÒÉÖÅ ÑÕȭÅÓÔ ÌÅ 3ÁÁ3 

(peu importe le fournisseur). Mais chacun fera en son âme et conscience, je vous 

ÌÉÖÒÅ ÍÁ ÐÅÎÓïÅ ÅÔ ÍðÍÅ ÓÉ ÊȭÅÓÐîÒÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÖÏÕÓ ÆÅÒÁ ÒïÁÇÉÒ ÊÅ ÎÅ ÃÈÅÒÃÈÅ ÐÁÓ Û 

ÖÏÕÓ ÌȭÉÍÐÏÓÅÒ Ȧ 

Les trois grands fournisseurs 

Le marché est chaud bouillant car naissant. Tout le monde se déchire mais déjà 

ÔÒÏÉÓ ÇÒÁÎÄÓ ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒÓ ÓȭÉÍÐÏÓÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÍðÍÅ ÓÉ ÃÅÌÁ ÎÅ ÐÒïÓÁÇÅ ÐÁÓ 

ÄȭÕÎÅ ÓÔÁÂÉÌÉÔï ÁÂÓÏÌÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÕÔÕÒȢ /Î ÌȭÁ ÖÕ ÄÁÎÓ ÌÁ ÔïÌïÐÈÏÎÉÅȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÓÏÒÔÁÎÔ 

du diable vauvert et venant prendre la première place sous le nez de Apple et son 

iPhone idole des jeunes et sous la barbe de Microsoft créateur de la technologie 

ÁÖÅÃ ÌÅ 0ÏÃËÅÔ 0# ÓÏÒÔÉ ÅÎ ΤΡΡΡ ÓÏÉÔ Ω Û Ϊ ÁÎÓ ÁÖÁÎÔ ÌÁ ÓÏÒÔÉÅ ÄÅ ÌȭÉ0ÈÏÎÅ Σ ɉΤΡΡΩɊ ÅÔ 

de Android 1.0 (2008). 

$ÅÖÁÎÔ ÕÎÅ ÔÅÌÌÅ ÌÅëÏÎ ÄÅ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÉÌ ÆÁÕÔ ÄÏÎc rester humble sur les prévisions 

ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÆÁÉÒÅ Ȧ 

Google App Engine 
#ȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÕÎÅ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 7ÅÂ ÐÏÕÒ ÕÎ %$) ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÄïÐÌÏÙÅÒ 

des applications Java ou Python. 

4ÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÒÅÐÏÓÅ ÓÕÒ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ 'ÏÏÇÌÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÍÏÎÄiale et 

ÅÆÆÉÃÁÃÅȢ $ÏÎÃ ÐÁÓ ÄÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅ ÃÅ ÃĖÔïȢ #ȭÅÓÔ ÌÁ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï ÄÅ ÌȭÏÆÆÒÅ ÑÕÉ ÒïÄÕÉÔ 

considérablement les avantages. 
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Amazon Web Services 
EC2 (Amazon Elastic Compute Cloud) offre une plateforme de services Web qui 

ÐÅÕÔ ÓȭÁÄÁÐÔÅÒ Û ÌÁ ÍÏÎÔïÅ ÅÎ ÃÈÁÒge et qui bien entendu réside dans les nuages 

ÄÏÎÃ ÁÖÅÃ ÌȭÕÂÉÑÕÉÔï ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÒÅÃÈÅÒÃÈïÅȢ 

,ȭÏÆÆÒÅ ÅÓÔ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔÅ ÁÖÅÃ ÕÎ ÌÏÁÄ ÂÁÌÁÎÃÉÎÇȟ ÄÅÓ ÏÕÔÉÌÓ ÄÅ 

ÍÏÎÉÔÏÒÉÎÇ ÅÔÃ ÄÅ ÔÒîÓ ÂÏÎÎÅ ÆÁÃÔÕÒÅ ÅÔ ÕÎÅ ÆÉÁÂÉÌÉÔï Û ÌȭÉÍÁÇÅ ÄÅ ÃÅ ÇïÁÎÔ ÄÕ 7ÅÂȢ 

MaiÓ ÌÛ ÅÎÃÏÒÅ ÌȭÏÆÆÒÅ ÐÅÒÄ ÄÅ ÓÏÎ ÉÎÔïÒðÔ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÒÅÇÁÒÄÅ ÌȭïÔÒÏÉÔÅÓÓÅ ÄÕ ÃÏÕÌÏÉÒ 

des possibilités mises à disposition. 

Microsoft Azure 

Microsoft Azure, connu aussi sous le 

nom de Windows Azure est peut-être 

la seule véritable offre sérieuse de 

#ÌÏÕÄ #ÏÍÐÕÔÉÎÇ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȢ #ȭÅÓÔ Û ÌÁ 

ÆÏÉÓ ÄÕ 0ÁÁ3 ÅÔ ÄÅ Ìȭ)ÁÁ3 ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ 

déployer des applications et des 

ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÅÎ ÐÒÏÆÉÔÁÎÔ ÄÕ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÒïÓÅÁÕ ÍÏÎÄÉÁÌÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÔ ÄÅ ÓÅÓ 

data centers. On trouve des services de natures très diverses, un support de 

ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÏÕÔÉÌÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȟ ÄÅ ÌÁÎÇÁÇÅÓȟ ÄȭÏÕÔÉÌÓȟ ÄÅ ÆÒÁÍÅ×ÏÒËÓȟ ÌÅ ÔÏÕÔ 

incluant bien entendu les produits Microsoft mais pas seulement. 

!ÚÕÒÅ ÓȭÁÖîÒÅ ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ ÃÏÍÐÌÅÔ ÅÔ ÌÁÒÇÅȟ ÐÌÕÔĖÔ ÒïÓÅÒÖï ÁÕØ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅÓ ÏÎ ÓȭÅÎ 

doute, bénéficiant du savoir-faire Microsoft qui maitrise toute la chaine, des OS 

aux langages en passant par lÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓȢ /Î ÂïÎïÆÉÃÉÅ ÁÕÓÓÉ ÄȭÕÎÅ ÏÕÖÅÒÔÕÒÅ 

ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÐÕÉÓÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÃÒïÅÒ ÄÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÖÉÒÔÕÅÌÌÅÓ !ÚÕÒÅ ÑÕÉ ÔÏÕÒÎÅÎÔ ÓÕÒ 

,ÉÎÕØȢ !ÉÎÓÉ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÔÏÕÔ ÔÙÐÅ ÓȭÁÄÁÐÔÁÎÔ Û 

la fois aux connaissances des équipes en place et aux besoins des utilisateurs : 

.NET, Java, PHP, Node.js, Python ou même Ruby sont supportés. 

Visual Studio contient désormais des outils facilitant le développement, le 

ÄïÂÏÇÕÅ ÅÔ ÌÅ ÄïÐÌÏÉÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ !ÚÕÒÅ ÃÅ ÑÕÉ ÐÒÏÐÕÌÓÅ ÌȭÏÆÆÒÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÂÉen 

loin devant celle des concurrents. 

)Ì ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÅÎ ÓÕÉÖÁÎÔ ÌÅ ÌÉÅÎ ÄÏÎÎï ÄȭÁÃÃïÄÅÒ ÁÕ ÓÉÔÅ Äȭ!ÚÕÒÅ ÑÕÉ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÄÅÓ 

ÔÁÓ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÑÕÅ ÊÅ ÎÅ ÖÁÉÓ ÐÁÓ ÒÅÃÏÐÉÅÒ ÉÃÉȟ ÁÕÔÁÎÔ ÐÕÉÓÅÒ Û ÌÁ ÓÏÕÒÃÅ 

ÄÉÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ɉÅÔ ÃȭÅÓÔ ÅÎ ÆÒÁÎëÁÉÓɊȢ )Ì ÅÓÔ ÍðÍÅ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÅÓÓÁÙÅÒ !ÚÕÒÅ ÐÅÎÄÁÎÔ 

un mois gratuitement. 

%ÎÓÕÉÔÅ ÌÁ ÆÁÃÔÕÒÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ÓÏÕÐÌÅ ÅÔ ÓȭÁÄÁÐÔÅ ÁÕØ ÖÏÌÕÍÅÓȟ ÁÕØ ÔÅÍÐÓ ÄÅ 

ÃÁÌÃÕÌÓȟ ÍÁÉÓ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÏÎ ÒÅÓÔÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÍðÍÅ ÄÕ #ÌÏÕÄ ȡ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÔÕ 

ÐÁÙÅÓ ëÁ ÍÁÒÃÈÅȟ ÔÕ ÎÅ ÐÁÙÅÓ ÐÌÕÓ ëÁ ÓȭÁÒÒðÔÅȢ 

http://azure.microsoft.com/fr-fr/
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Microsoft-Azure-comprendre-le-Cloud-comp_10E0B/image_8.png
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Mais cÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÅÓÔ ÇÌÏÂÁÌ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÏÆÆÒÅÓ ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÎÁÔÕÒÅ ÍðÍÅ ÄÕ 

Cloud qui est ici incriminée. Car côté offre, Microsoft Azure est de loin celle qui est 

la plus intéressante techniquement. 

Conclusion 

,Å #ÌÏÕÄ ÅÓÔ ÃÌÉÖÁÎÔ ÄȭÕÎ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ïÔÈÉÑÕÅȢ 4ÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÐÒÏÇÒîÓȢ 

1ÕÉ ÓÅ ÐÁÓÓÅÒÁÉÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÄÅ ÌȭÕÂÉÑÕÉÔï ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÑÕȭÏÆÆÒÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ 

$ÒÏÐ"ÏØ ȩ ! ÐÅÉÎÅ ÕÎÅ ÐÈÏÔÏ ÅÓÔ ÐÒÉÓÅ ÐÁÒ ÍÏÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅ ÄïÊÛ 

ÄÁÎÓ ÍÁ $ÒÏÐ"ÏØȢ *ȭÁÒÒÉÖÅ ÁÕ ÂÕÒÅÁÕ ÌÁ ÐÈÏÔÏ ÅÓÔ ÄïÊÛ ÓÙÎÃÈÒÏÎÉÓïÅ dans mon PC. 

*Å ÐÁÒÓ ÁÖÅÃ ÍÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÊÁÒÄÉÎȟ ÌÁ ÐÈÏÔÏ ÅÓÔ ÌÛ ÁÕÓÓÉȢ #ȭÅÓÔ ÇïÎÉÁÌȢ 

Mais derrière cette façade de progrès évident se cache un monstre qui peut 

mettre fin à toute forme de liberté individuelle, qui peut transformer tous les 

consommateurs en vaches à lait, qui peut espionner vos amours, vos options 

politiques, et tout le reste. Le risque étant le même pour un particulier que pour 

ÕÎÅ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȟ ÓÅÕÌ ÌÅ ÔÙÐÅ ÄÅÓ ÓÅÃÒÅÔÓ ÃÈÁÎÇÅÎÔȣ 

Toutefois dans les offres que le marché nous propose, Azure se dégage nettement 

par sa versatilité, sa capacité à supporter de nombreuses configurations, son 

ouverture (Linux par exemple) et par sa scalabilité qui permet de maitriser le 

monstre. En choisissant des solutions Azures de type IaaS ou PaaS on reste aux 

ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÐÁÒÔÁÇÅ ÅÔ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÃÏÎÆÉÔ ÁÕ #ÌÏÕÄȢ /Î ÐÅÕÔ 

parfaitement crypter les données stockées pour les protéger par exemple puisque 

ÔÏÕÔ ÄÅÐÕÉÓ Ìȭ/3 ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÓÏÕÓ ÃÏÎÔÒĖÌÅȢ 

,Å 3ÁÁ3 ÅÓÔ ÌÕÉ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÁÆÆÁÉÒÅȟ ÃȭÅÓÔ /ÆÆÉÃÅ ΥΨΧ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒes offres que Microsoft 

préparent dans ce sens puisque le Cloud est devenu leur cheval de bataille. Là je 

ÓÕÉÓ ÍÏÉÎÓ ÃÈÁÕÄ ÊȭÁÉ ÅØÐÌÉÑÕï ÐÏÕÒÑÕÏÉȢ -ÁÉÓ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÅ 

Cloud, Azure reste la meilleure plateforme. 

Testez-là et faites vous votre propre avis, pour le reste cela regarde la conscience 

ÅÔ ÌȭïÔÈÉÑÕÅ ÄÅ ÃÈÁÃÕÎ Ȧ 

Développer pour Windows Phone pas à pas 

Développer pour Windows Phone est assez facile pour qui connait déjà Silverlight 

ou WPF, mais pour les autres se lancer est parfois difficile. Suivre pas à pas le 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÓÉÍÐÌÅ ÄȭÁÐÐÒÅÎÄÒÅȣ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Developper-pour-Windows-Phone-pas-a-pas.aspx
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WP Dev Tutorials 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎÅ ÉÎÉÔÉÁÔÉÖÅ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔÅ ÅÔ ÇÒÁÔÕÉÔe issu de la 

communauté Windows Phone : développer une 

application de bout en bout, qui est présente sur le Store 

donc bien fonctionnelle, et présenter sa fabrication du 

début à la fin sous la forme de vidéos. 

Pour tous les niveaux 

Ce tutor  ÓȭÁÄÒÅÓÓÅ ÁÕÓÓi bien aux débutants qui ne savent pas par où commencer 

ÑÕȭÁÕØ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ ÃÏÎÆÉÒÍïÓ ÑÕÉ ÏÎÔ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÕÎ ÃÏÕÐ ÄÅ ÐÏÕÃÅ ÏÕ ÄÅ ÖÏÉÒ ÕÎÅ 

ÒïÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÃÏÍÐÌîÔÅ ÐÏÕÒ ÍÉÅÕØ ÊÁÕÇÅÒ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÌÅÕÒ ÍÁÎÑÕÅ Û ÓÁÖÏÉÒ ÅÔ Û 

apprendre. 

Les vidéos sont présentées par Bob Tabor qui a déjà été appelé par Microsoft pour 

faire des présentations de WP sur Channel 9. 

Les points importants présentés 

#Å ÔÕÔÏÒ ÁÂÏÒÄÅ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÁÓÓÅÚ ÃÏÍÐÌîÔÅ ÌÅ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÐÒÏÄÕÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

en présentant ses divers aspects : 

¶ Comment créer et soumettre une application WP au Store 

¶ Plusieurs techniques de programmation propres à WP 

¶ XAML 

¶ Visual Studio 

¶ $ÅÓÉÇÎÅÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÄȭÕÎÅ ÂÏÎÎÅ 58 

Adresse 

Vous trouverez ce tutor et ses divers liens ici : http://goo.gl/pVUrHA  

Conclusion 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎÅ ÉÎÉÔÉÁÔÉÖÅ ÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÔÅ ÑÕÉ ÍïÒÉÔÅ ÄȭðÔÒÅ ÒÅÌÅÖïÅȢ (ïÌÁÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

ÌÅÃÔÅÕÒÓ ÁÎÇÌÏÐÈÏÂÅÓ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ÅÎ ÁÎÇÌÁÉÓȣ -ÁÉÓ ÊȭÅÓÐîÒÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÄÏÎÎÅÒÁ ÐÅÕÔ-

ðÔÒÅ ÌȭÉÄïÅ Û ÃÅÒÔÁÉÎÓ de faire la même chose en français ! 

http://goo.gl/pVUrHA
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Xamarin Android Player : Simulateur Android Haute 
Performance 

8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÁÒÒðÔÅ ÐÁÓ ÄÅ ÍȭïÐÁÔÅÒȟ ÕÎ ÄÙÎÁÍÉÓÍÅȟ ÕÎÅ ÉÎÖÅÎÔÉÖÉÔï ÑÕȭÏÎ ÁÉÍÅÒÁÉÔ 

ÂÉÅÎ ÖÏÉÒ ÐÁÒÔÏÕÔȢ ,ȭÕÎÅ ÄÅÓ ÄÅÒÎÉîÒÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓȟ ÕÎ ÓÉÍÕÌÁÔÅÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÈÁÕÔÅ 

ÐÅÒÆÏÒÍÁÎÃÅ ÇÒÁÔÕÉÔ Û ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÒȣ 

Simulateur Android 

Le SDK Android est bien fait et propose déjà un simulateur permettant depuis 

Xamarin.StÕÄÉÏ ÏÕ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÆÒÁÉÃÈÅÍÅÎÔ 

compilées pour les tester. 

#ȭÅÓÔ ÐÒÁÔÉÑÕÅȟ ÐÁÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ ÔÒÁÎÓÆïÒÅÒ ÓÕÒ ÕÎ ÖÒÁÉ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÐÏÕÒ ÖÏÉÒ ÑÕȭÉÌ Ù Á 

ÕÎ ÂÕÇȣ 

Le simulateur Android de Google est un excellent produit qui a la bonne idée de 

marcher sur PC, pas comme le simulateur Apple qui ne marche que sur un Mac (ça 

rime avec arnaque en effet). Le seul problème de ce simulateur est sa relative 

lenteur. 

(ÅÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ ÉÌ ÅØÉÓÔÅ (!8- ÄÅ )ÎÔÅÌ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁÃÃïÌïÒÅÒ ÇÒÁÎÄÅÍÅÎÔ ÌÅÓ 

choses. 

SÁÕÆ ÑÕȭÉÌ Ù Á ÕÎ ÐÅÔÉÔ ȰÈÉÃȱ ȡ (!8- Á ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ 64-X les fonctions de virtualisation 

ÅÎ ÇÒÏÓ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÏÆÆÅÒÔÅÓ ÐÁÒ ÌÅ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ ÓÏÕÓ ÌÅ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÄÅ Ìȭ5%&) ɉÅØ "ÉÏÓɊȢ #ÅÌÁ 

ÎÅ ÓÅÒÁÉÔ ÅÎ ÒÉÅÎ ÇðÎÁÎÔ ÓÉ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÁÖÁÉÔ ÐÁÓ ÅÕ ÌȭÉÄïÅ ÓÁÕÇÒÅÎÕÅ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÕÎ 

émÕÌÁÔÅÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÑÕÉ ÎÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÑÕȭÁÖÅÃ (ÙÐÅÒ-6ȣ %Î ÄÅÈÏÒÓ ÄȭÕÎ 

Windows 8 Pro et autres contraintes (ils ne veulent vraiment pas que des 

développeurs travaillent sur WP !) Et Hyper-V utilise les fonctions de virtualisation 

ÑÕȭÉÌ ÖÁÍÐÉÒÉÓÅ Û ÓÏÎ ÓÅÕl avantage. 

Au final soit on développe pour Windows Phone et adieu le développement 

accéléré sous Android, soit on boote sans Hyper-6 ɉÊȭÁÉ ÐÕÂÌÉï ÕÎÅ ÁÓÔÕÃÅ ÐÏÕÒ ÃÅÌÁ 

ÒÅÇÁÒÄÅÚ ÌÅÓ ÁÒÃÈÉÖÅÓɊ ÅÔ ÌÛ ÏÎ ÐÅÕÔ ÊÏÕÉÒ ÄÅ (!8- ÍÁÉÓ ÏÎ ÎȭÁ ÐÌÕÓ ÄÕ ÔÏÕÔ 

ÄȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ Windows Phone. Pas pratique quand on développe en cross-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÅÔ ÑÕȭÏÎ ÄÏÉÔ ÐÁÓÓÅÒ ÄȭÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ 70 Û ÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÐÁÒ 

ÅØÅÍÐÌÅ ÐÏÕÒ ÖïÒÉÆÉÅÒ ÑÕȭÕÎÅ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÄÏÎÎÅ ÂÉÅÎ ÌÅ ÍðÍÅ 

ÒïÓÕÌÔÁÔ ÐÁÒÔÏÕÔȢ ! ÎÏÔÅÒ ÑÕȭÏÎ Á ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÌȭïÍÕÌateur Surface qui lui, bizarrement 

sait tourner sans Hyper-V. Quel pataquès ! Et dire que Microsoft parle beaucoup 

ÄȭȱÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎȱȟ ÄÅ ȰÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅȱ ÍÁÉÓ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÆÁÉÔÓ ÉÌÓ ÆÏÎÔ ÔÏÕÔ ÌÅ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅ 

en explosant les combinaisons et les enquiquinements. Un jour peut-être ils ne 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-Android-Player-Simulateur-Android-Haute-Performance.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Xamarin-Android-Player-Simulateur-Android-Haute-Performance.aspx
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ÆÉÎÉÒÏÎÔ ÐÁÓ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÑÕȭÉÌ ÖÁÕÔ ÍÉÅÕØ ÕÎÉÆÉÅÒ ÄîÓ ÌÅ ÄïÐÁÒÔȟ ëÁ ïÃÏÎÏÍÉÓÅ ÔÅÍÐÓ 

et argent à tout le monde. 

Bref avec Windows Phone et le coup de Hyper-V soit on passe son temps à 

rebooter entre un W8 avec Hyper-V et un autre sans, soit on se passe de 

ÌȭÁÃÃïÌïÒÁÔÉÏÎ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÏÕ ÏÎ ÓÅ ÐÁÓÓÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 5ÎÅ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÐÌÕÓ 

ÑÕȭÉÎÃÏÎÆÏÒÔÁÂÌÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÅÔ ÃÏÕÔÅÕÓÅ ÐÁÒ ÌÁ ÐÅÒÔÅ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÔ ÄÅ 

ÐÅÒÆÏÒÍÁÎÃÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÏÃÃÁÓÉÏÎÎÅ ÐÏÕÒ ÃÅÌÕÉ ÑÕÉ ÌȭÅÍÐÌÏÉÅȢ 

Quelle autre possibilité ? 

Xamarin Android Player 

3ÏÙÏÎÓ ÆÒÁÎÃÓ 8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÁ ÐÁÓ ÔÒÏÕÖï ÌÅ 

ÍÏÙÅÎ ÄÅ ÓÅ ÐÁÓÓÅÒ ÄÅ ÌȭÁÃÃïÌïÒÁÔÉÏÎ 

matérielle ni même de couper Hyper-V 

ÌÏÒÓÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÁÃÔÉÖïȟ Óeul un reboot permet 

de changer son état (encore une idée de 

génie super pratique). 

En revanche Xamarin a réécrit un 

émulateur Android plus rapide que celui de 

Google et parfaitement adapté au debug 

des applications Xamarin.Android. 

Bien entendu cela tournÅÒÁ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÐÌÕÓ 

vite si Hyper-V est désactivé. 

Mais même dans le cas où Hyper-V est actif 

ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ 8ÁÍÁÒÉÎ Ȱ!ÎÄÒÏÉÄ 0ÌÁÙÅÒȱ ÅÓÔ 

ÐÌÕÓ ÐÅÒÆÏÒÍÁÎÔ ÑÕÅ ÌȭÏÒÉÇÉÎÁÌ ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȢ 

De fait la perte de HAXM se fait moins 

sentir et le temps de chargement de 

ÌȭïÍÕÌateur par exemple est beaucoup 

moins long. Sa réactivité est aussi 

meilleure. 

!ÉÎÓÉȟ 8ÁÍÁÒÉÎ !ÎÄÒÏÉÄ 0ÌÁÙÅÒ ÁÒÒÉÖÅ Û ÐÏÉÎÔ ÐÏÕÒ ÆÁÃÉÌÉÔÅÒ ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓȟ ÑÕȭÏÎ 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ɉÅÔ ÑÕȭÏÎ ÐÕÉÓÓÅ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÔÏÕÔÅ ÌȭÁÃÃïÌïÒÁÔÉÏÎ 

ÐÏÓÓÉÂÌÅɊ ÏÕ ÑÕȭÏÎ développe en cross-plateforme avec Windows Phone et Hyper-

V. 

5ÎÅ ÆÏÉÓ ÌȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÅÕÒ ÔïÌïÃÈÁÒÇï ÅÔ ÅØïÃÕÔï ÉÌ ÎȭÙ Á ÒÉÅÎ Û ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒ ÅÎ 

ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÖÁÌÉÄÅÒ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÄÉÁÌÏÇÕÅÓ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÃÏÎÃÅÒÎÅÎÔ ÌȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin-Android-Player-_1936/image.png
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de VirutalBox de Oracle. Car bien entendu il y a une feinte, Xamarin utilise cet 

ÅØÃÅÌÌÅÎÔ ïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÐÏÕÒ ÓÏÎ 0ÌÁÙÅÒȢ 6ÏÕÓ ÁÌÌÅÚ ÍÅ ÄÉÒÅȟ ÓȭÉÌÓ ÁÖÁÉÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓï (ÙÐÅÒ-V 

la solution serait parfaite pour ceux qui doivent switcher en plein développement 

ÅÎÔÒÅ ÄÅ Ìȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÄÕ 7ÉÎÄÏ×Ó Phone. Certes. Mais je suppose que développer 

un émulateur sous Hyper-V devait être beaucoup moins portable que pour 

6ÉÒÔÕÁÌ"ÏØ ÑÕÉ ÌÕÉ ÔÏÕÒÎÅ ÁÕÓÓÉ ÓÕÒ -ÁÃ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȣ ɉÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÓÏÕÓ ,ÉÎÕØ ÅÔ 

Solaris). 

5ÎÅ ÆÏÉÓ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÉÎÓÔÁÌÌïȟ ÃÅÌÁ ÖÁ ÁÓÓÅÚ ÖÉÔÅȟ ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ ÄÅ ÌÁÎÃÅÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

Android Player. Elle propose un premier écran qui permet de choisir un image à 

ÌÁÎÃÅÒ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ÄÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅÓ ÅÎ ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÍÅÎÔȢ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÉÌ 

existe deux images, des Nexus 4 avec deux API Android différentes, une plus 

ancienne et plus consensuelle et une plus récente. 

5ÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÔïÌïÃÈÁÒÇïÅÓȟ ÅÌÌÅÓ ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅÎÔ ÄÁÎÓ 6ÉÒÔÕÁÌ"ÏØ 

ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔȟ ÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÂÉÅÎ ÆÁÉÔ ÔÏÕÔ ÅÓÔ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅȢ 

.Å ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ ÅØïÃÕÔÅÒ ÌȭÕÎÅ ÄÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÃÏÍÍÅ ÏÎ le voit dans la capture 

écran ci-dessus. 

#ȭÅÓÔ ÂÅÁÕȟ ÃȭÅÓÔ ÒÁÐÉÄÅȟ ÃȭÅÓÔ ÄÕ ÐÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ .ÅØÕÓȟ ÄÕ ÂÏÎ ÂÏÕÌÏÔ ÑÕÉ ÖÁ 

simplifier le nôtre ! 
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Des fonctions bien utiles 

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÐÏÓÓîÄÅ ÕÎÅ ÓÉÄÅ ÂÁÒ ÑÕÉ ÏÆÆÒÅ ÄÅ 

nombreuses options bien pratique pour tester une application. On 

retrouve (comme on le voit sur la capture verticale à gauche) le 

contrôle du volume sonore, la possibilité de prendre une capture 

écran, les touches habituelles de Android (retour arrière, menu, 

commutateur de tâches). 

Inévitablement on trouve aussi un bouton pour effectuer une rotation 

de la device afin de tester les layouts dans toutes les positions. 

Le bouton des réglages donne accèÓ ÁÕØ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ 

ÁÉÎÓÉ ÑÕȭÛ ÄÅÓ ÏÎÇÌÅÔÓ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÊÏÕÅÒ ÓÕÒ ÌȭïÔÁÔ ÄÅ ÌÁ ÂÁÔÔÅÒÉÅ 

(virtuelle) ou sur la position GPS. 

"ÒÅÆ ÏÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÄȭÕÎ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÐÅÒÆÏÒÍÁÎÔȟ ÁÙÁÎÔ ÕÎ ÌÏÏË 

propre et une efficacité très satisfaisante. 

La vÉÔÅÓÓÅ ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÍðÍÅ ÁÖÅÃ ÈÙÐÅÒ-V donc sans accélération 

ÓÕÐÐÌïÍÅÎÔÁÉÒÅ ɉ6ÉÒÔÕÁÌ"ÏØ ÌÅ ÓÉÇÎÁÌ ÁÕ ÌÁÎÃÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÉÍÁÇÅ 

ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓɊ ÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÂÏÎÎÅȢ )ÎÔÅÒÎÅÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÒÁÐÉÄÅÍÅÎÔȟ ÅÎ 

ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÖÉÔÅ ÑÕÅ ÓÕÒ ÕÎÅ ÖÒÁÉÅ $ÅÖÉÃÅ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÐÌÕÔĖÔ ÂÉen. 

4ÅÓÔÅÒ Û ÌÁ ÖÉÔÅÓÓÅ ÄÅ ÌȭïÃÌÁÉÒ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅÒÁ ÐÌÕÓ ÌÅÎÔ ÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÒÅÎÄ ÌÅ 

développeur plus paresseux et il ne pense pas toujours à améliorer les 

performances. Avec une exécution proche de la réalité le développeur est le 

ÐÒÅÍÉÅÒ ÐïÎÁÌÉÓï ÓȭÉÌ ÎȭÏÐÔÉÍÉÓÅ pas son code et porte à cet aspect, généralement, 

ÐÌÕÓ ÄȭÁÔÔÅÎÔÉÏÎ Ȧ #ȭÅÓÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÐÌÕÓ ÅÎÑÕÉÑÕÉÎÁÎÔ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÅÓÔ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ 

concerné, forcément. 

Petit détail qui a son importance, le clavier du PC fonctionne parfaitement pour 

faire des saisies dans les ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȢ #Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÌÅ ÃÁÓ ÄÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ 

ïÍÕÌÁÔÅÕÒÓȟ ÊÅ ÎÅ ÃÉÔÅÒÁÉ ÐÅÒÓÏÎÎÅ ÐÁÒ ÃÈÁÒÉÔïȣ ,Á ÐÒÅÖÉÅ× ÒÅÃÏÎÎÁÉÔ ÌÅ ÃÌÁÖÉÅÒ 

Azerty mais semble avoir plus de mal avec les symboles mais pas avec les flèches 

avant et arrière ce qui est très pratique là encore dans les saisies, je suppose que 

cela sera réglé dans la finale (sinon il reste bien entendu le clavier virtuel Android). 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin-Android-Player-_1936/image_3.png
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%Î ÍÏÄÅ ÐÁÙÓÁÇÅȟ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÅ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÍÏÂÉÌÅ ÄÅ $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÔÒîÓ 

correctement et assez vite. Cet émulateur est vraiment bien fait. 

%Î ÂÒÉÃÏÌÁÎÔ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ '03 ÊȭÁÉ ÒïÕÓÓÉ Û ÌÅ ÐÌÁÎÔÅÒ ÍÁÉÓ ÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ȡ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ 

0ÒÅÖÉÅ× 2ÅÌÅÁÓÅ Ȧ %ÌÌÅ Á ÌȭÁÉÒ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÎÅÌ ÅÔ ÔÒîÓ ÆÉÁÂÌÅ ÍÁÉÓ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

une finale. 

Où ? 

Le programme se télécharge depuis le site de Xamarin depuis sa page dédiée qui 

ÖÏÕÓ ÅÎ ÄÉÒÁ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓ ÌÏÎÇ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÂÒîÖÅ ÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ 

ici : http://goo.gl/DVVoyi   

Conclusion 

*ȭÁÄÍÉÒÅ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÌÅ ÄÙÎÁÍÉÓÅ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎ et sa capacité à innover en permanence 

et tout azimut. Il y a un réel potentiel créatif dans cette entreprise fondée par le 

créateur de Mono. 

8ÁÍÁÒÉÎ ÖÉÅÎÔ ÄÅ ÐÁÓÓÅÒ ÄÅÓ ÁÃÃÏÒÄÓ ÁÖÅÃ )"- ÐÏÕÒ ÁÃÃïÌïÒÅÒ ÌȭÁÄÏÐÔÉÏÎ ÄÅ 

Android en entreprise notamment en se mariant facilement avec les équipements 

Äȭ)"-Ȣ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÅØÃÅÌÌÅÎÔÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ !ÐÐÌÅ ÁÖÁÉÔ ÄïÊÛ ÃÏÎÃÌÕ ÄÅÓ 

accords similaires avec IBM. 

*ȭÁÉÍÅ 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÊȭÁÉÍÅ ÌÅÕÒ ïÔÁÔ ÄȭÅÓÐÒÉÔ ÃÏÎÑÕïÒÁÎÔȟ ÉÌ ÓÅ ÄïÇÁÇÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÂÏÉÔÅ ÕÎ 

vent nouveau, un parfum de winner qui donne envie de bosser, de faire des 

ÃÈÏÓÅÓȢ &ÒÁÎÃÈÅÍÅÎÔ ëÁ ÃÈÁÎÇÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÍÂÉÁÎÃÅÓ ÐÌÏÍÂïÅÓ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ 

connaitre ailleurs. 

http://goo.gl/DVVoyi
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Xamarin-Android-Player-_1936/image_4.png
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#ȭÅÓÔ ÐÅÕÔ-être ça le secret du succès, avoir la patate, tout donner, et surtout : 

coller aux besoins des développeurs au lieu de se perdre dans des solutions dont 

personne ne veut. Un bel exemple à suivre en tout cas, et des supers produits que 

ÊÅ ÖÏÕÓ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ ÃÈÁÕÄÅÍÅÎÔ ÓÉ ÖÏÕÓ ÎȭðÔÅÓ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÐÁÓÓï ÁÕ ÃÒÏÓÓ-plateforme ! 

Xamarin.Forms Book, Preview 2 à télécharger 

,Å ÌÉÖÒÅ Ȱ8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȱ ÄÅ #ÈÁÒÌÅÓ 0ÅÔÚÏÌÄ ÁÔÔÅÉÎÔ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ïÔÁÐÅ ȡ ÌÁ 

ÐÒÅÖÉÅ× ÎÕÍïÒÏ Τȣ 

Preview 2  

Depuis le Xamarin Evolve 2014, la 

première preview du livre 

(première ÐÒÅÖÉÅ×Ɋ ÄÅ #ÈÁÒÌÅÓ 0ÅÔÚÏÌÄȭÓ 

ȰCreating Mobile Apps with Xamarin.Formsó a 

reçu de nombreux avis favorables et de 

remarques. Xamarin en a tenu compte 

et a décidé de publier une seconde 

preview revisitée, réorganisée et 

intégrant les nouveautés de la version 

1.3 des XF. 

Les lecteurs de la première preview 

ÒÅÍÁÒÑÕÅÒÏÎÔ ÑÕÅ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄÅÓ ÃÈÁÐÉÔÒÅÓ 

est un peu différent et que XAML est 

plus présent ce qui est une bonne 

nouvelle. 

4ÏÕÔ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÆÁëÏÎ ÑÕÅ ÔÅÍÐÏÒÁÉÒÅȟ ÏÎ ÎÅ ÓÁÉÔ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÑÕÁÎÄ ÓÅÒÁ 

ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÌÅ ÎÏÕÖÅÁÕ ÌÉÖÒÅ ÅÔ ÑÕÅÌÌÅ ÆÏÒÍÅ ÄïÆÉÎÉÔÉÖÅ ÐÒÅÎÄÒÁ ÓÏÎ ÓÏÍÍÁÉÒÅȣ 

Toutefois Xamarin a annoncé que régulièrement désormais de nouveaux chapitres 

ÓÅÒÏÎÔ ÁÊÏÕÔïÓ ÅÎ ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÍÅÎÔ ÅÔ ÃÅ ÊÕÓÑÕȭÛ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÌÉÖÒÅ ÓÏÉÔ ÅÎÆÉÎ ÐÕÂÌÉïȢ 

Télécharger les chapitres 

On peut télécharger la preview 2 sous la forme de chapitres séparés. Le sommaire de 

cette version est le suivant : 

¶ Chapter 1. How Does Xamarin.Forms Fit In? 

¶ Chapter 2. Anatomy of an App 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/XamarinForms-Book-Preview-2-a-telecharger.aspx
http://blog.xamarin.com/xamarin.forms-book-preview-edition-available-now/preview-1/
http://developer.xamarin.com/guides/cross-platform/xamarin-forms/creating-mobile-apps-xamarin-forms/
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¶ Chapter 3. Deeper into Text 

¶ Chapter 4. Scrolling the Stack 

¶ Chapter 5. Dealing with Sizes 

¶ Chapter 6. Button Clicks 

¶ Chapter 7. XAML vs. Code 

¶ Chapter 8. Code and XAML in Harmony 

  

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÃȭÅÓÔ ÅÎ ÁÎÇÌÁÉÓȢ *Å ÐÒïÐÁÒÅ ÔÏÕÔÅÆÏÉÓ ÕÎÅ ÓïÒÉÅ ÓÕÒ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ 

qui parlera peut-être mieux aux francophones. En attendant on peut toujours 

ÓȭÁÉÄÅÒ ÄÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÃÈÁÐÉÔÒÅÓ ÄÕ ÌÉÖÒÅ ÄÅ 0ÅÔÚÏÌÄȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÁÕÔÅÕÒ Û ÊÕÓÔÅ ÔÉÔÒÅ 

respecté du monde Windows. 

Télécharger le code et les chapitres futurs 

On peut aussi accéder au Github du livre pour télécharger le code le plus à jour des 

exemples. De même il sera possible de télécharger les futurs chapitres en preview 

depuis la page des téléchargements dédiées au livre. 

.ȭÏÕÂÌÉÅÚ ÐÁÓ ÎÏÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌÅ Centre de Développement Xamarin contient beaucoup 

ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎȟ ÄȭÅØÅÍÐÌÅÓȟ ÄÅ ÃÏÍÐÏÓÁÎÔÓ ÅÔÃȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÁÕÓÓÉ 

importante que MSDN pour les produits Windows, à bookmarquer donc. 

  

http://developer.xamarin.com/guides/cross-platform/xamarin-forms/creating-mobile-apps-xamarin-forms/
http://developer.xamarin.com/guides/cross-platform/xamarin-forms/
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Edition 2014 

Stratégie de développement Cross-Platform 

Partie 1 

Développer ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÃÒÏÓÓ-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ -ÉÅÕØȟ ÃȭÅÓÔ 

développer cross-form factor... Android, iOS, Windows 7, Windows 8.1, sur PC, 

tablette, smartphone, phablettes... Un vrai casse-tête qui peut couter une fortune 

ÓÉ ÏÎ ÎȭÁÄÏÐÔÅ ÐÁÓ ÄîÓ ÌÅ ÄïÐÁÒÔ ÌÁ ÂÏÎÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅÔ ÌÅÓ ÂÏÎÓ ÏÕÔÉÌÓȢ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ 

stratégie opérationnelle avec ses outils que je vais vous présenter dans cette série 

de billets dont voici la première partie. [Note : écrit en juillet 2012 cet article a été 

totalement actualisé en octobre 2013 et revisé en 2014, que cela concerne les chiffres cités aussi 

ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÌÅ ÆÏÎÄ ÄÅ ÌÁ ÄïÍÁÒÃÈÅ ÐÒÏÐÏÓïÅȢ )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎ Ⱥ bonus » important de cette version Livre 

PDF par rapport au Blog] 

Cross-platform, cross-form factor 
$ïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÐÒÅÎÄÒÅ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÌÅÓ ÅØÔÅÎÓÉÏÎÓ ÅÔ ïÖÏÌÕÔÉÏÎÓ ÆÕÔÕÒÅÓȢ 

$ÏÎÃ ÁÄÏÐÔÅÒ ÕÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ȰÐÒÏÐÒÅȱȟ ÃÌÁÉÒÅȟ ÍÁÉÎÔÅÎÁÂÌÅȟ 

évolutive. Cela réclame déjà beaucoup de méthode, de savoir-faire et 

ÄȭÅØÐïÒÉÅÎÃÅȢ 

-ÁÉÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ëÁȢȢȢ 

#ȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ prendre en compte la diversité des plateformes et des form factors. 

%Ô ÌÛȟ ÃÅÌÁ ÄÅÖÉÅÎÔ ÔÏÕÔ ÄÅ ÓÕÉÔÅ ÕÎ ÎÕÍïÒÏ ÄȭïÑÕÉÌÉÂÒÉÓÔÅȟ ÍðÍÅ ÐÏÕÒ ÃÅÕx qui 

maitrisent les impératifs cités. 

Nous avons tous nos choix, nos préférences techniques, mais nous avons tous, en 

ÐÒÏÆÅÓÓÉÏÎÎÅÌÓȟ ÌȭÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎ ÄÅ ÓÁÔÉÓÆÁÉÒÅ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ ÄÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓȟ ÄÅÓ ÃÌÉÅÎÔÓ 

et ÄȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÄÁÎÓ ÎÏÓ ÓÔÒÁÔïÇÉÅÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÌÁ réalité du marché. 

,Á ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÃȭÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ΨΪȢΣϷ [été 2012] de parts pour 

Android sur le segment des smartphones en Europe [79% au second trimestre 2013, 

84,4% 3ème semestre   2014 !]... Qui peut négliger près de 85% des utilisateurs 

mondial de smartphone ȩ ,Á ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÃȭÅÓÔ Ìȭ)0ÁÄ ÑÕÉ malgré une chute 

vertigineuse détient toujours 32.4% du marché en août 2013 et constant à la mi 

2014. Peut-ÏÎ ÌȭÉÇÎÏÒÅÒ ? La réalité du marché ce sont des centaines de millions 

ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅurs de Windows XP et Windows 7 sur toute la planète (28Ϸ Äȭ80/Vista et 

+50% de Windows 7 soit environ 80% du marché Windows à la mi 2014). Qui peut se 

permettre de les ignorer ? 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Strategie-de-developpement-Cross-Platform-Partie-1.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Strategie-de-developpement-Cross-Platform-Partie-1.aspx
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%ÎÆÉÎȟ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÃȭÅÓÔ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊȟ ÄÕ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÁÕ 0#ȟ ÁÒÒÉÖÁÎÔ ÁÖÅc 

ÒÅÔÁÒÄ ÓÕÒ ÓÅÓ ÃÏÎÃÕÒÒÅÎÔÓ ÍÁÉÓ ÁÖÅÃ ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÃÏÈïÒÅÎÃÅ ÄÅ ÇÁÍÍÅ ÔÒîÓ 

ÓïÄÕÉÓÁÎÔÅȢ 1ÕÉ ÐÅÕÔ ÓÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÌÅ ÌÕØÅ ÄȭÉÇÎÏÒÅÒ 7ÉÎ24 ÑÕÉ ïÑÕÉÐÅ tous les 

nouveaux PC depuis ÌȭÁÎÎÏÎÃÅ ÄÕ ΤΨ ÏÃÔÏÂÒÅ 2012 ? -ðÍÅ ÓÉ ÌȭÁÃÃÕÅÉÌ ÆÒÉÌÅÕØ ÄÅ 

WinRT a poussé Microsoft à faire une version 8.1 rapidement, et même si les parts 

de marché de Windows 8.x sont seulement de 13% en juin 2014, est-il possible de 

totalement zapper ÃÅÔ /3 ÅÔ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÌȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÐÌÁÎÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 

de logiciels qui verront le jour dans un ou deux ans et qui seront en service au 

moins pour 3 à 5 ans ? Au moins par cohérence avec les moyens informatiques mis 

ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÅÔ ÒÅÐÏÓÁÎÔ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÄÅÓ /3 ÅÔ ÏÕÔÉÌÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

Finissons sur une exception française, le marché des Windows Phones y dépasse 

les 10%, le double ou le trible de la moyenne mondiale. Une entreprise française 

peut-elle ignorer ce marché ? 

Bref, ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ ÉÎÔïÇÒÅÒ ÌÅ ÄÅÓÉÇÎȟ -66-ȟ ÌȭïÖÏÌÕÔÉÖÉÔïȟ ÌÁ 

maintenabilité, mais aussi les différentes plateformes qui se sont imposées 

dans un partage du marché durable ÏĬ 7ÉÎÄÏ×Ó ÎȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÌÅ ÓÅÕÌ ÅÔ ÕÎÉÑÕÅ 

OS car ÌÅ 0# ÎȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÌÅ ÓÅÕÌ ÅÔ ÕÎÉÑÕÅ ÔÙÐÅ ÄȭÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒ à prendre en 

considération. 

#ȭÅÓÔ Û ÃÅÔÔÅ ÒïÁÌÉÔï ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÓÅ ÐÒïÐÁÒÅÒȢ .ÏÎȟ ÃȭÅÓÔ Û ÃÅ ÄïÆÉ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÑÕÅ ÑÕȭÉÌ 

faut être déjà prêt ! (avec le recul, ÐÌÕÓ ÄȭÕÎ ÁÎ ÁÐÒîÓȟ Ė ÃÏÍÂÉÅÎ ÊȭÁÖÁÉÓ ÒÁÉÓÏÎ ÄÅ 

vous donner ce sage conseil !) 

 

#ÏÍÍÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÁÎÓȟ ÊȭÁÖÁÉÓ ÒðÖï ÄÅÓ ÖÁÃÁÎÃÅÓ ÌÅÓ ÐÉÅÄÓ ÅÎ ïÖÅÎÔÁÉÌȢ *ȭÁÖÁÉÓ ÒðÖï ÄÅ 

pouvoir boucler le ÍÉØÁÇÅ ÄÅ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÕÎ ÄÅÓ ÄÉÚÁÉÎÅÓ ÄÅ ÍÏÒÃÅÁÕØ ÑÕÅ ÊȭÁÉ 

composés ces dernières années sans avoir le temps de les terminer proprement (il 

y a bien quelques mix sur ma page SoundCloud ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ peu et pas forcément 

représentatifɊȟ ÊȭÁÖÁÉÓ ÐÒïÖÕ ÍÉÌÌÅ ÅÔ ÕÎÅ ÃÈÏÓÅ ÆÕÔÉÌÅÓ ÏÕ ÎÏÎȢ (ïÌÁÓ ÃÅÔ ïÔï ÃÏÍÍÅ 

les autres, je me dis que je verrai ça cet hiver. Hélas pour mes rêves mais 

heureusement pour vous (en tout cas je ÌȭÅÓÐîre !) je me suis mis en tête de 

ÆÏÒÍÁÌÉÓÅÒ ÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÌȭÁÎÎïÅ Û ÖÅÎÉÒ ÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÃÅÔÔÅ 

série de billets pour vous présenter une solution viable de développement cross-

platform et cross-form factor ! 

My Strategy, for today 
Ce que je vais vous présenter est le fruit de mon travail, de ma réflexion sur ce 

sujet et de mes tests et essais ces derniers mois de nombreux outils, frameworks, 

ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȟ ÅÔÃȢ #ȭÅÓÔ ȰÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅȱȟ ÅÔ ȰÐÏÕÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȱȟ ÃÁÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÅÔ 

les technologies évoluent et peut-ðÔÒÅ ÑÕÅ ÌȭÁnnée prochaine je vous proposerai 

une autre méthode ou des aménagements ... ou pas. 

http://soundcloud.com/olivier-dahan
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0ÌÕÓ ÄȭÕÎ ÁÎ ÁÐÒîÓ ÅÎ ÅÆÆÅÔ ÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ Á ÌïÇîÒÅÍÅÎÔ ïÖÏÌÕï ÁÖÅÃ ÌÅ ÔÏÏÌÉÎÇ 
disponible. Je vous propose désormais une démarche encore plus simple 
reposant sur MvvmCross et Xamarin. Toutefois la méthode décrite ici reste 
ÖÁÌÁÂÌÅ ÍðÍÅ ÓÉ ÏÎ ÐÅÕÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌȭÁÍïÌÉÏÒÅÒ ÅÎ ÔÉÒÁÎÔ ÐÒÏÆÉÔ ÄÅÓ 
nouveaux outils à notre disposition. $ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÍðÍÅ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ 8ÁÍÁÒÉÎ Á 
évolué en 2014 avec la sortie des Xamarin.Forms abordées dans cette nouvelle 
ïÄÉÔÉÏÎ ΨΦΧΫȢ ,ȭÁÐÐÒÏÃÈÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÒÅÓÔÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÖÁÌÁÂÌÅ ÃÁÒ ÅÌÌÅ ÐÏÓÓîÄÅ ÓÅÓ 
spécificités qui peuvent la rendre préférable à celle des Xamarin.Forms dans 
certains cas. Il est donc essentiel pour bien choisir de comprendre la démarche 
présentée. 

%Î ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÃÅÔÔÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅÓÔ ÐïÒÅÎÎÅȟ ÃȭÅÓÔ ÌȭÕÎ ÄÅÓ ÃÒÉÔîÒÅÓ ÁÙÁÎÔ ÐÒïÓÉÄï Û ÓÏÎ 

élaboration. Il y a aura peut-être mieux à un moment ou un autre, mais pour les 

mois à venir et les développements à lancer elle restera un très bon choix (en 

effet, en 2014 et plus encore en 2015 les Xamarin.Forms sont alternatives 

passionnantes basées toutefois sur un « montage » presque identique à celui de 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÒÉÔȟ Û ÌȭÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ5)ɊȢ 

#ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÑÕÉ ÓȭÁÃÃÏÒÄÅ ÁÕÓÓÉ ÂÉÅÎ aux développements internes en 

ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÑÕȭÛ ÕÎÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ïÄÉÔÅÕÒ ÏĬ ÌÁ ÃÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÍÁØÉÍÁÌÅ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÅÓÔ ÕÎ 

impératif vital. Le développeur y trouvera son compte autant que le DSI devant 

intégrer tablettes et smartphones dans son environnement. 

*ȭÁÉ ÔÅÓÔï ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓȟ ÃÏÍÍÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÁÐÐÅÌÌÅ 

ȰÌȭÈÙÂÒÉÄÅȱ ÏÕ ÍðÍÅ (4-, ΧȢ ,ÅÓ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÅÔ ÏÕÔÉÌÓ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÆÉÎÉ ÐÁÒ ÁÓÓÅÍÂÌÅÒ 

dans un tout cohérent dans la stratégie que je vais développer ici ont tous la 

particularité de répondre à de très nombreuses contraintes. Les outils ou 

ÍïÔÈÏÄÅÓ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÃÁÒÔïÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ȰÍÁÕÖÁÉÓȱ ÅÎ ÅÕØ-mêmes, mais 

ÉÌÓ ÎÅ ÒïÐÏÎÄÅÎÔ ÐÁÓ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓ ÑÕÅ ÊÅ ÍȭïÔÁÉÓ ÐÏÓïÅÓȢ 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÏÎÃ ÂÉÅÎ ÄÅ ȰÍÁȱ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔÓ Û ÌÁÎÃÅÒ 

ȰÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȱȟ ÅÎÔÅÎÄÅÚ ÐÁÒ ÌÛ ÐÏur les mois à venir (ce qui reste vrai deux ans 

aprèsȟ ÐÒÅÕÖÅ ÄÅ ÓÏÎ Û ÐÒÏÐÏÓ ÑÕÁÎÄ ÊÅ ÌȭÁÉ ÃÏÎëÕÅ). 

Une contrainte forte : la cohérence 
Parmi ces contraintes, la plus forte était la cohérence. 

Je veux dire que ma stratégie ne devait pas ressembler à un tableau de Miro ou de 

0ÉÃÁÓÓÏȟ ÏĬ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÅÓÔ ÄïÓÔÒÕÃÔÕÒïÅ Û ÌȭÅØÔÒðÍÅȢ )ÃÉȟ ÅÎ ÂÏÎ ÉÎÇïÎÉÅÕÒȟ ÊÅ ÖÏÕÌÁÉÓ 

ÄÅ ÌȭÏÒÄÒÅȟ ÄÅ ÌÁ ÌÏÇÉÑÕÅȟ ÄÅ ÌÁ ÌÉÓÉÂÉÌÉÔïȢ *Å ÖÏÕÌÁÉÓ ÕÎ ÐÕÚÚÌÅ ÄÅ ÐÁÙÓÁÇÅ ÐÁÉÓÉÂÌÅ ÏĬ 

ÃÈÁÑÕÅ ÐÉîÃÅ ÓȭÅÍÂÏÉÔÅ ÁÖÅÃ ÌȭÁÕÔÒÅȟ ÌȭÁÊÕÓÔÅÍÅÎÔ ÄÅÖÁÎÔ ðÔÒÅ ÐÁÒÆÁÉÔ ÏÕ ÐÒÅÓÑÕÅ 

pour former un tout ayant un sens et de la rigueur. 
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#ÅÔÔÅ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅ ÍȭÁ ÆÁÉÔ ïÃÁÒÔÅÒ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÐÁÒÃÅ 

que la pièce ne trouvait pas sa place dans le puzzle final. 

Les solutions écartées peuvent ponctuellement être utilisées avec succès par 

ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÄȭÅÎÔÒÅ ÖÏÕÓȢ -Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÅØÃÌÕÓÉÖÅȟ ÅÌÌÅ ÁÄÍÅÔ ÑÕÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

solutions ponctuelles fonctionnent pour satisfaire des cas particuliers. Pas 

ÅØÃÌÕÓÉÖÅ ÍÁÉÓ ÕÎÉÑÕÅ ȡ ÅÌÌÅ ÎȭÁccepte que ce qui entre dans le puzzle final avec 

harmonie. 3ÏÎ ÏÒÉÇÉÎÁÌÉÔïȟ ÓÏÎ ÕÎÉÃÉÔï ÃȭÅÓÔ ÓÁ ÃÏÈïÒÅÎÃÅ. 

Un But : Unifier ce qui est épars 
,Å ÂÕÔ ÑÕÅ ÊÅ ÍȭïÔÁÉÓ ÆÉØï ÅÓÔ ÉÓÓÕ ÄȭÕÎÅ ÃÏÎÓÔÁÔÁÔÉÏÎ ȡ ÉÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÁÕÃÕÎ ÐÏÉÎÔ 

commun ni passerelle entre les différentes plateformes à prendre en 

considération sur le marché : iOS, Android, Linux, Windows 7, WinRT. Aucun de ces 

/3 ÎȭÁ ÐÒïÖÕ ÕÎÅ ÑÕÅÌÃÏÎÑÕÅ ÃÏÍÐÁÔÉÂÉÌÉÔï ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓȢ 2ÉÅÎȢ %Ô ÃȭÅÓÔ ÍðÍÅ 

ÃÏÎëÕ ȰÐÏÕÒȱȢ 

 

Unifier ce qui est épars semble un but inaccessible dans une telle condition. 

-ÁÉÓ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅÓ /3 ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ ÐÒïÖÕ ɉÎÉ ÓÏÕÈÁÉÔïɊȟ ÃÅ ÌÉÅÎȟ cette passerelle, on peut 

la créer grâce à des outils, à du soft. 

,Å ÔÏÕÔ ïÔÁÎÔ ÄÅ ÔÒÏÕÖÅÒ ÌÅ ÂÏÎ ÐÁÃËÁÇÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ ÅÔ ÄÅ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄÅ 

créer ce lien immatériel unifiant des plateformes si différentes. 

Un principe : Concentrer la compétence 
5ÎÅ ÁÕÔÒÅ ÃÏÎÓÔÁÔÁÔÉÏÎ ÓȭÉÍÐÏÓÅ ÑÕÁÎÄ ÏÎ Á ÃÏÍÍÅÎÃï Û ÒïÆÌïÃÈÉÒ Û ÌÁ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÅÔ 

ÑÕȭÏÎ Á ÃÏÍÍÅÎÃï Û ÔÅÓÔÅÒ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ȡ aucune technologie unique 

ÅØÉÓÔÁÎÔÅ Îȭest capable de régler à elle seule le problème dans sa totalité. 

La solution ne peut passer que ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÈÁÂÉÌÅ ÄÅ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÏÕÔÉÌÓ ÅÔ 

méthodes. Il doit y en avoir un minimum dans la solution. Le foisonnement des 

outils, des langages, des APIs pouÒ ÆÁÉÒÅ ÕÎ ÌÏÇÉÃÉÅÌ ÊÅ ÎȭÁÉ ÊÁÍÁÉÓ ÁÉÍï ÃÅÌÁȢ /Î ÎÅ 

ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÅØÐÅÒÔ ÅÎ ÔÏÕÔ ÅÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÏÎ ÓȭïÐÁÒÐÉÌÌÅȢ 

Comme un Laser concentre la puissance de quelques photons inoffensifs pour en 

faire une arme ÒÅÄÏÕÔÁÂÌÅ ÄȭÅÆÆÉÃÁÃÉÔï ÅÔ ÄÅ ÐÒïÃÉÓÉÏÎȟ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÑÕȭil fallait 

concevoir se devait de concentrer le savoir-faire du développeur pour maximiser 

son efficacité et minimiser la dispersion de son expertise. 
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Les cibles visées 

Des plateformes, pas des technologies de développement 

Les cibles visées sont des plateformes globales, je ne parle pas ici de plateforme de 

développement, de langages ou de technologies particulières (comme WPF ou 

Silverlight). 

Les cibles 

Comme cela a déjà été évoqué ici en divers endroits, les cibles visées par cette 

ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÌÁ ȰÇÒÁÎÄÅ ÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎȱ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 

¶ iOS (tablettes et IPhone) 

¶ Android (idem) 

¶ Windows XP, Vista, 7 

¶ Windows 8.x (WinRT sur tablettes, smartphones et PC) 

¶ Windows Phone 8.x (la version 7 est définitivement morte) 

¶ Linux ɉÃȭÅÓÔ ÕÎ ÐÌÕÓȟ ÐÁÓ ÕÎÅ ÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎɊ 

 

Apple 

Mon désamour pour !ÐÐÌÅ ÎȭÁ ÐÁÓ ÃÈÁÎÇïȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓ 

indispensable de prendre en compte la réalité du phénomène IPad/IPhone. Bien 

que perdant pieds face à Android, Apple ne mourra pas dans les mois à venir. On 

pourrait discuter des heures des parts de marché que les tablettes WinRT auraient 

pu prendre ou bien du succès des tablettes Android qui finiront peut être par 

éliminer Apple du marché comme les smartphones !ÎÄÒÏÉÄ ÌȭÏÎÔ ÆÁÉÔ ÁÖÅÃ Ìȭ)0ÈÏÎÅȢ 

Mais tout cela est trop spéculatif (ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕȭÅÎ janvier 2015 effectivement 

Android a dépassé depuis un moment Apple aussi sur le marché des tablettes alors 

ÑÕÅ 7ÉÎ24 ÎȭÁ ÐÁÓ ÓÕ ÓïÄÕÉÒÅɊȢ *ȭÁÉ ÐÒïÆïÒï ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÔÅÌÌÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÅÓÔ. 

)ÎÔïÇÒÅÒ Ìȭ)0ÁÄ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ïÔÁÉÔ ÕÎÅ ÏÂÌÉÇÁÔion. De toute façon, WinRT et 

!ÎÄÒÏÉÄ ÓÏÎÔ ÁÕÓÓÉ ÐÒÉÓ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅȢȢȢ ,Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÆÉÎÁÌÅ ÅÓÔ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ȰÅÎÇÌÏÂÁÎÔÅȱ 

ÑÕȭÅÌÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒÁ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÒïÁÊÕÓÔÅÍÅÎÔÓ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÁÕ moins à courts et moyens 

ÔÅÒÍÅÓ ɉ,ȭÁÎÎïÅ ïÃÏÕÌïÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅ ÓÅÓ ÌÉÇÎÅÓ ÅÔ ÌÅÓ modifications du 

marché montrent clairement que la stratégie proposée était très robuste 

ÐÕÉÓÑÕȭÅÌÌÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅ Û ðÔÒÅ ÖÁÌÉÄÅ !).  

 

Android 

Android est une réalité difficile à intégrer pour certains car le phénomène est 

apparu très vite en venant de là où oÎ ÎÅ ÌȭÁÔÔÅÎÄÁÉÔ ÐÁÓȢȢȢ !ÌÏÒÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÑÕÅ 

ÃÅÌÁ ȰÍÏÎÔÅȱ ÁÕ ÃÅÒÖÅÁÕȢ 5ÎÅ ÆÏÉÓ ÃÅ ÃÈÅÍÉÎÅÍÅÎÔ ÅÆÆÅÃÔÕï ÆÏÒÃÅ ÅÓÔ ÄÅ 

ÃÏÎÓÔÁÔÅÒ ÑÕȭÁÖÅÃ ÐÒÅÓÑÕÅ 85% du marché des smartphones en Europe, Android 
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est devenu tout simplement incontournable. Peu importe ce qÕȭÏÎ ÅÎ ÐÅÎÓÅȟ ÐÅÕ 

importe le succès toujours à venir de Windows Phone 8 (succès qui depuis sa 

sortie reste modeste mais non négligeable en France). Android est là pour rester. 

En douter serait une grossière erreur. Et deux ans après avoir écrit ces lignes, je 

crois que la réalité me donne largement ÒÁÉÓÏÎȣ 

 

Windows classique 

Windows XP, Vista et 7 forment une triade aux pourcentages relatifs en évolution 

(au profit de 7) mais reste un socle solide de plusieurs centaines de millions de PC 

dans le monde qui ÎȭÁ pas changé avec la sortie de Windows 8. Et Windows 7 étant 

ÅÎÃÏÒÅ ÍÅÉÌÌÅÕÒ ÑÕÅ 80ȟ ÊÅ ÐÁÒÉÅ ÑÕȭÉÌ ÁÕÒÁ ÌÁ ÖÉÅ ÁÕÓÓÉ ÌÏÎÇÕÅ ÑÕÅ ÓÏÎ ÇÒÁÎÄ ÆÒîÒÅȟ 

notamment en entreprise malgré les ruses de Microsoft pour en stopper très 

rapidement le support. Dès lors, ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÌȭÉÍÐÁÓÓÅȢ -ÁÉÓ ÌÛ ÏÎ ÅÎÆÏÎÃÅ ÄÅÓ 

portes ouvertes.  

En janvier 2015 XP/Vista et 7 représentent 80% du marché Windows alors que 

Windows 8.x dépasse à peine 11%. Une fois encore mes prédictions ne vous ont pas 

trompés. 

 

Windows 8.x 

Windows 8 avec WinRT a été la nouveauté de la rentrée 2012. Windows 8 est 

ÁÓÓÕÒïÍÅÎÔ ÕÎ ÂÏÎ /3ȟ ÅÔ ÐÏÕÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÐÕÉÓ ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÊÅ ÐÅÕØ ÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ 

ÌȭÅÆÆÉÃÁÃÉÔï ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ÅÓÔ ÁÕ ÒÅÎÄÅÚ-vous. Je reste toujours circonspect concernant 

certains choix comme le menu à tuiles mais je ne doute pas un instant que la 

grande cohérence de la plateforme ne finisse par séduire. Une même API du 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÁÕ 0# ÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔ ÐÁÒ ÌÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎÉÑÕÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÅÔ Ãȭest 

attirantȢ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ 7ÉÎ24 ÐÅÕÔ ÓÅ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÒ Ån réutilisant le savoir-faire 

.NET. Ne pas cibler WinRT serait idiot et dangereux. On sent bien que Microsoft a 

du mal à impÏÓÅÒ ÃÅÔÔÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÍÁÉÓ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÅÎ ÐÒïÄÉÒÅ ÌȭÁÒÒðÔ ÁÌÏÒÓ ÍðÍÅ ÑÕÅ 

Windows 8.1 est là pour nous dire que Microsoft ne compte pas ÃÈÁÎÇÅÒ ÄȭÁÖÉÓ 

rapidement ȩ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ #%/ ÅÔ ÌȭÁÎÎÏÎÃÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

10 on comprend mieux que les seules concessions sont de façade et que WinRT 

ÒÅÓÔÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÍÏÍÅÎÔ ÌÅ ÃĞÕÒ ÄÕ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÆ ÄÅ ÂÁÔÁÉÌÌÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

 

Windows Phone 

WinÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÅÓÔ ÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÑÕÉ ÎȭÁ ÐÁÓ ÒÅÎÃÏÎÔÒï ÕÎ ÓÕÃÃîÓ ÉÍÍïÄÉÁÔ 

avec la version 7 ni avec la version 8. Mais elle pourrait bien profiter du 

mouvement positif autour de Windows 10Ȣ !ÐÒîÓ ÔÏÕÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÂÅÌÌÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȟ 

efficace, riche de nombreuses applications, ayant le même look que Modern UI 

(alias Metro Style) puisque cȭÅÎ ÅÓÔ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎȢ #ÅÒÔÅÓ la cassure de 

compatibilité du matériel intervenue entre la version 7 et la 8 a encore plus 

refroidit le marché mais tout cela est « vieux » maintenant... En informatique tout 

va si vite ! Le marché français fait exception et avec des parts de plus de 10% 
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Windows Phone ne peut y être négligé. Il sera donc ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÄȭÉÎÔïÇÒÅÒ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÌÏÇÉÑÕÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȢ 0ÏÕÒ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ il coûte 

ÍÏÉÎÓ ÃÈÅÒ ÄȭÏÆÆÒÉÒ ÄÅÓ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ 7ÉÎÄÏ×Ó ÑÕÅ ÄȭÅÎÇÁÇÅÒ ÄÅÓ ïÑÕÉÐÅÓ 

ÓÐïÃÉÁÌÉÓïÅÓ ÅÔ ÃÏĮÔÅÕÓÅÓ ÐÏÕÒ ÍÁÉÎÔÅÎÉÒ ÄÅ ÌȭÉ/3 ÏÕ ÄÅ Ìȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ 5Î ÓÁÌÁÒÉï 

ÑÕÁÌÉÆÉï ÅÓÔ ÕÎ ÉÎÖÅÓÔÉÓÓÅÍÅÎÔ ÌÏÕÒÄ ÅÔ ÓÁÎÓ ÆÉÎȢ ,ȭÁÃÈÁÔ ÄȭÕÎ ÍÁÔïÒÉÅÌ ÃÏÍÐÁÔÉÂÌÅ 

ÁÖÅÃ 7ÉÎÄÏ×Ó ÓȭÁmorti comptablement en très peu de temps. Selon ce que vous 

développez pourquoi ignorer ces clients potentiels ? Les entreprises devront bien 

adopter une stratégie vis-à-vis des unités mobiles et la cohérence proposée par 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÁÌÏÒÓ ÓȭÁÖïÒÅÒ payante. Si Windows Phone ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÍÁ 

ÌÉÓÔÅ ÄÅ ÐÒÉÏÒÉÔïÓȟ ÃÅÌÁ ÓÅÒÁÉÔ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÉÄïÅ ÄÅ ÌȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ cross-

plateforme que je vous propose pour toutes les raisons évoquées. 

Linux 

,ÉÎÕØȟ ÉÌ ÍȭÁ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÁÍÕÓïȢ $ÅÐÕÉÓ ÓÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÊȭÅÎÔÅÎds ses partisans 

ÍȭÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÅ ȰÇÒÁÎÄ ÓÏÉÒȱ ÐÏÕÒ ÄÅÍÁÉÎȟ ÕÎ ÐÅÕ ÃÏÍÍÅ ,ÕÔÔÅ /ÕÖÒÉîÒÅȢ #Å ÎȭÅÓÔ 

ÊÁÍÁÉÓ ÁÒÒÉÖïȢ .ïÁÎÍÏÉÎÓȟ ÅÔ ÊȭÅÎ ÁÖÁÉÓ ÐÁÒÌï ÄÁÎÓ ÃÅÓ ÃÏÌÏÎÎÅÓȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÃȭÅÓÔ 

Linux, une base identique à celle de Ubuntu. Et le succès du premier fait que ce 

dÅÒÎÉÅÒ ÔÅÎÔÅ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÄÅ ÒÅÖÅÎÄÉÑÕÅÒ ÓÅÓ ÌÉÅÎÓ ÄÅ ÓÁÎÇ ÁÖÅÃ Ìȭ/3 ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȢ La 

récente tentative de crowdfunding ÐÏÕÒ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ %ÄÇÅ ɉÑÕÉ ÎȭïÔÁÉÔ ÑÕȭÕÎÅ ïÎÏÒÍÅ 

pub ne coutant rien) prouve en tout cas que les velléités Äȭ5ÂÕÎÔÕ sont bien 

réelles. Leur idée de pousser un OS de plus fonctionnant avec HTML ne me 

convainc ÁÂÓÏÌÕÍÅÎÔ ÐÁÓȟ ÏÎ ÎȭÅÎ ÐÅÕÔ ÐÌÕÓ ÄÅ ÔÏÕÓ ÃÅÓ /3 ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÏÕÒ 

ouvrir les bras à un de plus sur le marché. En revanche le mariage intelligent entre 

Ubuntu et  Android pour en faire des stations de travail complètes me semble plus 

prometteur.  

!ÐÒîÓ ÔÏÕÔȟ ÑÕÁÎÄ ÕÎÅ ÍÁÊÏÒÉÔï Äȭ%ÕÒÏÐïÅÎÓ ÐÏÓÓîÄÅ ÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ !ÎÄÒÏÉÄȟ 

ÖÏÉÒÅ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÄÕ ÍðÍÅ /3 ÐÏÕÒ ÃÅÒÔÁÉÎÓȟ ÉÌ ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ ÌÅÕÒ ÄÉÒÅ ÌÁ ÖïÒÉÔï 

ȡ ÃȭÅÓÔ ÄÕ ,ÉÎÕØȢȢȢ !ÌÏÒÓ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÐÁÓ Õn PC sous Ubuntu ? Finalement vous aurez 

un ensemble cohérent...  

 

Le coup sera peut-être gagnant cette fois-ci. En tout cas si un jour Linux doit se 

ÆÁÉÒÅ ÕÎÅ ÐÌÁÃÅ ÓïÒÉÅÕÓÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÃȭÅÓÔ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÖÁ se jouer. 

Chrome OS pourrait jouer les outsiders, mais on reste sur une base similaire. Si 

Linux en tant que tel sous ce nom ÒÁÔÅ ÃÅÔÔÅ ÆÁÎÔÁÓÔÉÑÕÅ ÏÃÃÁÓÉÏÎȟ ÁÕÔÁÎÔ ÄÉÒÅ ÑÕȭÉÌ 

ÒÅÓÔÅÒÁ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÄÅÐÕÉÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ȡ ÕÎ /3 ÄÅ ÓÅÒÖÅÕÒ 7ÅÂ ÐÏÕÒ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÎÅ 

veulent pas payer une licence Windows et ))3Ȣ -ðÍÅ ÓÉ ÃÅÔÔÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÎȭÅÎÔÒÅ 

ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÐÒÉÏÒÉÔïÓ ÄÅ ÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅȟ ÌȭïÍÅÒÇÅÎÃÅ Äȭ5ÂÕÎÔÕ ÃÏÍÍÅ ÐîÒÅ ÓÐÉÒÉÔÕÅÌ 

Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÄÁÎÓ ÕÎ ÓÔÙÌÅ 3ÔÁÒ 7ÁÒÓ Ȱ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÊÅ ÓÕÉÓ ÔÏÎ ÐîÒÅ Ȧȱ ÅÓÔ ÓÕÆÆÉÓÁÍÍÅÎÔ 

troublant pour se dire que si cela est possible, il seÒÁÉÔ ÊÕÄÉÃÉÅÕØ ÄȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÕÎ ÌÉÅÎ 

,ÉÎÕØ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÃÉÂÌïÅÓ ÁÕ ÄïÐÁÒÔȢ $ȭÏĬ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ ,ÉÎÕØ 

dans cette liste. Toutefois cela reste une simple possibilité que je ne couvrirai pas 



  

P a g e 142 | 410 

 

 

ÄÁÎÓ ÌȭÉÍÍïÄÉÁÔ ÍÁÉÓ ÒÅÓÔÅ ÐÁÒÆÁÉÔÅÍÅÎÔ ÅÎÖÉÓÁÇÅÁÂÌÅ ÄÁÎÓ le cadre de ma 

stratégie. 

Un rêve ? Non, une réalité ! 
1ÕÁÎÄ ÏÎ ÒÅÇÁÒÄÅ ÃÅÔÔÅ ÌÉÓÔÅ Û ÌÁ 0ÒïÖÅÒÔ ÏÎ ÓÅ ÄÉÔ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÄÏÕØ ÄïÌÉÒÅȟ ÑÕȭÉÌ 

sera impossible de trouver un moyen de créer des applications pour toutes ces 

plateformes à la fois sans que cela ne coute une fortune en formation et en 

personnel qualifié... 

Et pourtant ! 

(4-, Χ ȩ .ÏÎȟ ÖÏÕÓ ÎȭÙ ðÔÅÓ ÐÁÓȢ  

 

0ÁÓ ÄÅ ÂÒÉÃÏÌÁÇÅ ÄÅ ÃÅ ÇÅÎÒÅ ÃÈÅÚ ÍÏÉȢ %Ô ÐÕÉÓ (4-, ÖÉÁ ÕÎ ÂÒÏ×ÓÅÒ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ëÁ 

sur les unités mobiles. *ȭÁÉ déjà argumenté plusieurs fois dans le passé que cette 

ÎÏÒÍÅ ïÔÁÉÔ ÄïÐÁÓÓïÅ ÐÁÒ ÌÅÓ ïÖîÎÅÍÅÎÔÓȟ ÑÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÑÕȭÅÌÌÅ Á ÆÏÒËï ÃȭÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ 

ÐÌÕÓ ïÖÉÄÅÎÔȟ ÅÔ ÑÕÅ ÓÕÒ ÌÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÎÁÔÉÆ ÑÕÉ ÅÓÔ ÒÏÉȢ ,ȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï 

ÖÉÓïÅ ÐÁÒ ÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÍȭÁ ÆÏÒÃï Û ÒÅÊÅÔÅÒ ɉÁÖÅÃ ÊÏÉÅ ÅÔ ÓÏÕÌÁÇÅÍÅÎÔɊ cette fausse 

ÂÏÎÎÅ ÉÄïÅ ɉÏÕ ÖÒÁÉÅ ÍÁÕÖÁÉÓÅ ÉÄïÅɊ ÑÕȭÅÓÔ (4-, ΧȢ %Ô ÐÕÉÓȟ ÖÏÕÓ ÌȭÁÖÅÚ ÒÅÍÁÒÑÕï 

ÅÔ ÊÅ ÌȭÁÉ ÄÉÔ ȡ ÊÅ ÖÉÓÅ ÄÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÇÌÏÂÁÌÅÓȟ ÐÁÓ ÕÎÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ 

ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅ ÄÅ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ ÑÕÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÂÒÏ×ÓÅÒÓȢ ,ȭÉÎÓÕÃÃîÓ ÄÕ ÐÒÏjet EDGE de 

5ÂÕÎÔÕ ÐÒÏÕÖÅ ÑÕÅ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÎȭÅÓÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ pas prêt à accueillir un OS de plus 

basé sur HTML. 

Donc exit HTML 5 comme solution universelle. Donc out de ma stratégie. 

Je ne voulais pas concevoir une stratégie fondée sur des sables mouvants. Il ne 

ÓȭÁÇÉÔ ÐÁÓ ÄȭÕÎ ÒðÖÅȟ ÊÕÓÔÅ ÄȭÉÎÇïÎÉÅÒÉÅȢ 

$ÁÎÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ Τ ÖÏÕÓ ÄïÃÏÕÖÒÉÒÅÚ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÌ ÔÏÕÒÎÁÎÔ ÓÕÒ 

plusieurs des plateformes ciblées avec un seul code et un seul langage. 

(Le suspense est insoutenable non ?) 

Et le Web ? 
ToutefoiÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÓÅ ÄÉÒÏÎÔ ÑÕÅ ÍÁ ÌÉÓÔÅ ÐÏÕÒ ÁÕÓÓÉ ÌÏÎÇÕÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÓÏÉÔ ÎÅ ÐÒïÖÏÉÔ 

rien pour le Web. 

Le Web est une cible bien à part, qui, on le voit bien à ma liste, ne compte plus que 

pour une parcelle dans toute cette débauche de nouvelles plateformes. Mais le 

Web est éternel... Eternel mais plus universel. 
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Si Microsoft a perdu la suprématie absolue dans le monde des OS avec la 

ÎÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄȭÉ/3 ÅÔ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÌÅ 7ÅÂ Á ÐÅÒÄÕ ÓÏÎ ÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÁÖÅÃ ÌÅ ÓÕÃÃîÓ ÄÕ 

natif sur ces machines. #ȭÅÓÔ )ÎÔÅÒÎÅÔ ÑÕÉ ÒÅÓÔÅ ÒÏÉȟ ÌÅ 7ÅÂ ÎȭÅÎ ÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ 

application. 

 

Mais je pourrais ajouter à ma liste, par gourmandise, ASP.NET. Pour créer des 

applications Web professionnelles avec de vrais langages, une vraie plateforme et 

du HTML 3/4 pour être sûr de passer sur tous les browsers. Cela restera tout à fait 

compatible avec ma stratégie. 

)Ì ÒÅÓÔÅ ÑÕȭÉÌ ÎÅ ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÃÏÎÆÏÎÄÒÅ ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓȢ -Á ÄïÍÁÒÃÈÅ ÃÉÂÌÅ ÄÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ 

ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓȢ #ÅÒÔÅÓ ÏÎ ÐÅÕÔ ÖÏÉÒ ÌÅ 7ÅÂ ÃÏÍÍÅ ÌȭÕÎÅ ÄȭÅÎÔÒÅ ÅÌÌÅs. Mais 

du point de vue du développement ce ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÆÁëÏÎ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÐÁÒÍÉ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ )ÎÔÅÒÎÅÔȢ *Å ÎÅ ÍÅÔÓ ÐÁÓ ÌȭÁÃÃÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅ 7ÅÂ ÉÃÉ ÐÏÕÒ ÃÅÔÔÅ ÒÁÉÓÏÎȢ ,Å 7ÅÂ 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ /3ȟ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄïÆÉÎÉÅÓ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔȟ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ 

ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔ ÖÉÁ ÄÅÓ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ ÓÐïÃifiques (les browsers). Le succès des 

applications natives sur unités mobiles ou même celui des données dans le Cloud 

(DropBox, Box, Google DriveȢȢȢɊ ÎÏÕÓ ÐÒÏÕÖÅÎÔ ÑÕȭon peut fort bien aller vers 

ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÐÌÕÓ ÄȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔ ÔÏÕÔ ÅÎ ÁÌÌÁÎÔ ÖÅÒÓ ÍÏÉÎÓ ÄȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅ 

pour le Web... 

Les effets néfastes de la canicule sur un esprit surmené ? 
Bref je vise le monde entier, toutes les plateformes, tous les form-factors ! Façon 

Cortex et Minus : 

 

Ȱ'ÅÅ "ÒÁÉÎȟ ×ÈÁÔ ÄÏ ÙÏÕ ×ÁÎÎÁ ÄÏ ÔÏÎÉÇÈÔ ȩ  

The same thing we do every night Pinky, try to take over the 

×ÏÒÌÄȦ Ȱ 

(ñhey Brain, quôest-ce quôon va faire cette nuit ? ï La 

même chose que nous faisons toutes les nuits Pinky, 

tenter de conqu®rir le monde !ò) 

Quand nous aurons passé cette introduction vous verrez que tout cela est possible 

ÅÔ ÊÅ ÖÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅÒÁÉ ÃÏÍÍÅÎÔ ÌÅ ÆÁÉÒÅȢȢȢ 3É ÆÏÌÉÅ ÉÌ Ù Á ÃȭÅÓÔ ÐÅÕÔ-ðÔÒÅ ÄȭÁÖÏÉÒ ÃÈÅÒÃÈï 

une telle stratégie, mais dans les faits elle est on ne peut plus raisonnable et terre-

à-terre. 

La stratégie 
Entre humour et réalité (rappelons que jȭïÔÁÉÓ censé être en vacances quand 

ÊȭïÃÒÉÖÁÉÓ ÃÅÓ ÌÉÇÎÅ ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÂÉÅÎ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÁÖÅÃ ÕÎ ÐÅÕ ÄÅ ÌïÇîÒÅÔïɊ 
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ÖÏÕÓ ÍÅ ÃÏÎÎÁÉÓÓÅÚ ÁÓÓÅÚ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÐÏÕÒ ÓÁÖÏÉÒ ÑÕÅ ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÔÁÐï ÔÏÕÔÅ ÃÅÔÔÅ 

tartine juste pour un joke. 

Je préfèrerai siroter un mÁÒÔÉÎÉ Ȱ3ÈÁËÅÎȟ ÎÏÔ ÓÔÉÒÒÅÄ Ȧȱ  - les amateurs de James 

Bond auront compris - le tout en appréciant le déhanchement de quelques 

ÃÒïÁÔÕÒÅÓ ÐÕÌÐÅÕÓÅÓ Û !ÃÁÐÕÌÃÏ ÑÕȭðÔÒÅ ÒÉÖï ÄÅÒÒÉîÒÅ ÍÏÎ ïÃÒÁÎȟ ÃÌÉÍÁÔÉÓÁÔÉÏÎ Û 

fond et volets fermés pour éviter que les serveurs ne grillent en ces jours de 

canicules. Franchement. Si, croyez-moi. 

Après cette introduction essentielle sur mes motivations et le véritable sérieux qui 

a présidé à tout cela, après avoir précisé les cibles visées, les contraintes, le but, il 

est temps de présenter cette stratégie et son contenu. 

Divide ut regnes ! 

Nicolas de Machiavel, reprenant ici une expression latine prêtée notamment à 

0ÈÉÌÉÐÐÅ ÄÅ -ÁÃïÄÏÉÎÅȟ ÓÁÖÁÉÔ ÑÕȭÉÌ ÔÅÎÁÉÔ ÌÛ ÌȭÕÎÅ ÄÅÓ ÃÌïÓ ÄÕ ÐÏÕÖÏÉÒȢ $ÉÖÉÓÅÒ ÐÏÕÒ 

mieux régner, ça marche ! Ça ÎȭÁ ÑÕȭÕÎ ÔÅÍÐÓ ÐÁÒÆÏÉÓȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÂÏÎ ÖÉÅÕØ ÔÒÕÃ 

qui marche toujours. 

Nous aussi, mais en poursuivant des buts plus nobles, nous pouvons utiliser cette 

méthode. 

Divisez pour mieux développer. 

#ȭÅÓÔ ÁÖÁÎÔ ÔÏÕÔ ÓïÐÁÒÅÒ ÌÅÓ ÔÉÅÒÓ ÃÏÎÖÅÎÁÂÌÅÍÅÎÔȢ 

La base ÄÅ ÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÐÁÓÓÅ ÐÁÒ ÕÎÅ ÓÅÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÒÉÇÏÕÒÅÕÓÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÄȭÕÎÅ 

application. 

¶ Le premier segment est optionnel et consiste en un serveur Web qui 

centralise le code métier. En entreprise cette approche peut se réveler 

incontournable. Au minimum on trouvera une base de données et des 

services pour y accéder depuis les unités mobiles ou les PC. 

¶ Le second segment consiste en la définition des ViewModels dans un projet 

portable. 

¶ Le troisième segment ce sont les UI. 

 

3ÅÌÏÎ ÌȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅ ÄÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÅÔ ÌÅÕÒ ÎÁÔÕre, et grâce aux avancées du tooling on 

ÐÏÕÒÒÁ ÆÕÓÉÏÎÎÅÒ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÒÅÍÉÅÒÓ ÓÅÇÍÅÎÔÓȢ 1ÕÁÎÄ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔ ÃÅÓ ÌÉÇÎÅÓ il y a deux 

ans ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÄÏÕÔÅÓ ÑÕÁÎÔ Û ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÔ ÌÅ ÍÁÎÑÕÅ ÄÅ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -ÖÖÍ 

ÁÄÁÐÔï ÍȭÏÂÌÉÇÅÁÉÅÎÔ Û ÌÁ ÐÒÕÄÅÎÃÅ ÄÅ ÓÅÇÍÅÎÔÅÒ ÌÅ Ãode métier en le protégeant 
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dans un serveur Web, le rendant totalement insensible aux changements de mode, 

Äȭ/3ȟ ÅÔÃȢ !ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÏÎ ÐÅÕÔ ÓÅ ÄÉÒÉÇÅÒ ÁÖÅÃ ÐÌÕÓ ÄÅ ÃÏÎÆÉÁÎÃÅ ÖÅÒÓ ÕÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ 

totalement native. Les Portable Class Libraries de Visual Studio sont une réelle 

ÁÖÁÎÃïÅ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÓÅÕÌ ÃÏÄÅ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÖÉÓïÅÓȢ )Ì 

ÎȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÌÕÓ ÉÎÄÉÓÐÅÎÓÁÂÌÅ ÄÅ ÐÒÏÔïÇÅÒ ÌÅ ÃÏÄÅ ÍïÔÉÅÒ ÓÕÒ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ, les PCL 

ÓȭÅÎ ÃÈÁÒÇÅÎÔȢ 

Toutefois la méthode proposée reste parfaitement valide et son côté 

« protecteur » reste parfaitement sensé. On peut juste faire plus simple dans la 

majorité des projets avec le nouveau tooling. Mais dans les projets entreprise 

(LOB) le découpage avec serveur métier reste parfaitement valide. 

On suivra avec intérêt à ce sujet les 12 vidéos de présentation de MvvmCross 

ÐÕÂÌÉïÅÓ ÓÕÒ 9ÏÕ4ÕÂÅ ÄÕÒÁÎÔ ÌȭïÔï ΤΡΣΥ ɉÃÈÁÿÎÅ Ⱥ TheDotBlog ») qui proposent une 

véritable formation au développement cross-plateforme utilisant les dernières 

technologies. 

 

MVVM 

3ïÐÁÒÅÒ ÄÕ ÃÏÄÅ ÄÅ Ìȭ5) ÎÏÕÓ ÓÁÖÏÎÓ ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÄÅÐÕÉÓ ÕÎ ÍÏÍÅÎÔȟ ëÁ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÂÉÅÎ 

ÓÉ ÏÎ ÓÁÉÔ ÔÒÏÕÖÅÒ ȰÓÁ ÖÏÉÅȱ ÅÔ ÌÁ ÂÏÎÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÐÏÕÒ ÍÁÉÔÒÉÓÅÒ ÓÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅȢ 

Ici je pousserai encore plus la séparation imposée par MVVM : les ViewModels et 

ÌÅÓ -ÏÄÅÌÓ ÓÅÒÏÎÔ ÄïÆÉÎÉÓ ÄÁÎÓ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÃÏÍÍÕÎ ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÌÅÒÁÉ ÌÅ ȰÎÏÙÁÕȱ ÁÌÏÒÓ 

que les Vues seront définies dans les projets gérant les UI des différentes 

plateformes / form factors. #ÅÔÔÅ ÆÁëÏÎ ÄÅ ÐÒÏÃïÄï ÓȭÁÄÁÐÔÅ ÔÒîÓ ÂÉÅÎ à 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÍÁÉÓ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ ÉÎÕÔÉÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏĬ ÏÎ ÐÒïÆîÒÅ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ 

Un langage et un seul 

*ȭÁÉÍÅ #Π ÅÔ ÉÌ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅ ÑÕÅ ÊÅ ÌȭÁÉÍÅ ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒ ÓÁ ÖÅÒÓÁÔÉÌÉÔï ÅÔ ÓÁ ÃÁÐÁÃÉÔï Û ðÔÒÅ 

une base solide pour développer tout type de projets. 

#ȭÅÓÔ Äonc lui qui sera le fil unificateur en arrière scène. 

Une seule plateforme 

#Π ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ïÌÅÃÔÒÏÎ ÌÉÂÒÅȢ $ÅÒÒÉîÒÅ ÌÕÉ ÓÅ ÔÉÅÎÔ ÁÕÓÓÉ ÌÅ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË Ȣ.%4Ȣ )Ì ÓÅÒÁ 

ÌÕÉ ÁÕÓÓÉ Û ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÍÁ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÍÉÌÌÉÅÒÓ ÄÅ ÒÁÉÓÏÎÓȢ 3ȭÉÌ ÎȭÅÎ ÆÁÌÌÁÉÔ 

ÑÕȭÕÎÅ : il est complet et permet de tout faire. 

http://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
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Un seul EDI 

0ÏÕÒÑÕÏÉ ÓȭÅÎÑÕÉÑÕÉÎÅÒ ÁÖÅÃ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ %$) ÅÔ ÌÁÎÇÁÇÅÓȢ 1ÕÉ ÄÉÔ #Π ÅÔ Ȣ.%4 ÄÉÔ 6ÉÓÕÁÌ 

3ÔÕÄÉÏȟ Ìȭ%$) ÌÅ ÍÉÅÕØ ÆÁÉÔȢ #ȭÅÓÔ ÌÕÉ ÑÕÉ ÓÅÒÁ ÕÔÉÌÉÓï ÄÅ ÂÏÕÔ ÅÎ ÂÏÕÔȢ 0ÏÕÒ ÌÅÓ 5) 8ÁÍÌ 

(WPF, Silverlight, WinRT) ÊȭÕÔÉÌÉÓÅÒÁÉ ÁÕÓÓÉ %ØÐÒÅÓÓÉÏÎ "ÌÅÎÄȢ Et pour les UI iOS et 

Android je tirerai partie du concepteur visuel Xamarin qui se plug dans VS. 

Une seule version... 

!ÒÍï ÄÅ #Π ÅÔ ÄÅ Ȣ.%4 ÉÌ ÎÅ ÖÁ ÇÕîÒÅ ðÔÒÅ ÆÁÃÉÌÅ ÄȭÁÔÔÁÑÕÅÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ 

ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÌÉÓÔïÅÓ plus haut... 

... Sauf si on trouve un moyen de programmer pour iOS et Android en C#... 

Et ce moyen existe. 

)Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ MonoTouch et MonoDroid ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÄïÊÛ ÐÁÒÌï ÅÔ ÑÕÉ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅÎÔ ÔÏÕÔ 

ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ 8ÁÍÁÒÉÎȢ)/3 ÅÔ 8ÁÍÁÒÉÎȢ!ÎÄÒÏÉÄ. Deux petites merveilles. 

MonoDroid qui se plugue dans VS (avec éditeur visuel intégré), MonoTouch qui 

s'utilise avec MonoDevelop (copie sous Mono de VS) sous Mac, le tout  se 

programmant en C# sur une base Mono de niveau .NET 4 (qui supporte Linq et 

await/async donc tout ce qui est moderne dans C#). Les dernières versions de 

Xamarin.IOS permettent la mise en place sur PC, le Mac restant indispensable pour 

ÆÁÉÒÅ ÔÏÕÒÎÅÒ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÅÔ ÄÏÎÃ ÆÁÉÒÅ ÄÕ ÄÅÂÕÇȢ 

 

Conçus et vendus par Xamarin ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÁÕÓÓÉ ÐÁÒÌï ÉÃÉȟ ces deux produits 

permettent de satisfaire toutes nos contraintes, dont celle de cohérence. 

 

Un seul EDI, un seul langage, un seul framework, et pas moins de onze cibles 

touchées ! 

 

IPad, IPhone, Android smartphone, Android Tablette, Silverlight, WPF, WinRT 

smartphone, WinRT tablette, WinRT PC, ASP.NET, et même Linux avec 

MonoDevelop fourni avec MonoTouch ou MonoDroid. 

Onze cibles unifiées grâce à Visual Studio et le plugin Xamarin. 

#ÅÌÁ ÓÅÍÂÌÅ ÒïÇÌÅÒ ÌÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÅÎ est rien.  

%Î ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÐÁÓ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔȢ $ÁÎÓ ÕÎÅ ÔÅÌÌÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÉÌ ÎȭÙ a pas que les outils qui 

comptentȢ )Ì Ù Á ÁÕÓÓÉ ÌÁ ÆÁëÏÎ ÄÅ ÓȭÅÎ ÓÅÒÖÉÒȢȢȢ 

http://xamarin.com/monotouch/
http://xamarin.com/monoforandroid
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f877bbc2-4169-4a67-896e-24aa61255b23
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/Î ÌȭÁ ÖÕȟ ÊÅ ÖÁÉÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÅÓ ÄÅ -66-, méthode simple et 

redoutablement efficace pour produire des logiciels bien architecturés. 

MVVM se base sur le Binding... Or, point de Binding sous Objective-C ni le Java sous 

Eclipse de Android. 

Déception ? 

.ÏÎȢ -ÏÎÏ4ÏÕÃÈ ÅÔ -ÏÎÏ$ÒÏÉÄ ÎȭÙ ÐÅÕÖÅÎÔ ÒÉÅÎ ɉÉÌÓ ÎȭÏÎÔ ÒÉÅÎ Û voir avec MVVM), 

mais en revanche MVVMCross lui peut nous aider à la faire ! ɉÌȭÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÅ ÄÅÓ 

Xamarin.Forms est traité plus loin dans le présent livre). 

Une librairie Cross-plateforme 

Le ciment de base ÃȭÅÓÔ C# et le framework .NET. Dans leur version Microsoft et 

leur version Mono déclinées dans MonoTouch et MonoDroid. 

Avec ce ciment nous pouvons construire les murs porteurs de notre stratégie. 

-ÁÉÓ ÐÏÕÒ ÌÅ ÔÏÉÔȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÃÁÐÁÂÌÅ ÄȭÅÎÇÌÏÂÅÒ ÔÏÕÔÅÓ ÃÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ ÅÎ 

proposant un toolkit MVVM se chargeant des différences entre plateforme. 

#Å ÔÏÏÌËÉÔ ÅØÉÓÔÅȟ ÃȭÅÓÔ MVVMCross, projet Github qui supporte MonoDroid, 

MonoTouch, Silverlight, WPF, Windows Phone, le mode console et WinRT. 

Bien que jeune, la librairie est fonctionnelle et déjà bien testée. Deux ans après (et 

12 vidéos de formation évoÑÕïÅÓ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔɊȟ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÓȭÁÖîÒÅ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË 

puissant, évoluant avec les besoins et couvrant ceux-ci de manière très 

satisfaisante. 0ÌÕÓ ÑÕȭÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ÃÒÏÓÓ-

plateforme gérant des plugins permettant de centraliser réellement le code métier 

ÓÁÎÓ ÁÖÏÉÒ Û ÌÅ ÂÒÉÃÏÌÅÒ ÏÕ Û ÌȭÁÄÁÐÔÅÒ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÃÉÂÌÅȢ 

Un tooling ultra simplifié 
&ÉÎÁÌÅÍÅÎÔȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÔÏÏÌÉÎÇ ÕÌÔÒÁ ÓÉÍÐÌÉÆÉï ÑÕÅ ÊÅ ÖÁÉÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒȢ 0ÏÕÒ ÒïÓÕÍÅÒ ÉÌ ÅÓÔ 

formé de : 

¶ Visual Studio 

¶ MonoDroid 

¶ MonoTouch 

¶ MVVMCross 

 

https://github.com/slodge/MvvmCross/wiki/
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Un seul EDI. Un ou deux plugins (selon les cibles que vous voulez supporter). Un 

seul framework MVVM. 

3É ÖÏÕÓ ÎÅ ÓÕÐÐÏÒÔÅÚ ÐÁÓ ÄȭÅÍÂÌïÅ ÌÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÉÌ ÎȭÙ Á ÄÏÎÃ ÑÕÅ 6ÉÓÕÁÌ 

3ÔÕÄÉÏ ÅÔ ÌÁ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓȣ 

 

Autant dire que mon souhait de réduire au strict minimum les outils, langages et 

EDIs est parfaitement réalisé. 

Pour développer il faut de toute façon au minimum un EDI et un langage, et au 

ÍÏÉÎÓ ÕÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÄÅ ÔÙÐÅ -6# ÏÕ -66- ÐÒÏÐÏÓÁÎÔ ÄÅ Ìȭ)Ï#Ȣ !Õ ÂÏÕÔ ÄÕ ÃÏÍÐÔÅȟ 

ÊÅ ÎȭÁÕÒÁÉ ÁÊÏÕÔï ÑÕÅ -ÏÎÏ4ÏÕÃÈ ÅÔ -ÏnoDroid pour pouvoir compiler et tester les 

applications destinées aux plateformes non Microsoft. Tout le reste est le 

ÍÉÎÉÍÕÍ ÖÉÔÁÌ ÍðÍÅ ÐÏÕÒ ÕÎ ÓÅÕÌ ÐÒÏÊÅÔ ÎÅ ÃÉÂÌÁÎÔ ÑÕȭÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ 

Le strict minimum donc. Pari gagné sur ce point. 

%ØÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÁÒ ÌȭÉmage 
Un dessin valant mille discours : 
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Le graphique ci-dessus présente la version 1.0 de ma stratégie cross-plateforme. La 

ÖÅÒÓÉÏÎ ÒïÖÉÓïÅ ÄȭÏÃÔÏÂÒÅ ΤΡΣΥ ÒÅÓÓÅÍÂÌÅ Û ÃÅ ÑÕÉ ÓÕÉÔȟ ÏÎ ÎÏÔÅ ÌÁ ÓÉÍÐÌÉÆÉÃÁÔÉÏÎ 

ÅØÔÒðÍÅ ÇÒÝÃÅ ÁÕØ 0#, ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÁ ÆÉÎ ÄȭÕÎÅ ÖÁÒiabilité possible (même faible) au 

niveau des ViewModels : 

 

 

,Å ÓÅÒÖÅÕÒ ȰÍïÔÉÅÒȱ ou la librairie PCL 

Une partie essentielle de la stratégie se trouve ici : créer un serveur contenant le 

code métier ou le regrouper (selon la variante plus moderne de ma stratégie) dans 

une librairie PCL, ce qui revient au même dans le principe (protection de ce code et 

zéro réécriture). Ici je parlerai de serveur métier, sous-entendu un serveur capable 

de fournir des services évolués et non pas seulement des opérations CRUD sur les 

ÔÁÂÌÅÓ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ. Un serveur WCF Data Services est un bon exemple 

ÄÕ ÔÙÐÅ ÄÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÄÏÎÔ ÊÅ ÖÅÕØ ÐÁÒÌÅÒ ÍðÍÅ ÓÉ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÓȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒÁ ÐÌÕÔĖÔ ÅÎ 

XML ou JSON via http pour une portabilité maximale (OData par exemple). 

Le code placé sur ce serveur doit être le plus dense possible, il doit prendre en 

ÃÈÁÒÇÅ ÌÅ ÍÁØÉÍÕÍ ÄȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅȟ ÄÅ ÒîÇÌÅÓ ÍïÔÉÅÒÓȟ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÓ ÄÅ ÈÁÕÔ ÎÉÖÅÁÕ. 

On appliquera exactement la même logique à la version plus moderne de la 

stratégie exploitant les Portable Class Librairies de VS qui elles fusionnent toute 

ÌȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ ɀ sauf dans le cas où on souhaitera mixer les deux approches 

(applications LOB notamment). 
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Rappel : Je développe pour des entreprises et non des particuliers (jeux etc). La 
stratégie proposée est adaptée à cette cible et ses contraintes. Si vous voulez 
créer un jeu portable pour mobiles ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓ ÓÏÎÔ ÐÌÕÓ ÁÄÁÐÔïÅÓ 
comme Xamarin + Cocos-Sharp par exemple. Si vous désirez créer une appli 
classique juste en Android/Windows Phone, il serÁ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 
« montages Ȼ ÃÏÍÍÅ 8ÁÍÁÒÉÎ Ͻ -ÖÖÍ ,ÉÇÈÔ ÐÏÒÔÁÂÌÅȢ "ÒÅÆ ÖÏÕÓ ÌȭÁÖÅÚ 
compris, il existe plusieurs angles de vue, mais celui que je privilégie ici est celui 
ÄÅ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȢ 

 

4ÏÕÔ ÌȭÁÒÔ ÄȭÉÎÇïÎÉÅÒÉÅ ÑÕÉ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÒÁ ÄÅÒÒÉîÒÅ le serveur consistera à savoir 

effectuer un tel découpage des fonctions de haut de niveau et de savoir les 

exposer en créant une API logique, facile à comprendre et efficace. Par essence, et 

puisque nous parlons ici de créer des applications natives et non des pages Web, le 

ÓÅÒÖÅÕÒ ÄÅÖÒÁ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÆÁÉÒÅ ÓÅ ÐÅÕÔ ÒÅÓÔÅÒ ȰÓÔÁÔÅÌÅÓÓȱȟ ÌÅ ȰÓÔÁÔÅÆÕÌȱ ÅÓÔ ÇïÒï ÐÁÒ 

les ViewModels côté client.  

,ȭutilisation ÄÅÓ 0#, ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÁÍïÌÉÏÒïÅ ÄÅ ÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÖÉÔÅÒ ÅÎ 

grande partie ce lourd travail de création du serveur métier. 

/Î ÎÏÔÅÒÁ ÑÕÅ ÌÅ ȰÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȱ ÐÅÕÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÓÅ ÄïÃÏÍÐÏÓÅÒ ÅÎ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ 

applications serveur, en plusieurs services. Cela peut même être essentiel pour 

répartir la charge ou pour disposer de serveurs rapides au plus près des clients. Le 

ou les serveurs métiers peuvent même être dupliqués pour gérer une montée en 

charge. Les applications serveurs peuvent elles-ÍðÍÅÓ ÆÁÉÒÅ ÁÐÐÅÌ Û ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÌÏÃÁÕØ ÏÕ ÄÉÓÔÁÎÔÓȟ ÉÌ ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎÅ ÌÉÍÉÔÅ ÎÉ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅ ÉÍÐÏÓïÅ ÐÁÒ ÌÁ 

stratégie présentée. 3É ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅ ÐÁÒ ÌÅÓ 0#, évite pour la majorité des 

projets ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȟ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 

ÒïÃÌÁÍÅÒÏÎÔ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÆÁëÏÎ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÅÔ Ⱥ ÌȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ » (le code 

ÍïÔÉÅÒɊ ÑÕÉ ÓȭÙ ÔÒÏÕÖÅra bénéficiera de la puissance et de la « scalability » propres 

aux architectures serveur que le seul code PCL exécuté en natif côté client ne 

pourrait offrir.  

3É ÌÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÉÎÄÉÓÐÅÎÓÁÂÌÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÉÌ ÓȭÁÖîÒÅ ÐÒÅÓÑÕÅ 

impossible à éviter ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ɉ,/"ɊȢ )l reste donc 

nécessaire pour les projets de ce type ÄÅ ÓÕÉÖÒÅ ÌÁ ÌÏÇÉÑÕÅ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ ÃÁÒ 

ÖÏÕÓ ÌÅ ÖÅÒÒÅÚ ÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÒïÅÌ ÄÅ ÌÁ 0ÁÒÔÉÅ Τ ÃȭÅÓÔ aussi la clé de voute 

de la pérennité du code (mêmÅ ÓÉ ÌÅÓ 0#, ÐÅÕÖÅÎÔ ÁÓÓÕÒÅÒ ÓÅÕÌÅÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃÅ 

ÒĖÌÅȟ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÃÏÍÍÅ ÐÒÏÔÅÃÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÄÅ ÃÏÎÔÒÅ ÌÅÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÅ 

ÍÏÄÅ ÅÔ Äȭ/3 ÒÅÓÔÅ ÖÁÌÉÄÅɊ.ȢȢ 6ÏÕÓ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅÚ ÍÉÅÕØ ÑÕÁÎÄ ÊȭÁÂÏÒÄÅÒÁÉ 

ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÃÏÎÃÒÅÔȢ 



  

P a g e 151 | 410 

 

 

 

/Î ÎȭÏÕÂÌÉÅÒÁ ÐÁÓ ÔÏÕÔÅÆÏÉÓ ÑÕÅ ÌÅÓ 0#L peuvent être une alternative à la présence 

ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ ÍÁÉÓ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÃÁÓ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÄÅÖÒÁ ÅØÉÓÔÅÒ ÐÏÕÒ 

ÁÓÓÕÒÅÒ ÌÅ ÐÁÒÔÁÇÅ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓȢ 9 ÐÌÁÃÅÒ ÌÅ ÍÁØÉÍÕÍ ÄȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ ÒÅÓÔÅ ÁÉÎÓÉ ÕÎÅ 

ÁÐÐÒÏÃÈÅ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÒÁÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÑÕÅ ÌȭÁÒÒÉÖïÅ Òécente des PCL ne remet pas en 

cause.  

Si les PCL peuvent remplacer totalement le serveur métier dans des applications 

de type utilitaire ou des applications personnelles sans partage de données, et que 

cela soit dans une logique éditeur de logiciels ou non, elles ne peuvent assurer la 

centralisation des données, leur synchronisation ou leur simple mise à disposition 

(consultation simple par exemple comme un annuaire). En entreprise la nécessité 

ÄȭÁÃÃïÄÅÒ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ÓȭÉÍÐÏÓÅ ÅÎ ÒÅÖÁÎÃÈÅ ÐÏÕÒ ΫΫϷ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃations. Mettre en 

ÐÌÁÃÅ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ ÂÁÓï ÓÕÒ ÃÏÄÅ Ȣ.%4 ÅÔ Ù ÐÌÁÃÅÒ ÌÅ ÍÁØÉÍÕÍ ÄȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ 

ÒÅÓÔÅ ÄÏÎÃ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÑÕÅ ÊÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅ Û ÐÒïÃÏÎÉÓÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅ ÃÁÄÒÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎȢ 

 

Rappelons enfin que le serveur (ou les serveurs) peuvent simplement servir à 

ÃÏÌÌÅÃÔÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ɉÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÒÅÍÏÎÔïÅ ÄÅÓ ÒÁÐÐÏÒÔÓ ÄÅ ÂÕÇÓȟ 

etc) et que cette partie serveur peut fort bien utiliser le Cloud comme Microsoft le 

propose avec Azure. 

 

Un noyau unique 

#ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕȭÅÎÔÒÅ ÅÎ ÓÃîÎÅ -66-#ÒÏÓÓ aidé des PCL. Grâce à ce framework et à 

cette nouvelle possibilité de Visual Studio nous allons créer un projet qui 

ÃÏÎÔÉÅÎÄÒÁ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÄÅÓ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ $ÁÎÓ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ 

de cet article que nous verrons plus loin ce projet est créé en Mono pour Android 

version 1.6 ÃÁÒ ÌÏÒÓ ÄÅ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅ ÃÅÔ ÅØÅÍÐÌÅ ÌÅÓ 0#, ÎȭÅØÉÓÔÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÅÔ ÉÌ ÆÁÌÌÁÉÔ 

ïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÎÏÙÁÕ ÑÕȭÏÎ ÄÕÐÌÉÑÕÁÉÔ (par simple copie, sans réécriture de code) 

pour chaque OS, on choisissait alors le profile .NET le plus restrictif. Les PCL 

ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÄÅ ÃÅÎÔÒÁÌÉÓÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÕÎÉÑÕÅ 

programmé en .NET 4 tout le code du noyau, les restrictions de .NET sont gérées 

automatiquement par Visual Studio qui, en fonction des cibles choisies contrôle lui-

même les API .NET disponibles ou non. Aucun risque de se tromper donc. 

#Å ÐÒÏÊÅÔ Ȱnoyauȱ sous forme de PCL peut être utilisé directement par tous les OS 

cibles. #ȭÅÓÔ ÌÛ ÕÎÅ ÓÉÍÐÌÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ïÎÏÒÍÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌÁ Ⱥ version 1.0 » de cette 

stratégie de développement qui obligeait à créer des copies du noyau pour chaque 

cible. Le code était le même, réintroduit ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ dans chaque projet par un lien et 

non par copie physique. Une seule version du code existait donc. Les PCL 

apportent un énorme confort en nous évitant cette gymnastique. 
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Au final là où nous avions dans la version 1.0 de la stratégie des projets 

Noyau.Android, Noyau.WinRT, Noyau.WindowsPhone, etc, ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÏÎÓ ÐÌÕÓ ÑÕȭÕÎ 

seul projet PCL généralement appelé MonApplication.Core...  

Bien sûr, autant les différents noyaux ÄÅ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ΣȢΡ ÑÕÅ ÌȭÕÎÉÑÕÅ 0#, ÄÅ 

ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÅÎ ÖÅÒÓÉÏÎ ΣȢΣ donnent naissance à des binaires différents. Mais cela est 

ÌÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ 63 ÅÔ ÄÅÓ ÃÏÍÐÉÌÁÔÅÕÒÓȟ ÎÏÕÓȟ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ÃĖÔï ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÏÎÓ ïÃÒÉÔ ÑÕȭÕÎÅ 

seule fois le code ! Cela apparait de façon encore plus évidente dans la version 1.1 

ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÐÒÏÊÅÔ ÎÏÙÁÕȢ 

Dans la version 1.0 on acceptait une très faible variabilité dans les noyaux 

ɉÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÐÉÌÁÔÉÏÎ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎÎÅÌÌÅɊ ÃÁÒ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÁÓ ÉÌ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÁs 

possiblÅ ÄȭÁÖÏÉÒ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÌÅ ÍðÍÅ ÃÏÄÅ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÁÓ ÏĬ ÄÅÓ 

spécificités natives étaient utilisées. 

Dans la version 1.1 utilisant les PCL la stratégie ne tolère plus de variabilité dans le 

noyau, il est 100% portable et 100% pur. Si des varÉÁÔÉÏÎÓ ÓȭÉÍÐÏÓÅÎÔ ÄÁÎÓ 

ÌȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÔÅÌÌÅ ÏÕ ÔÅÌÌÅ ÁÕÔÒÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎȟ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÆÁÉÔ ÐÁÒ ÌÅÓ ÐÌÕÇÉÎÓ 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÑÕÉ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÕÎÅ ÆÏÒÍÅ ÄȭÉÎÊÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÃÏÄÅ ÎÁÔÉÆ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ 

transparente. Je présente très largement MvvmCross dans une série de 12 vidéos 

déjà évoquées ici et je renvoie le lecteur vers ces dernières pour voir comment cela 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅȢ *ȭÁÉ ÁÕÓÓÉ ïÃÒÉÔ ÕÎ ÁÒÔÉÃÌÅ ÓÕÒ ÌȭÉÎÊÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÃÏÄÅ ÎÁÔÉÆ ÑÕȭÏÎ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒÁ 

sur Dot.Blog facilement.  

Grâce à MVVMCross et aux PCL le code de nos ViewModels est le même pour 

toutes les plateformes visées, mieux MVVMCross sait ajouter le Binding aux 

plateformes ne le gérant pas. Nos classes seront développées comme pour WPF 

ÏÕ ÄÕ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȟ ÓÁÎÓ ÁÕÃÕÎÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ɉÓÁÕÆ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ -66-#ÒÏÓÓ ÁÕ ÌÉÅÕ 

de MVVM Light ou Jounce par exemple). 

 

Des UI spécifiques 

#ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ ÌÅÓ ÄÉÖÅÒÇÅÎÃÅÓ ÁÐÐÁÒÁÉÓÓÅÎÔȟ ÍÁÉÓ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ ÁÒÒÉÖï ÌÛȟ ÅÎ ÂÏÕÔ ÄÅ 

course. En utilisant MVVMCross nous allons créer autant de projets que 

nécessaires, un par cible visé. Ces projets vont définir les Vues. Chaque projet 

possède en référence la PCL du Noyau. 

"ÉÅÎ ÓĮÒȟ ÉÃÉ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÆÁÉÒÅ ÄÕ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅȢ -ÁÉÓ ÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

Android, iOS ou WinRT reste quelque chose de spécifique lié à la plateforme. 

Toutefois grâce à cette stratégie nous avons repoussé au plus loin possible dans 

le cycle de développement la partie spécifique à chaque OS et nous avons 

ÆÏÒÔÅÍÅÎÔ ÌÉÍÉÔï ÌȭÁÍÐÌÅÕÒ ÄÕ ÃÏÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅ. 
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#ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅÓÔ ÐÁÙÁÎÔÅȢȢȢ 

Un coût maitrisé 

Bien que la liberté soit totale pour la partie serveur le plus souvent la partie métier 

ÓÅÒÁ ÃÏÄïÅ ÅÎ #Π ÄÁÎÓ ÌÁ 0#, ÎÏÙÁÕȟ ÖÏÉÒÅ ÄÁÎÓ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ Ȣ.%4 ÁÆÉÎ ÄȭïÖÉÔÅÒ 

ÌȭïÐÁÒÐÉÌÌÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÌÁÎÇÁÇÅÓ ÅÔ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓȟ ÃÅ ÑÕÅ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ 

proposée vise expressément. Toutefois on peut appliquer la stratégie en partant 

ÄȭÕÎ ÃÏÄÅ *ÁÖÁ ÓÕÒ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ !ÐÁÃÈÅȣ ÒÉÅÎ ÎÅ ÌȭÉÎÔÅÒÄÉÔȢ -ÁÉÓ ÉÃÉ ÊÅ ÒÅÓÔÅÒÁÉ ÓÕÒ ÌÅÓ 

ÒÁÉÌÓ ÄÅ ÌÁ ÓÉÍÐÌÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÄÅ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ ÓÅÕÌ ÌÁÎÇÁÇÅȟ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ 

plateforme, de bout en bout. Les DSI comprendront touÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ïÃÏÎÏÍÉÑÕÅ ÄÅ 

cette démarche ! 

De fait, ÌȭÉÎÖÅÓÔÉÓÓÅÍÅÎÔ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÌÅ ÐÌÕÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÖÁ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÒ ÅÎ ÕÎ 

seul exemplaire concentré dans une PCL, voire sur le serveur métier. La variabilité 

assumée pour ce projet central est de 0%, il sera valable pour toutes les cibles 

sans aucune modification. 

 

Choisir la plateforme (Apache ou IIS) autant que les modalités de transport de 

données (XML ou JSon) et la façon de sécuriser les accès au service (où aux n 

ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÄÕ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒɊ ÎȭÁ ÐÁÓ ÄȭÉmpact sur la stratégie présentée, je ne 

développerai pas cet aspect des choseÓȟ ÍðÍÅ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÔÒîÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÃÁÒ ÌÛ ÏĬ ÕÎ 

serveur sera utilisé en plus de la PCL il y a généralement déjà une stratégie interne 

et le choix des serveurs physiques, de leur OS et la façon de partager les données 

est déjà arrêté. ,Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÐÒÏÐÏÓïÅ ÓȭÁÄÁÐÔÅ ÄÏÎÃ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎÓ 

fréquemment rencontrées en entreprise, même si, dois-ÊÅ ÌÅ ÒïÐïÔÅÒȟ ÊȭÅÎ 

ÐÒïÓÅÎÔÅÒÁÉ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÑÕÅ ÄÅÓ ÍÉÓÅÓ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÓÉÍÐÌÉÆÉïÅÓ ÅÔ ÃÏÈïÒÅÎÔÅÓ. 

 

Enfin, nous écrivons des projets spécifiques pour les UI car les machines, les OS, les 

ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÌȭÉÍÐÏÓÅÎÔȢ -ÁÉÓ ÉÃÉ ce ne sont plus que des Vues fonctionnant avec 

du Binding sur les ViewModelsȢȢȢ )Ì ÎȭÙ Á ÑÕȭÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅȟ ÖÏÉÒÅ 

ÄȭÉÎÔïÇÒÁÔÉÏÎ ÅÎÔÒÅ ÌÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ ÌȭÉÎÆÏÇÒÁÐÈÉÓÔÅȾÄÅÓÉÇÎÅÒ ÅÔ ÃÅÌÕÉ ÄÅÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎÓ 

ɉÌÅÓ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓɊȢ )ÃÉ ÎÏÕÓ ÁÃÃÅÐÔÏÎÓ ÕÎÅ ÖÁÒÉÁÂÉÌÉÔï ÄÅ ΣΡΡϷȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÒîÇÌÅ ÄÕ ÊÅÕȢȢȢ 

 

Mais pour certaines cibles cette variabilité sera souvent moindre. Supporter 

Windows Phone et WinRT permettra de réutiliser peut-être 60% du code Xaml, 

voire plus. Par exemple on récupèrera les définitions de style, les animations, les 

$ÁÔÁ4ÅÍÐÌÁÔÅÓȟ ÑÕÉȟ ÄÁÎÓ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÂÉÅÎ ïÃÒÉÔ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅÎÔ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÄÕ ÃÏÄÅ ÄÅ 

Ìȭ5)Ȣ /Î ÁÃÃÅÐÔÅ ÁÕÓÓÉ ÄÁÎÓ ÌȭÁÕÔÒÅ ÓÅÎÓ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÁÓ ÌÅÓ 6ÕÅÓ ÐÕÉÓÓÅÎÔ 

contenir du code totalement spécifique pour gérer notamment du hardware.  Par 
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exemple, une capture image sera une fonction des ViewModels exposant les 

commandes et les propriétés nécessaires pour passÅÒ ÌȭÉÍÁÇÅȟ ÍÁÉÓ ÌÁ ÃÁÐÔÕÒÅ ÅÌÌÅ-

même sera codée dans les projets contenant les Vues car chaque plateforme aura 

ses spécificités. Autant les grouper au même endroit et ne pas détruire 

ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÄÅÓ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÐÒïÓÅÎÔïÅ ÉÃÉȢ MvvmCross V3 

avec ses plugins propose une approche qui gomme totalement les différences de 

hardware ou des API pour les piloter. Plus le temps avance et plus la stratégie que 

ÊÅ ÖÏÕÓ ÐÒÏÐÏÓÅ ÄÅÖÉÅÎÔ ÓÉÍÐÌÅ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ! 

Ainsi, le bloc le plus précieux (le code métier) à une variabilité de 0 %, seul le bloc 

des UI a une variabilité maximale.  

En adoptant cette stratégie le coût final pour supporter une dizaine de cibles 

différentesȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÔÏÕÔ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ reste très proche du coût de 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎe seule version spécifique... Le surcoût ne se trouvant que 

ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÑÕȭÏÎ ÓÏÕÈÁÉÔÅ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒȢ -ÁÉÓ ÅÎ ÓÕÉÖÁÎÔ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅØÐÏÓïÅ ÃȭÅÓÔ 

aussi à cet endroit que la stratégie a permis de limiter drastiquement les couts... 

 

En gros, plus le code devient spécifique, moins il y a de code à produire. Dans 

ÌȭÁÕÔÒÅ ÓÅÎÓ ȡ ÐÌÕÓ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÃÈÅÒ Û ÐÒÏÄÕÉÒÅȟ ÐÌÕÓ ÉÌ ÅÓÔ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌ ÅÔ ÎȭÅÓÔ 

ÄïÖÅÌÏÐÐï ÑÕȭÕÎÅ ÆÏÉÓ... 

Conclusion 
La stratégie de développement cross-platform et cross-form factor présentée ici 

est une méthode qui permet de maitriser les couts tout en offrant la possibilité de 

ÃÏÕÖÒÉÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÑÕȭÏÎ ÓÏÕÈÁÉÔÅȢ 

3Á ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÎÅ ÒïÃÌÁÍÅ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ %$)ȟ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȟ ÕÎ ÓÅÕÌ ÌÁÎÇÁÇÅȟ #Πȟ ÕÎ 

seul pattern, MVVM, une seule librairie pour le gérer. 

Grâce à MonoTouch et MonoDroid, nous pouvons ajouter les 4 cibles les plus 

importantes du marché (IPhone, IPad, Android phone et Android tablette) pour le 

ÐÒÉØ ÄȭÕÎÅ ÌÉÃÅÎÃÅ ÄÅ ÃÅÓ ÐÒÏÄÕÉÔÓȢ 

Grâce à MVVMCross, gratuit et open-source, nous pouvons unifier le support de 

toutes les plateformes aussi différentes soient-elles de Windows 8.1 à iOS en 

passant par WPF ou Android. 

,Å ÔÏÕÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÃÏÈïÒÅÎÃÅȟ ÓÁÎÓ ÓȭïÐÁÒÐÉÌÌÅÒ. 

 

Et surtout : le tout en produisant des applications natives pour chaque cible, sans 

compromis technique. 
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Ne reste plus, pour convaincre les éventuels sceptiques et pour éclairer au mieux 

ÃÅÕØ ÑÕÉ ÏÎÔ ÃÏÍÐÒÉÓ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ Û ÖÏÕÓ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÕÎÅ ÍÉÓÅ ÅÎ 

ĞÕÖÒÅ ÃÏÍÐÌîÔÅȢ )Ì ÓȭÁÇÉÒÁ ÄȭÕÎÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÕÎ ÓÅÒvice 

web réel développé il y a 6 ÁÎÓȟ ÂÉÅÎ ÁÖÁÎÔ ÑÕȭÏÎ ÎÅ ÐÁÒÌÅ ÄÅÓ ÎïÃÅÓÓÉÔïÓ ïÖÏÑÕïÅÓ 

ÉÃÉȟ ÑÕÉ ÔÏÕÒÎÅ ÓÕÒ ÌȭÕÎ ÄÅ ÍÅÓ ÓÅÒÖÅÕÒÓ ÅÎ !ÎÇÌÅÔÅÒÒÅȟ ÅÔ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÃÉÂÌÅÓ ÔÅÌ ÑÕÅ ÌÅ 

Web avec Silverlight, Windows Phone, Android et même une console Windows. 

Cela sera bien assez pour vous montrer que ce dont je parle ici est une stratégie 

ÍÁÔÕÒÅ ÅÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÅÔȟ ÊÅ ÌȭÅÓÐîÒÅȟ ÖÏÕÓ ÃÏÎÖÁÉÎÃÒÅ ÑÕȭÁÖÅÃ #Πȟ Ȣ.%4 ÅÔ 6ÉÓÕÁÌ 

Studio, aidé de quelques bons outils comme MonoTouch et MonoDroid, on peut 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÔÏÕÔ ÆÁÉÒÅ et conquérir le monde !  

/Î ÎÏÔÅÒÁ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ ÏÒÉÇÉÎÅÌÌÅ ÍÏÎÔÒÁÉÔ ÌȭïÔÁÔ ÄÅ ÌȭÁÒÔ ÅÎ 
ΨΦΧΧȾΨΦΧΨ ÅÔ ÑÕÅ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÎȭÁ ÐÁÓ ÃÈÁÎÇï ÄȭÕÎ ÉÏÔÁȟ ÌÅ ÔÏÏÌÉÎÇ Á ÌÕÉ 
ÂÅÁÕÃÏÕÐ ïÖÏÌÕïȢ /Î ÇÁÒÄÅÒÁ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ ÌȭÉÄïÅ ÄȭÕÎ 0/# 
et on visionnera les 12 vidéos de formation au cross-plateforme produites 
ÄÕÒÁÎÔ ÌȭïÔï ΨΦΧΩ ÐÏÕÒ ÖÏÉÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÏÎ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 

Partie 2 

La Partie 1 de cette série expliquait la stratégie de développement cross-platform 

et cross-form factor que je vous propose pour faire face à la multiplicité des 

ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ Û ÐÒÅÎÄÒÅ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȢ )Ì ÅÓÔ ÔÅÍÐÓ ÄÅ 

passer à la pratique, je vous invite à suivre le guide pour une démo pas à pas de 

cette stratégie sur un cas réel. 

 
#ÅÔÔÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÖÕÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ comme un POC datant de 
2011/2012, pour une démonstration à jour fin 2013 on préfèrera visionner les 12 
vidéos de formation cross-plateforme sur YouTube. Néanmoins la démarche 
conserve son intérêt. 

Rappel sur la stratégie présentée et les outils utilisés 
Nous avons vu dans la Partie 1 ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓ ÅÔ ÄÉÆÆÉÃÕÌÔïÓ ÁÕØÑÕÅÌÌÅÓ 

ÕÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÏÕ ïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌ ÄÅÖÁÉÔ ÆÁÉÒÅ ÆÁÃÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ pour prendre en 

ÃÏÍÐÔÅ ÌȭÅØÐÌÏÓÉÏÎ ÄÅÓ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÅÔ ÄÅÓ ÆÏÒÍ-factors : PC, Tablettes, 

3ÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓȟ ÌÅ ÔÏÕÔ ÁÖÅÃ ÁÕ ÍÉÎÉÍÕÍ Φ /3 ȡ É/3ȟ !ÎÄÒÏÉÄȟ 7ÉÎÄÏ×Ó ȰÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱ 

et Windows 8 (WinRT). 

*Å ÖÏÕÓ ÁÉ ÐÒïÓÅÎÔï ÕÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÌÁÂÏÒïÅ ÁÐÒîs avoir testé de 

nombreuses solutions, outils, langages et EDI. 

Pour résumer, cette stratégie tient en quelques points clés : 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Strategie-de-developpement-Cross-Platform-Partie-2.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f4a7648e-b4a3-468d-8901-aa9a5b9daa2f
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f4a7648e-b4a3-468d-8901-aa9a5b9daa2f
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¶ La centralisation du code métier sur un serveur de type Web Service 

exploitable par tous les OS 

 

¶ ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ -66MCross qui propose un même socle pour les 

/3 Û ÃÏÕÖÒÉÒ ÅÔ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÄÅ ÂÁÓÅ ÃÏÍÐÉÌÁÂÌÅ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ 

cible à partir du même code écrit une seule fois. Ce projet regroupe les 

ViewModels. La version récente de la stratégie exploite les PCL de Visual 

Studio pour simplifier la démarche, le serveur devant optionnel, tout 

ÐÏÕÖÁÎÔ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÓÅ ÓÉÔÕÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÓÅÕÌ ÐÒÏÊÅÔ #Π ÓÏÕÓ ÌÁ ÆÏÒÍÅ ÄȭÕÎÅ 0#,Ȣ 

Un progrès important. 

 

¶ ,ȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅ ÐÒÏÊÅÔÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓ Û ÃÈÁÑÕÅ ÃÉÂÌÅ ÎÅ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÑÕÅ ÌÁ 

définition des Vues et utilisant toutes les possibilités de la plateforme, mais 

ÓȭÁÐÐÕÙÁÎÔ ÓÕÒ -66-#ÒÏÓÓ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÊÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÐÅÎÄÁÎÃÅÓ ɉ6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓ ÅÔ 

autres services) et sachant ajouter le Binding (à la base du pattern MVVM) 

aux cibles ne le gérant pas (comme Android ou iOS). 

 

Cette stratégie possède de nombreux intérêts : 

¶ Un seul langage de programmation : C# 

¶ Un seul framework : .NET 

¶ Un seul EDI : Visual Studio (ou MonoDevelop qui en est une copie sous 

Mono) 

¶ Une seule librairie MVVM cross-platform (MVVMCross) 

¶ Concentration du savoir-faire, économie des outils et des formations 

¶ Une grande partie du code est universelle et ne réclame aucune réécriture 

quelles que soient les cibles 

¶ Plus le code est spécifique, moins il y en a à produire, la stratégie offrant une 

maitrise des couts optimale 

¶ ,Å ÃĞÕÒ ÄÕ ÍïÔÉÅÒ ÅÓÔ ÐÒÏÔïÇï ÅÔ ÐïÒÅÎÎÉÓï ÇÒÝÃÅ ÁÕ ÓÅÒÖÅÕÒ 7ÅÂ ou à la 

PCL noyau 

¶ La stratégie supporte des adaptations sans être remise en cause (par 

exemple ne pas avoir de serveur métier et tout concentrer dans le projet 

définissant les ViewModels). 

¶  

Enfin, cette stratégie repose sur deux produits la rendant possible si on vise toutes 

les plateformes : MonoTouch et MonoDroid de Xamarin, deux plugins Visual Studio 

(ou MonoDevelop) permettant de développer en C# et .NET de façon native sur les 

unités mobiles Apple et Android. 

La démarche reste parfaitement justifiée même sans cibler iOS et Android. On 

tirera parfaitement parti de la stratégie proposée par exemple pour développer un 

https://github.com/slodge/MvvmCross/wiki/
http://xamarin.com/monotouch/
http://xamarin.com/monoforandroid
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f877bbc2-4169-4a67-896e-24aa61255b23
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logiciel pour W0& ÅÔ ÁÔÔÅÉÎÄÒÅ ΪΡϷ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÄÅÓ 0# ÄÏÕÂÌï ÄȭÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ 7ÉÎ24 

pour Windows 8 et Surface, voire triplé par une version Windows Phone. 

 

,Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÐÒÏÐÏÓïÅ ÎȭÉÍÐÌÉÑÕÅ ÐÁÓ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄȭÉ/3 ou Android, elle reste valide 

ÍðÍÅ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄÕ ÍÏÎÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆt où hélas les incompatibilités existent de la 

ÍðÍÅ ÆÁëÏÎ ÑÕȭÅÎÔÒÅ ÌÅÓ /3 ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ïÄÉÔÅÕÒÓȣ 

,Å ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ 
Pour concrétiser tout cela je souhaitais bien entendu écrire un exemple complet 

couvrant plusieurs cibles. 

,ȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÅÖÁÉÔ ðÔÒÅ ÃÏÎÃÒÅÔȟ ÆÁÉÒÅ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄȭÕÔÉÌÅȟ ÍÁÉÓ ÄÅÖÁÉÔ ÒÅÓÔÅÒ ÁÓÓÅÚ 

simple pour être développé en deux ou trois jours maximum. 

,Á ÐÒÅÕÖÅ ÄÅ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÕ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ 

*ȭÁÖÁÉÓ ÄïÖÅÌÏÐÐï ÅÎ ΤΡΡΪ ÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÁÍÕÓÁÎÔ ÐÏÕÒ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȟ ÌÅÓ Codes Postaux 

Français. 

 

 
! ÌȭïÐÏÑÕÅ ÉÌ ÓȭÁÇÉÓÓÁÉÔ ÁÖÁÎÔ ÔÏÕÔ ÄÅ ÍÏÎÔÒÅÒ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔïÓ ÑÕȭÏÆÆÒÁÉÅÎÔ 

Silverlight pour le développement Web, principalement le haut niveau de 

http://www.e-naxos.com/svcp/SVCPTestPage.html
http://www.e-naxos.com/svcp/SVCPTestPage.html
http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_E022/image.png
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personnalÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ5) ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÁ ÆÁÃÉÌÉÔï ÄÅ ÄÉÁÌÏÇÕÅÒ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ 

distantes. 

Le code source des Codes Postaux Français a été publié sur Dot.Blog en 2009. 

#Å ÐÒÏÊÅÔ ÓÅ ÂÁÓÁÉÔ ÓÕÒ ÕÎ 3ÅÒÖÉÃÅ 7ÅÂ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰÁÓÍØȱȟ ÌÅÓ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÐÌÕÓ 

universels, servant des données en XML, tout aussi universelles. 

,Á ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÅÓ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅÓȟ ÅÔ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÅÓ ȰÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÔÅÓȱ 

de cette applicatiÏÎ ÓÅ ÔÒÏÕÖÁÉÅÎÔ ÄÏÎÃ ÒÅÐÏÒÔïÅÓ ÓÕÒ ÕÎ ȰÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȱ ÍðÍÅ 

ÓÉȟ ÓȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÕÎ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÃÅ ȰÍïÔÉÅÒȱ ÅÔ ÓÏÎ ȰÓÁÖÏÉÒȱ ÒÅÓÔÁÉÅÎÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅÓȢ ,Å 

principe étant lui rigoureusement le même que pour une application plus 

complexe. 

Le service Web a été écrit en 2008. Il y a donc 6 ÁÎÓȢ )Ì ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ïÔï ÍÏÄÉÆÉï ÄÅÐÕÉÓ 

et tourne depuis cette date sur mes serveurs, un coup aux USA, un autre en 

!ÎÇÌÅÔÅÒÒÅȟ ÓÁÎÓ ÑÕÅ ÌÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÎÅ ÖÏÉÅÎÔ ÌÁ ÍÏÉÎÄÒÅ 

ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ɉÅÎ ÄÅÈÏÒÓ ÄȭÕÎ ÍÅÉÌÌÅÕÒ 0ÉÎÇ ÁÖÅÃ Ìȭ!ÎÇÌÅÔÅÒÒÅ pour les français). 

Je me suis dit que reprendre cet exemple avait plusieurs vertus : 

¶ Montrer que centraliser le savoir-faire dans un service Web était un gage de 

pérennité du code 

¶ Appuyer ma démonstration cross-platform par des accès à des données 

distantes sur plusieurs OS ajoutait de la crédibilité 

¶ !ÃÃÅÓÓÏÉÒÅÍÅÎÔ ÃÅÌÁ ÍȭïÖÉÔÁÉÔ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÌÅ ȰÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȱ ÅÔ ÍÅ ÐÅÒÍÅÔÔÁÉÔ 

de me concentrer sur la partie cross-ÐÌÁÔÆÏÒÍ ÄÅ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ 

  

! ÌȭÈÅÕÒÅ ÁÃÔÕÅÌÌÅȟ ÅÔ ÖÏÕÓ ÐÏÕÖÅÚ ÌÅ ÔÅÓÔÅÒ ɉÓuivre les liens plus haut), il existe 

ÄÏÎÃ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ɉÃÉÂÌÅ Σ ȡ ÌÅ 7ÅÂȟ Ìȭ)ÎÔÒÁÎÅÔɊ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÎÔ ÄÅÐÕÉÓ 6 

ans de concert avec un service Web XML de type asmx ASP.NET, le serveur métier 

IIS sous Windows Server, qui tourne sans discontinué ÅÔ ÑÕÉ ÃÅÎÔÒÁÌÉÓÅ ÌÅ ȰÓÁÖÏÉÒ 

ÍïÔÉÅÒȱ ÄȭÕÎÅ ÇÅÓtion des codes postaux français dont la base de données (honte 

sur moi ȦɊ ÅÓÔ ÕÎÅ ÖÉÅÉÌÌÅ ÂÁÓÅ -3 !ÃÃÅÓÓȢ #ȭÅÓÔ ÄÉÒÅ ÌÁ ÄÉÖÅÒÓÉÔï Û ÌÁÑÕÅÌÌÅ ÏÎ Á 

affaire en même temps que la robustesse dans le temps de ces choix ! 

2ÅÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÃÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7ÅÂ ÅÓÔ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÆÁëÏÎ ÄÅ ÍÏÎÔÒÅÒ ÔÏÕÔÅ ÌȭÅÆÆÉÃÁÃÉÔï ÄÅ ÌÁ 

ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÐÒÏÐÏÓïÅȢ ,Å ÃÏÄÅ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ïÔï ÃÏÎëÕ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÔïÌïÐÈÏÎÅÓ 

Android, et pour cause ÃÅÌÁ ÎȭÅØÉÓÔÁÉÔ ÐÁÓ ɉÌÅ Σer smartphone Android, le HTC Dream 

a été lancé en octobre 2008) ... Pas plus que fonctionner sous WinRT ou un IPhone 

ni même sous Windows. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=9efa6a10-4ea4-4bc2-9e97-898e6d11e1c6
http://en.wikipedia.org/wiki/HTC_Dream
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-ÁÌÇÒï ÔÏÕÔȟ ÃÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÑÕÉ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔ ÎȭÁ ÒÉÅÎ ÄȭÅØÏÔÉÑÕÅ ɉÓÅÒÖÉÃÅ ×ÅÂ 8-,Ɋ ÒÅÓÔÅ 

au fil du temps utiÌÉÓÁÂÌÅ ÓÁÎÓ ÒÅÍÉÓÅ ÅÎ ÃÁÕÓÅ ÄÅ ÓÏÎ ÃÏÄÅ ÅÔ ÄÕ ȰÓÁÖÏÉÒ-ÆÁÉÒÅȱ ÑÕȭÉÌ 

contient. 

Les cibles que je vais ajouter 

3ȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÕÎÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ ÊÅ ÎȭÁÌÌÁÉÓ ÐÁÓ ÁÃÈÅÔÅÒ ÕÎ -ÁÃ ÐÏÕÒ ÃÉÂÌÅÒ É/3 

(ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ É/3 ÅØÉÇÅ ÕÎ -ÁÃ, alors que ÃÅÌÕÉ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ marche très bien sur PC) 

ÁÌÏÒÓ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÅÕ ÕÎ ÍÁÌ ÄÅ ÃÈÉÅÎ Û ÍÅ ÄïÂÁÒÒÁÓÓÅÒ ÄȭÕÎ 'Υ ÉÌ Ù Á ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÁÎÎïÅÓȢȢȢ 

Un Mac Mini ne coute pas très cher (dans les 500 euros voire moins je crois) et 

ÐÏÕÒ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÖÏÕÄÒÏÎÔ ÃÉÂÌÅÒ Ìȭ)0ÈÏÎÅ ÏÕ Ìȭ)0ÁÄ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÉÎÖÅÓÔÉÓÓÅÍÅÎÔ ÔÏÕÔ à fait 

justifié et raisonnable. 

Il fallait tout de même choisir quelques cibles très différentes et totalement 

ÉÎÃÏÍÐÁÔÉÂÌÅÓ ÅÎÔÒÅ ÅÌÌÅÓ ÐÏÕÒ ÍÏÎÔÒÅÒ ÔÏÕÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅȢ 

*ȭÁÉ ÄÏÎÃ ÃÈÏÉÓÉ ÌÅÓ ÔÒÏÉÓ ÃÉÂÌÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 

¶ Android 

¶ Windows Phone 

¶ Windows console 

  

0ÏÕÒ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÊȭÕÔÉÌÉÓÅ ÄÏÎÃ -ÏÎÏ$ÒÏÉÄ (Xamarin.Android) comme 

ÐÌÕÇÉÎ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȢ 0ÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ΩȢØ ÊȭÕÔÉÌÉÓÅ ÌÅ 3$+ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÑÕÉ ÓÅ 

plogue aussi dans VS. 

,Å ÃÈÏÉØ Ȱ7ÉÎÄÏ×Ó ÃÏÎÓÏÌÅȱ ÅÓÔ ÌÛ ÐÏÕÒ ÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎÅ ÃÉÂÌÅ ÔÒîÓ ÄÉÆÆïÒente des deux 

ÐÒÅÍÉîÒÅÓ ÅÔ ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒ ÓÅÒÖÉÒ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÔÅÓÔ Û ÍÏÎ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȢ 

-66-#ÒÏÓÓ ÐÒÏÐÏÓÅ ÅÎ ÅÆÆÅÔ ÕÎ ÍÏÄÅ ȰÃÏÎÓÏÌÅȱ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÔÒîÓ -3-DOS et qui arrive 

Û ÓÅ ÃÏÎÎÅÃÔÅÒ ÁÕØ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓȢ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÃÉÂÌÅ ÁÓÓÅÚ ÐÅÕ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔÅ ÅÎ ÓÏÉȟ ÍÁÉÓ 

pÏÕÒ ÌÅÓ ÔÅÓÔÓ ÃȭÅÓÔ ÆÁÃÉÌÅ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÅÔ ÐÏÕÒ ÌÁ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ /3 

ÄÅ ÐÌÕÓ ÅÔ ÕÎÅ 5) ÑÕÉ ÎȭÁ ÒÉÅÎ Û ÖÏÉÒ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓȢ /Î ÐÅÕÔ ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÃÉÂÌÅ 

ÓÙÍÂÏÌÉÓÅ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÄÅ ÔÙÐÅ 7ÉÎÄÏ×Ó ȰÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱȢ 

*Å ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÁÊÏÕÔï ÄÅ ÃÉÂÌÅ 7ÉÎ2T car le développement aurait été très proche de 

ÌȭÅØÅÍÐÌÅ 70Ω ÅÎ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȢ -ÁÉÓ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÓÁÕÒÁ ÔÒÁÎÓÐÏÓÅÒ ÃÅ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÃÉÂÌÅÓ Û 

toutes les autres, au moins en pensée. 
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,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

Donc, je vais monter une application dont le but est la consultation et 

ÌȭÉÎÔÅÒÒÏÇÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÄÅÓ ÃÏÄÅÓ ÐÏÓÔÁÕØ ÆÒÁÎëÁÉÓȢ ,Á ÐÒÅÍÉîÒÅ 

ïÔÁÐÅȟ ÌÁ ÃÏÎÓÔÉÔÕÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ȰÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȱ ÅÓÔ ÄïÊÛ ÒïÁÌÉÓïÅ ɉÖÏÉÒ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÐÏÕÒ ÌÅ 

code) ainsi que la première cible (en Silverlight Web). 

Je souhaite écrire un seul code CΠ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÌÏÇÉÑÕÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ɉÌÅÓ 

6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓɊ ÅÔ ÊȭÁÃÃÅÐÔÅ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅÓ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓȟ ÑÕÅ 

ÃÅÌÁ ÓÏÉÔ ÅÎ 8ÁÍÌ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÏÕ ÅÎ !ØÍÌ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ #ȭÅÓÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÖÁÒÉÁÂÌÅ 

ÁÓÓÕÍïÅ ÓÅ ÒïÓÕÍÁÎÔ ÁÕØ 6ÕÅÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

0ÏÕÒ ÎÅ ÐÁÓ ÔÏÕÔ ÃÏÍÐÌÉÑÕÅÒȟ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒÁ ÓÕÒ ÕÎ ÓÅÕÌ 

ïÃÒÁÎ ÓÁÎÓ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎȢ #Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ÂÉÌÌÅÔ ÓÕÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÌÕÉ-même 

ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÃÏÍÐÌÅØÅÓȢ 

Réalisation 
2ÅÖÕÅ ÄÅ ÐÁÑÕÅÔÁÇÅ ȡ *ȭÁÉ ÂÉÅÎ ÕÎ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ɉΤΡΣΡ ÐÏÕÒ ÃÅÔ exemple Û ÌȭïÐÏÑÕÅ) 

ÃÏÍÐÌÅÔȟ Û ÊÏÕÒȟ ÊȭÁÉ ÂÉÅÎ ÉÎÓÔÁÌÌï -ÏÎÏ$ÒÏÉÄ ÅÔ ÌÅÓ 3$+ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÊȭÁÉ ÔïÌïÃÈÁÒÇï ÅÔ 

posé dans un coin de mon disque les dernières sources de MVVMCross... 

#ȭÅÓÔ ÐÁÒÔÉ Ȧ 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÉÌ ÓÕÆÆÉÒÁÉÔ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ 0#, ÓÏÕÓ 63 ÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒ -vvmCross via les 
ÐÁÃËÁÇÅÓ .ÕÇÅÔȢ #ÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ ÅØÐÌÉÑÕïȟ ÒïÔÒÏÓÐÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ÃÅÔÔÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ 
réalisation cross-plateforme doit être considérée comme un POC ayant 
parfaitement joué son rôle. Pour le développement lui-même, si la ligne reste la 
même, les méthodÅÓ ÏÎÔ ïÖÏÌÕï ÄÅÐÕÉÓ ÅÔ ÌÅ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ΧΨ ÖÉÄïÏÓ ÐÕÂÌÉïÅÓ ÌȭïÔï 
2013 donne une vision plus à jour de la méthode à utiliser en pratique. 

La solution 

0ÁÒÔÉÒ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÂÌÁÎÃÈÅ ÅÓÔ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÅØÃÉÔÁÎÔ ÅÔ ÔÅÒÒÉÆÉÁÎÔȢȢȢ )Ì ÓÕÆÆÉÔ ÄÏÎÃ ÄÅ ÃÒïÅÒ 

une nouvelle solution totalement vide. Et le voyage commence. 

MVVMCross 

Je commence par créer un sous-ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱ,ÉÂȱ ɉÕÎ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÄÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÐÁÓ ÕÎ 

ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÅÎ ÄÕÒɊ ÄÁÎÓ ÌÅÑÕÅÌ ÊȭÁÊÏÕÔÅ ÌÅÓ ÍÏÄÕÌÅÓ ÉÎÄÉÓÐÅÎÓÁÂÌÅÓ ÄÅ -66-#ÒÏÓÓ 

(je préfère agir de cette façon plutôt que de référencer les binaires directement, 

ÊȭÁÉ ÁÉÎÓÉ ÌȭÁÓÓÕÒÁÎÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ ÌÁ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÓÅ ÃÏÍÐÉÌÅ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÅÔ ÅÎ ÃÁÓ ÄÅ 

problème cela sera plus facile à déboguer). 
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Comme on le voit, MVVMCross se présente sous la forme de plusieurs projets, 

chacun étant spécialisé pour une cible donnée mais exposant exactement le même 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÅÔ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ !0)ÓȢȢȢ #ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ ÒïÓÉÄÅ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ ÌȭÁÓÔÕÃÅ Ȧ 

*Å ÎȭÁÊÏÕÔÅ ÑÕÅ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔ ÁÕØ ÃÉÂÌÅÓ ÑÕÅ ÊÅ ÖÁÉÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃȭÅÓÔ ÐÏÕÒ 

cela que vous nÅ ÖÏÙÅÚ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÌȭÉÍÁÇÅ ÃÉ-dessus ni la version spéciale WinRT pour 

Windows 8 ni celle pour iOS. 

Le projet Noyau 

,Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅØÐÏÓïÅ ÒÅÐÏÓÅ ÓÕÒ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ȰÎÏÙÁÕȱ ɉÃÏÒÅɊ ÑÕÉ 

définit ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓȢ )Ì ÅÓÔ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÓÅ ÐÁÓÓÅÒ ÄȭÕÎ 

ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÁÓȟ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÎÏÙÁÕ ÅÓÔ ÁÌÏÒÓ ÌÅ ÄïÂÕÔ ÄÅ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÁÕ 

ÌÉÅÕ ÄÅ ÓÅ ÐÌÁÃÅÒ ÅÎÔÒÅ ÌÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒ ÅÔ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ Äȭ5) ÓÐïÃÉÁÌÉÓïÓȢ #ÅÒÔÁÉÎÅÓ 

applications simples ne dialoguant pas avec des données externes ou ne 

comportant pas un gros savoir métier peuvent parfaitement se contenter 

ÄȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÅÒ ÔÏÕÔ ÌÅ ÃÏÄÅ ÕÔÉÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ȰÎÏÙÁÕȱȢ 

$ÁÎÓ ÍÏÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÊȭÁÉ ÓÏÕÈÁÉÔï ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÓÃîÎÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ȰÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȱ ÃÁÒ ÃÅ 

dernier fait partie intégrante de la stratégie que je propose. Mais rappelez-vous 

que cette stratégie est assez souple pour autoriser des adaptations. 

La première question qui va très vite se poser est de savoir en quoi va être 

développé le noyau ? 

/Î ÐÅÕÔ ÐÒÅÎÄÒÅ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÅÌÌÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȟ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÅÓÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎÅ 

plateforme qui supporte le minimum vital. Si on utilise un projet WinRT on sera en 

C#5 incompatible avec le C#4 de Mono par exemple. Si on utilise Silverlight on sera 

ÖÉÔÅ ÁÍÅÎï ÁÕØ ÌÉÍÉÔÅÓ ÄÕ ÍÉÎÉ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË ÅÍÂÁÒÑÕï ÐÁÒ ÌÅ ÐÌÕÇÉÎȟ ÃÅ ȰÐÒÏÆÉÌÅȱ 

ɉÓÅÌÏÎ ÌÁ ÔÅÒÍÉÎÏÌÏÇÉÅ -3Ɋ ÄÅ Ȣ.%4 ÎȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÆ ÄÕ ÐÒÏÆÉÌÅ 

utilisé par Mono. 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_E022/image_3.png
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"ÒÅÆȟ ÌÅ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÄÅ ÐÁÒÔÉÒ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ,ÉÂÒÁÉÒÉÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÅÎ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÅÔȟ 

ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÐÁÓȟ ÕÎÅ ÖÉÅÉÌÌÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ ÔÒÁÎÑÕÉÌÌÅȢ *ȭÁÉ ÄÏÎÃ ÃÈÏÉÓÉ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÌÅ 

projet noyau comme une librairie de code Android 1.6. 

Rappel ȡ #ÅÓ ÔÅÒÇÉÖÅÒÓÁÔÉÏÎÓ ÎȭÏÎÔ ÐÌÕÓ ÄÅ ÒÁÉÓÏÎ ÄȭðÔÒÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌÅ ÎÏÙÁÕ 
ÅÓÔ ÄïÖÅÌÏÐÐï ÅÎ ÕÎ ÓÅÕÌ ÅØÅÍÐÌÁÉÒÅ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎÅ 0ÏÒÔÁÂÌÅ #ÌÁÓÓ ,ÉÂÒÁÒÙ ÄÅ 6ÉÓÕÁÌ 
Studio. 

Le ÐÒÏÊÅÔ ÎÏÙÁÕ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅ #0#ÒÏÓÓȢ#ÏÒÅȢ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÓÏÎ ÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÅÓÔ 

#0#ÒÏÓÓȢ#ÏÒÅȟ ÎȭÏÕÂÌÉÏÎÓ ÐÁÓ ÑÕÅ ÃÅ ÐÒÏÊÅÔ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ȰÎÅÕÔÒÅȱ ÄÁÎÓ ÌÅ ÓÅÎÓ ÏĬ ÉÌ 

sera ensuite dupliqué pour toutes les autres cibles ɉÃÅ ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÅÎ 

utilisant une CPL). Même si cela ne changerait au fonctionnement, il serait idiot 

ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÁÐÐÅÌÅÒ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ #0#ÒÏÓÓȢ#ÏÒÅȢ!ÎÄÒÏÉÄȢ-Á#ÌÁÓÓÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȢȢȢ ,Å ÐÒÏÊÅÔ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ÐÁÒÃÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ 

bien choisir une plateforme pour implémenter le noyau, mais ce code doit être 

ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÔÒÁÎÓÐÏÓÁÂÌÅȢ 5ÎÅ ÂÏÎÎÅ ÒÁÉÓÏÎ Û ÃÅÌÁ ȡ ÉÌ ÎȭÙ ÁÕÒÁ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÃÏÄÅ ÄÅ 

ÃÅ ÔÙÐÅ Ȧ $ÁÎÓ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ȰÄÕÐÌÉÑÕïÓȱ ÉÌ ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎÅ ÃÏÐÉÅȟ ÍÁÉÓ ÄÅÓ ÌÉÅÎÓ ÖÅÒÓ ÌÅ 

code du projet noyau originel. Seul le ÆÉÃÈÉÅÒ ȰȢÃÓÐÒÏÊȱ ÅÓÔ ÄÉÆÆïÒÅÎÔ ÃÁÒ ÉÌ ÃÏÎÔÉÅÎÔ 

les informations de la cible (OS, version de celui-ÃÉɊ ÅÔ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÇÒÝÃÅ Û ÃÅÓ 

informations que le _même_ code sera compilé en _différents_ binaires pour 

chaque cible. 

On se rend compte que les CPL de VS ne ÆÏÎÔ ÑÕȭÁÕÔÏÍÁÔÉÓÅÒ ÃÅÓ ÍÁÎÉÐÕÌÁÔÉÏÎÓ ÌÅÓ 
rendant totalement transparentes ce qui simplifie les choses pour le développeur 
ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ. 

,Å ÐÒÏÊÅÔ ÎÏÙÁÕ ÒïÆïÒÅÎÃÅ #ÉÒÒÉÏÕÓȢ-ÖÖÍ#ÒÏÓÓȢ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ 

ÄÅ ÃÏÄÅ !ÎÄÒÏÉÄ ΣȢΨȢ #ȭÅÓÔ ÄÅ ÃÅÔÔÅ Æaçon que tout le potentiel de MVVMCross sera 

disponible pour notre propre code. 

$ÁÎÓ ÃÅ ÐÒÏÊÅÔ ÊȭÁÊÏÕÔÅ ÌÅÓ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅÓ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓ ÅÔ #ÏÎÖÅÒÔÅÒÓȢ ,Å ÐÒÅÍÉÅÒ 

contiendra les ... ViewModels et le second les convertisseurs éventuels (nous y 

reviendrons). 

Le coÄÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÁÌÏÒÓ ÃÏÍÍÅÎÃÅÒȢ $ÁÎÓ ÌÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓ 

ÊȭÁÊÏÕÔÅ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÃÌÁÓÓÅȟ -ÁÉÎ6ÉÅ×-ÏÄÅÌȢÃÓ ÓÅÌÏÎ ÕÎÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÔÒîÓ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ 

ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÓÕÉÔ ÌÅ ÐÁÔÔÅÒÎ -66-Ȣ 

Ce ViewModel descend de la classe MvxViewModel qui est fournie par 

MVVMCross. 

Afin de ne pas rendre ce billet interminable et de ne surtout pas vous embrouiller, 

je ne détaillerai pas le fonctionnement de MVVMCross, seules les grandes lignes du 
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montage du code en suivant la stratégie proposée seront évoquées (le présent 

livre propose des présentations plus poussées de MvvmCross, ainsi que les 12 

vidéos YouTube consacrées au développement cross-plateforme). 

,Å 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÅÓÔ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ Ù Á ÄÅ ÐÌÕÓ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅȢ )Ì ÅØÐÏÓÅ ÄÅÓ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓȟ ÉÌ 

déclenche des propertyChanged quand cela est nécessaire et propose des 

ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ ÑÕÉ ÓÅÒÏÎÔ ÂÉÎÄÁÂÌÅÓ Û ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ 2ÉÅÎ ÑÕÅ ÄÅ ÔÒîÓ 

classique somme toute pour qui connait et manipule des librairies MVVM donc. 

Le projet noyau va se voir ajouter une Référence Web pour pointer le service Web 

des codes postaux. Grâce à la compatibilité extraordinaire de MonoDroid avec le 

ÆÒÁÍÅ×ÏÒË Ȣ.%4ȟ ÔÏÕÔ ÃÅ ÐÁÓÓÅ ÃÏÍÍÅ ÄÁÎÓ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÅÌ ÐÒÏÊÅÔ Ȣ.%4ȢȢȢ ,ÅÓ ÎÏÍÓ 

ÄÅ ÃÌÁÓÓÅÓ ÇïÎïÒïÅÓ ÓÏÎÔ ÒÉÇÏÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÑÕȭÉÌÓ ÌÅ ÓÅÒÁÉÅÎÔ ÄÁÎÓ ÕÎ 

projet Windows. 

*ȭÁÉ ÊÕÓÔÅ ÒÅÎÃÏÎÔÒï ÕÎ ÅÎÑÕÉÑÕÉÎÅÍÅÎÔ ÁÖÅÃȢȢȢ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ #Å ÄÅÒÎÉÅÒ 

ÎȭÁÃÃÅÐÔÅ ÐÁÓ ÌȭÁÊÏÕÔ ÄÅ 2ïÆïÒÅÎÃÅÓ 7ÅÂ ɉ7ÅÂ 2ÅÆÅÒÅÎÃÅɊ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÏÄÅ ȰÁÖÁÎÃïȱ 

ɉÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7ÅÂ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅÓɊ ÉÌ ÆÁÕÔ ÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎ Ȱ3ÅÒÖÉÃÅ 2ÅÆÅÒÅÎÃÅȱȟ ÃÅ 

qui génère un nom de classe mère pour le service légèrement différent. 

Heureusement le reste du code est identique. 

$Å ÆÁÉÔȟ ÊȭÁÉ ïÔï ÏÂÌÉÇï ÄÅ ȰÒÕÓÅÒȱ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÄÁÎÓ ÌÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ȡ 

#if WINDOWS_PHONE 
        private EnaxosFrenchZipCodesSoapClient service;  
#else  
        private EnaxosFrenchZipCodes service;  
#endif  

,Å ÎÏÍ ÄÅ ÃÌÁÓÓÅ ÅÓÔ ÄÉÆÆïÒÅÎÔ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ ,Á ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅ ÄÅ ÌÁ 

ÍðÍÅ ÆÁëÏÎ ÅÔ ÌÅ ÒÅÓÔÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÎȭÙ ÖÏÉÔ ÑÕÅ ÄÕ ÆÅÕȢȢȢ 

A noter que cette modification a été faite après avoir créé le projet pour Windows 

0ÈÏÎÅ ÅÔ ÍȭðÔÒÅ ÁÐÅÒëÕ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅȢ !Õ ÄïÐÁÒÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÊÅ ÎÅ ÌȭÁÖÁÉÓ 

pas prévu. 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅÒÁÉÔ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÐÏÕÒ ÉÎÊÅÃÔÅÒ ÌÅ ÃÏÄÅ Ⱥ natif » dans le 

noyau PCL afin de ne pas utiliser de compilation conditionnelle dans le noyau. 

En cherchant bien on doit pouvoir forcer le nom à être identique, ne serait-ce 

ÑÕȭÁÖÅÃ ÕÎ ÒÅÆÁÃÔÏÒÉÎÇ ÅÔ ÊȭÁÕÒÁÉ ÐÕ ïÖÉÔÅÒ ÃÅÔÔÅ ȰÖÅÒÒÕÅȱ ÑÕÉ ÍÅ ÄïÒÁÎÇÅȢ -ÁÉÓ ÃÅ 

ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÄïÍÏȟ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÍÅ ÐÁÒÄÏÎÎÅÒÁ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÁÖÏÉÒ 

atteint la perfection... 
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Le projet noyau utilise MVVMCross qui, comme de nombreux frameworks MVVM, 

oblige à suivre une certaine logique pour déclarer les liens entre Vues et 

6ÉÅ×-ÏÄÅÌÓȟ ÐÏÕÒ ÉÎÄÉÑÕÅÒ ÌÅÓ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎÓ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÄÁÎÓ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÏÕ ÌȭïÃÒÁÎ 

de démarrage, etc. Chaque framework a sa façon de faire, disons que MVVMCross 

se comporte un peu comme Jounce ou Prism. 

Il faut ainsi ajouter au projet une classe qui hérite de MvxApplicationObject et qui 

ÓÕÐÐÏÒÔÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ )-ÖØ3ÔÁÒÔ.ÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÓÉ ÏÎ ÖÅÕÔ ÇïÒÅÒ ÌÁ navigation en plus 

ɉÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÎȭÁ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÍÁÉÓ ÌÅ ÇïÒÅÒ ȰÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÖÒÁÉÅȱ ÆÁÉÔ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ ÌÁ 

règle du jeu). Cette classe est très simple car tout est dans la classe mère ou 

presque : 

using CPCross.Core.ViewModels;  
using Cirrious.MvvmCross.Interface s.ViewModels;  
using Cirrious.MvvmCross.ViewModels;  
 
namespace CPCross.Core  
{  
    class StartApplicationObject : MvxApplicationObject,  
                                    IMvxStartNavigation  
    {  
        public void Start()  
        {  
            RequestNavigate(typeof(MainViewModel));  
        }  
 
        public bool ApplicationCanOpenBookmarks  
        {  
            get  
            {  
                return true;  
            }  
        }  
    }  
}  

 

#ÅÔ ÏÂÊÅÔ ȰÓÔÁÒÔȱ ÓÅÒÔ ÅÎ ÆÁÉÔ Û ÉÎÉÔÉÁÌÉÓÅÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÎÏtamment ici la navigation 

vers la première page. MVVMCross ne navigue pas par les Vues, ce qui est 

généralement la vision classique des choses sous MVVM, mais par les ViewModels. 

,Á ÍïÔÈÏÄÅ Ȱ3ÔÁÒÔȱ ÒïÃÌÁÍÅ ÁÉÎÓÉ ÕÎÅ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÖÅÒÓ ÌÅ ÔÙÐÅ Ȱ-ÁÉÎ6ÉÅ×-ÏÄÅÌȱȟ 

ÎÏÔÒÅ ÓÅÕÌ ÅÔ ÕÎÉÑÕÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌȢ #Å ÑÕÉ ÄïÃÌÅÎÃÈÅÒÁ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÅ ÌÁ ÐÁÇÅ ɉÁÉÎÓÉ 

que la recherche de la Vue correspondante et son attache dynamique, via le 

binding, au ViewModel). 

#Å ÃÏÄÅ ÕÔÉÌÉÓÅ ÌȭÕÎÅ ÄÅÓ ÐÒÅÍÉîÒÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ ÄÅ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓȢ ,ÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ ÌÅÓ plus 
récentes reprennent la même logique mais certaines classes ont changé de nom et de 
nombreuses simplifications aident à produire un code encore plus limpide. 

2ÅÓÔÅ Û ÄïÆÉÎÉÒ ÕÎ ÓÅÃÏÎÄ ÏÂÊÅÔȟ ÌȭÏÂÊÅÔ ȰÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȱ ÌÕÉ-même, lui encore créé par 

héritage ÄȭÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÆÏÕÒÎÉÅ ÐÁÒ -66-#ÒÏÓÓ ȡ 
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using Cirrious.MvvmCross.Application;  
using Cirrious.MvvmCross.ExtensionMethods;  
using Cirrious.MvvmCross.Interfaces.ServiceProvider;  
using Cirrious.MvvmCross.Interfaces.ViewModels;  
 
namespace CPCross.Core  
{  
    public  class App : MvxApplication,IMvxServiceProducer<IMvxStartNavigation>  
    {  
        public App()  
        {  
            var startApplicationObject = new StartApplicationObject();  
            this.RegisterServiceInstance<IMvxStartNavigation>(startApplicationO bject);  
        }  
    }  
}  

 

)Ì Ù Á ÐÒÅÓÑÕÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ȰÕÓÉÎÇȱ ÑÕÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÒïÅÌȢȢȢ 

%Î ÒïÁÌÉÔï ÌȭÏÂÊÅÔ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÌÅØÅ ÑÕÅ ÌȭÏÂÊÅÔ !ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ3ÔÁÒÔ ÑÕÅ 

nous venons de voir. Mais dans le cas de notre code, la seule chose à faire est de 

créer dans le ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÅÕÒ ÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ÏÂÊÅÔ ȰÓÔÁÒÔȱ ÐÕÉÓ ÄÅ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÒ 

dans le système de gestion des services (conteneur IoC). 

Tout ce montage permet dans une application réelle de paramétrer finement 

ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÅÔ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÁÓÐÅÃÔÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ )ÃÉ ÎÏÕÓ ÎȭÕÔÉÌÉÓÏÎÓ ÑÕÅ ÐÅÕ 

des possibilités de MVVMCross. 

Et voilà... 

,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ȰÎÏÙÁÕȱ ÅÓÔ ÆÁÉÔÅȢ 5ÎÅ ÃÏÍÐÉÌÁÔÉÏÎ ÎÏÕÓ ÁÓÓÕÒÅ ÑÕÅ ÔÏÕÔ ÅÓÔ ÏËȢ $ÅÓ 

ÔÅÓÔÓ ÕÎÉÔÁÉÒÅÓ ÓÅÒÁÉÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÂÉÅÎÖÅÎÕÓ ÐÏÕÒ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ ÌÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ 

fonctionne corÒÅÃÔÅÍÅÎÔȢ *Å ÆÁÉÓ ÌȭÉÍÐÁÓÓÅ ÓÕÒ ÄÅ ÔÅÌÓ ÔÅÓÔÓ ÄÁÎÓ ÃÅÔ ÅØÅÍÐÌÅȢ 

Voici à quoi ressemble le projet noyau sous VS : 
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/Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÌÁ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÄȭÕÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅȢ /Î ÖÏÉÔ ÑÕÅ Ìȭicône du 

projet contient un petit robot Android, VS gère facilement une solution avec des 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÖÒÁÉ ÂÏÎÈÅÕÒȢ  

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃÅ ÐÒÏÊÅÔ ÓÅÒÁÉÔ ÕÎÅ 0#, 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȟ ÌÅ ÓÅÕÌ ÅÔ ÕÎÉÑÕÅ ÐÒÏÊÅÔ ÄÕ ÎÏÙÁÕ 
ÄÏÎÔ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÓÅÒÁÉÔ ÁÉÎÓÉ ÄïÆÉÎÉÔÉÖÅÍÅÎÔ ÔÅÒÍÉÎïÅȢ 

/Î ÎÏÔÅ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ Ȱ7ÅÂ 2ÅÆÅÒÅÎÃÅȱȟ ÁÉnsi que les classes spécifiques à la 

mécanique de MVVMCross. 

5Î ÄÅÒÎÉÅÒ ÍÏÔ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÏÎÖÅÒÔÉÓÓÅÕÒÓ ȡ )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÉÃÉ ÄÅ ÒÅÇÒÏÕÐÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ 

convertisseurs qui seront utilisés dans les bindings ultérieurement, comme dans de 

nombreux projets Silverlight ou WPF par exemple. Même utilisation, même 

ÍÏÔÉÖÁÔÉÏÎȢ -ÁÉÓ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÖÁÒÉÅ ÕÎ ÐÅÕ ÃÁÒ ÉÃÉ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÎÏÕÓ ÒÅÐÏÓÅÒ ÓÕÒ 

MVVMCross. 

%Î ÅÆÆÅÔȟ ÐÒÅÎÏÎÓ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÓÉÍÐÌÅ ÄÅ ÌÁ ÖÉÓÉÂÉÌÉÔï ÄȭÕÎ ÏÂÊÅÔȢ 3ÏÕÓ 8ÁÍÌ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ 

ÄȭÕÎÅ ïÎÕÍïÒÁÔÉÏÎ ɉVisibility avec Collapsed, Visible), mais sous Android ou iOS 

ÃȭÅÓÔ ÁÕÔÒÅ ÃÈÏÓÅȢȢȢ /Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÄÁÎÓ ÃÅÓ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÕÎÅ ÐÒÏÐÒÉïÔï ÑÕÉ 

permet de dire si un objet visuel est visible ou non, ce genre de besoin est 

universel, mais pas les classes, les énumérations, etc, sur lesquels il repose dans sa 

ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅȢȢȢ 

#ȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÃÅÌÁ ÑÕÅ -66-#ÒÏÓÓ ÅÓÔ ȰÃÒÏÓÓȱȟ ÉÌ ÓȭÏÃÃÕÐÅ ÄÅ ÄÅÕØ ÃÈÏÓÅÓ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ȡ 

être un framework MVVM tout à fait honorable mais aussi être un médiateur qui 

efface les différences entre les plateformes... 

Dans mon application (dans le ViewModel), lorsque le service Web est interrogé je 

ÓÏÕÈÁÉÔÅ ÁÆÆÉÃÈÅÒ ÕÎ ÉÎÄÉÃÁÔÅÕÒ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰÂÕÓÙȱ ÏÕ ÕÎÅ ÐÒÏÇÒÅÓÓ ÂÁÒ ÅÎ ÍÏÄÅ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_E022/image_4.png
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ȰÉÎÄïÔÅÒÍÉÎïȱȢ *Å ÖÅÒÒÁÉÓ ÃÅÌÁ ÁÕ ÍÏÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅÓ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓȟ 

mais je sais que jȭÁÕÒÁÉ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÕÎ ÔÅÌ ÉÎÄÉÃÁÔÅÕÒȢ 

Le code de mon ViewModel expose une propriété booléenne IsSearching qui est à 

ȰÖÒÁÉȱ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎÖÏÉÅ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ÁÕ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȟ ÅÔ ÑÕÉ ÒÅÐÁÓÓÅ Û 

ȰÆÁÕØȱ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÏÎÔ ÁÒÒÉÖïÅÓȢ 

Je sais que sous 8ÁÍÌ ÊȭÁÕÒÁÉ ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ ÃÏÎÖÅÒÔÉÒ ÃÅ ÂÏÏÌïÅÎ ÅÎ Visibility, et que 

sous Android il faudra faire autrement. Dilemme... 

#ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ -66-#ÒÏÓÓ ÖÁ ÅÎÃÏÒÅ ÍȭÁÉÄÅÒȢ 2ÅÇÁÒÄÅÚ ÌÅ ÃÏÄÅ ÓÕÉÖÁÎÔ ȡ 

using Cirrious.MvvmCross.Converters.Visibility;  
 
namespace CPCross.Cor e.Converters  
{  
    public class Converters  
    {  
        public readonly MvxVisibilityConverter Visibility = new MvxVisibilityConverter();  
    }  
}  

 

Je ne participe pas au concours du code le plus court, mais vous admettrez que je 

ÎȭïÃÒÉÓ ÐÁÓ ÇÒÁÎÄ-chose... 

,Å ÃÁÓ ÄÅ ÌÁ ÖÉÓÉÂÉÌÉÔï ÅÓÔ ÕÎ ÔÅÌ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÑÕÅ -66-#ÒÏÓÓ ÌȭÁ ÄïÊÛ ÐÒïÖÕȢ )Ì ÍÅ ÓÕÆÆÉÔ 

donc de créer une classe qui regroupera tous les convertisseurs (afin de les 

ÌÏÃÁÌÉÓÅÒ ÐÌÕÓ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÑÕÁÎÄ ÊȭïÃÒÉÒÁÉ ÌÅÓ 5)Ɋ ÅÔ ÄÅ ÄïÃÌÁÒÅÒ ÕÎÅ ÖÁÒÉÁÂÌÅ 

convertisseur Visibility qui est une instance de MvxVisibilityConverter. 

Sous Xaml (WinRT, Silverlight..) MVVMCross fournira un convertisseur retournant 

ÌȭïÎÕÍïÒÁÔÉÏÎ ÃÏÒÒÅÃÔÅȟ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÉÌ ÆÏÕÒÎÉÒÁ ÌÁ ÖÁÌÅÕÒ ÁÔÔÅÎÄÕÅ ÐÁÒ ÌÁ ÐÒÏÐÒÉïÔï 

Visibility (même nom, mais pas même type...). 

6ÏÕÓ ÌȭÁÖÅÚ ÃÏÍÐÒÉÓȟ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÕ ÎÏÙÁÕ ÅÓÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÌÁ ÐÌÕÓ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅ ÄÅ 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÁÐÒîÓ ÃÅÌÌÅ ÄÕ ÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȢ #Å ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÆÁÉÔ ÐÏÕÒ ÎȭðÔÒÅ ïÃÒÉÔ ÑÕȭÕÎÅ 

seule fois et pour être exécuté par toutes les cibles supportées. MVVMCross nous 

aide à gommer les différences entre les cibles pour que notre code dans les 

ViewModels soit universel. 

Les noyaux dupliqués 

)Ì ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÄÅÓ ȰÐÒÏÊÅÔÓ ÂÉÓȱ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÃÉÂÌÅÓȢ 
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#ÅÔÔÅ ÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎ Á ÄÉÓÐÁÒÕ ÁÖÅÃ ÌȭÁÊÏÕÔ ÄÅÓ 0#, ÄÁÎÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȟ ÃÅÔÔÅ ïÔÁÐÅ ÎȭÁ 
ÄÏÎÃ ÐÌÕÓ ÄÅ ÒÁÉÓÏÎ ÄȭðÔÒÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ *Å ÌÁÉÓÓÅ ÃÅ ÐÁÓÓÁÇÅ ÃÁÒ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ 
repose sur cette ancienne architecture. 

%Î ÅÆÆÅÔȟ ÌÁ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÖÅÎÏÎÓ ÄȭïÃÒÉÒÅȟ ÐÏÕÒ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÓÏÉÔȟ 

est malgré tout un projet Android qui produira du binaire Android. Totalement 

inutilisable sous WinRT ou Windows Phone par exemple... 

Pourtant nous nous sommes donné ÄÕ ÍÁÌ ÐÏÕÒ ïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÃÏÄÅ ȰÐÏÒÔÁÂÌÅȱȟ ÏĬ ÅÓÔ 

ÌȭÁÒÎÁÑÕÅ ȩ 2ÅÍÂÏÕÒÓÅÅÅÅÅÚ Ȧ 

On reste calme... 

Aucune arnaque en vue. Ne vous inquiétez pas. Le seul problème que nous avons 

ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÉÌ ÎÏÕÓ ÆÁÕÔ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÐÏÕÒ ÃÏÍÐÉÌÅÒ ÃÅ ÃÏÄÅ ÅÎ ÂÉÎÁÉÒÅ ÐÏÕÒ 

chaque plateforme cible. 

%Ô ÃȭÅÓÔ ÆÁÃÉÌÅ ȡ ÌÅ ÃÈÅÆ ÄȭÏÒÃÈÅÓÔÒÅ ÑÕÉ ÊÏÕÅ ÌÅÓ ÁÉÇÕÉÌÌÅÕÒÓ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ȰÃÓÐÒÏÊȱȟ ÌÅ 

ÆÉÃÈÉÅÒ ÐÒÏÊÅÔȢ #ȭÅÓÔ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÃÒïï ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÑÕȭÏÎ ÉÎÄÉÑÕÅ ÑÕÅÌÌÅ ÃÉÂÌÅ ÏÎ ÔÏÕÃÈÅȢ 

,ȭÁÓÔÕÃÅ ÖÁ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÃÏÎÓÉÓÔÅÒ Û ÃÒïÅÒ ÄÅ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÐÒÏÊÅÔÓ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ 

ÔÙÐÅ ÄÅ ÃÉÂÌÅȟ ÐÒÏÊÅÔÓ ÑÕȭÏÎ ÖÉÄÅÒÁ ÄÅ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ Ù Á ÄÅÄÁÎÓ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÐÏur le 

ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ͺÌÉÅÎÓͺ ÖÅÒÓ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÕ ȰÖÒÁÉ ÎÏÙÁÕȱȟ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒȢ 

Je vais ainsi créer un projet CPCross.Core.WindowsPhone en indiquant que je veux 

créer une librairie pour Windows Phone 7.1, et un projet CPCross.Core.NET4 qui 

sera un projet librairÉÅ ÄÅ ÃÏÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó Ȣ.%4 ΦȢ %ÎÓÕÉÔÅȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÃĖÔï ÕÎ ÐÅÕ 

pénible de la manipulation, je vais ajouter un à un tous les sous-répertoires en le 

ÒÅÃÒïÁÎÔ ÁÖÅÃ ÌÅ ÍðÍÅ ÎÏÍ ÐÕÉÓ ÊÅ ÖÁÉÓ ÁÊÏÕÔÅÒ ÄÅÓ ȰÉÔÅÍÓ ÅØÉÓÔÁÎÔÓȱ ÅÎ ÁÌÌÁÎÔ 

piocher dans le projet noyau original et en demandant à VS de faire un _lien_ et 

non une _copie_. Pas de code dupliqué. Plusieurs projets mais un seul code à 

écrire, cela faisait partie des contraintes de la stratégie... 

 
 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_E022/image_5.png
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6ÏÉÃÉ ÌÅ ÒïÓÕÌÔÁÔ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÍÁÎÉÐÕÌÁÔÉÏÎȢ ,Å ÐÒÅÍÉÅÒ ÐÒÏÊÅÔ ÅÓÔ ÌÅ ȰÖÒÁÉ ÎÏÙÁÕȱ 

ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÌÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÄÅ ÃÏÄÅȢ ,ÅÓ ÄÅÕØ ÓÕÉÖÁÎÔÓ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ȰÂÉÓȱ ÏÕ 

ȰÄÕÐÌÉÑÕïÓȱ ÑÕÉ ÎÅ ÃÏÎÔÉÅÎÎÅÎÔ ÑÕÅ ÄÅÓ ÌÉÅÎÓ ÖÅÒÓ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÕ ÐÒÅÍÉÅÒȢ #ÈÁÑÕÅ 

ÐÒÏÊÅÔ ÐÏÒÔÅ ÕÎ ÎÏÍ ÄÉÆÆïÒÅÎÔ ÁÖÅÃ ÅÎ ÓÕÆÆÉØÅ ÌÁ ÃÉÂÌÅ ÖÉÓïÅȟ ÅÎ ÒÅÖÁÎÃÈÅȟ ÃȭÅÓÔ 

exactement le même code, donc le même espace de nom pour tous 

(CPCross.Core) sans aucune indication de différence. 

#ÈÁÑÕÅ ÃÉÂÌÅ ÄÏÉÔ ȰÃÒÏÉÒÅȱ ÑÕÅ ÌÅ ÃÏÄÅ Á ïÔï ïÃÒÉÔ ÊÕÓÔÅ ÐÏÕÒ ÅÌÌÅ ÅÔ ÑÕÅ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ 

ÎȭÅØÉÓÔÅÎÔ ÐÁÓȢȢȢ #ȭÅÓÔ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÃÅ ÑÕÅ ÆÏÎÔ ÌÅÓ 0#, ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ évitant la 

gymnastique évoquée ci-avant. 

Conclusion partielle 
Nous avons créé une solution Visual Studio dans laquelle nous avons ajouté la 

ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ -66-#ÒÏÓÓȢ .ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÅÎÓÕÉÔÅ ïÃÒÉÔ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ȰÕÎÉÖÅÒÓÅÌȱ ÅÎ ÃÈÏÉÓÉÓÓÁÎÔ 

une cible, ici Android 1.6. Grâce à MVVMCross, MonoDroid et Visual Studio, nous 

avons pu écrire un premier projet définissant les ViewModels de notre (future) 

application. 

%Î ÒÕÓÁÎÔ ÕÎ ÐÅÔÉÔ ÐÅÕ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÃÒïï ÄÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ȰÂÉÓȱ ÐÏÕÒ ÖÉÓÅÒ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ 

cibles, les autres plateformes que nous voulons supporter. En réalité ces projets 

bis sont des fantômes, ils ne font que contenir des liens vers le code du premier 

ÐÒÏÊÅÔȟ ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÃÏÄÅ ÄÕÐÌÉÑÕïȢ 

#ÈÁÑÕÅ ÐÒÏÊÅÔ ȰÎÏÙÁÕȱ ÓÅ ÃÏÍÐÉÌÅ ÐÏÕÒ ÐÒÏÄÕÉÒÅ ÕÎ ÂÉÎÁÉÒÅ ÁÄÁÐÔï Û ÓÁ ÃÉÂÌÅȟ ÍÁÉÓ 

ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÏÎÓ ïÃÒÉÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÅ ÃÅ ÃÏÄÅȢ -66-#ÒÏÓÓ ÎÏÕÓ Á aidés à 

gommer les petites différences entre les plateformes. 

,Á ÖÅÒÓÉÏÎ ÍÏÄÅÒÎÅ ÓÅ ÃÏÎÔÅÎÔÅÒÁÉÔ ÄȭÕÎ ÓÅÕÌ ÐÒÏÊÅÔ 0#, ÑÕÉ ÊÏÕÅÒÁÉÔ ÌÅ ÍðÍÅ ÒĖÌÅ 
ÍÁÉÓ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅȢ 

Nous sommes prêts à écrire les projets spécifiques à chaque plateforme ciblée... 

#ȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ ÖÏÕÓ ÖÅÒÒÅÚ ÅÎÆÉÎ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎ ÁÃÔÉÏÎȢ 

Une petite pause pour votre serviteur et on se retrouve dans la partie 3 ! 

Partie 3 

Après avoir présenté la stratégie, sa motivation et ses outils dans la Partie 1, après 

avoir posé le décor des premiers modules communs dans la Partie 2, il est temps 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Strategie-de-developpement-Cross-Platform-Partie-3.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f4a7648e-b4a3-468d-8901-aa9a5b9daa2f
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=4841da17-ef58-4751-aac8-bf0edee42d45
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ÄȭÁÂÏÒÄÅÒ ÌÁ ÒïÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÍÏÄÕÌÅÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓ Åt de voir fonctionner notre 

applications sur différentes plateformes ! 

Bref Rappel 

La stratégie 

La Partie 1 expose une stratégie de développement cross-platform et cross form-

ÆÁÃÔÏÒ ÂÁÓïÅ ÓÕÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ #Πȟ Ȣ.%4ȟ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȟ 

MonoDevelop, MonoTouch (pour iOS) et MonoDroid (pour Android), le tout avec 

le framework MVVM cross-platform MVVMCross. 

#ÅÔ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ ÐÅÒÍÅÔ ÁÖÅÃ ÕÎ ÓÅÕÌ ÌÁÎÇÁÇÅ ÄÅ ÐÒÏÇÒÁÍÍÁÔÉÏÎȟ ÕÎ ÓÅÕÌ %$) 

(pour iOS il faut toutefois utiliser MonoDevelop sous Mac), une seule plateforme 

ɉȢ.%4 -3 ÅÔ -ÏÎÏɊ ÄȭÁÔÔÁÑÕÅÒ ÏÎÚÅ ÃÉÂÌÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ȡ ÌÅÓ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÔ 

ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ !ÐÐÌÅȟ !ÎÄÒÏÉÄȟ 7ÉÎÄÏ×Ó ȰÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱȟ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ɉ7ÉÎ24Ɋȟ 7ÉÎÄÏ×Ó 

Phone... 

La stratégie se base aussi sur une séparation particulière du codeȟ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÄÅ 

celui-ÃÉ ÎȭÁÙÁÎÔ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭðÔÒÅ ïÃÒÉÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÆÏÉÓȢ 

On trouve dans la partie immuable à 100% le serveur métier regroupant 

ÌȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅ ÅÔ ÌÅ ÓÁÖÏÉÒ-faire métier associé avec un projet « noyau », une PCL de 

Visual Studio qui peut souvent remplacer aussi le serveur métier.  

Dans la partie la plus fluctuante ou la variabilité assumée peut atteindre 100% on 

trouve bien entendu les différents projets implémentant les Vues de façon 

spécifique pour chaque cible. 

Le maitre mot de la ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅÓÔ Ȱplus le code devient spécifique, moins on écrit 

de codeȱȢ 'ÒÝÃÅ Û ÃÅÔÔÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÃÉÂÌÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ÎÅ 

coute pas très cher et se limite à la création des Vues sans remise en cause ni des 

ViewModels ni du code métier. 

La concentration du savoir-faire du développeur avec un seul langage, un seul EDI, 

un seul framework (C#, VS/MonoDevelop, .NET) évite la couteuse mise en place de 

ÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÌÏÕÒÄÅÓ ÏÕ ÌȭÅÍÂÁÕÃÈÅ ÄÅ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌ ÑÕÁÌÉÆÉï ÐÁÒ ÃÉÂÌÅ ÖÉÓïÅȢ Tout le 

ÍÏÎÄÅ ÓȭÙ ÒÅÔÒÏÕÖÅȟ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÑÕÉ ÖÏÉÔ ÓÏÎ ÃÈÁÍÐ ÄȭÁÃÔÉÏÎ ïÌÁÒÇÉ ÄÏÎÃ ÓÏÎ 

ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅÖÅÎÉÒ ÐÌÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔȟ ÌÅ $3) ÑÕÉ ÎÅ ÇîÒÅ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ïÑÕÉÐÅ ÅÔ ÕÎÅ 

ÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÍÉÎÉÍÁÌÅȟ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÑÕÉ ÄÉÍÉÎÕÅ ÓÅÓ ÃÏÕÔÓ ÄÅ ÒïÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÅÔ ÄÅ 

maintenance tout en assurant sa présence sur de multiples médias et cibles. 

,ȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÅ ÃÏÄÅ 

La Partie 2 ÐÏÓÅ ÌÅ ÄïÃÏÒ ÄÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÕÔÉÌÉÓï ÐÏÕÒ ÉÌÌÕÓÔÒÅÒ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ 

proposée. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f4a7648e-b4a3-468d-8901-aa9a5b9daa2f
http://xamarin.com/monotouch/
http://xamarin.com/monoforandroid
https://github.com/slodge/MvvmCross/wiki/
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=4841da17-ef58-4751-aac8-bf0edee42d45
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%Î ÒÅÐÁÒÔÁÎÔ ÄȭÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÄÁÔÁÎÔ ÄÅ ΤΡΡΪ ɉles codes postaux français) utilisant un 

service Web et un frontal Silverlight Web nous allons rajouter de nouvelles cibles 

absolument non prévues à cette époque et ce sans remettre en cause une seule 

ligne de programmation du serveur métierȢ #ÅÌÁ ÄïÍÏÎÔÒÅ ÁÕ ÐÁÓÓÁÇÅ ÌȭïÎÏÒÍÅ 

avantage de cette stratégie qui pérennise le code au travers des années, des 

modes, et des technologies changeantes. 

Après avoir créé la solution VS, y avoir ajouté les librairies MVVMCross, nous 

ÃÒïÏÎÓ ÌÅ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌ ɉÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÎȭÁÕÒÁ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÓÁÎÓ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ 

simplifier). 

#Å 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÆÁÉÔ ÐÁÒÔÉÅ ÄÕ ÐÒÏÊÅÔ ÄÉÔ ȰȭÎÏÙÁÕȱȢ )Ì ÅÓÔ ïÃÒÉÔ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅ et 

ÖÁ ðÔÒÅ ÕÔÉÌÉÓï ÐÏÕÒ ÃÒïÅÒ ÄÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ȰÂÉÓȱ ÃÉÂÌÁÎÔ ÃÈÁÃÕÎ ÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ 

spécifique. )Ì ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÄÕÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÏÄÅ, les projets bis sont créés en 

ajoutant des liens vers le code du projet noyau original. Seul le fichier projet 

(csproj) diffère ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÌÕÉ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎÅÒ ÌÅ ÃÏÍÐÉÌÁÔÅÕÒ Û 

utiliser. !ÖÅÃ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 0#, ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÐÌÕÓ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄÅ ÄÕÐÌÉÑÕÅÒ ÌÅÓ 

projets noyau, un seul projet suffit. 

Le projet noyau se voit agrémenté de quelques classes propres au fonctionnement 

de MVVMCross et des convertisseurs de valeurs qui seront utilisés par les Vues. On 

utilise ici les mécanismes de MVVMCross qui gomme les nuances entres les OS de 

façon à pouvoir écrire des convertisseurs qui marcheront aussi bien sous Android 

que sous WinRT ou Windows Phone sans rien avoir à recompiler ni modifier. 

,ȭïÔÁÐÅ ÄÕ ÊÏÕÒ 

Nous possédons le serveur métier (celui des codes postaux), nous possédons le 

ÃĞÕÒ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ïÃÒÉÔ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÆÏÉÓ ÅÎ #Π ɉÌÅ ÎÏÙÁÕɊȢ .ÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ïÃÒÉÒÅ 

maintenant les projets spécifiques à chaque plateforme sélectionnée pour notre 

exemple. 

3Å ÓÏÕÖÅÎÉÒ ȡ )Ì ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÑÕÅ ÄȭÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÓÉÍÐÌÉÆÉï Û ÌȭÅØÔÒðÍÅ ÐÏÕÒ ÎÅ ÐÁÓ ðÔÒÅ 

trop long. Le serveur métier est ici réduit à sa plus simple expression, le noyau ne 

définiÔ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌȟ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÅÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓ ÎÅ ÃÏÕÖÒÅÎÔ ÑÕÅ ÑÕÅÌÑÕÅÓ 

ÃÉÂÌÅÓ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ ÅÔ ÎȭÅØÐÏÓÅÎÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÖÕÅȢ ,Å ÌÅÃÔÅÕÒȟ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎȟ ÓÁÕÒÁ 

transposer cette démonstration simplifiée à des cas plus complexes et plus réels. 

A noter: Je ne ÄïÔÁÉÌÌÅ ÐÁÓ ÉÃÉ ÔÏÕÔ ÌÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ -66-#ÒÏÓÓȟ ÊȭÁÉ ÐÒïÖÕ ÄȭÙ 

revenir dans un article spécialement consacré à cette librairie. 

Le Noyau 
*Å ÌȭÁÉ ÓÕÃÃÉÎÃÔÅÍÅÎÔ ÄïÃÒÉÔ ÄÁÎÓ ÌÁ 0ÁÒÔÉÅ ΤȢ 6ÏÉÃÉ ÓÏÎ ÏÒÇÁÎÉÓÁÔÉÏÎ ȡ 

http://www.e-naxos.com/svcp/SVCPTestPage.html
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Le projet déclare un espace de nom CPCross.Core, le projet lui-même portant en 

suffixe le nom de sa cible (.Android, .NET4 ou .WindowsPhone comme on le voit 

ÓÕÒ ÌȭÉÍÁÇÅ ÃÉ-dessus). Avec une PCL, un seul noyau, un seul projet est nécessaire. 

Le code du noyau est le suivant : 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image.png
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using System;  
using  System.Collections.Generic;  
#if WINDOWS_PHONE 
using CPCross.Core.WindowsPhone.EnaxosCP;  
#else  
using CPCross.Core.EnaxosCP;  
#endif  
using Cirrious.MvvmCross.Commands;  
using Cirrious.MvvmCross.ViewModels;  
 
 
namespace CPCross.Core.ViewModels  
{  
    public clas s MainViewModel : MvxViewModel  
    {  
#if WINDOWS_PHONE 
        private EnaxosFrenchZipCodesSoapClient service;  
#else  
        private EnaxosFrenchZipCodes service;  
#endif  
        private readonly List<string> errors = new List<string>();  
        private str ing searchField;  
        private bool isSearching;  
        private bool sortByZip;  
        private bool searchAnyWhere;  
 
        public MainViewModel()  
        {  
            // commanding  
            ClearErrorsCommand = new MvxRelayCommand(clearErrors, ()  => HasErrors);  
            GetCitiesByNameCommand = new MvxRelayCommand(getCitiesByName, () => 
!IsSearching);  
            GetCitiesByZipCommand = new MvxRelayCommand(getCitiesByZip, () => 
!IsSearching);  
 
 
            // init service  
            createServ ice();  
        }  
 
        //add error to error list  
        private void addError(string errorMessage)  
        {  
            errors.Add(errorMessage);  
            FirePropertyChanged("Errors");  
            FirePropertyChanged("HasErrors");  
            Clea rErrorsCommand.RaiseCanExecuteChanged();  
        }  
 
        private void clearErrors()  
        {  
            errors.Clear();  
            FirePropertyChanged("Errors");  
            FirePropertyChanged("HasErrors");  
            ClearErrorsCommand.RaiseCanExe cuteChanged();  
        }  
 
 
        private void createService()  
        {  
            try  
            {  
#if WINDOWS_PHONE 
                service = new EnaxosFrenchZipCodesSoapClient();  
#else  
                service = new EnaxosFrenchZipCodes();  
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#endif  
                service.FullVersionCompleted += service_FullVersionCompleted;  
                service.FullVersionAsync();  
            }  
            catch (Exception ex)  
            {  
                addError(ex.Message);  
            }  
        }  
 
        priva te void service_FullVersionCompleted(object sender, 
FullVersionCompletedEventArgs e)  
        {  
            if (e.Error == null)  
            {  
                Title = e.Result.Title;  
                Version = e.Result.Version;  
                Description = e.Result.Description;  
                Copyrights = e.Result.Copyrights;  
                WebSite = e.Result.WebSite;  
                Blog = e.Result.Blog;  
                MiniInfo = e.Result.Version + " " + e.Result.Copyrights;  
                FirePropertyC hanged("Title");  
                FirePropertyChanged("Version");  
                FirePropertyChanged("Description");  
                FirePropertyChanged("Copyrights");  
                FirePropertyChanged("WebSite");  
                FirePropertyChanged("Blo g");  
                FirePropertyChanged("MiniInfo");  
                return;  
            }  
            addError(e.Error.Message);  
        }  
 
 
        // search by name  
        private void getCitiesByName()  
        {  
            if (!canSearch()) return;  
            IsSearching = true;  
            service.GetCitiesByNameCompleted += service_GetCitiesByNameCompleted;  
            service.GetCitiesByNameAsync(searchField, searchAnyWhere, sortByZip);  
        }  
 
        private void service_GetCitiesByNameCompl eted(object sender, 
GetCitiesByNameCompletedEventArgs e)  
        {  
            InvokeOnMainThread(() => IsSearching = false);  
            service.GetCitiesByNameCompleted - = service_GetCitiesByNameCompleted;  
            if (e.Error == null)  
            {  
                InvokeOnMainThread(() =>  
                    {  
                        Result = e.Result==null ? null : new List<CityObject>(e.Result);  
                        FirePropertyChanged("Result");  
 
                    });  
                return;  
            }  
            InvokeOnMainThread(() =>  
                {  
                    addError(e.Error.Message);  
                    Result = new List<CityObject>();  
                    FirePropertyChanged("Result");  
                });  
        }  
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        // search by zip  
        private void getCitiesByZip()  
        {  
            if (!canSearch()) return;  
            IsSearching = true;  
            service.GetCitiesByZipCompleted += service_GetCitiesByZipCompleted;  
            service.GetCitiesByZipAsyn c(searchField, sortByZip);  
        }  
 
        private void service_GetCitiesByZipCompleted(object sender, 
GetCitiesByZipCompletedEventArgs e)  
        {  
            InvokeOnMainThread(() => IsSearching = false);  
            service.GetCitiesByZipCompleted - = service_GetCitiesByZipCompleted;  
            if (e.Error == null)  
            {  
                InvokeOnMainThread(() =>  
                    {  
                        Result = e.Result==null ? null : new List<CityObject>(e.Result);  
                        FirePropertyChanged("Result");  
                    });  
                return;  
            }  
            InvokeOnMainThread(() =>  
                {  
                    addError(e.Error.Message);  
                    Result = new List<CityObject>();  
                    FirePropertyChanged("Result");  
                });  
        }  
 
        // internal test  
        private bool canSearch()  
        {  
            return !IsSearching && !string.IsNullOrWhiteSpace(searchField);  
        }  
 
        // service inform ation  
        public string Title { get; private set; }  
        public string Description { get; private set; }  
        public string Version { get; private set; }  
        public string Copyrights { get; private set; }  
        public string WebSite { get; private set; }  
        public string Blog { get; private set; }  
 
        public string MiniInfo { get; private set;}  
 
        // errors  
        public List<string> Errors  
        {  
            get  
            {  
                return errors;  
            }  
        }  
 
        public bool HasErrors  
        {  
            get  
            {  
                return errors.Count > 0;  
            }  
        }  
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        // search result  
        public List<CityObject> Result { get; set; }  
 
        // search field  
        public string SearchField  
        {  
            get  
            {  
                return searchField;  
            }  
            set  
            {  
                if (searchField == value) return;  
                searchField = value;  
                FireP ropertyChanged("SearchField");  
            }  
        }  
 
        // result sort  
        public bool SortByZip  
        {  
            get  
            {  
                return sortByZip;  
            }  
            set  
            {  
                if (sortByZip  == value) return;  
                sortByZip = value;  
                FirePropertyChanged("SortByZip");  
            }  
        }  
 
        // search mode  
        public bool SearchAnyWhereInField  
        {  
            get  
            {  
                return  searchAnyWhere;  
            }  
            set  
            {  
                if (searchAnyWhere == value) return;  
                searchAnyWhere = value;  
                FirePropertyChanged("SearchAnyWhereInField");  
            }  
        }  
 
        // sear ch state  
        public bool IsSearching  
        {  
            get { return isSearching; }  
            private set  
            {  
                if (isSearching == value) return;  
                isSearching = value;  
                FirePropertyChanged("IsS earching");  
                GetCitiesByNameCommand.RaiseCanExecuteChanged();  
                GetCitiesByZipCommand.RaiseCanExecuteChanged();  
            }  
        }  
 
        // commanding  
        public MvxRelayCommand ClearErrorsCommand { get; private set ; }  
        public MvxRelayCommand GetCitiesByNameCommand { get; private set; }  
        public MvxRelayCommand GetCitiesByZipCommand { get; private set; }  
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    }  
}  

 

Ce code est réellement très classique pour un ViewModel suivant le pattern 

MVVM. On y trouve bien entendu des petites spécificités propres à MVVMCross 

ÍÁÉÓ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÆÒÁÍÅ×ÏÒËÓ -66- ÏÎ ÓȭÙ ÒÅÔÒÏÕÖÅ 

facilement, tous ne font que régler les mêmes problèmes de façon finalement 

assez proche. 

Des propriétés et des commandes. Voilà cÅ ÑÕȭÅÓÔ ÕÎ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÒÁÔÉÑÕÅȢ 

#ȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÃÅ ÑÕÅ ÒÅÆÌîÔÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÃÉ-dessus. 

Lorsque le ViewModel est instancié il fait un premier appel au service pour aller 

chercher les informations de base retournées par ce dernier (version, copyrights, 

etc). 

Ensuite les recherches sont effectuées à la demande via les commandes exposées. 

Le ViewModel expose même une liste des erreurs qui stocke les exceptions 

ïÖÅÎÔÕÅÌÌÅÓȢ $ÁÎÓ ÎÏÔÒÅ ÅØÅÍÐÌÅ ÎÅ ÍÅÔÔÁÎÔ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ 6ÕÅ ÓÁÎÓ 

ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÎÏÕÓ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅÒÏÎÓ pas ce mécanisme. Le code source étant publié en fin 

ÄȭÁÒÔÉÃÌÅȟ Û ÖÏÕÓ ÄÅ ÊÏÕÅÒ ÅÔ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÐÏÕÒ ÁÆÆÉÃÈÅÒ ÌÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓ ÓȭÉÌ Ù ÅÎ Á 

(il y a une commande ClearErrors qui peut être bindée à un Button pour effacer la 

liste). 

Le serveur métier 
Le serveur métier est généralement un service Web (ou un ensemble de services 

web) le plus standard possible. 

)ÃÉ ÊȭÁÉ ÒÅÐÒÉÓ ÌÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÄȭÕÎÅ ÄïÍÏ ïÃÒÉÔÅ ÅÎ ΤΡΡΪ ÐÏÕÒ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȢ )Ì ÍÁÒÃÈÅ ÄÅÐÕÉÓ 

cette époque sans aucun souci (sur une base de données AccessȾ*ÅÔ ȢȢȢ ÃȭÅÓÔ ÐÏÕÒ 

ÄÉÒÅ Û ÑÕÅÌ ÐÏÉÎÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ÃÏÄÅ ÍÏÄÅÒÎÅ ȦɊȢ 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÓÉÍÐÌÅ ͻȱÁÓÍØȱ ÂÉÅÎ ÌÏÉÎ ÄÅ ÓÏÐÈÉÓÔÉÃÁÔÉÏÎÓ ÐÁÒÆÏÉÓ ÉÎÕÔÉÌÅÓ ÄÅ 7#&Ȣ 3Á 

ÓÉÍÐÌÉÃÉÔï ÌÕÉ ÄÏÎÎÅ ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔïȟ ÅÔ ÌÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÊÅ ÐÕÉÓÓÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ 

le réutiliser sans changer une ligne de code prouve de façon éclatante que la 

stratégie proposée permet réellement de pérenniser le code en le protégeant des 

modes et des technologies clientes changeantes. 

Le WDSL nous indique ceci : 
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3ȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÕÎ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÃÅ ȰÓÅÒÖÅÕÒ ÍïÔÉÅÒȱ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÐÅÕ ÄÅ ȰÓÁÖÏÉÒ ÍïÔÉÅÒȱ 

voire aucun... Mais il pourrait contenir des centaines de services sophistiqués, cela 

ÎÅ ÃÈÁÎÇÅÒÁÉÔ ÒÉÅÎ Û ÎÏÔÒÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅȢ $ÁÎÓ ÕÎ ÔÅÌ ÃÁÓ ÉÌ ÓÅÒÁÉÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ 

segmenté en plusieurs services différents tournant éventuellement sur des 

machines différentes. 

,ȭÅØÅÍÐÌÅ multiplateforme ÎȭÕÔÉÌÉÓÅÒÁ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 

exposés. 

5ÎÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÃÉÂÌÅ ȡ 7ÉÎÄÏ×Ó ȰÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱ ÅÎ ÍÏÄÅ #ÏÎÓÏÌÅ 
)Ì ÅÓÔ ÔÅÍÐÓ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÃÉÂÌÅ ȰÖÉÓÕÅÌÌÅȱȟ ÕÎ ÃÌient spécifique. 

*ȭÁÉ ÃÈÏÉÓÉ ÁÖÅÃ ÐÒÕÄÅÎÃÅ 7ÉÎÄÏ×Ó ȰÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱ ÁÖÅÃ ÕÎ ÍÏÄÅ ÄïÓÕÅÔ ÍÁÉÓ ÔÒîÓ 

ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÐÏÕÒ ÍȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ ÔÏÕÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ȡ ÌÁ ÃÏÎÓÏÌÅ Ȧ 

Certes cela fait très MS-DOS, mais cela prouve que MVVMCross couvre vraiment 

tous les cas de figure même ÌÅÓ ÐÌÕÓ ïÔÒÁÎÇÅÓ ÅÔ ÓÕÒÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÍȭÁÓÓÕÒÁÉÔ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ 

déboguer le noyau sans aucune complication liée à Android ou Windows Phone ou 

autre plateforme. Bien entendu cela montre malgré tout une première cible très 

différente des autres et il faut voir ici la console Win32 comme le symbole de tout 

ÃÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÆÁÉÔ ÓÏÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó ȰÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱ ÃÏÍÍÅ 70& ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ 

(Windows XP, Vista, 7, Windows 8 classic desktop). 

4ÏÕÓ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ Äȭ5) ÐÏÒÔÅÎÔ ÌÅ ÍðÍÅ ÎÏÍ ÑÕÅ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌ ÁÖÅÃ ÌÅ ÓÕÆÆÉØÅ 

correspondanÔ Û ÌÅÕÒ ÃÉÂÌÅȢ !ÉÎÓÉȟ ÃÅ ÐÒÏÊÅÔ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅÒÁ #0#ÒÏÓÓȢ5)Ȣ#ÏÎÓÏÌÅȢ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_3.png
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Tous ajoutent en référence les librairies spécifiques de MVVMCross (ici 

Cirrious.MvvmCross.Console), et tous pointent le noyau. 

 

 

,ȭÉÍÁÇÅ ÃÉ-ÄÅÓÓÕÓ ÎÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÌȭÁÒÂÏÒÅÓÃÅÎÃÅ ÄÅ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ au niveau du sous-

ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÄÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ Ȱ5)ȱȢ /Î Ù ÔÒÏÕÖÅ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ Äȭ5) ÄÏÎÔ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÃÏÎÓÏÌÅȢ 

Tous les projets ont la même structure. On trouve ainsi un répertoire Views qui 

ÃÏÎÔÉÅÎÄÒÁ ÌȭÕÎÉÑÕÅ 6ÕÅ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ /Î ÎÏÔÅ ÁÕÓÓÉ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ Äeux 

classes Program.cs et Setup.cs, propres au mode choisi (la console .NET 4) et à 

-66-#ÒÏÓÓ ɉÌÅ ÓÅÔÕÐ ÑÕÉ ÉÎÉÔÉÁÌÉÓÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÌÁ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÖÅÒÓ ÌÁ ÖÕÅ ÄÅ 

départ). 

La programmation de la vue en mode Console est très classique : des 

Console.Writeln(xxx) se trouvant dans une méthode appelée automatiquement 

par MVVMCross à chaque modification du ViewModel (Binding minimaliste) ce qui 

ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÒÁÆÒÁÉÃÈÉÒ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅȟ ÌÅÓ ÓÁÉÓÉÅÓ ÓÅ ÆÁÉÓÁÎÔ ÖÉÁ ÕÎÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÓÐïÃÉÁÌÅ 

aussi qui transforme les saisies clavier en appel aux commandes du ViewModel ou 

en modification des propriétés de ce dernier. 

,Å ÃÏÄÅ ÃÅÔÔÅ ȰÖÕÅȱ ÕÎ ÐÅÕ ÓÐïÃÉÁÌÅ ÅÓÔ ÌÅ ÓÕÉÖÁÎÔ ȡ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_4.png
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using System;  
using System.Collections.Generic;  
using System.Text;  
using CPCross.Core.ViewModels;  
using Cirrious. MvvmCross.Console.Views;  
 
namespace CPCross.Console.Views  
{  
    class MainView : MvxConsoleView<MainViewModel>  
    {  
        protected override void OnViewModelChanged()  
        {  
            base.OnViewModelChanged();  
            ViewModel.PropertyChanged  += (sender, args) => refreshDisplay();  
            refreshDisplay();  
        }  
 
        public override bool HandleInput(string input)  
        {  
            switch (input)  
            {  
                case "n" :  
                case "N" :  
                    if (ViewModel.GetCitiesByNameCommand.CanExecute())  
                        ViewModel.GetCitiesByNameCommand.Execute();  
                    return true;  
                case "z" :  
                case "Z" :  
                    if (ViewModel.GetCitiesBy ZipCommand.CanExecute())  
                        ViewModel.GetCitiesByZipCommand.Execute();  
                    return true;  
                case "c" :  
                case "C" :  
                    if (ViewModel.Result!=null) ViewModel.Result.Clear();  
                    if (ViewModel.ClearErrorsCommand.CanExecute()) 
ViewModel.ClearErrorsCommand.Execute();  
                    refreshDisplay();  
                    return true;  
                case "s" :  
                case "S" :  
                    ViewModel.SearchAnyWhereInField = false;  
                    refreshDisplay();  
                    return true;  
                case "a" :  
                case "A" :  
                    ViewModel.SearchAnyWhereInField = true;  
                    refreshDisplay();  
                    return true;  
                default :  
                    if (input.Trim().ToUpper().StartsWith("SET ") && input.Length > 3)  
                    {  
                        ViewModel.SearchField = input.Substring(3).Trim();  
                        return true;  
                    }  
                    break;  
            }  
            return base.HandleInput(input);  
        }  
 
        private void refreshDisplay()  
        {  
            System.Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Black;  
            System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;  
            System.Console.Clear();  
            System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow;  
            System.Console.WriteLine("CP - Cross / .NET 4.0 Console UI");  
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            Syste m.Console.WriteLine();  
 
            System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Gray;  
            System.Console.WriteLine(ViewModel.Title + " -  Version: " + ViewModel.Version);  
            System.Console.WriteLine(ViewModel.Copyrights);  
            Syst em.Console.WriteLine(ViewModel.Description);  
            System.Console.WriteLine();  
 
 
            System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;  
            System.Console.WriteLine("Search by <N>ame, by <Z>ip. <SET> {text} to set 
search term. <C>le ar result."+Environment.NewLine+"<S>tarts with or <A>nywhere");  
            System.Console.WriteLine();  
            System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan;  
            System.Console.WriteLine("Current Search Term : 
"+(string.IsNullOrWhiteSpace (ViewModel.SearchField)?"<none>":ViewModel.SearchField) +" -  
Current option: "+(ViewModel.SearchAnyWhereInField?"Anywhere":"Starts with"));  
            System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White;  
            System.Console.WriteLine();  
 
            if (ViewModel.IsSearching)  
            {  
                System.Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;  
                System.Console.WriteLine("Searching...");  
                return;  
            }  
 
            if (ViewModel.Result!=null && ViewMod el.Result.Count>0)  
            {  
                System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.Green;  
                var limit = Math.Min(10, ViewModel.Result.Count);  
                for(var i =0;i<limit;i++)  
                    System.Console.WriteLine(Vie wModel.Result[i].City+"; 
"+ViewModel.Result[i].ZipCode+"; "+ViewModel.Result[i].DepartmentName);  
            }  
            if (ViewModel.Result!=null && ViewModel.Result.Count>10)  
                System.Console.WriteLine("... ("+ViewModel.Result.Count+" re sults. 10 
firsts displayed)");  
            if(ViewModel.Result==null || (ViewModel.Result!=null && 
ViewModel.Result.Count==0))  
            {  
                System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.Blue;  
                System.Console.WriteLine("<aucun résultat>");  
            }  
 
            if (ViewModel.Errors.Count>0)  
            {  
                System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.DarkRed;  
                foreach (var error in ViewModel.Errors)  
                {  
                    System.Console.WriteLine(" -  "+error);  
                }  
            }  
 
            System.Console.WriteLine();  
            System.Console.ForegroundColor=ConsoleColor.White;  
            System.Console.Write("Command ? ");  
            System.Console.ForegroundColor= ConsoleColor.Yellow;  
        }  
    }  
}  
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/Î ÖÏÉÔ ÑÕÅ ÃÅ ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÕÎÅ ȬÖÒÁÉÅȭ ÖÕÅ ÑÕÉ ÄÅÓÃÅÎÄ ÄÅ -Ø#ÏÎÓÏÌÅ6ÉÅ×ȟ ÃÅ ÑÕÉ 

permet à MVVMCross de gérer la dynamique des changements de propriétés et les 

saisies clavier de façon transparente. Rappelez-vous, notre ViewModel qui est 

ÄÅÒÒÉîÒÅ ÎȭÁ ÁÂÓÏÌÕÍÅÎÔ ÐÁÓ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÅÎ ÅÓÔ ÆÁÉÔÅȢȢȢ 

Le couplage Vue/ViewModel est assuré par MVVMCross de façon automatique (la 

ÖÕÅ ÄïÃÌÁÒÅ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ÅÎÔðÔÅ ÄÅ ÃÌÁÓÓÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÅÓÔ ÌÉïÅ Û -ÁÉÎ6ÉÅ×-ÏÄÅÌɊȢ )Ì ÒÅÓÔÅ 

possible comme avec tous les frameworks MVVM un peu sophistiqués de redéfinir 

les routes entre Vues et ViewModel, ici nous utilisons le comportement par défaut. 

Le film... 

)Ì ÅÓÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÄÅ ÖÏÉÒ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÎ ÁÃÔÉÏÎȢ 1ÕÅÌÑÕÅÓ ÃÁÐÔÕÒÅÓ ÄȭïÃÒÁÎ ÆÅÒÏÎÔ 

ÌȭÁÆÆÁÉÒÅ ÅÔ ÓÅÒÏÎÔ ÐÌÕÓ ÒÁÐÉÄÅÓ Û ÃÏÍÍÅÎÔÅÒ ÑÕȭÕÎÅ ÃÁÐÔÕÒÅ ÖÉÄïÏ ȡ 

 

%ÔÁÐÅ Σ ȡ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÓȭÁÆÆÉÃÈÅȢ 0ÅÎÄÁÎÔ ÕÎ ÃÏÕÒÓ ÉÎÓÔÁÎÔ ÌÅÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÅÎ ÄïÂÕÔ 

de page affichent les valeurs par défaut initialisées par le code (partie supprimée 

de la copie du code ci-dessus). Puis, une fois que le service a répondu la page se 

met à jour et affiche les informations du Service à jour. On note le copyright de 

2008 retourné par le service Web originel. 

3ȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÕÎ ÍÏÄÅ ÃÏÎÓÏÌÅ ÊȭÁÉ ÐÒïÖÕ ÕÎ ÊÅÕ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÍÉÎÉÍÁÌiste : <N> 

pour chercher par nom, <Z> par zip (code postal), la commande SET <texte> 

permet de saisir la valeur à chercher. <C> pour clear (effacer le dernier résultat). 

,ÅÓ ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ Ё!Ђ ÅÔ Ё3Ђ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÉÎÄÉÑÕÅÒ ÓÉ ÌÅ ÔÅÒÍÅ ÓÁÉÓÉ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ 

cherché en ÄïÂÕÔ ÄÅ ÃÈÁÉÎÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÏÕ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÏĬ ÄÁÎÓ ÌÅ ÎÏÍ ɉÅÎ ÍÏÄÅ 

Zip seul le début de chaine est contrôlé). 

,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÁÆÆÉÃÈÅ ÌÅ ÔÅÒÍÅ ÃÏÕÒÁÎÔ ɉÅÎ ÃÅ ÍÏÍÅÎÔ ЁÎÏÎÅЂȟ ÁÕÃÕÎɊȟ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÅÓ 

options sélectionnées (recherche en début de chaine). 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_5.png


  

P a g e 183 | 410 

 

 

)Ì ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎ ÒïÓÕÌÔÁÔ ɉÐÏÕÒÑÕÏÉ ÃȭÅÓÔ ÅÎ ÆÒÁÎëÁÉÓ ȩ ÕÎÅ ÉÎÃÏÈïÒÅÎÃÅ ÄÅ ÍÁ ÐÁÒÔȟ ÊÅ 

fais tout en anglais mais le naturel revient parfois à la sournoise !). 

,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÅÎ ÁÔÔÅÎÔÅ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅȢ )Ì ÖÁ ÆÁÌÌÏÉÒ ÓÁÉÓÉÒ ÕÎ ÔÅÒÍÅ Û ÃÈÅÒÃÈÅÒȢ 

 

%Î ÔÁÐÁÎÔ ÌÁ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ȰÓÅÔ ØØØØȱ ÊȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÅ ÌÁ ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÄÅ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ ÄÕ 

ViewModel. Les lettres ȰÏÒÌȱ ÓÏÎÔ ÔÁÐïÅÓȢ 

 

,Å ÔÅÒÍÅ Á ïÔï ÖÁÌÉÄïȟ ÏÎ ÖÏÉÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÌÉÇÎÅ ÔÕÒÑÕÏÉÓÅ ÑÕÅ ÌÅ Ȱ#ÕÒÒÅÎÔ 3ÅÁÒÃÈ 4ÅÒÍȱ 

ÅÓÔ ÂÉÅÎ ïÇÁÌ Û ȰÏÒÌȱȢ *Å ÔÁÐÅ ÌÁ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ȰÎȱ ÐÏÕÒ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ ÐÁÒ .ÏÍȢ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_6.png
http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_7.png
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La comÍÁÎÄÅ Ȱ.ȱ ÖÉÅÎÔ ÄȭðÔÒÅ ÖÁÌÉÄïÅȢ ,Å 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÅØÐÏÓÅ ÕÎ ÂÏÏÌïÅÎ 

Ȱ)Ó3ÅÁÒÃÈÉÎÇȱ ÑÕÉ ÅÓÔ ÅØÐÌÏÉÔï ÉÃÉ ÐÏÕÒ ÁÆÆÉÃÈÅÒ ÌÅ ÔÅØÔÅ ÒÏÕÇÅ Ȱ3ÅÁÒÃÈÉÎÇȢȢȢȱȢ .ÏÕÓ 

exploitons bien toutes les possibilités du ViewModel, même dans sa dynamique... 

 

  

,Å ÒïÓÕÌÔÁÔ ÓȭÁÆÆÉÃÈÅȢȢȢ Nom de la ville, code postal, département. Pour que cela 

tienne en une page, seuls les 10 premiers résultats sont affichés ce que nous 

ÒÁÐÐÅÌÌÅ ÌÁ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÌÉÇÎÅ ÖÅÒÔÅ ɉÅÎ ÉÎÄÉÑÕÁÎÔ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ a trouvé 12 

réponses). 

On peut bien entendu faire la même chose avec un code postal partiel ou complet. 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_8.png
http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_9.png
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#Å ÑÕÉ ÅÓÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÉÃÉ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌÅ ÆÁÉÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ÆÒÏÎÔÁÌ Ȣ.%4 Φ ÐÏÕÒ 

7ÉÎÄÏ×Ó ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÑÕÉ ÓÙÍÂÏÌÉÓÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÒÏÎÔÁÕØ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ïÃÒÉÒÅ ÐÏÕÒ ÃÅÔÔÅ 

cible en natif comme WPF. Rares seront les applications qui utiliseront le mode 

#ÏÎÓÏÌÅȟ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÏÎÖÁÉÎÃÕ ÎȭÁÙÅÚ ÃÒÁÉÎÔÅ  

Une Seconde Cible : Android 
-Å ÖÏÉÃÉ ÒÁÓÓÕÒÅÒ ÓÕÒ ÌÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÕ ȰÎÏÙÁÕȱȟ ÔÏÕÔ ÓÅ ÄïÒÏÕÌÅ ÃÏÍÍÅ 

prévu. Le serveur est distant (en Angleterre) nous sommes bien dans une 

cÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ȰÒïÅÌÌÅȱȢ 

Il est temps de sortir MonoDroid de sa cachette... 

#ȭÅÓÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅȟ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÉÎÓÔÁÌÌï ÓÕÒ ÍÁ ÍÁÃÈÉÎÅȟ ÓÏÕÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÊÅ ÎȭÁÉ 

ÑÕȭÛ ÃÒïÅÒ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÐÒÏÊÅÔȢȢȢ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ !ÕÓÓÉ ÃÏÍÐÌÉÑÕï ÑÕÅ ÃÅÌÁ Ȧ 

Voici la structure du projet : 

 

  

*Å ÎȭÅÎÔÒÅÒÁÉ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÄïÔÁÉÌÓ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ -ÏÎÏ$ÒÏÉÄ ÎÉ ÍðÍÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÁÒÃÁÎÅÓ 

ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÃÅÌÁ ÓȭïÃÁÒÔÅÒÁÉÔ ÂÉÅÎ ÔÒÏÐ ÄÕ ÓÕÊÅÔȢ 

On retrouve ici tout ce qui fait un projet Android de ce type : des Assets, des 

ressources donÔ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ Ȱ,ÁÙÏÕÔȭ ÑÕÉ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÌÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ !ØÍÌ ÑÕÉ ÄïÆÉÎÉÓÓÅÎÔ 

les Vues. On trouve aussi, comme sous Windows Phone, la notion de Splash Screen 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_10.png
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ÁÆÆÉÃÈï ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÐÅÎÄÁÎÔ ÌÅ ÃÈÁÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÁ 

ÃÌÁÓÓÅ Ȱ3ÅÔÕÐȱ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÐÁÒÔÉÅ Äu mécanisme de MVVMCross. 

Côté références, le projet se comporte comme le précédent : il pointe la librairie 

MVVMCross adaptée à la cible (Cirrious.MvvmCross.Android) ainsi que le noyau. 

Le répertoire Views fait partie du mécanisme MVVMCross : les vues sont décrites 

par une classe que le framework peut retrouver facilement, le code ne faisant rien 

de spécial en général à ce niveau : 

using Android.App;  
using Cirrious.MvvmCross.Binding.Android.Views;  
using CPCross.Core.ViewModels;  
using Cirrious.MvvmCross.Con verters.Visibility;  
 
namespace CPCross.UI.Android.Views  
{  
    [Activity]  
    public class MainView : MvxBindingActivityView<MainViewModel>  
    {  
        protected override void OnViewModelSet()  
        {  
            SetContentView(Resource.Layout.Main);  
        }  
    }  
}  

 

,ȭÁÔÔÒÉÂÕÔ ÄȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÐÒÏÐÒÅ Û Ìȭ/3 !ÎÄÒÏÉÄ ɉÉÌ ÆÁÕÔ ÖÏÉÒ ÃÅÌÁ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÔÝÃÈÅȟ 

ÕÎ ÐÒÏÃÅÓÓÕÓɊȢ ,Å ÃÏÄÅ ÓÅ ÂÏÒÎÅ ÄÏÎÃ Û ÓÐïÃÉÆÉÅÒ ÌÁ ÖÕÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÃÈÁÒÇÅÒ 

(Resource.Layout.Main). 

 

Ci-ÄÅÓÓÕÓ ÏÎ ÖÏÉÔ ÌȭïÃÒÁÎ Splash Screen en cours de conception via le designer 

ÖÉÓÕÅÌ !ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÓȭÅÓÔ ÉÎÔïÇÒï Û 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏȢ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_11.png
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Ci-ÄÅÓÓÏÕÓ ÌȭïÃÒÁÎ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌ ÁÖÅÃ ÌÅ ÍðÍÅ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌȟ ÓÏÕÓ -ÏÎÏ$ÅÖÅÌÏÐ ɉÏÎ 

ne peut pas voir la différence sur cette capture il faudrait voir les menus pour 

ÓȭÁÐÅÒÃÅÖÏÉÒ ÑÕÅ ÌÅ look est légèrement différent de VS) : 

 

On retrouve ici tout ce qui fait une application Android, le format téléphone (on 

ÐÅÕÔ ÃÈÏÉÓÉÒ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÅÌÌÅ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎɊȟ ÄÅÓ ÍÅÓÓÁÇÅÓ ÁÆÆÉÃÈïÓȟ ÕÎÅ 

case à cocher, des boutons, une zone la liste résuÌÔÁÔȟ ÕÎ ÉÎÄÉÃÁÔÅÕÒ ÄȭÁÔÔÅÎÔÅȟ ÅÔÃȢ 

,Á ÌÉÓÔÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÓÉÍÐÌÅ ,ÉÓÔÂÏØ ÍÁÉÓ ÕÎÅ ÌÉÓÔÅ ÆÏÕÒÎÉÅ ÐÁÒ -66-#ÒÏÓÓ ÐÏÕÒ 

ðÔÒÅ ÂÉÎÄÁÂÌÅȢ )Ì ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ "ÉÎÄÉÎÇ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÓÁÕÆ ÓÉ ÏÎ ÒÕÓÅ ÕÎ ÐÅÕȢȢȢ 

$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÐÏÕÒ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÍÁÉÔÒÉÓÅÎÔ ÄïÊÛ 8ÁÍÌȟ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ !ØÍÌ (humm le nom est 

ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÐÒÏÃÈÅ ȦɊ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÏÒÃÉÅÒȟ ÌÁ ÐÒÅÕÖÅȟ ÖÏÉÃÉ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÐÁÇÅ ȡ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_12.png
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<?xml version="1.0" encoding="utf - 8"?>  
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  
    android:orientation="vertical"  
    android: layout_width="fill_parent"  
    android:layout_height="fill_parent">  
    <TextView  
        android:text="CPCross / Android UI"  
        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"  
        android:layout_width="fill_parent"  
        android:lay out_height="wrap_content"  
        android:id="@+id/textView1"  
        android:textColor="#ff808080" />  
    <TextView xmlns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
        android:text="Small Text"  
        android:textAppearance="?andr oid:attr/textAppearanceSmall"  
        android:layout_width="fill_parent"  
        android:layout_height="wrap_content"  
        android:id="@+id/txtInfo"  
        android:textColor="#ffc0c0c0"  
        local:MvxBind="{'Text':{'Path':'MiniInfo'}}" />  
    <Linea rLayout  
        android:orientation="horizontal"  
        android:minWidth="25px"  
        android:minHeight="25px"  
        android:layout_width="fill_parent"  
        android:layout_height="wrap_content"  
        android:id="@+id/linearLayout1">  
        <CheckBox xmlns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
            android:text="Search anywhere"  
            android:layout_width="wrap_content"  
            android:layout_height="fill_parent"  
            android:id="@+id/cbAnyWhere"  
            local:MvxBind="{'Checked':{'Path':'SearchAnyWhereInField'}}" />  
    </LinearLayout>  
    <LinearLayout  
        android:orientation="horizontal"  
        android:minWidth="25px"  
        android:minHeight="25px"  
        android:layout_width="fill_pare nt"  
        android:layout_height="wrap_content"  
        android:id="@+id/linearLayout2">  
        <TextView  
            android:text="Search term"  
            android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall"  
            android:layout_width="wrap _content"  
            android:layout_height="fill_parent"  
            android:id="@+id/textView2"  
            android:gravity="center" />  
        <EditText xmlns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
            android:layout_width ="fill_parent"  
            android:layout_height="fill_parent"  
            android:id="@+id/edSearchTerm"  
            android:layout_marginLeft="8px"  
            local:MvxBind="{'Text':{'Path':'SearchField'}}" />  
    </LinearLayout>  
    <LinearLayout  
        android:orientation="horizontal"  
        android:minWidth="25px"  
        android:minHeight="25px"  
        android:layout_width="fill_parent"  
        android:layout_height="wrap_content"  
        android:id="@+id/linearLayout3">  
        <Button xmlns:loca l="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
            android:text="Search Name"  
            android:layout_width="wrap_content"  
            android:layout_height="fill_parent"  
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            android:id="@+id/btnSearchName"  
            local:M vxBind="{'Click':{'Path':'GetCitiesByNameCommand'}}" />  
        <Button xmlns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
            android:text="Search Zip"  
            android:layout_width="wrap_content"  
            android:layout_hei ght="fill_parent"  
            android:id="@+id/btnSearchZip"  
            local:MvxBind="{'Click':{'Path':'GetCitiesByZipCommand'}}" />  
        <ProgressBar xmlns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
            android:text="Search  Zip"  
            android:layout_width="wrap_content"  
            android:layout_height="fill_parent"  
            android:id="@+id/progressBar1"  
            android:indeterminate="true"  
            android:indeterminateBehavior="cycle"  
            android: indeterminateOnly="true"  
            android:layout_gravity="center_vertical"  
            android:layout_marginLeft="30px"  
            local:MvxBind="{'Visibility':{'Path':'IsSearching', 'Converter':'Visibility'}}" 
/>  
    </LinearLayout>  
    <Mvx.MvxBindableListView 
xmlns:local="http://schemas.android.com/apk/res/CPCross.UI.Android"  
        android:layout_width="fill_parent"  
        android:layout_height="fill_parent"  
        local:MvxBind="{'ItemsSource':{'Path':'Result'}}"  
        local:MvxItemTemplate="@ layout/listitem_viewmodel" />  
</LinearLayout>  

 

6ÏÕÓ ÒÅÍÁÒÑÕÅÒÅÚ ÌÁ ÓÉÍÉÌÉÔÕÄÅ ÁÖÅÃ 8ÁÍÌȢ %Ô ÖÏÕÓ ÎÏÔÅÒÅÚ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍ ȰÌÏÃÁÌȱ 

ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÔÒÁÄÉÔÉÏÎ ÉÄÅÎÔÉÑÕÅ Û ÃÅÌÌÅ ÑÕȭÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ ÓÏÕÓ 8ÁÍÌ ÐÏÕÒ ÒïÆïÒÅÎÃÅÒ ÄÕ 

ÃÏÄÅ ÉÎÔÅÒÎÅ Û ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ )ÃÉ ÃÅÌÁ ÓÅÒÔ Û Áccéder aux facilités, aux extensions 

fournies par MVVMCross pour le Binding. 

,Á 3ÙÎÔÁØÅ ÄÕ "ÉÎÄÉÎÇ -66-#ÒÏÓÓ ÔÅÎÔÅ ÄȭðÔÒÅ ÌÁ ÐÌÕÓ ÐÒÏÃÈÅ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÃÅÌÌÅ ÄÅ 

Xaml en utilisant une sérialisation JSon. 

Les dernières versions de MvvmCross proposent un binding beaucoup simple encore 
à écrire (voir les 12 vidéos de formation sur YouTube). 

Par exemple, la Checkbox est liée ainsi : 

local:MvxBind="{'Checked':{'Path':'SearchAnyWhereInField'}}"  

#ȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÌÁ ÐÒÏÐÒÉïÔï #ÈÅÃËÅÄ ÅÓÔ ÌÉïÅ Û ÌÁ ÐÒÏÐÒÉïÔï 

SearchAnyWhereInField, déclarée dans le ViewModel du projet noyau. Le 

6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÅÓÔ ÌÅ ÄÁÔÁÃÏÎÔÅØÔ ÉÍÐÌÉÃÉÔÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÖÕÅȟ -66-#ÒÏÓÓ ÓȭÅÎ ÃÈÁÒÇÅȢ 

#ÅÔÔÅ ÎÏÔÉÏÎ ÅÓÔ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÌÁ ÍðÍÅ ÑÕȭÅÎ 8ÁÍÌȟ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÅÎÃÏÒÅȢȢȢ 

0ÌÕÓ ÓÕÂÔÉÌÅ ÅÓÔ ÌÁ ÌÉÁÉÓÏÎ ÄÅ ÌȭÉÎÄÉÃÁÔÅÕÒ ÂÕÓÙ ȡ 

loc al:MvxBind="{'Visibility':{'Path':'IsSearching', 'Converter':'Visibility'}}"  

)ÃÉ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÐÒÏÐÒÉïÔï 6ÉÓÉÂÉÌÉÔÙ ɉÍðÍÅ ÎÏÍȟ ÄïÃÉÄïÍÅÎÔ ȦɊ ÄÅ ÌÁ 0ÒÏÇÒÅÓÓ"ÁÒ ÑÕÉ ÅÓÔ 

liée à la propriété IsSearching du ViewModel. 
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Mais rappelez-vous... Cette propriété est un booléen, et autant sous Xaml que sous 

!ÎÄÒÏÉÄ Ȱ6ÉÓÉÂÉÌÉÔÙȱ ÅÓÔ ÄȭÕÎ ÁÕÔÒÅ ÔÙÐÅ ɉÄÉÆÆïÒÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅÓ deux environnements en 

plus). Comment régler ce problème très courant ? 

Si vous avez suivi, vous vous rappelez que le projet noyau déclare un convertisseur 

qui ÕÔÉÌÉÓÅ ÌÅÓ ÆÁÃÉÌÉÔïÓ ÄÅ -66-#ÒÏÓÓȢ %Ô ÂÉÅÎ ÃȭÅÓÔ ÉÃÉ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓïȢ 

Dans la version Android, notre convertisseur, écrit une seule fois, saura fournir la 

valeur attendue par Visibility, et sous Windows Phone, que nous verrons plus loin, 

le même binding sur la même propriété du ViewModel utilisera le même 

convertisseur du noyau qui cette fois-ÃÉ ÒÅÔÏÕÒÎÅÒÁ ÌȭïÎÕÍïÒÁÔÉÏÎ ÁÔÔÅÎÄÕÅ ÐÁÒ 

Xaml ... 

#ȭÅÓÔ ÐÅÕ ÄÅ ÃÈÏÓÅ ÁÕ ÆÉÎÁÌȟ ÔÒîÓ ÐÅÕ ÍðÍÅȢ -ÁÉÓ ÑÕÅÌÌÅ ÃÈÏÓÅ Ȧ 'ÒÝÃÅ Û ÄÅ ÐÅÔÉÔÅÓ 

astuces de ce genre nous avons écrit un seul code pour toutes les plateformes. Et 

ÃÅÌÁ ÎȭÁ ÐÁÓ ÄÅ ÐÒÉØȢ %ÎÆÉÎȟ ÓÉȟ ÕÎ ÃÏÕÔ ïÎÏÒÍÅȟ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ Û ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÚïÒÏ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ 

fois de la même application un coup en C#, un coup en Objective-#ȟ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÎ *ÁÖÁ 

Android, etc... Si vous tentez un lïÇÅÒ ÃÁÌÃÕÌ ÌÅ ÇÁÉÎ ÒïÁÌÉÓï ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÑÕÅ ÊÅ 

vous propose est démoniaque ! (les bonnes âmes peuvent me verser 10% du 

ÍÏÎÔÁÎÔ ïÃÏÎÏÍÉÓï ÐÏÕÒ ÍÅÓ ÂÏÎÎÅÓ ĞÕÖÒÅÓȟ ÊÅ ÓÁÕÒÁÉ ÌÅÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ Û ÂÏÎ escient

). 

Est-ce que ça marche ? 
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Oui ça marche ! 

Et bien même. 

)ÃÉ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ ÒïÓÕÌÔÁÔÓ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÁÃÃÅÓÓÉÂÌÅȟ ÏÎ ÐÅÕÔ ÓÃÒÏÌÌÅÒ ÁÖÅÃ ÌÅ 

doigt si nécessaire. 

,Á ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÇïÎÉÁÌÅȟ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÎÅ ÌȭÏÕÂÌÉÏÎÓ ÐÁÓ ɉÐÁÒÍÉ 

ÐÌÅÉÎ ÄȭÁÕÔÒÅÓɊȢ 

Les plus curieux se demandent peut-être comment la liste est mise en page ... 

Comme on sait le faire en Xaml en créant un DataTemplate, ici on créé une Vue 

ÓÐïÃÉÁÌÅ ÑÕÉ ÎÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÄȭÕÎ )ÔÅÍȟ ÅÎ ÇÒÏÓ ÃÅÌÁ ÍÁÒÃÈÅ ÄÅ ÌÁ ÍðÍÅ 

ÆÁëÏÎ ÑÕÅ 8ÁÍÌ ÄÏÎÃȢȢȢ ,Å 3ÔÁÃË0ÁÎÅÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÓÏÕÓ ÃÅ ÎÏÍȟ Íais on le trouve 

ÓÏÕÓ ÌȭÁÐÐÅÌÌÁÔÉÏÎ ,ÉÎÅÁÒ,ÁÙÏÕÔ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄȢ )Ì ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÅÎ ÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÖÅÒÔÉÃÁÌÅ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_13.png
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ÏÕ ÈÏÒÉÚÏÎÔÁÌÅȟ ÌÁ ÍðÍÅ ÃÈÏÓÅȢȢȢ $ÁÎÓ ÃÅ ,ÉÎÅÁÒ,ÁÙÏÕÔ ÊȭÁÉ ÐÌÁÃï ÄÅÕØ 4ÅØÔ"ÌÏÃËȟ 

heu non, pardon, deux TextView (très difficile à se rappeler aussi ...) en utilisant la 

même technique de Binding de MVVMCross. 

Dire que cela a été compliqué à faire serait mentir. Il y a bien deux ou trois choses 

sur lesquelles on bute, mais grâce à Internet on trouve vite les réponses. Et surtout 

grâce à MonoDroid et MVVMCross qui à eux deux rendent le développement 

Android presque identique à du Xaml... 

Une troisième Cible ? 
Allez, pour la route, vous en reprendrez bien une dernière ? 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÒÏÓÓ-platform, avec un seul code écrit une 

fois : le serveur métier totalement universel, les ViewModels totalement portables 

avec MVVMCross. 

2ÁÊÏÕÔÅÒ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÃÉÂÌÅ ÍÅ ÐÒÅÎÄ ÊÕÓÔÅ ÄÕ ÔÅÍÐÓȟ ÍÁÉÓ ÊȭÅÎ ÁÉȟ ÊÅ ÓÕÉÓ ÅÎ 

vacances ! ɉÍðÍÅ ÓÉ ÊÅ ÖÏÉÓ ÍÁÌ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÁÖÅÃ ÄȭÈÁÂÉÔÕÄÅɊȢ 

Je vais ainsi ajouter une versÉÏÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ *ȭÁÉÍÅ ÂÉÅÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 

Ajouter un projet sous VS vous savez le faire. Choisir un projet Windows Phone 

ÄÁÎÓ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ɉÕÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅ 3$+ ÉÎÓÔÁÌÌïɊ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÒîÓ ÃÏÍÐÌÉÑÕï ÎÏÎ ÐÌÕÓȢ 

 

  

,Á ÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÅÓÔ ÃÅÌÌÅ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ Ávec son SplashScreen, son 

App.xaml, sa MainPage.xaml etc. 

Je passe la mise en page Xaml, le Binding qui cette fois-ci est totalement naturel, la 

ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÖÒÁÉ $ÁÔÁ4ÅÍÐÌÁÔÅ ÐÏÕÒ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ÄÅÓ ÒïÓÕÌÔÁÔÓȟ ÅÔÃȢ 

Est-ce que ça marche ? 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_14.png
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Aussi ! 

 

  

#Å ÎȭÅÓÔ pas magique tout ça ? 

Conclusion 
6ÏÉÌÛȢȢȢ *Å ÖÏÕÓ ÁÉ ÐÒïÓÅÎÔï ȰÍÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅȱ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃÒÏÓÓ-platform / 

cross form-factor. 

#ȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅȟ ëÁ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÌÁÎÇÁÇÅ ÄÅ ÐÒÏÇÒÁÍÍÁÔÉÏÎȟ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ 

ÆÒÁÍÅ×ÏÒËȟ Ȣ.%4ȟ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ %$) ɉ63 ÏÕ -ÏÎÏ$ÅÖÅÌÏÐ Óa copie), une seul 

framework MVVM qui en plus efface les petites différences entre les plateformes, 

et surtout des outils géniaux comme MonoTouch ou MonoDroid. 

La stratégie repose aussi sur la pérennisation du code métier dans un ou plusieurs 

services Web, ÒÅÎÄÁÎÔ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓ ÒÅÎÔÁÂÌÅ ÅÔ ÐÌÕÓ ÏÕÖÅÒÔÅ Û ÔÏÕÔÅ 

adaptation. ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÒïÃÅÎÔÅ ÄÅÓ 0#, ÄÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÐÅÒÍÅÔ ÌÅ ÍðÍÅ ÔÙÐÅ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/image_15.png
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pérennisation ÄÕ ÃÏÄÅ ÓÁÎÓ ÌÅÓ ÌÏÕÒÄÅÕÒÓ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒȟ ÔÏÕÔÅÆÏÉÓ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÒÅÓÔÅ 

souvent indispensable notamment pour les applications LOB. 

,ȭÅØÅÍÐÌÅ ÐÒïÓÅÎÔï ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÉÍÐÌÅ ÄïÍÏÎÓÔÒÁÔÉÏÎ ÓÁÎÓ ÆÉÏÒÉÔÕÒÅȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ 

un vrai projet multiplateforme, multi OS, multi form factor avec un vrai service 

ÄÉÓÔÁÎÔȟ ÄÅÓ ïÃÒÁÎÓ ÑÕÉ ÆÏÎÔ ÕÎ ÖÒÁÉ ÔÒÁÖÁÉÌȢ )Ì ÎȭÙ ÁÕÃÕÎÅ ÄÉÆÆïÒence avec une 

application réelle autre que le contenu et la complexité de celui-ci. 

,ȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅÓ Υ ÐÁÒÔÉÅÓ ÄÕ ÂÉÌÌÅÔ ÍȭÁ ÐÒÉÓÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÑÕÅ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅ ÌÁ 

solution fonctionnelle... 4 jours contre 3. Et si mon expérience de C# et Xaml est 

reconnue, ÊÅ ÎÅ ÃÏÎÎÁÉÓ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÌÁ ÍðÍÅ ȰÉÎÔÉÍÉÔïȱ ÁÖÅÃ !ÎÄÒÏÉÄȢ %Ô ÐÏÕÒÔÁÎÔ 

ÊÅ ÌȭÁÉ ÆÁÉÔ ɉÁÖÅÃ ÐÌÕÓ ÄÅ ÓÏÕÃÉÓ ÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÓÏÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÑÕÅ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÃÅ 

qui est un comble). 

-Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅ ÅÔ ÕÔÉÌÉÓÅ ÌÅ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ȰÂÉÄÕÌÅÓȱ ÏÕ ÄÅ ȰÔÒÕÃÓȱ ÁÎÎÅØÅÓȢ 

CȭÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÌÅ ÍÏÙÅÎ ÌÅ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÄÕ ÃÒÏÓÓ-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ 

ÐÏÕÒ ÑÕÉ ÃÏÎÎÁÉÔ #Π ÅÔ 8ÁÍÌȟ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÏÎÖÁÉÎÃÕȢ 

Ça ÍÁÒÃÈÅȟ ÁÕÃÕÎ ÃÏÄÅ ÎȭÅÓÔ ÄÕÐÌÉÑÕïȟ ÓÅÕÌÅ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÅÓ ÆÏÒÔÅÍÅÎÔ ÖÁÒÉÁÂÌÅÓ ÓÏÎÔ 

ÒÅÄïÖÅÌÏÐÐïÅÓ ɉÌÅÓ 5)Ɋ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÎÏÒÍÁÌ ÍÁÉÓ ÐÅÕ ÃÏÎÔÒÁÉÇÎÁÎÔ ÐÕÉÓÑÕȭÏÎ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅ 

en MVVM et que tout est dans les ViewModels... Poser quelques Checkbox ou 

4ÅØÔ6ÉÅ× ÏÕ 4ÅØÔ"ÌÏÃË ÎȭÅÓÔ ÆÒÁÎÃÈÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÂÉÅÎ ÃÏÍÐÌÉÑÕïȢ 

Cette approche minimise les couts, à la fois de développement et de maintenance, 

mais aussi, les plus chers, ceux du personnel compétent à former pour gérer 

autant de cibles. Ici cela se résume au strict minimum. 

"ÉÅÎ ÍÁÉÔÒÉÓÅÒ #Πȟ Ȣ.%4 ÅÔ -66- ÅÓÔ ÌÁ ÂÁÓÅ ÎÏÎ ÎïÇÏÃÉÁÂÌÅȢ ,Å ÒÅÓÔÅ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ 

du Lego, normalement un vrai plaisir pour tout iÎÇïÎÉÅÕÒ ÑÕÉ Û ÌȭÝÍÅ ÄȭÕÎ 

ÉÎÇïÎÉÅÕÒȢȢȢ #ȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÐÏÕÒ ÃÅÌÕÉ ÑÕÉ ÁÉÍÅ ÁÕÔÁÎÔ ÌÅÓ ÔÈïÏÒÉÅÓ ÑÕÅ ÌÅÓ ÒÅÎÄÒÅ 

tangibles, palpables en réalisant quelque chose qui marche et qui sera utile. 

Espérant que ce billet en trois volet aura lui aussi été utile aux lecteurs de 

Dot.Blog, 

! ÌÁ ÐÒÏÃÈÁÉÎÅ ɉÊȭÅÎ ÐÌÅÉÎ ÄÅ ÔÒÕÃÓ ÅÎ ÒïÓÅÒÖÅȦɊ ÄÏÎÃȢȢȢ 

Stay Tuned ! 

Le code source de la solution (sans MVVMCross), nécessite VS 2010 + derniers 

patches, le SDK Windows Phone, MonoDroid avec les SDK Android : 

CPCross.zip 

Nota: Le web service des codes postaux sert de test, vous pouvez y accéder pour 

ÔÅÓÔÅÒ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÍÁÉÓ ÓÏÙÅÚ ÓÙÍÐÁȟ ÎȭÅÎ ÁÂÕÓÅÚ ÐÁÓȟ ÓÉ ÌÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÖÅÎÁÉÔ à être gêné 

ÐÁÒ ÌÅ ÔÒÁÆÉÃ ÇïÎïÒï ÊÅ ÓÅÒÁÉ ÏÂÌÉÇï ÄÅ ÃÏÕÐÅÒ ÌÅ ×ÅÂ ÓÅÒÖÉÃÅȢ -ÅÒÃÉ ÄȭÁÖÁÎÃÅ Ȧ 

http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-PlatformP_F09B/CPCross.zip
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Bonus 

3ÕÉÔÅ Û ÌÁ ÓïÒÉÅ ÄÅ ÂÉÌÌÅÔÓ Ȱ3ÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ cross-ÐÌÁÔÆÏÒÍȱȟ ÅÎ ÂÏÎÕÓȟ 

voici le PDF de 54 pages qui sera peut être plus pratique à consulter que les pages 

web de Dot.Blog : 

Stratégie de développement Cross Plateforme.pdf 

 

Xamarin : et si la double connaissance Android / 
WinRT était la clé du succès ? 

Anciennement appelé MonoDroid (ou MonoTouch pour iOS), Xamarin.Droid est au 

départ une version spéciale de Mono conçue par Xamarin (la société) pour 

produire des logiciels natifs Android et iOS. De $25 à $158 par mois, la tarification 

est devenue mensuelle cette année. Le prix annuel reste stable de $300 à $1896. 

8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÅÓÔ ÒïÓÏÌÕÍÅÎÔ ÐÁÓ ÕÎ ÇÁÄÇÅÔ ÏÕ ÕÎ ÊÏÕÅÔȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÏÕÔÉÌ ÄÅ ÐÒÏÄÕÃÔÉÏÎ 

professionnel qui doit donc se rentabiliser en vendant son temps et ses 

réalisations ! 

WinRT ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ Modern UI.  

Quel rapport entre ces deux orientations totalement différentes de prime abord ? 

Xamarin.Droid ÃȭÅÓÔ -ÏÎÏ ÅÔ -ÏÎÏ ÃȭÅÓÔ #Π Ⱦ Ȣ.%4 

Xamarin.Droid est une solution spéciale bâtie sur Mono, la version Open Source de 

.NET. Spécialisée pour Android cette version de Mono est un produit commercial, 

frère jumeau de Xamarin.iOS, la même chose mais pour le système iOS Äȭ!ÐÐÌÅȢ 

-ÏÎÏ$ÒÏÉÄ ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅ ÅÎ ÃÌÉÃȟ ÅÔ ÓÉÍÐÌÉÆÉÅ ÌÅ ÓÅÔÕÐ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ 3$+ !ÎÄÒÏÉÄȢ #ȭÅÓÔ 

ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÔÒîÓ ÂÉÅÎ ÆÁÉÔ ÅÔ ÅÎ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÉÎÕÔÅÓ ÏÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÄȭÕÎ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃÏÍÐÌÅÔ ÐÒîÓ Û ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ïÍÕÌÁÔÅÕÒÓ !ÎÄÒÏÉÄ ɉÖÏÕÓ 

pouvez tester vous-mêmes la version de démo pour Android ou iOS). 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Strategie-de-developpement-Cross-Platform-Bonus.aspx
http://www.e-naxos.com/download/Stratgie-de-dveloppement-Cross-Platform-_1411C/Stratgie-de-dveloppement-Cross-Plateforme.pdf
http://www.e-naxos.com/Blog/post/MonoDroid-et-si-la-double-connaissance-Android-WinRT-etait-la-cle-du-succes-.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/MonoDroid-et-si-la-double-connaissance-Android-WinRT-etait-la-cle-du-succes-.aspx
http://xamarin.com/
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MonoDevelop ou VS ? 

  

,ȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÅÓÔ ÆÏÕÒÎÉ ÁÖÅÃ Xamarin Studio aussi appelé MonoDevelopȟ ÌÁ ȰÃÏÐÉÅȱ 

Mono de Visual Studio, mais Xamarin.Droid ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅ ÅÎ ÍðÍÅ ÔÅÍÐÓ ÄÁns Visual 

Studio ce qui laisse à chacun le choix de son environnement. A noter tout de 

même ÑÕȭÅÎ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÅ ÂÁÓÅ on ne dispose pas sous VS du concepteur visuel que 

propose MonoDevelop. Mais cela devient possible avec la version. $ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ 

certains fichiers de Xamarin.Droid peuvent être manipulés aussi via Eclipse, 

ÌȭÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ȰÎÁÔÕÒÅÌȱ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÖÏÉÒÅ IntelliJ IDEAȟ ÌȭÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ *ÁÖÁ 

créé par JetBrains, éditeur du célèbre et indispensable Resharper. 

,Å ÐÌÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÄÅ ÄÉÓÐÏÓÅÒ ÄȭÕÎ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÃÏÍÐÌÅÔ 

comme MonoDevelop avec le designer Visuel ÏÕ ÂÉÅÎ ÄȭÁÃÑÕïÒÉÒ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ 

Business pour tout faire dans Visual Studio (vérifiez les tarifs exacts et les services 

offerts par chaque version, cela évolue dans le temps et cet article ne peut se 

mettre à jour tout seul en temps réel !). 

Mieux, tout cela étant du Mono au départ, donc portable, vous pouvez choisir une 

version Apple de MonoDevelop si vous développez sur un Mac sans perdre vos 

repères Visual Studio Ȧ #ÅÌÁ ÐÅÕÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÅÒ ÄÅÓ ÉÎÆÏÇÒÁÐÈÉÓÔÅÓ ÄÉÓÐÏÓÁÎÔ ÄȭÕÎ -ÁÃ 

mais ayant acquis des compétences de développement C# avec Silverlight ou WPF 

par exemple. 

http://monodevelop.com/
http://www.jetbrains.com/idea/
http://www.jetbrains.com/resharper/
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Emulateur Froyo lancé depuis MonoDevelop ou Visual Studio 

La portabilité des applications WinRT / Android 

0ÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÅ ÑÕÅ ÊÅ ÖÉÓÅ ÅÔ ÃÅ ÑÕÅ ÊÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ Û ÍÅÓ ÃÌÉÅÎÔÓ ÃȭÅÓÔ ÌÁ double 

compétence Windows 8 / Android. 

Exactement comme en 2008 je disais dans une interview quÅ Ȱles Delphistes seront 

les cobolistes des années 2010ȱ ÅÔ ÑÕÅ ÊÅ ÐÒïÃÏÎÉÓÁÉÓ Û ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ $ÅÌÐÈÉ 

ÄȭÁÖÏÉÒ ÌÁ ÄÏÕÂÌÅ ÃÏÍÐïÔÅÎÃÅ #ΠȢ ,ÅÓ ÁÎÎïÅÓ ÑÕÉ ÓÕÉÖÉÒÅÎÔ ÍÅ ÄÏÎÎîÒÅÎÔ ÒÁÉÓÏÎȢȢȢ 

7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÅÔ 7ÉÎ24 ÊȭÅÎ ÁÉ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÐÁÒÌï ÅÔ ÊÅ ÖÁÉÓ ÅÎÃÏÒÅ ÅÎ ÐÁrler car je suis 

convaincu techniquement par les solutions que Microsoft propose. Je reste certes 

critique par rapport à certains choix, mais être critique est ÌÅ ÔÏÕÔ ÄȭÕÎ ÅØÐÅÒÔ 

ÉÎÄïÐÅÎÄÁÎÔȟ ÓÕÒÔÏÕÔ ÓÕÒ ÕÎ ÐÒÏÄÕÉÔ ÔÒîÓ ÊÅÕÎÅ ÑÕÉ ÎÅ ÄÅÍÁÎÄÅ ÑÕȭÛ ÓȭÁÍïÌÉÏÒer. 

*Å ÎÅ ÓÕÉÓ ÐÁÓ ÕÎ 620 -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÔ ÊÅ ÐÅÕØȟ ÅÔ ÍðÍÅ ÊÅ ÍÅ ÄÏÉÓ ÄȭÈÏÎÏÒÅÒ ÍÏÎ 

statut de MVP par mon indépendance intellectuelle. Et je crois en la solution 

7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÐÁÒ ÌÁ ÃÏÈïÒÅÎÃÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÐÒÏÐÏÓÅ ÄÅÓ 3ÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÁÕØ 0# 

en passant par les tablettes. ,ȭÅØÔÒïÍÉÓÍÅ ÄȭÕÎ 3ÉÎÏÆÓËÙ ÍÅ ÇðÎÁÉÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÅÔ 

cela se ressentait dans Windows 8. Avec son nouveau CEO Microsoft renoue avec 

ÌÅ ÐÒÁÇÍÁÔÉÓÍÅ ÅÔ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÓÁÉÔ ÄïÊÛ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó ΣΡ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÌÅÖÅÒ ÂÏÎ ÎÏÍÂÒÅ 

ÄÅÓ ÃÒÉÔÉÑÕÅÓ ÑÕÉ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÅØÐÌÉÑÕÅÎÔ ÌÅ succès très modeste de Windows 8. 

4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÃȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕȭÉÎÔÅÒÖÉÅÎÔ ÌȭÉÎÄïÐÅÎÄÁÎÃÅ ÄȭÅÓÐÒÉÔ ȡ ÊÅ ÒÅÇÁÒÄÅ ÁÕÓÓÉ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅ 

ÐÁÓÓÅ ÁÕÔÏÕÒ ÄÅ ÍÏÉ ÅÔ ÊÅ ÎÏÔÅ ÌÁ ÓÕÐÒïÍÁÔÉÅ ÄÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÐÌÕÓ ÎÅÔÔÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ Et ce 

constat que je faisait déjà il y longtemps MicrosofÔ ÌȭÁ ÆÁÉÔ ÁÕÓÓÉȟ ÐÒÅÕÖÅ ÅÎ ÅÓÔ ÄÅÓ 

ÁÃÃÏÒÄÓ ÐÁÓÓïÓ ÁÖÅÃ ȣ 8ÁÍÁÒÉÎ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔȢ 
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Pourquoi pas Apple ? 
!ÐÐÌÅ ȩ *Å ÎȭÁÉ ÊÁÍÁÉÓ ÁÉÍï ÌÅÕÒ ÆÁëÏÎ ÄÅ ÔÒÁÉÔÅÒ ÌÅÓ ÃÌÉÅÎÔÓȟ ÅÔ ëÁ ÎÅ ÄÁÔÅ ÐÁÓ ÄȭÈÉÅÒ 

ÍÁÉÓ ÄÅ Ìȭ!ÐÐÌÅ ))# ÑÕÅ ÊȭÁÖÁÉÓ ÁÃÈÅÔï Û ÓÁ ÓÏÒÔÉÅ ɉÃÈÅÒÃÈÅÚ ÓÕÒ 'ÏÏÇÌe, il y a des 

ÃÈÁÎÃÅÓ ÑÕÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÌÅÃÔÅÕÒÓ ÎȭïÔÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÎïÓ Û ÃÅÔÔÅ ïÐÏÑÕÅȢȢȢɊ ÅÔ ÄȭÕÎ 

'Υ ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÈïÒÉÔï ÅÔ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÒïÕÓÓÉ Û ÒÅÆÏÕÒÇÕÅÒ ÁÐÒîÓ ÁÖÏÉÒ ÃÏÎÓÔÁÔï ÑÕÅ ÌÅÓ 

problèmes chez Apple étaient les mêmes 20 ans après. 

,ȭ)0ÈÏÎÅ ȩ 5Î ÓÕÃÃîÓ ÉÎÃÏÎÔÅÓÔÁÂÌÅȟ ÍÁÉÓ ȰÆÒÉÁÂÌÅȱ ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÇÝÔÅÁÕ ÔÒÏÐ ÓÅÃȢ 

Désormais Android a aussi ses stars comme Samsung ou la série Nexus. Et des 

ÖÏÌÕÍÅÓ ÄÅ ÖÅÎÔÅ ÑÕÉ ÇÒÉÇÎÏÔÅÎÔ ÄÅ ÊÏÕÒ ÅÎ ÊÏÕÒ ÌÁ ÓÕÐÒïÍÁÔÉÅ Äȭ!ÐÐÌÅȟ ce qui est 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÕÎ ïÔÁÔ ÄÅ ÆÁÉÔȢ  

,ȭ)0ÁÄ ȩ 5Î ÁÕÔÒÅ ÓÕÃÃîÓ ÉÎÃÏÎÔÅÓÔÁÂÌÅ ÍÁÉÓ ÔÏÕÔ ÁÕÓÓÉ ȰÓÏÌÕÂÌÅȱ ÑÕÉ ÅÓÔ ÅÎ ÔÒÁÉÎ ÄÅ 

ÓÅ ÄÉÓÓÏÕÄÒÅ ÄÁÎÓ ÌȭÁÃÉÄÅ ÐÕÉÓÓÁÎÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÎÃÕÒÒÅÎÃÅ ÅÔ ÄÕ ÍÁÎÑÕÅ ÄȭÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎ 

ÑÕȭÁÆÆÉÃÈÅ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ Äȭ!ÐÐÌÅȢ /Î ÎÅ ÒÅÆÁÉÔ ÐÁÓ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÊÏÕÒÓ ÌÅ ÃÏÕÐ ÄÅ Ìȭ)0ÈÏÎÅ ÅÔ 

ÄÅ Ìȭ)0ÁÄȟ ÓÕÒÔÏÕÔ ÑÕÁÎÄ ÃÅÌÕÉ ÑÕÉ ÅÓÔ ÅÎ ÌȭÉÎÓÔÉÇÁÔÅÕÒ ÅÓÔ ÍÏÒÔȢȢȢ !ÖÅÃ Ìȭ)0ÈÏÎÅ 6 on 

ÖÏÉÔ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÆÁÎÔÁÓÍÅÓ ÔÏÍÂÅÎÔ Û ÌȭÅÁÕ : Steve Jobs a bien eu raison de 

mourir en pleine gloire, il était devenu ÓÅÃ ÅÔ ÎȭÁ ÌÁÉÓÓï ÁÕÃÕÎ ÐÒÏÊÅÔ Ⱥ killer » secret 

en héritage à Apple. #ȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÌÅ ÃÏÕÐ ÄÅÓ ÃÏÎÓÐÉÒÁÔÉÏÎÎÉÓÔÅÓ ÅÔ ÄÅ 2ÏÓ×ÅÌÌȟ ÓÉ 

ÌÅÓ 53! ÁÖÁÉÅÎÔ ÄÉÓÐÏÓï ÄȭÕÎÅ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅ Ⱥ alien » on se demande bien pourquoi 

ils se seraient fait piéger et embourber avec des moyens conventionnels au 

Vietnam ou en Irak ! Le temps finit toujours par démasquer les impostures. De 

toute façon !ÐÐÌÅ ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ÓÕ ÁÐÐÏÒÔÅÒ ÄÅ Òïponses séduisantes en entreprise, 

principale préoccupation en ce qui me concerne. Mon métier est de conseiller les 

entreprises, pas les mamies du Cantal aussi sympathiques soient-elles... Je ne 

ÃÏÎÓÅÉÌÌÅÒÁÉÓ ÊÁÍÁÉÓ Û ÕÎÅ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÄÕ "9/$ ÓÕÒÔÏÕÔ ÁÖÅÃ ÄÅ Ìȭ!ÐÐÌÅȢ 

#ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÈïÒïÓÉÅȟ ÕÎÅ ïÃÏÎÏÍÉÅ ÄÅ ÂÏÕÔÓ ÄÅ ÃÈÁÎÄÅÌÌÅ ÑÕÉ ÆÉÎÉÔ ÐÁÒ ÃÏÕÔÅÒ ÕÎÅ 

fortune (en équipes techniques à former par exemple). 

Alors bien sûr, ApplÅ ÅØÉÓÔÅȟ Ìȭ!ÐÐÌÅ ÍÁÎÉÁ ÁÕÓÓÉȟ Ìȭ!ÐÐÌÅ 3ÔÏÒÅ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÂÒÉÌÌÅÒ ÌÅÓ 

ÙÅÕØ ÃÏÍÍÅ ÃÅÕØ Äȭ/ÎÃÌÅ 0ÉÃÓÏÕ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÄÏÌÌÁÒÓ ÑÕÉ ÄïÆÉÌÅÎÔȟ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÖÒÁÉȢ 

Mais de moins en moins face au raz-de-marée Android. 

0ÏÕÒ ÔÏÕÓ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÃÏÎÓÉÄîÒÅÎÔȟ Û ÔÏÒÔ ÏÕ Û ÒÁÉÓÏÎȟ ÑÕȭApple est incontournable, il 

ÓÕÆÆÉÔ ÄÁÎÓ ÃÅ ÂÉÌÌÅÔ ÄÅ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ Ȱ-ÏÎÏ$ÒÏÉÄȱ ÐÁÒ Ȱ-ÏÎÏ4ÏÕÃÈȱ 

puisque Xamarin propose les deux produits. 

Chacun fera en fonction de ses besoins et de ses préférences, je ne juge pas. 

Mais en ce qui me concerne, Apple pour moi ÃȭÅÓÔ ÎÏ ×ÁÙȢ 
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,ȭÉÎÔïÒðÔ ÄȭÕÎ ÃÏÄÅ #Π ÅÔ ÄȭÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ Ȣ.%4 
,Å ÇÒÁÎÄ ÉÎÔïÒðÔ ÄÅ -ÏÎÏ$ÒÏÉÄ ɉÅÔ -ÏÎÏ4ÏÕÃÈ ÁÕÓÓÉɊ ÃȭÅÓÔ ÄÅ ÐÒÏÐÏÓÅÒ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÕÎ 

environnement de développement qui ne dépayse pas, donc pas de perte de 

ÔÅÍÐÓȟ ÅÔ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÕÎ ÌÁÎÇÁÇÅ ÑÕȭÏÎ ÓÁÉÔ ÍÁÎÉÐÕÌÅÒ ÅÔ ÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÑÕȭÏÎ 

maitrise. 

Pouvoir développer pour Android en réutilisant du code qui sert aussi à une 

application Tablette (ou phone ou PC) sous Windows 8 ou WPF est un sacré 

avantage ! 

5Î ÃĞÕÒ ÐÏÕÒ ÄÅÕØ 
0ÏÕÖÏÉÒ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÌÅ ÃĞÕÒ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎ #Π ÅÔ ÒïÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÅ ÃĞÕÒ ÐÏÕÒ ÕÎÅ 

version WinRT, voire Silverlight et WPF, et pour une version Android est à mes 

yeux essentiels. 

!ÎÄÒÏÉÄȟ ÇÒÝÃÅ Û ÌÁ ÇÒÁÔÕÉÔï ÄÅ Ìȭ/3ȟ ÇÒÝÃÅ ÁÕ ÌÁÒÇÅ ÃÈÏÉØ ÄÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÄÁÎÓ ÔÏÕÔÅÓ 

les gammes de prix, grâce ÁÕÓÓÉȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÌȭÁÖÏÕÅÒȟ Û ÓÏÎ ÓÕÃÃîÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ɉëÁ ÍÁÒÃÈÅ 

ÔÒîÓ ÂÉÅÎɊ ÅÔ ÃÏÍÍÅÒÃÉÁÌȟ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÐÁÒ ÌÁ ÐÕÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȟ ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ 

une variable du marché qui ne peut plus être ignorée. Un développeur, un éditeur 

de logiciel, un DSI, ne peuvent pluÓ ÎïÇÌÉÇÅÒ ÌȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÅÔ 

ÓÕÒÔÏÕÔ ÌÁ ÐÌÁÃÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÄïÔÉÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȢ 80% des Smartphones sont déjà sous 

Android. Lorsque Microsoft occupait une telle place sur le marché des PC (ce qui 

est toujours le cas, ce sont les PC qui perdent leur suprématie) tout le monde était 

ÄȭÁÃÃÏÒÄ ÑÕȭÉÌ ïÔÁÉÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÉÇÎÏÒÅÒ 7ÉÎÄÏ×Óȣ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÃÈÁÎÇÅÒ ÄÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ? 

Se pose alors le problème de savoir comment centraliser le code, comment 

le pérenniser. 

 

#ÈÏÉÓÉÒ 7ÉÎ24 ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÅÓÔ ÕÎ ÃÈÏÉØ ÄȭÁÖÅnir et de cohérence. Les mêmes 

équipes, la même plateforme, la même formation pour attaquer tous les 

ÔÅÒÍÉÎÁÕØ ÄÕ ÐÌÕÓ ÐÅÔÉÔ ÁÕ 0#ȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÃÅȢ Je reste bien sûr 

circonspect sur le fullscreen, difficilement tenable pour les applications LOB où 

comparer deux clients, deux fiches articles, trois cours de bourse est un classique 

ÑÕÉ ÒïÃÌÁÍÅÎÔȣ ÄÅÓ ÆÅÎðÔÒÅÓ ÅÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÅÔ ÕÎÉÑÕÅ ÓÕÒÆÁÃÅ ÄȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅȢ -ÁÉÓ 

7ÉÎ24 ÐÅÕÔ ïÖÏÌÕÅÒȟ ÅÔ ÍðÍÅ ÓȭÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÃÏÕÖÒÉÒ ΣΡΡϷ ÄÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ 

LO" ÉÌ ÐÅÕÔ ÅÎ ÃÏÕÖÒÉÒ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÁÖÅÃ ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄÅ ÌÁ ÐÏÒÔÁÂÉÌÉÔï ÄÉÒÅÃÔÅ ÓÕÒ 

les tablettes (et à termes mais dans une moindre mesure avec Windows Phone). 

 

Sans ignorer Android... 

%Ô ÃȭÅÓÔ ÌÛ ÑÕÅ -ÏÎÏ$ÒÏÉÄ ÐÅÒÍÅÔ ÌÅ ÔÏÕÒ ÄÅ ÆÏÒÃÅ ÉÒÒïÁÌÉÓÁÂÌÅ ÁÕÔÒÅÍÅnt : pouvoir 

réutiliser le même code métier sous WinRT, WPF, Silverlight et Android. 
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(Comme expliqué plus haut on peut ajouter iOS à la liste avec MonoTouch). 

Conclusion 

A la différence de mon appel de 2008 qui sous-tendait une migration définitive de 

Delphi vers C#, ici je parle vraiment de double compétence Android / Windows 8 

dans la durée. 

Les deux marchés vont se côtoyer, parfois se croiser et entrer en concurrence, 

ÍÁÉÓ ÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÐÏÕÒ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÉÌ ÓȭÁÇÉÒÁ ÄÅ ÄÅÕØ ÁÐÐÒÏÃÈÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓȢ 7ÉÎÄÏ×Ó 

pour ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȟ ÁÖÅÃ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÅÔ ÄÕ 3ÍÁÒÔÐÈÏÎÅ 7ÉÎ24ȟ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄÕ "9/$ 

avec du matériel Android. 

Plus loin il va y avoir le besoin pour toute entreprise, même un site Web, même un 

ÖÅÎÄÅÕÒ ÄÅ ÓÁÖÏÎÓ ÐÁÒÆÕÍïÓȟ ÅÔ Á ÆÏÒÔÉÏÒÉ ÕÎ ïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ ÄȭÁssurer sa 

ÐÒïÓÅÎÃÅ ÓÏÕÓ ÌÁ ÆÏÒÍÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÖÅÎÄÅÕÓÅÓ ÅÔ ÅÆÆÉÃÁÃÅÓȢ ! ÌÁ ÆÏÉÓ ÓÏÕÓ 

WinRT et sous Android (voire iOS pour certains marchés où cela est 

incontournable : musique assistée par ordinateur, graphismes...). 

*Å ÐÅÎÓÅ ÁÉÎÓÉ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÅÓÓentiel pour tout développeur, tout éditeur, toute 

entreprise en générale, de cultiver la double culture WinRT et Android. Mais pas à 

ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÅÌ ÐÒÉØȢ 0ÁÓ ÅÎ ÍÕÌÔÉÐÌÉÁÎÔ ÌÅÓ ïÑÕÉÐÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓȢ 0ÁÓ ÅÎ 

utilisant des compétences rares donc chères. Non. Tout cela peut être fait en 

pérennisant les compétences C# et .NET des équipes en place. 

Ce tour de magie est une réalité technique, MonoDroid (et MonoTouch) le permet 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ ,Å ÆÁÉÔ ÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎ Á ÒïÕÓÓÉ Û ÌÅÖÅÒ ΣΤ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÄÏÌÌÁÒÓ ÌȭÁÎÎïÅ 

deÒÎÉîÒÅ ÅÔ ÑÕȭÉÌÓ ÁÆÆÉÃÈÅÎÔ ÐÒîÓ ÄÅ ΧΡΡȢΡΡΡ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ est un bon 

ÇÁÇÅ ÄȭÁÓÓÕÒÁÎÃÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÆÕÔÕÒȢ ,Å ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÒÅÐÏÓÅ ÓÕÒ ÌÅ 3$+ 'ÏÏÇÌÅ 

ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÅÓÔ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌȢ ,Å ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÌȭÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 

MonoDevelop soit du Mono, portable et Open Source est aussi une sécurité non 

négligeable. 

,Á ÓÅÕÌÅ ÂÁÒÒÉîÒÅ ÑÕÉ ÒÅÓÔÁÉÔ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÌÕÓȟ ÃÅÌÌÅ ÄÕ ÔÏÏÌÉÎÇ ÅÔ ÄÅÓ ÌÁÎÇÁÇÅÓȢ 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȟ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÚ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÍÁÒÃÈïÓ ÄÕ ÐÒïÓÅÎÔ ÅÔ ÄÕ ÆÕÔÕÒ ÅÎ ÉÎÖÅÓÔÉÓÓÁÎÔ 

dans WinRT et Android. Mais ne restez pas scotché à une seule compétence, cela 

serait une erreur. 

Je vais donc parler dans le futur autant de développement WinRT que de 

développement C# et .NET sous Android. 
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Bon développement multiplateforme en C# ... 

Introduction à Android 

Part 1 ɀ Android ? ! 

Le développement cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÄïÊÛ ÄïÖÅÌÏÐÐï ÉÃÉ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕØ 

aspects sous-ÅÎÔÅÎÄ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÎ ÔÏÕÔÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ÄÅ ÓÁÖÏÉÒ ÕÔÉÌÉÓÅÒ Ìȭ/3 !ÎÄÒÏÉÄȢ 

Malgré les passerelles (Xamarin, MvvmCross) il reste tout de même à comprendre 

ȰÃÏÍÍÅÎÔ ëÁ ÍÁÒÃÈÅ !ÎÄÒÏÉÄ ȩȱ ÅÔ ÓÕÒÔÏÕÔ ÄÅ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ȰÐÏÕÒÑÕÏÉ !ÎÄÒÏÉÄ ȩȱ 

Des passerelles et des OS 
Xamarin 2.0 avec son environnement de développement autonome lui-même 

cross-plateforme doublé de son intégration à Visual Studio est un outil fantastique 

pour aborder en toute sérénité les OS mobiles que sont iOS et Android. Mais cela 

ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÁÓ ÔÏÕÔȣ 

$ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ÃÒÏÓÓ-plateforme sur un blog orienté Microsoft 

ÃÅÌÁ ÌÁÉÓÓÅ ÓÕÐÐÏÓÅÒ ÑÕȭÏÎ ÄÅÖÒÁ ÓÅ ÄïÂÒÏÕÉÌÌÅÒ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒ ÁÖÅÃ ÌÅ 

maximum de code commun des applications qui tourneront à la fois sur des 

environnements Microsoft et des environnements de type Apple ou Google. 

0ÏÕÒ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÎÏÕÓ ÄÉÓÐÏÓÏÎÓ ÄȭÕÎ ÁÕÔÒÅ ÏÕÔÉÌ ÅØÔÒÁÏÒÄÉÎÁÉÒÅȟ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÑÕÅ ÊȭÁÉ 

ÄïÊÛ ÐÒïÓÅÎÔï ÔÒîÓ ÌÏÎÇÕÅÍÅÎÔ ɉÖÏÉÒ ȰStratégie de développement Cross-

Plateformeȱ ÅÎ Υ ÐÁÒÔÉÅÓ ainsi que les 12 vidéos publiées cet été 2013.). 

Mais tout cet outillage ne fait pas tout. MonoTouch et MonoDroid (Xamarin 2.0) et 

MvvmCross ne sont que des passerelles, des facilitateurs. Il faut nécessairement 

comprendre les OS ciblés pour faire de vrais développements cross-plateforme. 

La partie Microsoft pose certainement à mes lecteurs moins de soucis que la partie 

!ÐÐÌÅ ÏÕ 'ÏÏÇÌÅȣ $ÏÎÃ ÊÅ ÍȭÁÔÔÁÒÄÅÒÁÉ ÐÌÕÔĖÔ ÓÕÒ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉÅÒÓ ÑÕÅ ÓÕÒ ÌÅ 

fonctionnement de WPF ou WinRT. 

0ÌÕÓ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÊÅ ÖÁÉÓ ÖÏÕÓ ÐÁÒÌÅÒ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Cross-plateforme-Android-Part-1.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Cross-plateforme-Android-Part-1.aspx
http://xamarin.com/
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f4a7648e-b4a3-468d-8901-aa9a5b9daa2f
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f4a7648e-b4a3-468d-8901-aa9a5b9daa2f
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Cross-0ÌÁÔÅÆÏÒÍÅȡ *ȭÅÎÔÅÎÄÓ ÐÁÒ ÃÅ ÔÅÒÍÅ ÄÅÕØ ÔÙÐÅÓ ÔÒîÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÄÅ 
développement. Le premier est celui auquel tout le monde pense, faire tourner 
la même application basée sur un même code sur plusieurs OS. Une application 
de gestion de rendez-ÖÏÕÓ ÑÕÉ ÔÏÕÒÎÅ Û ÌȭÉÄÅÎÔÉÑÕÅ ÓÕÒ )0ÈÏÎÅ ÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó 
Phone en réutilisant une code de base identique est un exemple de ce modèle 
cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ -ÁÉÓ ÊȭÅÎÔÅÎÄÓ ÐÁÒ ÃÅ ÔÅÒÍÅ ÁÕÓÓÉ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÆÏÒÍÅ ÄÅ 
développement, plus hybride, plus proche souvent de la réalité : une même 
application dont différentes parties tournent sur différents OS. Une 
application de gestion de rendez-vous peut offrir la gestion multi-agenda, des 
impressions, des statistiques dans sa version PC, et elle peut être complétée 
par une version Android sur smartphone, pour chaque agenda de chaque 
utilisateur, et par une version tablette IPad pour le chef de service qui surveille 
ÌÅ ÒÅÍÐÌÉÓÓÁÇÅ ÄÅÓ ÁÇÅÎÄÁÓ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȢ #ȭÅÓÔ ÌÁ ÍðÍÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÁÖÅÃ ÄÅÓ 
ÆÏÎÃÔÉÏÎÓ ÃÏÍÍÕÎÅÓ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓȢ %ÌÌÅ ÕÔÉÌÉÓÅ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ ÃÏÄÅ 
ÃÏÍÍÕÎ ÅÔ ÄÅÓ ÁÊÏÕÔÓ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒÓ ÓÅÌÏÎ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔȟ ÌÅ ÔÙÐÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÅÔ Äȭ/3 
cible. Cela ausÓÉ ÃȭÅÓÔ ÄÕ ÃÒÏÓÓ-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅȢ %Ô ÃȭÅÓÔ Û ÍÏÎ ÁÖÉÓ ÌÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅ 
ÁÖÅÎÉÒ ÄȭÕÎ ÍÉØ ÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÔ ÅÎÔÒÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÃÁÒ ÁÕÃÕÎ ÎÅ ÓÕÐÐÒÉÍÅÒÁ 
réellement les autres, tous devront travailler ensemble pour offrir plus de 
services mieux adaptés à chaque cas dȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎȢ #Å ÓÏÎÔ ÄÏÎÃ ÂÉÅÎ ÉÃÉ ÃÅÓ 
deux aspects très différents du développement cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÑÕÅ ÊȭïÖÏÑÕÅ 
ÑÕÁÎÄ ÊȭÕÔÉÌÉÓÅ ÃÅ ÔÅÒÍÅȢ 

Pourquoi Android ? 
Si Windows a été, et restera encore longtemps incontournable dans le monde de 

ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÐÏÕÒ ses OS serveurs, sa base de données, et ses OS de bureau il 

ÓȭÁÖîÒÅ ÑÕȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ !ÎÄÒÏÉÄ ÏÃÃÕÐÅ ÕÎÅ ÍðÍÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÓÕÒ ÔÏÕÔ ÌÅ ÒÅÓÔÅȟ Û 

ÓÁÖÏÉÒ ÌÅÓ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȢ !ÐÐÌÅ ÅÓÔ ÌȭïÔÅÒÎÅÌ ÃÈÁÌÅÎÇÅÒȢ $ȭÁÂÏÒÄ ÆÁÃÅ 

Û -ÉÃÒÏÓÏÆÔ Û ÌȭïÐÏÑÕÅ Ȱ-ÁÃ ÏÕ 0# ȩȱȟ ÍÁÔÃÈ ÇÁÇÎï ÐÁÒ ÌÅ ÃÏÕÐÌÅ )"-Ⱦ-ÉÃÒÏÓÏÆÔȟ 

ÅÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÆÁÃÅ Û 'ÏÏÇÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÁÔÃÈ ȰÉ/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄȱȟ ÍÁÔÃÈ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ 

gagné par Google. 

-ÁÉÓ ÁÖÁÎÔ ÄȭÁÌÌÅÒ ÐÌÕÓ ÌÏÉÎȟ ÉÌ ÅÓÔ ÂÏÎ ÄÅ ÒÁÉÓÏÎÎÅÒ ÓÕÒ ÄÅÓ ÂÁÓÅÓ ÒÉÇÏÕÒÅÕÓÅÓ ÅÔ 

vérifiables, sur des chiffres réels issus du marché. 

*Å ÖÅÕØ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÐÁÒÔÉÏÎÓ ÄȭÕÎÅ ÁÎÁÌÙÓÅ ÒïÁÌÉÓÔÅ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȟ ÒÉÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅȢ .É 

ÍÅÓ ÓÅÎÔÉÍÅÎÔÓ Û ÌȭïÇÁÒÄ Äȭ!ÐÐÌÅȟ ÎÉ ÍÏÎ ÁÔÔÁÃÈÅÍÅÎÔ Û -ÉÃÒÏÓÏÆÔȟ ÎÉ ÌÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÊÅ 

ne trouve pas Android particulièrement exaltant ne doivent compter. Ce qui 

ÃÏÍÐÔÅ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÅÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÍÏÉ ÑÕÉ ÌÅ ÆÁÉÓȢ  

*Å ÎÅ ÓÕÉÓ ÌÅ 620 ÄÅ ÐÅÒÓÏÎÎÅ ÅÔ ÍÏÎ ÒĖÌÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÅ ȰÆÏÒÃÅÒȱ ÌÅ ÄÅÓÔÉÎ ÄȭÕÎ 

ÐÒÏÄÕÉÔ ÏÕ ÄȭÕÎ ÁÕÔÒÅȟ ÍÁÉÓ ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅÒ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÒïÁÌÉÔï 

ÏÂÊÅÃÔÉÖÅȢ %Ô ÊȭÅÓÓÁÙÅ ÄÅ ÍȭÙ ÔÅÎÉÒ ÅÎ ÔÏÕÔÅ ÏÃÃÁÓÉÏÎȟ ÑÕÅÌÌÅÓ ÑÕÅ ÓÏÉÅÎÔ ÍÅÓ 

ȰÊȭÁÉÍÅȱ ÏÕ ȰÊȭÁÉÍÅ ÐÁÓȱ ÅÔ ÉÎÄïÐÅÎÄÁÍÍÅÎÔ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÁÆÆÉÌÉÁÔÉÏÎ ÏÕ 

rapprochement avec tel ou tel éditeur, Microsoft compris. 
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Répartition des OS sur la dernière année de sept-2012 à sept-2013 

 
 

Ce graphique montre le Top 7 des OS dans le monde sur ÌȭÁÎÎïÅ ÐÁÓÓïÅ. Vous 

pouvez obtenir les chiffres exacts sous différentes formes (fichier csv, 

ÇÒÁÐÈÉÑÕÅȣɊ ÅÎ ÖÏÕÓ ÒÅÎÄÁÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÓÉÔÅ ÄÅ StatCounter. 

On voit clairement sur cette période la domination de Windows 7, suivi de plus en 

plus loin par Windows XP et même ce sacré Vista qui résiste (à peu près au même 

ÎÉÖÅÁÕ ÑÕȭ/38Ɋ Ȧ 4ÏÕÔ ÁÕ ÂÏÕÔ ÄÕ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔȟ ÌÛ ÏĬ ÌÅÓ ÐÁÒÔÓ ÄÅ ÍÁÒÃÈï ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ 

de prise sur les décisionnaires, on trouve en vrac iOS, Linux, Windows 8 et 

ÄȭÁÕÔÒÅÓȢ 

%Î ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÌȭÉÎÖÅÒÓÉÏÎ 80Ⱦ7ÉÎÄÏ×Ó Ωȟ ÌÁ ÍðÍÅ ïÔÕÄÅ ÅÎ ÒÅÍÏÎÔÁÎÔ ÄÅÐÕÉÓ ΤΡΡΪ 

donne une vision encore plus nette de la domination de Windows « classique » : 

http://gs.statcounter.com/
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KÁ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÇÌÏÂÁÌ ÄÅÓ /3 sur les 4/5 dernières années, la répartition dans le 

monde des OS et de leur poids réel pour prendre des décisions (à quelques 

pourcents près, chaque fournisseur de statistiques ayant ses propres biais). 

-ÁÉÓ ÑÕȭÅÎ ÅÓÔ-il sur le marché actuel, sur les venÔÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ÄÅ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ȩ 

Répartition du marché des OS sur les 3 derniers mois 

Bien entendu cette image est une capture à un instant donné, dans 6 mois je 

conseille aux lecteurs qui passeront ici de suivre le lien donné plus haut pour avoir 

des dÏÎÎïÅÓ Û ÊÏÕÒȣ 

! ÌÁ ÄÁÔÅ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅ livre PDF les trois derniers mois, de juillet à septembre 2013, 

donnent la répartition suivante: 
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7ÉÎÄÏ×Ó Ω ÄÏÍÉÎÅ ÔÒîÓ ÌÁÒÇÅÍÅÎÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 7ÉÎÄÏ×Ó 80 ÎÅ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅ ÐÌÕÓ 

ÑÕȭÕÎ petit quart du marché, ce qui est malgré tout énorme. Environ 75% du 

ÍÁÒÃÈï ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃÏÕÖÅÒÔ ÐÁÒ 80 ÅÔ ΩȢ $ÅÓ /3 ÓÁÃÈÁÎÔ ÆÁÉÒÅ ÔÏÕÒÎÅÒ ÄÅÓ 

applications WPF mais pas WinRT. 

Mac OSX reste stable, Vista disparait petit à petit, et iOS fait un score inférieur à 

Windows 8 mais ce dernier mélange un peu tout, dont les PC, là où iOS ne 

concernent que les unités mobiles. Android sur ces trois derniers mois semble en 

ÒÅÃÕÌȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÂÉÁÉÓ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÓÔÁÔÉÓÔÉÑÕÅ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅȢ $ȭÁÕÔÒÅÓ ÓÔÁÔÉÓÔÉÑÕÅÓ ÖÏÎÔ ÎÏÕÓ 

éclairer sur ce point.  

 

En effet StatCounter analyse les visites sur le Web pour établir ses statistiques ce 

qui est assez juste pour se faire une idée de la répartition Mac/PC et leurs OS 

respectifs mais qui introduit un biais très fort pour les OS mobiles car on sait que 

les utilisateurs de ces derniers préfèrent largement les applications natives aux 

ÓÉÔÅÓ 7ÅÂ ÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄȭÕÎ ÂÒÏ×ÓÅÒȢ Quand on possède des smartphones et mêmes 

des tablettes cela est une évidence. Les browsers mobiles sont peu ergonomiques 

(même un geek comme moi trouve cela pénible et le pire : compliqué à 

ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅɊȟ ÍÁÉÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÒÁÉÓÏÎÓ ÓȭÉÍÐÏÓÅÎÔ ÉÍÍïÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÃÏÍÍÅ ÌÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ 

peu de sites offres une mise en page compatible (Dot.Blog offre un accès spécial 

ÁÕØ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÒÁÒÅɊȢ 4ÏÕÔ Ãela contribue à 

diminuer la part des mobiles dans les statistiques obtenues depuis les visites sur le 
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WebȢ $Å ÐÌÕÓȟ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÎÁÌÙÓÅÓ ÐÒÏÕÖÅÎÔ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÒÁÉÓÏÎÓ Û ÄïÔÅÒÍÉÎÅÒ ÌÅÓ 

utilisateurs Apple utilisent beaucoup plus Internet avec un browser que ceux 

Äȭ!ÎÄroid. Dans le graphique ci-dessus qui prend en compte tous les OS, mobiles 

ou non, la part des mobiles est sous-ÅÓÔÉÍïÅ ÅÔ ÃÅÌÌÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓȢ 0ÏÕÒ 

raisonner sur les mobiles il nous faut des statistiques où seuls les OS mobiles sont 

pris en compte. 

 

0ÏÕÒ ÍÉÅÕØ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÖÏÉÃÉ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÔÁÔÉÓÔÉÑÕÅÓ ɉÓÏÕÒÃÅ w3schools) : 

 

 
 

/Î ÌÅ ÃÏÎÓÔÁÔÅȟ ÍÁÌÇÒï ÌÅ ȰÂÕÚÚȱ ÁÕÔÏÕÒ ÄÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓȟ que ces derniers ne pèsent 

pas encore très lourd (3,3 ϷɊ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ ÁÕ ÍÏÎÓÔÒÅ ÑÕȭÅÓÔ 7ÉÎÄÏ×Ó ÅÔ ÁÕ ÍÏÎÄÅ 

des PC en général. On constate au passage que la progression de Windows 8 ne 

provient que de la baisse cumulée de XP, de Linux et du Mac pour les principaux. 

Windows  7 arrive à progresser contre Windows 8 et malgré les volumes énormes 

que cachent ses chiffrent (il y a eu environ 3 milliards de PC vendus et 1,5 milliard 

sont en utilisation) le marché du mobile a progressé lui aussi.  

http://www.w3schools.com/browsers/browsers_os.asp
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2ïÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÄÅÓ /3 -ÏÂÉÌÅÓ ÓÕÒ ÌȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΤȾΤΡΣΥ  

 

3ÕÒ ÌȭÁÎÎïÅ ïcoulée, en cumul, Android est bien largement en tête à près de 40% 

du marché ɉÃȭïÔÁÉÔ ΥΡϷ ÑÕÁÎÄ ÃÅÔ ÁÒÔÉÃÌÅ Á ïÔï ïÃÒÉÔ ÉÌ Ù Á ÊÕÓÔÅ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÏÉÓ !). iOS 

chute inexorablement, parti de presque 100% il ne couvre plus que 25% environ du 

marché, ce qui reste très significatif malgré tout et qui ne peut être ignoré 

ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÖÉÓÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÍÁÒÃÈïÓȢ 

3ÙÍÂÉÁÎ /3 Á ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÓÅÓ ÆÁÎÓȟ ÃÏÍÍÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓȢ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ ÍðÍÅ ÌÁ 

ÖÅÒÓÉÏÎ Ω ÖÅÎÄÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÁÎÎïÅÓ ÎȭÁÐÐÁÒÁÉssait nulle part dans ce 

classement ÑÕÁÎÄ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÓ ÃÅÓ ÌÉÇÎÅÓȟ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȟ ÄÏÎÃ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÏÉÓ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ 

WP8 apparait timidement avec le score le plus basȣ On pourrait invoquer la 

ÊÅÕÎÅÓÓÅ ɉÒÅÌÁÔÉÖÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉɊ ÄÅ Ìȭ/3ȟ ÍÁÉÓ les statistiques mélangeant WP7 et 

70Ϊ ÌȭÁÒÇÕÍÅÎÔ ÎÅ ÔÉÅÎÔ ÐÁÓȢ ,ÅÓ ÐÒÅÍières statistiques à la sortie de WP7 

donnaient 2% environ et incluaient les parts de « Windows Mobile » ! On assiste au 

même mélange mais malgré ces trucages incessants Windows Phone reste un 

boulet en fond de classement. Mêmes le fatras des sans nom des « autres OS » 

ÃÏÍÐÔÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÄÏÕÂÌÅ ÄÅÓ ÐÁÒÔÓ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȣ 

6ÏÉÃÉ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÖÕÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΥȟ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅȟ ÄȭÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÁÕÔÒÅ ÓÏÕÒÃÅ ȡ 
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Dans ce découpage (qui prend en compte la part des mobiles par rapport à tous 

ÌÅÓ /3Ɋ ÉÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÑÕÅ ÔÒÏÉÓ ÃÁÔïÇÏÒÉÅÓ ȡ É/3ȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ȰÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓȱȢ ,Á ÔÅÎÄÁÎÃÅ 

ÑÕÉ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅ ÅÓÔ ÃÅÌÌÅ ÄȭÕÎÅ ÍÏÎÔïÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ɉ1.55 % contre 0.9 au moment de 

ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÕ ÂÉÌÌÅÔ ÏÒÉÇÉÎÁÌɊȟ ÄȭÕÎÅ baisse importante à cette échelle ÄȭÉ/3 ÅÔ ÕÎ 

maintien des « autres » à 0.76%. Connaissant la répartition des « autres OS » 

séparée de celle Windows Phone dans le graphique précédent (la moitié des 

autres OS), on peut affirmer que la présence de ce dernier reste anecdotique avec 

une moitié de 0.76% du global des OS. 

Peut-être les tendances ont-elles évolué ? 

Répartition des OS Mobiles sur les 6 derniers mois 
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Sur les 6 derniers mois les tendances sont nettes : Android est près des 40% 

(contre 35% Û ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÕ ÂÉÌÌÅÔ ÏÒÉÇÉÎÅÌȟ ÅÎ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÏÉÓ !), soit une progression 

faramineuse, et iOS se maintient à au-dessus de 24 % ce qui reste toujours aussi 

ÈÏÎÏÒÁÂÌÅȟ ÂÉÅÎ ÑÕȭÅÎ ÂÁÉÓÓÅ ÄÅ Σ Û Τ ÐÏÉÎÔÓ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÉÌ Ù Á ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÏÉÓȢ 

Windows Phone, toutes version confondues, apparait aux alentours de 2% alors 

ÑÕȭÉÌ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÉÔ ÐÒîÓ ÄÅ 3,6% lors ÄÅ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÕ ÂÉÌÌÅÔ ÏÒÉÇÉÎÅÌ (selon les 

ÁÎÁÌÙÓÔÅÓ ÅÎÔÒÅ ΤȟΨ ÅÔ ΥȟΪϷɊȢ #ȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÂÉÅÎ ÅÎ ÄÅÓÓÏÕÓ ÍðÍÅ ÄÅ 3ÙÍÂÉÁÎ ÑÕÉ 

flirte avec les 8%  (contre 10% il y a quelques mois) ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÃÅÔ /3 ÓÏÉÔ ȰÍÏÒÔȱ 

technologiquement. 

Mais peut-être tout cela évolue-t-ÉÌ ÄȭÕÎÅ ÆÁëÏÎ ÓÕÒÐÒÅÎÁÎÔÅ ÄÅÐÕÉÓ ÐÅÕ ȩ 

Répartition des OS Mobiles sur les 27 premiers jours de octobre 2013 

 
 

En effet, les tendances bougent ÄÁÎÓ ÌȭÉÍÍÏÂÉÌÉÔï ! Android est encore plus près 

des 40% que sur les 3 derniers mois, indiquant une progression toujours régulière 

de mois en mois. iOS reste en seconde place mais en perdant presque 10%, etc, et 

Windows Phone reste encore bien au fond, collé contre le radiateur malgré les 

annonces tonitruantes de ces dernières semaines (Windows Phone serait le 3ème 

/3 ÍÏÂÉÌÅȣ #ÏÍÍÅ ÑÕÏÉ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÒÏÉÅÎÔ ÅÎÃÏÒÅ Û ÌÁ ÂÏÎÎÅ ÖÉÅÉÌÌÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÄÕ $Ò 

Coué !). 
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Mais ces quelques ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÎÅ ÆÏÎÔ ÑÕȭÅÎÆÏÎÃÅÒ ÕÎ ÃÌÏÕ ÑÕȭÏÎ ÃÏÎÎÁÉÔ ÄïÊÛȣ 

#Å ÑÕȭÏÎ ÖÏÉÔ ȩ !ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÁÔÔÅÉÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ÌÅÓ ΦΡϷȟ É/3 qui plonge. Forcément ce 

sont ÄÏÎÃ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÑÕÉ ÔÒÉÎÑÕÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÍÏÎÔïÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ, certains arrivant à 

se refaire sur la perte de iOS. Windows Phone (7, 7.1, 7.5, 7.8 et 8.0 tout mélangé) 

ÌÕÉ ÁÕÓÓÉ ÒÅÓÔÅ ÓÔÁÂÌÅȣ ÈïÌÁÓȢ 4ÏÕÊÏÕÒÓ Û ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÐÏÕÒÃÅÎÔÓ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȢ !ÕÃÕÎÅ 

tendance à la hausse ou à la baisse visible sur les graphiques. Symbian disparait 

lentement mais se tient toujours légèrement en dessous des 8%. 

Les Ventes 

4ÏÕÓ ÃÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÓÏÎÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔÓ ÍÁÉÓ ÉÌÓ ÐÁÒÔÅÎÔ ÔÏÕÓ ÄȭÕÎÅ ÁÎÁÌÙÓÅ ÄÕ 7ÅÂ 

(visiteurs de sites Web) ce qui introduit un biais certain déjà évoqué mais 

difficilement mesurable pour être corrigé. 

)Ì ÆÁÕÔ ÄÏÎÃ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÓÏÕÒÃÅ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÂÁÓïÅ ÓÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÍïÔÈÏÄÅÓȟ 

notamment les ventes de matériel. Ici aussi il existe un biais connu : les ventes 

livrées aux magasins (physiques ou en ligne) ne sont pas toujours égales aux 

achats des consommateurs. Mais les vendeurs faisant généralement bien leur 

ÍïÔÉÅÒ ÉÌ ÅÓÔ ÒÁÒÅ ɉÍÁÉÓ ÐÁÓ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅɊ ÑÕȭÉÌÓ ÁÃÈîÔÅÎÔ ÄÅÓ ÑÕÁÎÔÉÔïÓ ïÎÏÒÍÅÓ ÄȭÕÎ 

produit qui ne se vendra pas du tout ɉÍðÍÅ ÓÉ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÅÓ ΏΫΡΡ ÍÉÌÌÉÏÎÓ 

provisionnés par Microsoft pour les méventes de Surface de première génération 

montrent que le biais peut être énorme pour certains produits). Il faut donc être 

conscient de cet écart entre vendu aux boutiques et vendu aux clients. 

En prenant les chiffres de IDC on trouve pour le dernier quart 2013 : 

 

http://www.idc.com/getdoc.jsp?containerId=prUS24257413
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#ÅÔÔÅ ÖÉÓÉÏÎ ÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅ ÄÅ ÌȭÁÎÁÌÙÓÅ ÄÕ 7ÅÂȢ %ÌÌÅ ÍÏÎÔÒÅ ÑÕÅ ÓÕÒ ÌÅÓ 236,4 

millions de machines vendues 187,4 ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÓÏÎÔ ÄÅÓ !ÎÄÒÏÉÄ Ȧ ,Á ÐÁÒÔ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ 

entre fin 2012 et fin 2013 est passée de 69.1% à 79.3% du marché. Apple avec iOS a 

baissé de ΣΨȢΨ Ϸ Û ΣΥȢΤ Ϸ ɉÁÌÏÒÓ ÑÕÅ ÓÕÒ ÌȭÁÎÎïÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÃÅÔÔÅ ÃÈÕÔÅ ÐÁÒÔÁÉÔ ÄÅ 37% 

pour toÍÂÅÒ Û ΤΫȢΤϷȟ ÌÁ ÄïÇÒÉÎÇÏÌÁÄÅ ÎȭÅÎ ÆÉÎÉÔ ÐÌÕÓɊȢ 

On pouvait se réjouir de voir Windows Phone faire un bond de 150% sur la même 

périodeȣ ÌȭÁÎÎïÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ. -ÁÉÓ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÄÉÓÁÉÓ ÁÌÏÒÓȟ ÓÏÉÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÓÕÃÃîÓ 

ÉÎÔÅÒÇÁÌÁÃÔÉÑÕÅ ÓÏÉÔ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÅÎ ÐÁÒÔÁÎÔ ÄÅ ÚïÒÏ ÌÁ moindre progression passe pour 

une performance, ce qui était le cas. Depuis, et seuls quelques mois ont passé, les 

délires de progression sont revenus à la réalité : la progression de Windows Phone 

ÅÓÔ ÄÅ ΥȢΣϷ Û ΥȢΩϷ ÓÕÒ ÕÎ ÁÎȢ #ȭÅÓÔ ÔÒîÓ ÉÎÓÕÆÆÉÓÁÎÔ ÅÔ Íontre les difficultés 

rencontrées par Microsoft à convaincre au-ÄÅÌÛ ÄȭÕÎ ÐÅÔÉÔ ÃÅÒÃÌÅ ÄÅ ÃÏÎÖÁÉÎÃÕÓ ÑÕÉ 

sont déjà clients. Progresser de 0.6% en un an fait moins rêver que 150%... mais 

ÃȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÒïÁÌÉÓÔÅ Ȧ %Ô ÓÉ ÏÎ ÃÏÍÐÁÒÅ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÖÅÎÄÕÅÓȟ ÁÖÅc 8.7 M 

ÄȭÕÎÉÔïÓȟ ÍðÍÅ É/3 ÅÎ ÃÈÕÔÅ ÌÉÂÒÅ ÒÅÓÔÅ ÕÎÅ ÃÉÂÌÅ ÉÎÁÃÃÅÓÓÉÂÌÅ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ΥΣȟΤ - 

ÄȭÕÎÉÔïÓ ! 

-ÁÉÓ ÌÛ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÌÁ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÐÕÉÓÑÕȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃÅ ÑÕÉ ÎÏÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÅ ÃȭÅÓÔ ÄÅ 

comprendre le phénomène Android et pourquoi il est essentiel pour vous de vous 

y intéresser de plus près... Les gloires et déboires des concurrents sont en dehors 

de notre sujet, même si pour constater la suprématie de Android nous sommes 
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bien obligé de constater aussi la défaite des autres OS et la tragique stagnation de 

Windows Phone et même des tablettes Surface. 

#ÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ ÅØÐÌÉÑÕïȟ ÊÅ ÎÅ ÓÕÉÓ ÐÁÓ ÉÃÉ ÐÏÕÒ ÃÉÒÅÒ ÄÅÓ ÐÏÍÐÅÓ ÏÕ ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÌÁ 

ÐÒÏÐÁÇÁÎÄÅȢ -ÅÓ ïÔÁÔÓ ÄȭÝÍÅ ÓÏÎÔ ÓÁÎÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅȢ -Á ÐÁÓÓÉÏÎ ÃȭÅÓÔ #ΠȾ8ÁÍÌ ÅÔ 

programmer Windows Phone ou Surface est un plaisir immense. Ma mission 

première est de vous faire partager mes passions et mes conseils. Là je ne parle 

pas de mes passions, je fais du conseil. Et quand je conseille, je suis factuel, sinon je 

ÍÅÎÓȢ *ȭÅÎ ÁÉ ÈÏÒÒÅÕÒ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÐÏÕÒ ÃÅÌÁ ÑÕÅ ÊÅ ÓÕÉÓ #ÏÎÓÅÉÌ ÅÎ ÉÎÆÏÒÍÁÔique et 

ÎÏÎ 2ÅÐÒïÓÅÎÔÁÎÔȣ  

Que conclure de ces chiffres ? 

/Î ÌÅ ÖÏÉÔ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔȟ ÑÕÅÌÓ ÑÕÅ ÓÏÉÅÎÔ ÓÅÓ ÉÄïÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÓȟ ÓÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÅ ÃĞÕÒ 

ou ses bêtes noires, voire même son indifférence, les tendances du marché sont 

évidentes. 

,ȭÁÎÁÌÙÓÅ ÄÕ 7ÅÂ ÄÏÎÎÅ ÕÎÅ idée intéressante des rapports des forces en jeu, les 

ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ Äȭ)$# ÖÉÅÎÎÅÎÔ ïÃÒÁÓÅÒ ÔÏÕÔÅ ÆÏÒÍÅ ÄÅ ÒÅÌÁÔÉÖÉÓÍÅȣ 

AndrÏÉÄ ÎȭÁÒÒðÔÅ ÐÁÓ ÓÁ ÐÒÏÇÒÅÓÓÉÏÎ ÅÔ ÄÏÍÉÎÅ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȢ 0ÏÉÎÔȢ 

Mais après avoir été détrôné de la première place on aurait pu croire que iOS 

ÓȭÁÃÃÒÏÃÈait plutôt bien et refuserait de céder plus de terrain en se maintenant à 

20/25% du maÒÃÈï ÅÎÖÉÒÏÎȟ ÍÁÉÓ ÏÎ ÓȭÁÐÅÒëÏÉÔ Û ÌȭÁÕÎÅ ÄÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÒïÃÅÎÔÓ ÑÕȭÉÌ 

ÎȭÅÎ ÅÓÔ ÒÉÅÎȢ ,Á ÃÈÕÔÅ ÔÒÁÇÉÑÕÅ ÓÅ ÐÏÕÒÓÕÉÔȢ 

Ce sont donc tous les autres OS mobiles qui pâtissent désormais de la montée 

Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ !ÐÐÌÅ Á ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÐÅÒÄÕ ÅÔ ÖÁ perdre encore certainement un moment 

ÖÕ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÓÏÎ ÍÁÒÃÈï. Mais tous les autres se font dépouiller. 

Parmi les perdants il y a les systèmes morts comme Symbian, ceux en train de 

mourir comme  "ÌÁÃË"ÅÒÒÙ ÅÔ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÖÏÕÄÒÁÉÅÎÔ ÅØÉÓÔÅÒ ÍÁÉÓ ÑÕÉ ÎȭÙ ÁÒÒÉÖÅÎÔ ÐÁÓ 

comme Windows Phone, faute de place tout simplement.  

Je suis désolé de cet état de fait. Je préfèrerais boire le champagne pour fêter les 

25% de part de marché de WP8 et passer mes journées à développer des trucs en 

C#/Xaml pour cet OS, mais la réalité est toute autre. Et les tendances ne montrent 

ÇÕîÒÅ ÄȭÅÓÐÏÉÒ Û ÃÏÕÒÔÓ ÏÕ ÍÏÙÅÎÓ ÔÅÒÍÅÓ ÄȭÕÎ ÒÅÎÖÅÒÓÅÍÅÎÔ ÄÅ ÔÅÎÄÁÎÃÅ ÓÁÎÓ ÕÎ 

renversement de stratégie de Microsoft ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÓÙÍÂÏÌÉÓï ÐÁÒ ÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ 

Û ÖÅÎÉÒ ÄÅ #%/ ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÌÅ ÄÅ ÍÅÓ ÖĞÕØ ÄÅÐÕÉÓ ÄÅÕØ ÏÕ ÔÒÏÉÓ ÁÎÓȢȢ. De toute 
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façon il y a déjà deux géants, Apple et Google, dans un lit trop petit pour deux. Il 

faudrait un miracle pour que Microsoft aÒÒÉÖÅ Û ÃÈÁÓÓÅÒ ÌȭÕÎ ÏÕ ÌȭÁÕÔÒÅ ÐÏÕÒ ÓÅ 

ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎ ÃÏÉÎ ÄȭÏÒÅÉÌÌÅÒȣ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÉÌ ÊÏÕÅ ÌÅ ÒĖÌÅ ÄÕ ÔÁÐÉÓ ÁÕ ÐÉÅÄ ÄÕ ÌÉÔȢ 

$ÏÎÃ ÑÕÁÎÄ ÊÅ ÐÁÒÌÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃÒÏÓÓ-plateforme, et en me 

limitant à la réalité du marché, cela implique les OS et technologies suivantes : 

¶ Win32/Win64 pour les PC, en C#/Xaml donc WPF 

¶ Android de Google pour les smartphones et les tablettes, avec 

MonoDroid/Xamarin en C# 

 

*ȭÅØÃÌÕÅ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ É/3Ȣ 

Quant à Windows Phone ou WinRT pour Surface, éliminant iOS je ne serais pas 

ÒÁÔÉÏÎÎÅÌ ÅÎ ÎÅ ÌÅÓ ïÌÉÍÉÎÁÎÔ ÐÁÓ ÁÕÓÓÉȣ #ȭÅÓÔ ÄÕÒ ÄȭðÔÒÅ ÒÁÔÉÏÎÎÅÌ !  

#ÁÒ ÊÅ ÌÅÓ ÁÉÍÅ ÂÉÅÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÅÔ 7ÉÎ24ȟ ÊȭÁÉÍÅÒÁÉÓ ÌÅÕÒ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎÅ ÐÌÁÃÅȢȢȢ 

Alors un peu de subjectivité ȡ ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÊÅ ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÑÕȭÉÌÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÔÒÏÕÖÅÒ 

cette ÐÌÁÃÅ ÅÔ ÓÉÍÐÌÉÆÉÅÒ ÌÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅÓ ïÑÕÉÐÅÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÂÏÎ 

choix pour le DSI que de fédérer sous un seul langage, une seule plateforme tous 

ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȢ #Å ÑÕȭ!ÐÐÌÅ ÎÅ ÐÒÏÐÏÓÅ ÐÁÓ ÁÖÅÃ É/3 ÅÔ ÌÅ -ÁÃȟ !ÐÐÌÅ ÎȭÁÙÁÎÔ 

aucune stratégie Entreprise sérieuse, je peux ainsi renverser mon conseil qui 

paraissait subjectif en lui offrant une assise rationnelle et factuelle ! 

  

Malgré tout, iOS ne peut être évacué pour certains développements smartphones 

et doit être pris en compte pour les développements tablettes. Tout dépend du 

ÐÒÏÄÕÉÔ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÃÉÂÌÅȢ 0ÏÕÒ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÌȭÁÆÆÁÉÒÅ ÅÓÔ ÐÌÉïÅȟ ÐÏÕÒ ÕÎ ïÄÉÔÅÕÒ ÖÉÓÁÎÔ ÌÅ 

ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÏÐÔÉÏÎ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÅÎÃÏÒÅ ðÔÒÅ ïÔÕÄÉïÅȢ Mais la montée 

ÉÒÒïÓÉÓÔÉÂÌÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÌÁ ÇÁÍÍÅ ÇÉÇÁÎÔÅÓÑÕÅ ÄÅ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÄÉfférentes pour cet OS, 

le choix des résolutions, des tailles, mais aussi les prix attractifs sont certainement 

ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ Û ÐÒÅÎÄÒÅ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÓȭÉÌ ÆÁÕÔ ïÑÕÉÐÅÒ ΧΡ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÎÔÓ ÄÁÎÓ ÕÎÅ 

ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȣ 3É ÏÎ ÉÎÔîÇÒÅ ÃÅÓ ÁÖÁÎÔÁÇÅÓ ÐÒÁÔÉÑÕÅÓ ÄȭAndroid et les chiffres des 

ventes, et sauf marché particulier, on aura donc intérêt, même sur tablette, à faire 

le choix de cet OS. 

Pour rester en France, complétons ces analyses par la répartition des OS (tous, pas 

seulement les mobiles) sur les 3 derniers mois : 
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Dans notre beau pays on voit que Windows 7 domine à près de 50% le marché suivi 

de XP à près de 14%, talonné par Vista et Mac OSX à 10%. Windows 8 arrive ensuite à 

8 Ϸ ÅÎÖÉÒÏÎȢ #ȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 0#ȟ ÅÎ &ÒÁÎÃÅȟ ÉÌ Ù Á en gros 74 % de machines 

ne pouvant faire tourner des applications WinRT, et si on raisonÎÅ ÄÁÎÓ ÌȭÁÕÔÒÅ 

sens il existe 82% des machines pouvant exécuter une application WPF. 

.ȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÕÎ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÎÔ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ɉÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÄÅÍÁÎÄÅ Û ÕÎ 

-60 ÑÕÉ ÅÓÔ ÕÎ ȰÅØÐÅÒÔ ÉÎÄïÐÅÎÄÁÎÔȱɊȟ ni un employé de la marque, et même si 

ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÆÒÁÎÃÈÅÍÅÎÔ ÎÁÖÒï ÐÏÕÒ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÒÁÉÓÏÎÓȟ ÊÅ ÎÅ ÖÏÉÓ ÁÕÃÕÎÅ ÒÁÉÓÏÎ 

(au sens de raisonnable) de conseiller WinRT que cela soit sur PC, tablette ou 

3ÍÁÒÔÐÈÏÎÅȢ %Î ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ $ÁÎÓ ÕÎ ÁÖÅÎÉÒ ÐÌÕÓ ou moins lointain, après 

ÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÎÅÔ ÄÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȟ ÊȭÅÓÐîÒÅ ÒÅÖÅÎÉÒ ÓÕÒ ÃÅ ÃÏÎÓÔÁÔ ÅÔ 

ÐÏÕÖÏÉÒ ÅÎÆÉÎ ÆÁÉÒÅ ÅÎÔÒÅÒ 7ÉÎ24 ÄÁÎÓ ÌÅ ȰÂÏÕÑÕÅÔȱ ÄÅÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅÓ Û ÃÏÎÓÅÉÌÌÅÒȢ 

#Å ÎȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÐÁÓ ÌÅ ÃÁÓȢ 

Cela ne signifie pas que tout ce ÑÕÉ ÖÉÅÎÔ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÓÔ Û ïÖÉÔÅÒ Ȧ #Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

ÐÁÒÃÅ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÄÅ ÌÅÕÒ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅ ÎȭÁ ÐÁÓ ÌÅ ÖÅÎÔ ÅÎ ÐÏÕÐÅ ÑÕÅ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ 

ÄÅÓ ÐÒÏÄÕÉÔÓ ÄÅ ÌÁ ÍÁÒÑÕÅ ÎȭÁ ÐÌÕÓ ÁÕÃÕÎ ÉÎÔïÒðÔȢ Les derniers chiffrent publiés par 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÌÅ ÐÒÏÕÖÅÎÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȟ ÃȭÅÓÔ Çrâce à la confiance des Entreprises pour 

31, 3ÅÒÖÅÒȟ 3ÈÁÒÅ0ÏÉÎÔȟ /ÆÆÉÃÅȟ #2-ȟ ÅÔÃȟ ÑÕÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÇÁÇÎÅ ÄÅ ÌȭÁÒÇÅÎÔȢ )Ì Ù Á 

juste un découplage entre cette confiance aux produits « lourds », aux 



  

P a g e 215 | 410 

 

 

infrastructures Microsoft et la défiance des mêmes entreprises aux grosses bêtises 

du discours (et des produits) « grand public Ȼ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÅÕÒȢ 

5ÎÅ ÅÒÒÅÕÒȟ ÕÎ ÍÁÕÖÁÉÓ ÃÁÌÃÕÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÇÒÁÖÅ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÐÏÓÓîÄÅ ÃÏÍÍÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ 

des dizaines de technologies toutes meilleures les unes que les autres ! A condition 

que la nouvelle direction à venir en prenne conscience et recentre ses efforts sur 

les Entreprises ! 

0ÁÒÍÉ ÌÅÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÑÕÉ ÒÅÓÔÅÎÔ ÐÁÒÆÁÉÔÅÍÅÎÔ ÄȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÅÔ ÓÕÒ 

lesquelles il faut continuer à investir on peut lister : 

¶ WPF, incontournable pour faire des logiciels modernes qui marchent sur 

100% du parc de PC sous Windows 

¶ Visual Studio, même pour le développement sous iOS ou Android car 

8ÁÍÁÒÉÎ ΤȢΡ ÓȭÉÎÔîÇÒÅ Û ÃÅÔ %$) ÌÅ ÐÌÕÓ ÉÎÔÅÌÌÉÇÅÎÔ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ɉÐÏÕÒ ÕÎ 

résultat plus puissant que Xamarin Studio, malgré ses qualités). 

¶ SQL Server, qui reste une fabuleuse base de données, rapide, puissante, 

capable de monter en charge et de rester stable sur des dizaines de millions 

ÄȭÏÐïÒÁÔÉÏÎÓ ÅÔ ÄÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÇÉÇÁÎÔÅÓÑÕÅÓȟ 

¶ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭ/3 ÑÕÉ ÅÓÔ ÒÁÐÉÄÅ ÅÔ ÓÔÁÂle et vraiment agréable (tant 

ÑÕȭÏÎ ÒÅÓÔÅ ÅÎ ÂÕÒÅÁÕ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÅÔ ÐÁÓÓïÓ ÌÅÓ ÄïÓÁÇÒïÍÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÕÐÄÁÔÅ ΪȢΣ) 

¶ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȟ ÍðÍÅ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÍÏÒÔ ÐÏÕÒ ÌÅ 7ÅÂ ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃ ÉÌ ÒÅÓÔÅ ÌȭÕÎÉÑÕÅ ÏÕÔÉÌ 

de cette puissance sans équivalent pour créer des Intranet professionnels et 

sera soutenu encore dix ans, 

¶ /ÆÆÉÃÅȟ 3ÈÁÒÅ0ÏÉÎÔȟ "ÌÅÎÄȟ ȣ 

  

Parler de développement cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÎ ÒÅÓÔÁÎÔ ÃÏÈïÒÅÎÔ 
par rapport au marché, cela consiste donc à créer des logiciels qui fonctionnent 
sous WPF côté PC et sous Android pour le reste. Les entreprises peuvent avoir 
certains intérêts à se tourner vers WP8 et WinRT pour des raisons de 
cohérence des équipes techniques. 

Alors, pourquoi Android ? 
Est-ÃÅ ÑÕÅ !ÎÄÒÏÉÄ ÍÅ ÆÁÓÃÉÎÅ ȩ (ÏÎÎðÔÅÍÅÎÔ ÎÏÎȢ !ÎÄÒÏÉÄ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ,ÉÎÕØ ΨȢά 
modifié ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓȢ 2ÉÅÎ ÄȭÅØÃÉÔÁÎÔ ÎÉ ÄȭÅØÁÌÔÁÎÔ ÏÕÔÒÅ ÍÅÓÕÒÅȢ 
Mais Android est une réalité incontournable, comme le fut Microsoft sur les PC 
dans les 25 dernières années. 

Est-ÃÅ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÒïÁÌÉÔï ÍÏÄÉÆÉÅ ÍÁ ȰÌÏÙÁÕÔïȱ ÖÉÓ-à-vis de Microsoft ? Non plus. Je 

ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ ÑÕÅ ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÅÓÔ ÃÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÅÓÔ ÅÔ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÁ ÐÁÓ ÓÕ ÐÒÅÎÄÒÅ ÕÎÅ ÐÌÁÃÅ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÖÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÄÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓȢ *Å 



  

P a g e 216 | 410 

 

 

trouve cela dommage, mais je conseille mes clients et mes lecteurs en fonction de 

la ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÄÉÒÅÃÔÉÏÎ ÑÕÅ ÊÅ ÐÅÎÓÅ ÑÕȭÉÌ ÐÒÅÎÄÒÁȢ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ 

aucun indicateur ne me laisse penser que Microsoft sera capable de repousser le 

ÓÕÃÃîÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ !ÐÐÌÅ ÔÉÅÎÄÒÁ ÅÎÃÏÒÅ ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÓÁ ÐÌÁÃÅ ÄÅ ÓÅÃÏÎÄ ÅÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ 

pas Windows PhoÎÅ Ϊ ÑÕÉ ÄïÔÒĖÎÅÒÁ Ìȭ)0ÈÏÎÅ ÃȭÅÓÔ ÃÅÒÔÁÉÎȢ !ÐÐÌÅ ÅÔ 'ÏÏÇÌÅ ÐÅÓÁÎÔ 

ΫΡϷ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÍÏÂÉÌÅ ÅÎÖÉÒÏÎȟ ÃÅÌÁ ÌÁÉÓÓÅ ÔÒîÓ ÐÅÕ ÄÅ ÐÌÁÃÅ Û -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÍðÍÅ ÓȭÉÌÓ 

modifiaient radicalement leur stratégie pour revenir dans la course. 

Dès lors, pour tout ce qui est mobile, et pour les raisons exposées plus haut je ne 

ÐÅÕØ ÑÕÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅÒ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÓÁÎÓ ÏÕÂÌÉÅÒ É/3 ÐÏÎÃÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÃÅÒÔÁÉÎÓ 

segments de marché qui le nécessite. 

6ÏÉÌÛ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÊÅ ÖÁÉÓ ÖÏÕÓ ÐÁÒÌÅÒ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÑÕÅ ÊÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁÉ Û ÐÁÒÌÅÒ ÄÅ 70&Ȣ 

Vais-ÊÅ ÍÅ ÔÁÉÒÅ ÁÕ ÓÕÊÅÔ ÄÅ 7ÉÎ24 ȩ .ÏÎȢ *ȭÁÉÍÅ ÂÉÅÎ 7ÉÎ24Ȣ *Å ÒÅÇÒÅÔÔÅ ÑÕȭÉÌ ÓÏÉÔ 

ÍÁÌ ÖÅÎÄÕ ÅÔ ÓÉ ÐÅÕ ÁÄÏÐÔïȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÉÔ ÑÕÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÌÕÉ 

ÆÁÉÒÅ ÕÎÅ ÐÌÁÃÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȢ )Ì ÅÓÔ ÔÒÏÐ ÔĖÔ ÐÏÕÒ ÐÁÒÌÅÒ ÄȭïÃÈÅÃ ÄïÆÉÎÉÔÉÆȢ 0ÅÒÄÒÅ 

une bataiÌÌÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÅÒÄÒÅ ÌÁ ÇÕÅÒÒÅȢ 

-ÁÉÓ ÅÎÔÒÅ ÇÁÒÄÅÒ ÕÎ ĞÉÌ  attentif sur une technologie et la conseiller il y a un 

ÍÏÎÄÅȢ ,ȭÈÅÕÒÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ Û ÃÏÎÓÅÉÌÌÅÒ 7ÉÎ24 ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔȢ 

Conclusion de la partie 1 
#ÅÔÔÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÐÁÒÔÉÅ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÁÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅȟ ÍÁÉÓ ÅÌÌÅ était nécessaire. Faire des 

ÃÈÏÉØȟ ÄÏÎÎÅÒ ÄÅÓ ÃÏÎÓÅÉÌÓȟ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÎȭÁ ÄÅ ÓÅÎÓ ÅÔ ÄÅ ÐÏÒÔïÅ ÑÕÅ ÓÉ ÏÎ ÅØÐÌÉÑÕÅ 

rationnellement le pourquoi du comment. 

!ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ /3 ÑÕÉ ÍÅ ÆÁÓÃÉÎÅȟ ÍÁÉÓ ÇÒÝÃÅ Û 8ÁÍÁÒÉÎ ÃȭÅÓÔ ÕÎ /3 ÑÕÅ ÊÅ 

peux programmer rapidement ÓÏÕÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÅÎ #ΠȢ %Ô ëÁ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÁÔÏÕÔȟ ÃÅÌÕÉ 

de la productivité. 

Android a une place sur le marché totalement incontournable, une importance 

ÁÕÓÓÉ ÇÒÁÎÄÅ ÓÕÒ ÌÅÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÑÕÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÎ Á ÓÕÒ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÄÅÓ 0# ÅÔ ÌȭÁÓÃÅÎÓÉÏÎ 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÅÒÍÉÎïÅȢ 

DeÍÁÉÎ ɉÆÉÎ ÄȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΥ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔɊȟ ÄÅÓ !ÎÄÒÏÉÄ"ÏÏËÓ ÖÏÎÔ ÓÏÒÔÉÒȢ *Å ÎÅ ÐÁÒÌÅ 

pas de ChromeBooks machines trop en avance sur leur temps car réclamant une 

connexion permanente (ou presque) ÅÎ ÔÏÕÔ ÅÎÄÒÏÉÔ ÃÅ ÑÕȭÁÕÃÕÎ ÐÁÙÓ ÍðÍÅ ÌÅ 

plus civilisé ne peut offrÉÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ ,ÅÓ !ÎÄÒÏÉÄ"ÏÏËÓ ÓÅÒÏÎÔ ÄÅÓ 0# ïÑÕÉÐïÓ 

Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ Χȟ ÄÅÓ 0# ÁÖÅÃ ÔÏÕÔ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓ ÃÏÎÎÕ ÅÔ ÁÉÍï ÄÕ ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃȢ 3É ÃÅÔÔÅ 
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ÓÏÒÔÉÅ ÅÓÔ ÇïÒïÅ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÓÕÐÒïÍÁÔÉÅ ÍðÍÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÓÕÒ ÃÅ 

segment des PC portables qui pourraient être attaqué gravement. 

/Î ÌÅ ÖÏÉÔȟ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÓÔ ÕÎÅ ÆÏÒÃÅ ÍÏÎÔÁÎÔÅȢ #ÅÔ /3 Á ÉÎÔÅÒÄÉÔ Û 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÄÅ ÓÅ ÂÁÔÔÒÅ ÃÏÎÔÒÅ !ÐÐÌÅ ÅÔ ÓÏÎ )0ÈÏÎÅȟ ÄÅÍÁÉÎ ÃÅÔ /3 ÓȭÁÔÔÁÑÕÅÒÁ ÁÕ 

ÃĞÕÒ ÄÅ ÌÁ ÄÏÍÉÎÁÔÉÏÎ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȟ ÌÅÓ ÐÏÒÔÁÂÌÅÓ ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃȢ 'ÏÏÇÌÅ Á ÁÃÑÕÉÓ 

une suite bureautique compatible Office qui sera certainement présente sur les 

tablettes et AndroidBooks prochainement. Tous les indices en notre possession 

ÍÏÎÔÒÅÎÔ ÑÕȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÁ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÔÅÒÍÉÎï ÓÁ ÐÅÒÃïÅȢ ,ÅÓ ÍðÍÅÓ ÉÎÄÉÃÅÓ ÎÏÕÓ 

prouvent que Microsoft nȭÁ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÐÁÓ ÒïÕÓÓÉ Û ÊÏÕÅÒ ÕÎ ÒĖÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÄÅÓ 

mobiles et que même sur le terrain des PC ils pourraient être gravement mis en 

ÄÁÎÇÅÒȢ #ÅÓ ÊÏÕÒÓ ÄÅÒÎÉÅÒÓ ÄÅÓ ÁÎÁÌÙÓÔÅÓ ÆÉÎÁÎÃÉÅÒÓ ÓÏÎÔ ÁÌÌïÓ ÊÕÓÑÕȭÛ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅÒ ÄÅ 

ÖÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÁÃÔÉÏÎÓ -3 ÁÖÁÎÔ ÑÕȭÅÌÌÅs ne chutent encore plus bas. 

*Å ÐÅÎÓÅ ÑÕÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÓÔ Û ÌÁ ÃÒÏÉÓïÅ ÄÅÓ ÃÈÅÍÉÎÓȢ 3ȭÅÎÆÅÒÒÅÒ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ 

actuelle serait une erreur mais on ne voit pas de modification en cours ni à venir. 

Microsoft est une entreprise puissante qui a les reins solides. Il faut voir cela 

ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÍÁÕÖÁÉÓÅ ÐÁÓÓÅȢ *Å ÎÅ ÓÕÉÓ ÐÁÓ ÐÅÓÓÉÍÉÓÔÅ ÓÕÒ ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÍðÍÅ ÄÅ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ #ȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÌÅÕÒ ÓÕÐÒïÍÁÔÉÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÄÅÓ /3 ÑÕÉ ÓÅ ÔÅÒÍÉÎÅȢ )Ì 

ÓÕÆÆÉÔ ÑÕȭÕÎÅ $ÉÒÅÃÔÉÏÎ ÒÅÎÏÕÖÅÌïÅ ÐÒÅÎÎÅ ÌÅÓ ÂÏÎÎÅÓ ÄïÃÉÓÉÏÎÓ ÐÏÕÒ ÄÅ ÎÏÕÖeau 

ÆÌÉÒÔÅÒ ÁÖÅÃ ÌÅ ÌÅÁÄÅÕÒÓÈÉÐ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÏÎÖÁÉÎÃÕȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÊÅ ÎÅ ÓÕÉÓ ÐÁÓ ÖÏÙÁÎÔȟ ÊÅ ÎÅ 

ÐÒïÄÉÓ ÐÁÓ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÁÒÃ ÄÅ ÃÁÆï ÅÔ ÊÅ ÍȭÅÎ ÔÉÅÎÓȟ ÅÎ ÂÏÎ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎȟ ÁÕØ 

ÃÈÉÆÆÒÅÓȟ Û ÌÁ ÒïÁÌÉÔï ÄÕ ÍÁÒÃÈïȢ %Ô ÃÅÔÔÅ ÒïÁÌÉÔï ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÔÒîÓ ÆÁÖÏÒÁÂle de 

façon durable à Android. 

Faire du cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄîÓ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÃȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÁÃÃÅÐÔÅÒ ÌÁ ÒïÁÌÉÔïȟ ÌÏÉÎ 

ÄÅÓ ÄÏÇÍÅÓ ÅÔ ÄÅÓ ÃÌÁÎÓȢ #ȭÅÓÔ ÊÕÓÔÅ ÁÄÍÅÔÔÒÅ ÄÅ ÖÏÉÒ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÔÅÌ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÅÔ ÎÏÎ 

ÔÅÌ ÑÕȭÏÎ ÌÅ ÖÏÕÄÒÁÉÔȢ %Ô ÃÅÔ ÁÐÐÒÅÎÔÉÓÓÁÇÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÅ je vais vous proposer 

dans de prochains billets, peut-ðÔÒÅ ÑÕȭÕÎ ÊÏÕÒ ÉÌ ÎÅ ÖÏÕÓ ÓÅÒÖÉÒÁ ÐÁÓ ÊÕÓÔÅ Û 

programmer des smartphones, mais bel et bien tous les PC qui équiperont vos 

ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅÓȣ 

.ÏÕÓ ÖÉÖÉÏÎÓ ÄÅÐÕÉÓ ÄÅÕØ ÏÕ ÔÒÏÉÓ ÁÎÓȟ ÄÅÐÕÉÓ ÌÅ ȰÂÉÇ ÓÈÉÆÔȱ ÄÅ -icrosoft, dans un 

monde plein de doutes. Fallait-il suivre aveuglément Microsoft ou bien vendre son 

âme à ce diable de Jobs ? Fallait-il développer en double, en triple, en quadruple, 

en quintuple même! Sous iOS, Android, Win32/64, WinRT, HTML5/JS ? 

Nous éÔÉÏÎÓ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÁÎÇÏÉÓÓÅ ÄÏÎÔ ÌÅ ÐÏÉÄÓ ÎȭÁ ÃÅÓÓï ÄÅ ÓȭÁÃÃÒÏÉÔÒÅ ÎÅ ÐÏÕÖÁÎÔ 

ÐÌÕÓ ÄïÔÅÒÍÉÎÅÒ ÌÅ ÖÒÁÉ ÄÕ ÆÁÕØȟ ÌȭÉÎÔÏØ ÄÅ ÌȭÉÎÆÏȟ ÅÔ ÎÅ ÓÁÃÈÁÎÔ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÐÁÓ 

ÌÅ ÌÉÒÅ ÌÅ ÆÕÔÕÒȣ 
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Ceux de ma génération ont connu cette même angoisse lors du match Mac/PC. 

Fallait-ÉÌ ÓÕÉÖÒÅ !ÐÐÌÅ ÄïÊÛ ÃÏÎÎÕ ÏÕ ÆÁÉÒÅ ÃÏÎÆÉÁÎÃÅ ÁÕ ȰÓïÒÉÅÕØȱ Äȭ)"- ȩ &ÁÌÌÁÉÔ-il 

développer en double tous les softs ? Combien de projets ont capoté, combien ont 

été différés, combien se sont trompésȣ %Ô ÌÅ ÊÏÕÒ ÏĬ ÌÁ ÓÕÐÒïÍÁÔÉÅȟ ÍðÍÅ Û ÐÅÉÎÅ 

frétillante, Äȭ)"-Ⱦ-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÓȭÅÓÔ ÆÁÉÔ ÓÅÎÔÉÒȟ ÔÏÕÓ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÐÌÏÎÇïȢ .ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ 

ÓÕÉÖÉ ÃÅÔÔÅ ÖÏÉÅ ÃÁÒ ÃȭïÔÁÉÔ ÅÎÆÉÎ ÌÅ ÐÁÒÁÄÉÓ ȡ ÌÁ ÐÁÉØ ÄÅ ÌȭÝÍÅȟ ÐÌÕÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ ÃÈÏÉÓÉÒȢ 

.ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÇÁÇÎï ΤΧ ÁÎÓ ÄÅ ÓÔÁÂÉÌÉÔï Û ÎÅ ÐÌÕÓ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÌÅÓ ÁÆÆÒÅÓ ÄȭÕÎ ÔÅÌ 

questionnement. PaÒ ÎÏÔÒÅ ÃÈÏÉØ ÄȭÏÐÔÅÒ ÐÏÕÒ ÌȭÕÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ 

ÏÆÆÅÒÔ Û ÌȭÉÎÇïÎÉÅÒÉÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌÌÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÐÒÏÇÒîÓ ÄÅÓ ΤΧ ÁÎÎïÅÓ ÐÁÓÓïÅÓȢ 3É ÖÏÕÓ ÎÅ 

ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÚ ÐÁÓ ÅÎ ÁÓÓÅÍÂÌÅÕÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃȭÅÓÔ ÇÒÝÃÅ Û ÃÅÔÔÅ ÐÁÉØ ÑÕÅ ÃÅÕØ ÄÅ 

ma génération vous ont offert. 

Ces dernières années les bouleversements ont été tels que nous étions replongé 

dans ce cauchemar affreux. Et comme avec le progrès tout est toujours mieux 

ÑÕȭÁÖÁÎÔȟ ÃÅ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÌÕÓ ÄÅÕØ /3 ÅÎÔÒÅ ÌÅÓÑÕÅÌÓ ÉÌ ÆÁÌÌÁÉÔ ÃÈÏÉÓÉÒ ÍÁÉÓ ÔÒÏÉÓ ÏÕ ÑÕÁÔÒÅ 

! 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÎÏÕÓ ÖÉÖÏÎÓ ÃÅ ÍðÍÅ ÆÒïÍÉÓÓÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÓÔÁÂÉÌÉÔï ÓÉ ÒÅÐÏÓÁÎÔÅ Û 

ÖÅÎÉÒȢ #ÅÔÔÅ ÖÏÉÅ ÃȭÅÓÔ ÃÅÌÌÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ /Î ÎÅ ÓÅ ÄÅÍÁÎÄÅ ÐÁÓ ÓÉ ÏÎ ÁÉÍÅȢ 

Franchement le premier MS-DOS sur le premier PC était une atrocité comparée au 

Macintosh ! Android est-il exaltant ? PaÓ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÎÅ ÌȭïÔÁÉÔ -3-DOS. Est-il plus 

puissant, plus beau ? Non. Mais il partage avec MS-DOS une chose essentielle : il 

nous promet une nouvelle vague de stabilité. Et seule cette stabilité permet à 

ÌȭÉÎÄÕÓÔÒÉÅ ÄÕ ÌÏÇÉÃÉÅÌ ÄÅ ÆÌÅÕÒÉÒȟ ÄÅ ÓȭïÐÁÎÏÕÉÒȢ .Ïus autres concepteurs de logiciels 

ne sommes pas des mécaniciens. Les ingénieurs qui travaillent sur les circuits 

intégrés peuvent sortir de nouvelles machines tous les mois. Nous il nous faut des 

années parfois pour élaborer une pensée cohérente pour les programmer 

correctement. Sans stabilité note métier ne peut exister sérieusement. 

,ȭÉÎÄÕÓÔÒÉÅ ÄÕ ÌÏÇÉÃÉÅÌ ÄÁÎÓ ÓÁ ÔÏÔÁÌÉÔï Á ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ ÓÔÁÂÉÌÉÔïȟ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÌȭÁ ÏÕÂÌÉï ÅÎ 

troublant le marché, en distillant la peur, en provoquant un changement brutal 

sans option. Android arrive à point, conquérant et aimé du public pour nous offrir 

ÌÁ ÐÁÉØ ΤΧ ÁÎÓ ÁÐÒîÓ ÃÅ ÑÕÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÁÖÁÉÔ ÓÕ ÆÁÉÒÅ ÁÖÅÃ "ÉÌÌ 'ÁÔÅÓȢ *ȭÁÕÒÁÉÓ ÐÒïÆïÒï 

que Ballmer nous offre 25 ans de paix supplémentaire avec WinRT sur mobiles, 

ÃȭÅÓÔ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ et de Google que vient cette paix, il faut la saisir, maintenant. 

,Å ÃÈÏÉØ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÕÎ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÌÁ ÒÁÉÓÏÎȟ ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÌÁ ÓÔÁÂÉÌÉÔïȟ ÃÁÒ ÓÅÕÌÅ ÌÁ 

stabilité nous permet de faire notre métier de façon intelligente et de générer du 

business profitable Û ÔÏÕÓȣ  

 

Ȱ,Á ÐÅÕÒ ÅÓÔ ÌÅ ÃÈÅÍÉÎ ÖÅÒÓ ÌÅ ÃĖÔï ÏÂÓÃÕÒȟ ÌÁ ÐÅÕÒ ÍîÎÅ Û ÌÁ ÃÏÌîÒÅȟ ÌÁ ÃÏÌîÒÅ 

ÍîÎÅ Û ÌÁ ÈÁÉÎÅȟ ÌÁ ÈÁÉÎÅ ȣ ÍîÎÅ Û ÌÁ ÓÏÕÆÆÒÁÎÃÅȱȢ -ÁÿÔÒÅ 9ÏÄÁȢ  
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Avec Android choisissons le côté clair de la force. 

Part 2 ɀ ,ȭ/3 

Dans la partie 1 de cette série dédiée au développement cross-plateforme avec 

Android je vous ÁÉ ÐÒïÓÅÎÔï ÌȭïÔÁÔ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÅÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÉÌ ÆÁÕÔ ÓȭÉÎÔïÒÅÓÓÅÒ Û ÃÅÔ 

/3 ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÔïÇÒÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ÐÌÕÓ ÖÁÓÔÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 

multi-ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȢ )Ì ÅÓÔ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÌÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄÅ Ìȭ/3Ȣ 

Un OS est un OS (M. Lapalisse) 
Je ne vais paÓ ÖÏÕÓ ÒÅÔÒÁÃÅÒ ÔÏÕÔ ÌȭÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÏÎ ÓȭÅÎ ÍÏÑÕÅ ÕÎ ÐÅÕȟ 

comme ÊÅ ÎÅ ÍȭïÔÅÎÄÒÁÉ ÐÁÓ ÃÅ ÑÕȭÅÓÔ ÕÎ /3 ÅÔ Û ÑÕÏÉ ÃÅÌÁ ÓÅÒÔȢ 4ÏÕÓ ÌÅÓ /3 ÓÅ 

ressemblent : ils font marcher un ordinateur et exposent des APIs que les 

applications peuvent utiliser pour leur propre fonctionnement. 

Android est basé sur Linux 2.6Ȣ ,ÉÎÕØ ÔÏÕÔ ÌÅ ÍÏÎÄÅ ÃÏÎÎÁÉÔȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ /3 ÌÉÂÒÅȟ 

ÏÕÖÅÒÔȟ ÅÔ ÄÏÎÔ ÌÅÓ ÑÕÁÌÉÔïÓ ÓÏÎÔ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÈÏÎÏÒÁÂÌÅÓ ÁÕ ÐÏÉÎÔ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓï 

assez largement dans le monde. 

Pendant longtemps Linux a été vu comme un OS complexe, en mode ligne de 

commande, case-sensitive, se programmant en C, bref un truc de geek pas du tout 

adapté aux utilisateurs finaux. Pendant tout aussi longtemps les linuxiens nous ont 

ÐÒÏÍÉÓ ÌÅ ȰÇÒÁÎÄ ÓÏÉÒȱȟ ÌÅ ÊÏÕÒ ÏĬ ÅÎÆÉÎ ÌÅÓ ÑÕÁÌÉÔïÓ de Linux seraient reconnues 

ÃÏÍÍÅ ÕÎ ȰÖÒÁÉ /3ȱ ÍïÒÉÔÁÎÔ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÈÏÎÎÅÕÒÓ ÑÕÅ -ÁÃ /38 ÏÕ 7ÉÎÄÏ×ÓȢ 

Pendant longtemps les utilisateurs de Windows sont restés eux imperturbables 

aux sirènes de Linux, raillant même cette éternelle promesse de simplicité et de 

succès. De même les linuxiens passaient leur temps à se moquer de Windows et de 

ses virus alors que LÉÎÕØȟ ÌÕÉȟ ïÔÁÉÅÎÔ ȰÉÎÖÉÏÌÁÂÌÅȱ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÉÌ ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÑÕÅ ÄȭÕÎ 

ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅ ÐÌÁÃÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÌȭÁÂÓÅÎÃÅ ÄÅ ÖÉÒÕÓ ÐÏÕÒ ÕÎ /3 ïÔÁÎÔ ÐÌÕÓ ÌÁ 

preuve de sa dÉÆÆÕÓÉÏÎ ÃÏÎÆÉÄÅÎÔÉÅÌÌÅ ÑÕÅ ÄÅ ÓÁ ÒÏÂÕÓÔÅÓÓÅȣ  

"ÒÅÆȟ ÔÏÕÔ ÌÅ ÍÏÎÄÅ Á ÂÉÅÎ ÒÉÇÏÌï ÐÅÎÄÁÎÔ ÌÏÎÇÔÅÍÐÓȢ -ÁÉÓ ëÁȟ ÃȭïÔÁÉÔ ÁÖÁÎÔȣ 

Ces temps-ÌÛ ÓÏÎÔ ÒïÖÏÌÕÓȢ ,ÉÎÕØ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÒÒÉÖï ÐÁÒ ÌÁ ÇÒÁÎÄÅ ÐÏÒÔÅ ÓÏÕÓ ÌÁ ÆÏÒÍÅ 

ÄȭÕÎÅ 2ÅÄ (ÁÔ ÏÕ ÄȭÕÎ 5ÂÕÎÔÕ ÏÕ ÄȭÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÄÅ Óes milles variantes pour PC, non, 

,ÉÎÕØ ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÍÁÉÎÓ ÄÅ ÌÁ ÔÅÒÒÅ ÅÎÔÉîÒÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÅÓ ÕÎÉÔïÓ 

mobiles (smartphones et tablettes) sous un pseudonyme : Android. 

1ÕÁÎÔ Û ÌȭÉÎÖÉÏÌÁÂÉÌÉÔï ÄÅ ,ÉÎÕØȟ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÇÒÁÎÄÉÓÓÁÎÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓ et 

ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ Á ÐÒÏÕÖï ÑÕȭÁÕÃÕÎ /3 ÎȭïÔÁÉÔ ÉÎÖÉÏÌÁÂÌÅ ÅÔ ÑÕÅ ÍðÍÅ ,ÉÎÕØ ÏÕ 

!ÎÄÒÏÉÄ ÎïÃÅÓÓÉÔÅÎÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÄÅÓ ÐÁÒÅ-feu et des antivirus comme sous Windows. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Cross-Plateforme-Android-Part-2-LOS.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=0a9adfb7-e1d2-462d-b474-09b45d331e5b
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1 partout, la balle au centre. 

Une fois les mythes oubliés et les bagarres de tranchées remisées au grenier dans 

la malle à souvenirs, que reste-t-il ? 

Un OS aussi digne que les autres, aussi imparfait que Windows ou Mac OSX, mais 

pas moins valeureux. 

5Î /3 ÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÓȭÁÄÁÐÔÅÒ ÁÕØ ÐÅÔÉÔÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÐÅÕ ÐÕÉÓÓÁÎÔÅÓ ÑÕȭÏÎÔ ïÔï ÌÅÓ 

premiers smartphones comme aux monstres octo-ÃĞÕÒÓ ÔÅÌÓ ÌÅ 'ÁÌÁØÙ 3ΦȢ 

.É ÍÉÅÕØ ÎÉ ÍÏÉÎÓ ÂÉÅÎ ÑÕȭÕÎ ÁÕÔÒÅ /3ȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÁ 

ÐÒÅÕÖÅ ÑÕÅ ÌÅ ȰÇÒÁÎÄ ÓÏÉÒȱ ÌÉÎÕØÉÅÎ ÎȭïÔÁÉÔ ÐÁÓ ÕÎ ÒðÖÅ ÆÏÕȢ .Å 

ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ ÁÎÎÏÎÃÅÒ ÁÕ ÇÒÁÎÄ ÐÕÂÌÉÃ ÑÕȭÅÎ ÆÁÉÔ ÉÌÓ ÓÏÎÔ ÄÅÓ 

utilisateurs heuÒÅÕØ ÄÅ ,ÉÎÕØȣ 

 

Cet OS il faut apprendre à le connaitre pour développer des applications efficaces. 

$ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ,ÉÎÕØ Ⱥ pur Ȼ ÍÁÉÓ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÄÏÔï ÄȭÕÎÅ ÃÏÕÃÈÅ 

ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎ *ÁÖÁ ÐÏÕÒ ÌÅ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÒȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ /3 ÄȭÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅ ÄÏÎÃ ÐÒïÓÅÎÔant 

des similarités avec iOS ou Windows Phone notamment dans le cycle de vie des 

applications. Les nuances se trouvent dans le jargon et quelques APIs et plus 

particulièrement ÄÁÎÓ ÌÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÏÕ ÌÅ ÓÙÓÔîÍÅ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÆ ÅÎ 8-, 

Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÂÉÅÎ ÑÕe ressemblant à XAML est très différent dans sa nature. 

Vecteur ou bitmap ? 
,Å ÖÅÃÔÏÒÉÅÌ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÔÏÐȢ 5ÎÅ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÃÏÕÒÔÅ faite de quelques points et de 

courbes de Béziers ÅÔ ÖÏÕÓ ÁÖÅÚ ÕÎ ÊÏÌÉ ÄÅÓÓÉÎ ÑÕÉ ÓȭÁÄÁÐÔÅ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎÓȢ 

XAML est un système unique, la création la plus belle de Microsoft, un truc que 

ÊȭÁÄÏÒÅ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÔÏÕÔȢ -ÁÉÓ 8!-, ÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÕÎÉÑÕÅ ÁÕ ÓÅÎÓ ÄÅ ȰÉÓÏÌïȱ aussiȣ 

Les systèmes vectoriels posent le problème de déplacer la complexité non pas 

dans le stockage (qui peut être énorme pour les bitmaps) mais dans le rendu qui 

réclame une grande puissance de calcul. 

#ȭÅÓÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÐÅÕ ÄÅ ÓÏÃÉïÔïÓ ÏÎÔ ÆÁÉÔ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ ÇÅÓÔÉÏÎ Äȭ5) 

vectorielle et encore moins pour de petites machines peu puissantes sauf 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ %Ô ÌÏÒÓÑÕȭÏn voit la fluidité de WPF ou même pour rester comparable 

celle de Silverlight sur Windows Phone 7 ou de WinRT sous Windows Phone 8 on 

peut jauger objectivement de la grande qualité des produits Microsoft, aucun OS 

connu ne sait gérer du vectoriel temps réel sur de si petites machines. 
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$ÏÎÃ ÌÁ ÌÏÇÉÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÎÅ ÄÉÓÐÏÓÅ ÐÁÓ ÄȭÁÓÓÅÚ ÄÅ ÐÕÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ ÃÁÌÃÕÌȟ 

ce qui est le cas sur un smartphone (surtout les premiers modèles) on a plutôt 

intérêt à se baser sur du bitmap. -ÁÉÓ ÄȭÕÎ ÁÕÔÒÅ ÃĖÔï ÌÅÓ ÂÉÔÍÁps mangent 

ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ ÐÌÁÃÅȣ Toutefois les premiers modèles avaient une résolution 

ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÆÁÉÂÌÅȟ ÄÏÎÃ ÕÎÅ ÔÁÉÌÌÅ ÄȭÉÍÁÇÅ ÓÉ ÐÅÔÉÔÅ, que cela ne posait pas de 

problème (les mémoires flash étaient déjà capables de stocker plusieurs giga). 

,ȭÁÄÏÐÔÉÏÎ ÄȭÕn format compressé comme PNG peut aussi aider à diminuer 

ÌȭÉÍÐÁÃÔ ÄÕ ÃÈÏÉØ ÄȭÕÎ ÓÙÓÔîÍÅ ÂÉÔÍÁÐȢ 

Suivant ce raisonnement implacable, Google a choisi de mettre en place une 

ÇÅÓÔÉÏÎ Äȭ5) ÎÏÎ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌÌÅȢ 

#ÅÌÁ ÎÅ ÖÅÕÔ ÐÁÓ ÄÉÒÅ ÑÕȭÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÄÅÓÓÉÎÅÒ ÓÏÕÓ !ndroid, cela signifie juste 

que les templates, les styles XAML, les courbes de Béziers si faciles à créer sous 

"ÌÅÎÄ ÃÅÌÁ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓȢ Tout ce qui ressemble à un dessin, sauf quelques formes 

de base, sont des images - PNG la plupart du temps.  

La mise en page sous Android suit ainsi une logique hybride se situant entre XAML 

(format XML, existence des styles, conteneurs de type StackPanel, etc) et HTML 

(pour avoir un bouton de forme bizarre, il faut fournir une image de fond pour 

chaque état ayant cette forme bizarre). 

5ÎÅ ÆÏÉÓ ÑÕȭÏÎ Á ÃÏÍÐÒÉÓ ÃÅÔÔÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÏÎ Á ÃÏÍÐÒÉÓ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅÓ 

ÅÎÔÒÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÊȭÅØÁÇîÒÅ Û ÐÅÉÎÅȢ 

Langage 
"ÏÎȟ ÒÅÓÔÅ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅȟ ÃÈÅÚ 'ÏÏÇÌÅ ÏÎ Á ÃÈÏÉÓÉ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎÅ ȰÓÏÒÔÅ ÄÅ 

ÊÁÖÁȱ ÃÏÍÍÅ ÌÁÎÇÁÇÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȢ *Å ÄÉÓ ÂÉÅÎ ÕÎÅ ȰÓÏÒÔÅ ÄÅ ÊÁÖÁȱ ÃÁÒ ÅÎ 

réalité un procès intenté par Oracle, gagné en première instance par Google mais 

ÒÅÌÁÎÃï ÅÎ ÁÐÐÅÌ ÐÁÒ /ÒÁÃÌÅ ÄÅÒÎÉîÒÅÍÅÎÔ ÔÏÕÒÎÅ ÁÕÔÏÕÒ ÄÅ ÃÅ ÆÁÍÅÕØ Ȱ*ÁÖÁȱȢ 

,ȭÁÆÆÁÉÒÅ ÅÓÔ ÃÏÍÐÌÅØÅȟ ÐÌÅÉÎÅ ÄÅ ÒÅÂÏÎÄÉÓÓÅÍÅÎÔ ÅÔ ÎȭÁ ÐÁÓ ÇÒÁÎÄ ÉÎÔïÒðÔ ÐÏÕÒ 

nous ici, sauf pour la petite histoire. 

Dans la même situation (ou presque) -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÁÖÁÉÔ ÒÅÖÕ ÓÁ ÃÏÐÉÅ ÅÔ ÓȭïÔÁÉÔ 

ȰÖÅÎÇïȱ ÅÎ ÓÏÒÔÁÎÔ #Πȟ 'ÏÏÇÌÅ ÓÅÍÂÌÅ ðÔÒÅ ÐÌÕÓ ÔðÔÕ Ȧ 

Le Java de Android fonctionne grâce à une machine virtuelle : Java Dalvik à ne pas 

confondre avec les Daleks ennemis jurés de Dr WhoȢ ,Å ÃÏÄÅ ÓȭïÃÒÉÔ ÅÔ ÓÅ ÔÅÓÔÅ ÅÎ 

utilisant Eclipse. Un classique des développeurs Java. Google propose aussi son 

propre EDI, et JetBrains, la société ayant créée Resharper pour Visual Studio 

propose aussi un EDI très intéressant. 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Dalvik_(machine_virtuelle)
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#ĖÔï ÌÁÎÇÁÇÅ ÎÏÕÓ ÄÉÓÐÏÓÏÎÓ ÄÏÎÃ ÄȭÕÎ ÓÔÁÎÄÁÒÄ ÄÅ ÔÙÐÅ *ÁÖÁ ÅÔ ÄȭÕÎ ÃÈÏÉØ ÄȭEDI 

pas si mauvais, même si nous qui connaissons Visual Studio aurons naturellement 

une préférence pour ce dernier. 

Le plus amusant dans tout ça ? 

#ȭÅÓÔ ÑÕȭÏÎ ÓȭÅÎ ÆÉÃÈÅ Ȧ 

/Î ÓȭÅÎ ÆÉÃÈÅ ÃÏÍÐÌîÔÅÍÅÎÔ ÃÁÒ ÎÏÕÓ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ #Π ÓÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ȣ 'ÒÝÃÅ Û 

Xamarin 2.0 (anciennement MonoDroid et MonoTouch) qui nous offre les bienfaits 

à la fois de ce langage simple et puissant mais aussi les joies du framework .NET 

ÐÕÉÓÑÕÅ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÓÔ ÂÁÓï ÓÕÒ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ -/./ȣ 

On peut travailler de deux façons : soit par le biais de Xamarin Studio, une copie 

sous -ÏÎÏ ÄÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÃÏÒÒÅÃÔÅ ÁÖÅÃ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÖÉÓÕÅÌ ÅÔ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ 

faut pour écrire, déboguer et tester une appli, soit par le biais de Visual Studio car 

Xamarin installe aussi un plug-in VS. Dans ce dernier cas on bénéficie de la 

puissance et du confort de cet environnement (avec des plugins comme Resharper 

par exemple). Xamarin Studio Á ÕÎ ÁÖÁÎÔÁÇÅ ïÎÏÒÍÅ Ãȭest ÑÕȭïÔÁÎÔ ÅÎ -ÏÎÏ ÉÌ ÅÓÔ 

cross-plateforme. On peut donc développer sur une machine Mac ou Linux et pas 

seulement sur PC.  

Pour ce qui nous préoccupe, à savoir le développement cross-plateforme 

ÉÍÐÌÉÑÕÁÎÔ ÄÕ ÃÏÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȟ ÌȭÏÐÔÉÏÎ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÊÕÓÔÅ ÕÎÅ ÑÕÅÓÔÉÏÎ 

ÄÅ ÃÏÎÆÏÒÔ ÖÏÕÓ ÌȭÁÕÒÅÚ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÃÏÍÐÒÉÓ ȡ %Î ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÌÅ #Π 8ÁÍÁÒÉÎ ÄÁÎÓ 

Visual Studio nous allons pouvoir créer des Solutions VS qui contiennent à la fois 

des applications Android et des applications Windows ! Et tout cela va se compiler 

gentiment sans souci en partageant du code... 

On pourra pour simplifier encore plus le partage de code agrémenter ce 

ȰÍÏÎÔÁÇÅȱ ÄÅ ÌÁ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ Ȱ-ÖÖÍ#ÒÏÓÓȱ ÄÏÎÔ ÊȭÁÉ ÐÒïÓÅÎÔï ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ 

caractéristiques dans un série de trois longs billets (plus 12 vidéos de 8h au total) à 

laquelle je renvoie le lecteur intéressé. En gros, MvvmCross est une solution MVVM 

un peu comme Mvvm Light ou Jounce ou Prism, mais dont le principal avantage 

ÅÓÔ ÄȭðÔÒÅ ÃÒÏÓÓ-plateforme pour pouvoir partager le même code (sans recopie) 

entre des applications pour PC, Android et iOS. 

 

Je ne reviendrais pas sur ces détails déjà traités ou que je traiterais plus en 

profondeur plus tard mais on comprend mieux maintenant où se trouve le cross-

plateforme dans tout cela et la place que tient que chaque outil dans cet 

environnement. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Strategie-de-developpement-Cross-Platform-Partie-1.aspx
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Pour résumer 
Android est un OS tout à fait honorable, construit sur Linux, proposant un système 

ÄȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÂÉÔÍÁÐ ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌ ÅÔ ÕÎ ÌÁÎÇÁÇÅ *ÁÖÁȢ 

Mais pour ce qui nous concerne, nous utiliserons Android au travers de Xamarin, 

ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÅÎ #Π ÅÔ ÁÖÅÃ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ Ȣ.%4 ÃÅ ÑÕÉ ÖÁ ÎÏÕÓ ÆÁÉÒÅ ÇÁÇÎÅÒ ÂÅÁÕÃÏÕÐ 

ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÎ ÆÏÒÍÁÔÉÏÎȣ ,Å ÔÏÕÔ ÅÎ ÓÅ ÒÅÐÏÓÁÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÐÕÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ 

et de ses éventuels plugins comme ReSharper. 

Grâce à MvvmCross nous allons pouvoir fédérer le code le plus important, celui des 

ViewModels, dans des librairies de code portables Visual Studio. Seules les 

interfaces (UI) seront spécifiques aux cibles (Android, WPF, WinRT, etc). 

MvvmCross nous apportera une aide supplémentaire : le support du binding dans 

les UI Android avec une syntaxe proche de celle de XAML (En JSon dans les 

ÐÒÅÍÉîÒÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ ÅÔ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÓÙÎÔÁØÅ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅ Û ÔÅÌÌÅ ÐÏÉÎÔ ÑÕȭÅÌÌÅ 

ÐÅÕÔ ÓȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÅÎ 8!-, ÁÖÅÃ ÂïÎïÆÉÃÅ !). 

,ÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ 
Android évolÕÅ ÓÁÎÓ ÃÅÓÓÅȢ #ÅÒÔÁÉÎÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓ ÎȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ 

compatibles avec les anciens matériels et les gens conservant malgré tout leur 

téléphone ou leur tablette un petit moment, il y a foisonnement de versions en 

activité sur le marché. Mais ce foisonneÍÅÎÔ ÅÓÔ ÐÌÕÔĖÔ ÄÅ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄÕ ÍÙÔÈÅ 

entretenu par la concurrence. Dans la réalité les versions récentes sont maintenant 

majoritaires. Au-delà, Android étant un OS libre et ouvert, chaque fabricant de 

ÍÏÂÉÌÅ ÐÅÕÔ ÌÕÉ ÁÊÏÕÔÅÒ ÓÁ ÐÒÏÐÒÅ ȰÃÏÕÃÈÅȱ ÍÁÉÓÏÎ ÐÏÕÒ Ïffri r telle ou telle 

fonction spécifique permettant de se démarquer de la concurrence (Presque tous 

ÌÅ ÆÏÎÔȟ ÄȭÏĬ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÐÕÒÉÓÔÅÓ ÄÅ ÌÁ ÇÁÍÍÅ .ÅØÕÓ ÐÒÏÐÏÓÁÎÔ ÕÎ !ÎÄÒÏÉÄ 

« nu »). 

#ȭÅÓÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÃÅ ÑÕÉ Á ÆÁÉÔ ÅÎ ÐÁÒÔÉÅ ÌÅ ÓÕÃÃîÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȢ 7ÉÎÄows Phone ou iOS 

ÓÏÎÔ ÒÉÇÉÄÅÓȟ ÉÄÅÎÔÉÑÕÅÓ ÐÁÒÔÏÕÔȢ #ÈÅÚ !ÐÐÌÅȟ ÖÕ ÑÕȭÉÌ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÑÕȭÕÎ ÍÏÄîÌÅȟ ÃÅÌÁ ÓÅ 

ÎÅ ÖÏÉÔ ÐÁÓ ÔÒÏÐȢ 0ÏÕÒ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÊÅ ÐÅÎÓÅ ÑÕÅ ÃÅ ÄïÔÁÉÌ ÎȭÁ ÐÁÓ ÁÉÄï Û ÌȭÁÄÏÐÔÉÏÎ 

massive de Windows Phone. Tous les téléphones sous Windows Phone avaient 

tendance à se ressembler fortement, trop , tous offraient les mêmes possibilités. 

0ÅÒÓÏÎÎÅ ÎȭÁÉÍÅ ÁÃÈÅÔÅÒ ÕÎ ÏÂÊÅÔ ÑÕÉ ÄîÓ ÌÅ ÄïÐÁÒÔ ÓÅ ÎÏÉÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÍÁÓÓÅ ÄÅ 

ÌȭÕÎÉÆÏÒÍÉÓÁÔÉÏÎȢ #ÈÁÃÕÎ ÓÅ ÓÅÎÔ ÄÉÆÆïÒÅÎÔ ÅÔ ÖÅÕÔ ÌȭÁÆÆÉÃÈÅÒ Û ÌÁ ÆÁÃÅ ÄÕ ÍÏÎÄÅȢ 0ÁÓ 

seulement les utilisateurs, les constructeurs aussi veulent se différencier des 

concurrents et même les distributeurs comme Orange veulent leur petite 

ȰÃÏÕÃÈÅȱ Û ÅÕØ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÁÖÅÃ &ÒÅÅ ÏÕ 3&2Ȣ 3É !ÎÄÒÏÉÄ Á ÃÏÎÎÕ ÌÅ ÓÕÃÃîÓ 

ÃȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ ÇÒÝÃÅ Û ÓÁ ÓÏÕÐÌÅÓÓÅ ÆÁÃÅ Û ÌÁ ÒÉÇÉÄÉÔï ÄȭÉ/3 ÅÔ ÌȭÉÎÆÌÅØÉÂÉÌÉÔï ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

Phone qui ont déplu aux constructeurs et aux distributeurs. 
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#ȭÅÓÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÊÅ ÍÅ ÇÁÒÄÅÒÁÉ ÂÉÅÎ ÃÏÍÍÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÄÅ ÆÕÓÔÉÇÅÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÓÅÓ 

différentes versions en circulation. On entend souvent cette critique, mais elle est 

ÁÕ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅ ÌȭÕÎÅ ÄÅÓ ÃÌïÓ ÄÕ ÓÕÃÃîÓȣ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÕÎ ÆÁÕØ ÄïÂÁÔ ȡ ÕÎÅ 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒÁ ÓÕÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÔïÌïÐÈÏÎÅÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÐÏÕÒ ÐÅÕ ÑÕȭÅÌÌÅ ÖÉÓÅ ÕÎÅ 

version suffisamment basse et largement répandue, ce qui est le cas en pratique 

des 800.000 applications du Play Store. 

!ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÉÌ ÅÓÔ ÎÁÔÕÒÅÌ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ !ÎÄÒÏÉÄ ΤȢΤ ÏÕ ΤȢΥ ÃÏÍÍÅ ÂÁÓÅ ÐÏÕÒ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ 

bien que nous en soyons déjà à la version 4.x. Cela ne gêne pas vraiment les 

applications et comme je le disais plus haut, cette « fragmentation » est en passe 

ÄÅ ÄÉÓÐÁÒÁÿÔÒÅ ÁÕ ÐÒÏÆÉÔ ÄÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ ÒïÃÅÎÔÅÓ ÄÅ Ìȭ/3Ȣ $ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕÅ -60 ÊÅ 

ÍÅ ÇÁÒÄÅÒÁÉÓ ÂÉÅÎ ÄÅ ÒÉÇÏÌÅÒ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÆÒÁÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÅÎ 

balayant devant ma porte je suis obligé de concevoir que la cassure nette et totale 

de compatibilité des matériels entre Windows Phone 7.5 et 8.0 est autrement plus 

ÇÒÁÖÅ ÑÕȭÕÎÅ ÐÅÔÉÔÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ !0)ȭÓ ÄÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÎ 

ÃÉÒÃÕÌÁÔÉÏÎȣ 

Les améliorations des constructeurs eux-mêmes ne posent aucun problème. Par 

exemple pendant que Microsoft essayait (et tente toujours) de transformer les PC 

avec écran de plus en plus large en grosses tablettes fullscreen ce qui a peu de 

sens, Samsung ou LG sur leurs smartphones de plus en plus grands et sur leurs 

tablettes offrent désormais le multifenêtrage pour avoir deux applications 

fonctionnelle en même temps, voire des fenêtres qui se recouvrent (par exemple 

la calculette sur un S4)ȣ )ÒÏÎÉÅ ÄÕ ÓÏÒÔȟ ÑÕÁÓÉ ÐÁÒÁÄÏØÅ ÑÕÉ ÃÏÎÆÉÒÍÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ 

choix hasardeux de Microsoft à contrecourant des besoins des utilisateurs et qui 

ÅØÐÌÉÑÕÅ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÌȭÁÄÏÐÔÉÏÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌÅÎÔÅ ÄÅ 7ÉÎ24 ÅÔ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÍðÍÅ ÓÕÒ 

ÌÅÓ 0# ÄÅ ÂÕÒÅÁÕȣ Les couches ȰÃÏÎÓÔÒÕÃÔÅÕÒȱ ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ ÄȭÉÍÐÁÃÔ réel sur les 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ïÃÒÉÒÅ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ %ÌÌÅÓ ÎÅ ÆÏÎÔ ÑÕȭÁÐÐÏÒÔÅÒ ÕÎ ÍÅÎÕ 

différent ou le support du stylet par exemple. Si on ne prend pas en compte la 

ÃÏÕÃÈÅ 3ÁÍÓÕÎÇ ÏÕ ,' ÐÏÕÒ ÌÅ ÍÕÌÔÉÆÅÎðÔÒÁÇÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÔÏÕÒÎÅÒÁ ÆÕÌÌÓÃÒÅÅÎ 

ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÇÒÁÎÄÅ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÅÓ ÁÕÔÒÅÓȟ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÔȢ 3É ÏÎ ÖÉÓÅ ÕÎÅ Ãlientèle spéciale 

uniquement équipée de certains modèles comme le Galaxy S3 ou S4, on prendra 

ÅÎ ÃÈÁÒÇÅ ÌÁ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÅÔ ÏÎ ÁÃÃÅÐÔÅÒÁ ÄÅ ÌÉÍÉÔÅÒ ÌȭÁÕÄÉÅÎÃÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ 

ÃÈÏÉØ ÁÓÓÕÍï ÓÁÎÓ ÉÍÐÁÃÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ȰÓÔÁÎÄÁÒÄȱȢ 

Ici encore, pour ÒïÓÕÍÅÒȟ ÄÉÓÏÎÓ ÑÕȭÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÅÆÆÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ 

Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÎ ÃÉÒÃÕÌÁÔÉÏÎȟ ÖÏÉÒ ÍðÍÅ ÐÁÒ-dessus des couches constructeurs (ce qui 

multiplie les combinaisons) mais que cela est un élément de la réussite dȭAndroid 

et que le développeur est en réalité fort peu gêné par tout cela sauf les hyper 

geeks qui veulent absolument utiliser les derniers gadgets (ce qui ne fait pas 

forcément une bonne application pour autant). 
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Pour le lecteur intéressé je conseille la lecture de ÌȭÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ ÄÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ 

Android sur Wikipédia. 

 
Et pour la petite histoire sachez que les versions portent toutes des noms de 

sucreries ÅÎ ÓÕÉÖÁÎÔ ÌȭÏÒÄÒÅ ÁÌÐÈÁÂïÔÉÑÕÅ ɉ#ÕÐ#ÁËÅȟ $ÏÎÕÔȟ %clair, Froyo, 

GinderBread, etc). ,Á ÐÒÏÃÈÁÉÎÅ Û ÖÅÎÉÒ ÓȭÁÐÐÅÌÁÎÔ +ÉÔ +ÁÔ ÐÁÒ ÌÅ ÂÉÁÉÓ ÄȭÕÎ ÁÃÃÏÒÄ 

commercial entre cet emblème de la Junk Food et Google. Les puristes du monde 

!ÎÄÒÏÉÄ ÓÏÎÔ ÔÒîÓ ÒïÓÅÒÖïÓ ÓÕÒ ÃÅÔÔÅ ÆÁÎÔÁÉÓÉÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ 

Il faut aussi savoir ÑÕÅ ÌÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÅÎ ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÌÅÕÒ ÎÏÍ ÇÏÕÒÍÁÎÄ 

ÓÏÎÔ ÁÓÓÏÒÔÉÅÓ ÄȭÕÎ ÎÕÍïÒÏ ÄÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÅ Ìȭ!0) ÑÕÉ ÅÓÔ ÄÉÆÆïÒÅÎÔȣ #ÅÌÁ ÔÒÏÕÂÌÅ ÕÎ 

peu au départ. 

!ÉÎÓÉ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ 'ÉÎÇÅÒÂÒÅÁÄ ɉÐÁÉÎ ÄȭïÐÉÃÅɊ ÅÓÔ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ΤȢΥȟ ÍÁÉÓ ÓÏÎ !0) ÅÓÔ ÄÅ 

niveau 9. On retÒÏÕÖÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÕÎÅ ΤȢΥȢΥ ɉÊÕÓÑÕȭÛ ÌÁ ΤȢΥȢΩɊ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÓÏÕÓ 

ÌȭÁÐÐÅÌÌÁÔÉÏÎ 'ÉÎÇÅÒÂÒÅÁÄ ΤȢΥ ÍÁÉÓ ÅÎ !0) ÄÅ ÎÉÖÅÁÕ ΣΡȣ 

,ÏÒÓÑÕȭÏÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÏÎ ÄÏÉÔ ÃÈÏÉÓÉÒ ÌÅ ÎÉÖÅÁÕ Äȭ!0) ɉÃÅ ÑÕÉ ÓÅÍÂÌÅ 

ÌÏÇÉÑÕÅɊ ÃÅ ÑÕÉ ÎȭÁ ÄÏÎÃ ÒÉÅÎ Û ÖÏÉÒ ÁÖÅÃ ÌÁ ȰÖÅÒÓÉÏÎȱ ÄȭAndroid ou son nom de 

version. 

%Î ÃÈÏÉÓÉÓÓÁÎÔ ÕÎ ÎÉÖÅÁÕ ΣΡ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÃÈÏÉØ ÁÓÓÅÚ ÓÔÁÎÄÁÒÄ Û ÌȭÈÅÕÒÅ ÁÃÔÕÅÌÌÅȟ 

ÃÅÌÁ ÓÉÇÎÉÆÉÅ ÑÕȭÏÎ ÖÉÓÅÒÁ ÁÕ ÍÉÎÉÍÕÍ 'ÉÎÇÅÒÂÒÅÁÄ ΤȢΥȢΥ ÅÔ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Historique_des_versions_d'Android
http://fr.wikipedia.org/wiki/Historique_des_versions_d'Android
http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=Android-Versions.jpg
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ÔÏÕÒÎÅÒÁ ÓÕÒ ÔÏÕÔÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ïÑÕÉÐïÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÏÕ ÄȭÕÎÅ ÓÕÉÖÁnte (2.3.5 par 

exemple ou 4.0). #ȭÅÓÔ ÁÉÎÓÉ ÑÕȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÃÏÕÖÒÉÒ ÊÕÓÑÕȭÛ ΫΡϷ ÄÕ ÍÁÒÃÈï 

Android sans avoir à gérer la fameuse fragmentation évoquée plus haut, au prix, 

ÃÅÌÁ ÅÓÔ ïÖÉÄÅÎÔȟ ÄÅ ÓȭÁÂÓÔÅÎÉÒ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÓ !0)ȭÓ ÔÒÏÐ ÒïÃÅÎÔÅÓ ɉÃÅ ÑÕÉ ÇðÎe très 

peu généralement). 

Conclusion 
Cette partie 2 est courte et finit de brosser le décor. Nul besoin de décortiquer 

Ìȭ/3ȟ ÃÅÓ !0)Ó ÏÕ ÄÅ ÒÅÓÔÅÒ ÄÅÓ ÈÅÕÒÅÓ ÓÕÒ *ÁÖÁ ÏÕ %ÃÌÉÐÓÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅÒÏÎÓ 

pas. 

En revanche comprendre la nature de Android, sa provenance (Linux), ses 

principales différences avec notamment Windows Phone, la façon dont son 

nommées les versions, tout cela est pratique et sera utile à un moment ou un 

ÁÕÔÒÅȢ $ïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÃÈÁÑÕÅ ÐÏÉÎÔ ÎȭÁÕÒÁÉÔ ÇÕîÒÅ ÄȭÉÎÔïÒðÔȟ ÌÅ 7ÅÂ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÅÓ 

librairies sont remplies de documentations et de livres pour les lecteurs qui 

souhaiteraient entrer dans les détails. Dans le cadre de la démarche très orientée 

pratique que je vous propose, tout cela est accessoire (intéressant mais pas 

indispensable à creuser). Mieux vaut faire court pour entrer le plus vite possible 

dans le vif du sujet. 

Ce moment va vite arriver en réalité puisque la partie 3 va aborder le cycle de vie 

ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄȣ 

Part 3 ɀ Activité et cycle de vie 

Les parties 1 et 2 ont planté le décor : pourquoi utiliser Android dans une solution 

cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÅÔ ÑÕȭÅÓÔ-ce ÑÕÅ !ÎÄÒÏÉÄȢ !ÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÎÏÕÓ ÅÎÔÒÏÎÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÖÉÆ ÄÕ 

ÓÕÊÅÔ ȡ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ ÄȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÔ ÓÏÎ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅȢ 

Android et les Activités (activity) 
Les activités sont les éléments fondamentaux des applications Android. Elles 

existent sous différents états, de leur création à leur fin. Une application Android 

peut contenir une seule activité ou bien plusieurs. Chaque Activité peut être un 

ÐÏÉÎÔ ÄȭÅÎÔÒïÅ ÅÔ ÐÅÕÔ ÓÅ ÃÏÎÃÅÖÏÉÒ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ Ⱥ mini application » autonome. 

1ÕÁÎÄ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÏÓÓîÄÅ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ !ÃÔÉÖÉÔïÓȟ ÌȭÕÎÅ ÄȭÅÌÌÅ ÅÓÔ ÍÁÒÑÕïÅ 

ÃÏÍÍÅ ïÔÁÎÔ ÌÁ ÐÁÇÅ ÄȭÅÎÔÒïÅ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔȢ 

Une activité est un concept simple ciblé ÓÕÒ ÃÅ ÑÕÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÐÅÕÔ ÆÁÉÒÅȟ ÄȭÏĬ ÓÏÎ 

ÎÏÍȢ $Å ÂÁÓÅ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÉÎÔÅÒÁÇÉÓÓÅÎÔ ÄÏÎÃ ÁÖÅÃ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ɉÉÌ Ù Á ÄÅÓ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Cross-plateforme-Android-Part-3-Activite-et-cycle-de-vie.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=0a9adfb7-e1d2-462d-b474-09b45d331e5b
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=c2650a87-fe44-4b40-90cd-329ee0951a77
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ÅØÃÅÐÔÉÏÎÓɊ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÃÌÁÓÓÅ Activity  ÑÕÉ ÓȭÏÃÃÕÐÅ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ ÆÅÎðÔÒÅ ÐÏÕÒ ÌÅ 

ÑÕÅ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÐÕÉÓÓÅ Ù ÃÈÁÒÇÅÒ Ìȭ5) ÒÅÌÁÔÉÖÅ Û ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎȢ 

,Å ÐÌÕÓ ÓÏÕÖÅÎÔ ÌÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÓÏÎÔ ÐÒïÓÅÎÔïÅÓ Û ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÅÎ ÍÏÄÅ ÐÌÅÉÎ ïÃÒÁÎȟ 

mais elles peuvent aussi apparaitre sous la forme de fenêtres flottantes ou même 

ðÔÒÅ ÉÎÃÏÒÐÏÒïÅÓ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓȢ De même une Activité à le droit de 

ÒÅÃÈÁÒÇÅÒ ÓÏÎ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÓÁÎÓ ÐÏÕÒ ÁÕÔÁÎÔ ðÔÒÅ ÏÂÌÉÇïÅ ÄȭÁÐÐÅÌÅÒ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ !ÃÔÉÖÉÔïȢ 

Chaque activité est autonome et possède donc une partie code et une partie 

visuelle. 

,Å ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÃÏÍÍÅÎÃÅ ÁÖÅÃ ÓÏÎ ÉÎÓÔÁÎÃÉÁÔÉÏn et se termine par sa 

destruction. Entre les deux il existe de nombreux états intermédiaires. Lorsque 

l'activité change d'état la méthode d'évènement du cycle de vie appropriée est 

appelée pour avertir l'Activité de la modification imminente de son état et lui 

permettre d'exécuter éventuellement du code pour s'adapter à ces changements. 

On retrouve là un mécanisme propre à tous les OS mobiles comme iOS ou 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ɉÖÏÉÒÅ ÍðÍÅ 7ÉÎ24 ÓÕÒ 0#ɊȢ #Å ÍïÃÁÎÉÓÍÅ ÓȭÅÓÔ ÉÍÐÏÓï ÐÁÒÔÏÕÔ 

car il permet de gérer de nombreuses applications de façon fluide sans pour autant 

consommer trop de puissance ni trop de mémoireȢ !ÉÎÓÉ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÎȭÁ 

ÐÌÕÓ ÌȭÁÖÁÎÔ-plan se trouve-t-ÅÌÌÅ ïÃÁÒÔïÅ ÐÁÒ Ìȭ/3 ÑÕÉ ÌÁ ÐÌÁÃÅ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÓÏÒÔÅ ÄÅ 

ÃÏÍÁȢ ,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Á ÅÕ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅÒ ÓÏÎ ïÔÁÔ ÅÔ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

ÅÓÔ ÒÁÐÐÅÌïÅ ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ Ìȭ/3 ÌÁ ÓÏÒÔ ÄÅ ÃÅ ÃÏÍÁ ÅÔ ÌÕÉ ÏÆÆÒÅ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÅ ÓÅ 

ȰÒïÈÙÄÒÁÔÅÒȱ : ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÃÒÏÉÔ ÒÅÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅ ÃÏÕÒÓ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÁÖÁÉÔ ÁÒÒðÔïȟ Ìȭ58 ÅÓÔ 

donc de bonne qualité, mais entretÅÍÐÓȟ ÐÅÎÄÁÎÔ ÓÏÎ ȰÃÏÍÁȱȟ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÎȭÁ 

ÐÁÓ ÃÏÎÓÏÍÍï ÄÅ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȟ ÃÅ ÑÕÉ ÍïÎÁÇÅ ÌȭÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅȢ *ȭÕÔÉÌÉÓÅ ÉÃÉ ÌÅ ÔÅÒÍÅ ÄÅ 

ȰÃÏÍÁȱ ÅÎ ïÃÈÏ Û ÕÎ ÔÅÒÍÅ ÁÍïÒÉÃÁÉÎ ÕÔÉÌÉÓï ÐÏÕÒ ÄïÃÒÉÒÅ ÃÅÔÔÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ÓÏÍÍÅÉÌȟ 

ÌÅ ȰÔÏÍÂÓÔÏÎÉÎÇȱȟ ÌÉÔÔïÒÁÌÅÍÅÎÔ ȰÐÉÅÒÒÅ ÔÏÍÂÁÌÅ ɀ ÉÓÁÔÉÏÎȱȢ  

$Å ÍðÍÅ ÊÅ ÒÁÐÐÅÌÌÅ ÑÕÅ ÌÏÒÓÑÕÅ ÊÅ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ȰÍÏÂÉÌÅÓȱ ÊÅ ÐÁÒÌÅ ȰÄȭÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȱ 

et que cela intègre aussi bien les smartphones que les tablettes et phablettes. 

Le concept 
Les activités sont un concept de programmation inhabituel totalement spécifique 

à Android mais simple à comprendre.  

 

Dans le développement d'applications traditionnelles il y a généralement une 

ÍïÔÈÏÄÅ ÓÔÁÔÉÑÕÅ ȰÍÁÉÎȱ ÑÕÉ ÅÓÔ ÅØïÃÕÔïÅ ÐÏÕÒ ÌÁÎÃÅÒ ÌͻÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÃÁÓ ÅÎ 

mode console sous Windows par exemple, ou même dans une application WPF.  
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Avec Android, cependant, les choses sont différentes; les applications Android 

peuvent être lancées via n'importe quelle activité enregistrée au sein d'une 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÃÈÁÃÕÎÅ ÊÏÕÁÎÔ ÌÅ ÒĖÌÅ ÄȭÕÎ ÐÏÉÎÔ ÄȭÅÎÔÒïÅ ȰÍÁÉÎȱ ÅÎ ÑÕÅÌÑÕe sorte.  

 

Dans la pratique la plupart des applications n'ont qu'une seule activité spécifique 

qui est défini comme le point d'entrée unique de l'application. Toutefois, si une 

application se bloque ou est terminée par l'OS ce dernier peut essayer de la 

redémarrer sur la dernière activité ouverte ou n'importe où ailleurs dans la pile de 

l'activité précédente.  

%Î ÏÕÔÒÅȟ ÌÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÍÉÓÅÓ ÅÎ ÐÁÕÓÅ ÐÁÒ Ìȭ/3 ÑÕÁÎÄ ÅÌÌÅÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ 

actives voire même être supprimées totalement de la mémoire si cette dernière 

vient à manquer.  

 

Une attention particulière doit être portée pour permettre à l'application de 

restaurer correctement son état dans le cas où elle est redémarrée et dans le cas 

où son fonctionnement repose sur des données provenant des activités 

précédentes. 

 

,Å ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÒÅÐÒïÓÅÎÔï ÐÁÒ ÕÎ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÑÕÅ ÌÅ 

système d'exploitation appelle tout au long de ce cycle pour tenir Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï au 

courant de son état à venir. Ces méthodes permettent au développeur 

d'implémenter les fonctionnalités nécessaires pour satisfaire aux exigences de 

gestion de l'état et des ressources de son application. 

)Ì ÅÓÔ ÅØÔÒðÍÅÍÅÎÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÐÏÕÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÄÅ ÌͻÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄȭÁÎÁÌÙÓÅÒ ÌÅÓ 

besoins de chaque activité pour déterminer les méthodes exposées par la gestion 

du cycle de vie qui doivent être prises en charge. Ne pas le faire peut entrainer une 

instabilité de l'application, des bogues, des problèmes avec les ressources et peut-

être même dans certains cas avoir une incidence sur ÌÁ ÓÔÁÂÉÌÉÔï ÄÅ Ìȭ/3 ɉÃȭÅÓÔ ÕÎ 

cas extrême puisque Android utilise une VM java qui ressemble au C# managé, ce 

ÐÒÏÃïÄï ÇÁÒÁÎÔÉÓÓÁÎÔ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÓÔÁÂÉÌÉÔï ÄÅ Ìȭ/3 ÍðÍÅ ÅÎ ÃÁÓ ÄÅ ÄïÆÁÉÌÌÁÎÃÅ ÇÒÁÖÅ 

ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎɊȢ 

 

La gestion du cycle de vie 
La gestion du cyÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÓÅ ÍÁÔïÒÉÁÌÉÓÅ ÐÏÕÒ ÌÅ 

développeur par un ensemble de méthodes exposées par la classe Activity , ses 

méthodes fournissent un cadre de gestion des ressources. La bonne gestion du 

ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÅÓÔ ÌȭÏÓÓÁÔÕÒÅ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁtion Android (comme sous iOS ou Windows 
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0ÈÏÎÅɊȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÃÏÌÏÎÎÅ ÖÅÒÔïÂÒÁÌÅ ÄȭÏĬ ÐÁÒÔÅÎÔ ÌÅÓ ȰÃĖÔÅÓȱ ÑÕÉ ÖÏÎÔ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅÒ 

le squelette et en assurer la cohérence. 

Les différents états 

Le système d'exploitation Android utilise une file de priorité pour aider à gérer les 

activités exécutées sur la machine. Selon l'état dans lequel se trouve une activité 

particulière Android lui attribue une certaine priorité au sein de l'OS. Ce système de 

ÐÒÉÏÒÉÔï ÐÅÒÍÅÔ Û !ÎÄÒÏÉÄ ÄȭÉÄÅÎÔÉÆÉÅÒ ÌÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÑÕÉ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÌÕÓ Ån cours 

d'utilisation, ce qui lui de récupérer de la mémoire et des ressources. Le schéma 

suivant illustre les états par lesquels une activité peut passer au cours de sa durée 

de vie : 

 
$Å ÈÁÕÔ ÅÎ ÂÁÓ ȡ $ïÍÁÒÒÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔïȟ ÁÃÔÉÖÉÔï ÅÎ ÍÏÄÅ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏnnement, activité en mode pause, 

activité stoppée, activée arrêtée. Légende à gauche : processus détruit. Légende à droite : processus en 

sommeil. 

/Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÉÃÉ ÕÎ ÓÃÈïÍÁ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ ÓÕÒ ÌÅÓ /3 ÍÏÂÉÌÅÓ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÒïÓÕÍÅÒ Û ÔÒÏÉÓ 

groupes principaux : 

Actif ou en fonctionnement 

,ÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÓÏÎÔ ÃÏÎÓÉÄïÒïÅÓ ÃÏÍÍÅ ȰÁÃÔÉÖÅÓȱ ÏÕ ȰÅÎ ÃÏÕÒÓ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔȱ 

ÓÉ ÅÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÁÕ ÐÒÅÍÉÅÒ ÐÌÁÎ ÑÕȭÏÎ ÁÐÐÅÌÌÅ ÁÕÓÓÉ ȰÓÏÍÍÅÔ ÄÅ ÌÁ ÐÉÌÅ ÄȭÁÃÔÉÖÉÔïȱȢ 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_133.png


  

P a g e 230 | 410 

 

 

,ȭÁÃÔÉÖÉÔï ÁÕ ÐÒÅÍÉÅÒ ÐÌÁÎ ÅÓÔ ÃÅÌÌÅ ÐÏÓÓïÄÁÎÔ ÌÁ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔÅ ÐÒÉÏÒÉÔï ÄÁÎÓ la pile des 

ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÇïÒïÅ ÐÁÒ Ìȭ/3Ȣ %ÌÌÅ ÃÏÎÓÅÒÖÅÒÁ ÓÅ ÓÔÁÔÕÔ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒ ÓÁÕÆ ÓÉ ÅÌÌÅ ÅÓÔ ÔÕïÅ ÐÁÒ 

Ìȭ/3 ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÃÉÒÃÏÎÓÔÁÎÃÅÓ ÂÉÅÎ ÐÒïÃÉÓÅÓ ÅÔ ÅØÔÒðÍÅÓ ȡ ÓÉ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÔÅÎÔÅ ÄÅ 

ÃÏÎÓÏÍÍÅÒ ÐÌÕÓ ÄÅ ÍïÍÏÉÒÅ ÑÕÅ ÎȭÅÎ ÐÏÓÓîÄÅ ÌȭÁÐÐÁÒÅÉÌ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÃÁÒ Ãela 

ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÐÒÏÖÏÑÕÅÒ ÕÎ ÂÌÏÃÁÇÅ ÃÏÍÐÌÅÔ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ 5ÎÅ ÂÏÎÎÅ 58 

ÅÓÔ ÐÁÒÆÏÉÓ ÏÂÌÉÇïÅ ÄÅ ÒÅÐÏÓÅÒ ÓÕÒ ÄÅÓ ÃÈÏÉØ ÄÏÕÌÏÕÒÅÕØ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰÐÅÓÔÅ ÏÕ 

ÃÈÏÌïÒÁȱȢ $ÁÎÓ ÃÅ ÃÁÓ ÐÒïÃÉÓ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÒ ÆÁÃÅ Û ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ȰÐÌÁÎÔÅȱ ÎȭÅÓÔ 

pas une bonne UX ÍÁÉÓ ÅÌÌÅ ÅÓÔ ȰÍÏÉÎÓ ÐÉÒÅȱ ÑÕÅ ÄÅ ÓÅ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ ÄÅÖÁÎÔ ÕÎÅ 

machine qui ne répond plus du tout, Android prend donc la décision de rester en 

ÖÉÅ ÁÕ ÄïÔÒÉÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÉÒÒÅÓÐÅÃÔÕÅÕÓÅ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ. 

Mode Pause 

,ÏÒÓÑÕÅ ÌȭÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅ ÓÅ ÍÅÔ ÅÎ ÖÅÉÌÌÅ ÏÕ ÑÕȭÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÖÉÓÉÂÌÅ ÍÁÉÓ 

ÐÁÒÔÉÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÁÃÈïÅ ÐÁÒ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÎÏÎ ȰÆÕÌÌ ÓÉÚÅȱ ÏÕ ÔÒÁÎÓÐÁÒÅÎÔÅȟ 

ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÁÌÏÒÓ ÃÏÎÓÉÄïÒïÅ ɉÅÔ ÍÉÓÅɊ ÅÎ ÍÏÄÅ ÐÁÕÓÅȢ 

,ÏÒÓÑÕȭÅÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÅÎ ÐÁÕÓÅ ÌÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÓÏÎÔ ÅÎÃÏÒÅ ȰÅÎ ÖÉÅȱȢ #ÅÌÁ ÓÉÇÎÉÆÉÅ ÑÕȭÅÌÌÅÓ 

ÃÏÎÓÅÒÖÅÎÔ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÕÒÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÅÎ ÍïÍÏÉÒÅ ÅÔ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÒÅÓÔÅÎÔ ÁÔÔÁÃÈïÅÓ ÁÕ 

gestionnaire de fenêtre. Techniquement une application en pause est considérée 

comme la deuxième activité prioritaire sur la pile des activités et à ce titre ne sera 

tÕïÅ ÐÁÒ Ìȭ/3 ÑÕÅ ÓÉ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÁÃÔÉÖÅ ɉÐÒÅÍÉÅÒ ÐÌÁÎɊ ÒïÃÌÁÍÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÅÔ 

ÑÕȭÉÌ ÎȭÙ Á ÐÌÕÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÄÅ ÌÕÉ ÅÎ ÆÏÕÒÎÉÒ ÐÏÕÒ ÑÕȭÅÌÌÅ ÒÅÓÔÅ ÓÔÁÂÌÅ ÅÔ 

réactive. 

Mode Arrêt 

,ÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÃÏÍÐÌîÔÅÍÅÎÔ ÍÁÓÑÕïÅÓ ÐÁÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÏÎÔ ÃÏÎÓÉÄïÒïes 

ÃÏÍÍÅ ÁÒÒðÔïÅÓȢ #ÅÔ ÁÒÒðÔ ÅÓÔ ÓÏÉÔ ÔÏÔÁÌ ÓÏÉÔ ÐÁÒÔÉÅÌ ÓÉ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÐÒÏÄÕÉÔ 

ÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄȭÁÒÒÉîÒÅ-ÐÌÁÎȢ !ÎÄÒÏÉÄ ÔÅÎÔÅ ÄÅ ÍÁÉÎÔÅÎÉÒ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕȭÉÌ ÌÅ ÐÅÕÔ ÌÅÓ 

informations et ressources des applications arrêtées, mais ce mode est celui qui 

possèÄÅ ÌÁ ÐÌÕÓ ÂÁÓÓÅ ÐÒÉÏÒÉÔï ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÉÌÅ ÄÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÄÅ Ìȭ/3Ȣ ! ÃÅ ÔÉÔÒÅ ÅÌÌÅÓ 

ÆÅÒÏÎÔ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅÓ ÐÒÅÍÉîÒÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÔÕïÅÓ ÐÁÒ Ìȭ/3 ÄîÓ ÑÕȭÕÎ ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ 

se fera sentir et que celles du système seront épuisées. 

Effet des touches de navigation 

On rÅÔÒÏÕÖÅ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÄÅÕØ ÂÏÕÔÏÎÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÓ ȡ ÌȭÁÃÃÕÅÉÌ ÅÔ ÌÁ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ 

ÁÒÒÉîÒÅ ɉÌÅ ÔÒÏÉÓÉîÍÅ ÁÐÐÅÌÌÅ ÌÅÓ ÐÁÒÁÍîÔÒÅÓɊȢ 1ÕÅÌ ÅÓÔ ÌȭÅÆÆÅÔ ÄÅ ÌȭÁÐÐÕÉ ÓÕÒ ÃÅÓ 

boutons vis-à-vis du cycle de vie des applications ? 

La logique est simple : si la touche de navigation arrière est utilisée Android 

ÃÏÎÓÉÄîÒÅ ÑÕÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÑÕÉ ÖÉÅÎÔ ÄȭðÔÒÅ ÑÕÉÔÔïÅ ÎȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÅÎ ÐÒÅÍÉÅÒ ÐÌÁÎȢ #Å ÑÕÉ 

est une lapalissade. De ce fait, et en considérant ce que nous avons vu plus haut, 
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elle passe à un niveau de priorité faible et peut être tuée à tout moment pour 

ÒïÃÕÐïÒÅÒ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÑÕȭÅÌÌÅ ÕÔÉÌÉÓÅȢ 

0ÏÕÒ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÌÅ ÍÕÌÔÉÔÝÃÈÅ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÉÌ ÆÁÕÔ ÁÉÎÓÉ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÔÏÕÃÈÅ 

ÄȭÁÃÃÕÅÉÌ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÄÅ ÂÁÓÃÕÌÅÒ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÑÕÉ ÏÃÃÕÐÅÎÔ 

virtuellement le premier plan. Quitter une application par la navigation arrière la 

condamne à courte échéance, quitter une application par la touche accueil la fait 

passer en mode arrière-plan. Les priorités ne sont pas les mêmes, les ressources 

ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÎ ÁÒÒÉîÒÅ-plan sont conservées plus longtemps ce qui offre une 

meilleure réactivité côté utilisateur. 

Les différentes méthodes du cycle de vie 

Le SDK de Android (et par extension le framework fournit par Xamarin) fournit un 

ÍÏÄîÌÅ ÃÏÍÐÌÅÔ ÐÏÕÒ ÇïÒÅÒ ÌȭïÔÁÔ ÄÅÓ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ ,ÏÒÓÑÕÅ 

ÌȭïÔÁÔ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÓÕÒ ÌÅ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÒ ÃÅÌÌÅ-ÃÉ ÅÓÔ ÎÏÔÉÆÉïÅ ÐÁÒ Ìȭ/3 ÅÔ ÌÅÓ 

méthodes associées à ce changement dans la classe Activity  sont alors appelées. 

.ÏÔÅȡ /Î ÒÅÍÁÒÑÕÅÒÁ ÑÕȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÇîÒÅ ÌÅ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÁÖÅÃ une granularité très fine 

ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÑÕÅ ÌÅ ÍïÃÁÎÉÓÍÅ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅȢ 5ÎÅ 

application peut avoir plusieurs activités et chacune peut donc se trouver dans un 

ïÔÁÔ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒ ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÇÌÏÂÁÌ Û ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 3É ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔions simples ne 

ÃÏÍÐÏÒÔÅÎÔ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÑÕȭÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÁÃÔÉÖÉÔïȟ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄÅÓ 

applications plus étoffées. Ces dernières profitent alors de ce mode de gestion des 

ressources particulièrement économe. 

Voici le schéma qui illustre les différents états et leurs transitions entrainant les 

appels aux méthodes de la classe Activity dans le cadre de la gestion du cycle de 

vie de chaque activité : 



  

P a g e 232 | 410 

 

 

 
,Á ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÓ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÓȭÅÆÆÅÃÔÕÅ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÐÁÒ ÓÕÒÃÈÁÒÇÅȢ 4ÏÕÔÅÓ ÎÅ 

sont pas à prendre en compte dans chaque activité, comme expliqué plus haut 

ÃȭÅÓÔ ÁÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÄȭÁÎÁÌÙÓÅÒ ÌÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ ÄÅ ÓÏÎ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÄÅ ÄïÃÉÄÅÒ ÐÏÕÒ 

chaque activité de la pertinence de la prise en compte des états. 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_134.png
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OnCreate 

#ȭÅÓÔ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÄÅ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÕ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔïȢ %ÌÌÅ ÅÓÔ 

ÁÐÐÅÌïÅ ÌÏÒÓÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÅÓÔ ÃÒïïÅ ÐÁÒ Ìȭ/3Ȣ ,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÏÉÔ ÁÕ ÍÉÎÉÍÕÍ 

ÓÕÒÃÈÁÒÇÅÒ ÃÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÐÏÕÒ ÃÈÁÒÇÅ ÓÁ 6ÕÅ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅȢ 3ȭÉÌ Ù Á ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ 

ÄȭÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎÓ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÁÕÓÓÉ Û ÃÅÔ ÅÎÄÒÏÉÔ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÐÒendront place. 

,ȭ/3 ÎÅ ÃÈÁÒÇÅ ÐÁÓ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅ Ìȭ5) ÁÓÓÏÃÉïÅ Û ÕÎÅ !ÃÔÉÖÉÔï ÃÏÍÍÅ ÌÅ ÆÏÎÔ 

3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȟ 70& ÏÕ ÍðÍÅ 7ÉÎÄÏ×Ó &ÏÒÍÓȢ ,ȭ!ÃÔÉÖÉÔï Û ÌÁ ÒÅÓÐÏÎÓÁÂÉÌÉÔï ÄÅ ÃÈÁÒÇÅÒ 

le fichier XML de son UI quand bon lui semble, elle peut même en changer à sa 

guise (ÃÅ ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÒÁÒÅÍÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓïÅɊȢ #ȭÅÓÔ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÕÎÅ 

spécificité à retenir car dans le monde Microsoft aucune technologie ne fonctionne 

comme cela, pas même ASP.NET qui est pourtant très particulier comparé aux 

applications natives Win32/Win64.  

,Å ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ÐÁÓÓï Û ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ ÅÓÔ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰBundleȱȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÄÉÃÔÉÏÎÎÁÉÒÅ ÑÕÉ 

permet de stocker et de passer des informations entre les activités. En 

ÐÒÏÇÒÁÍÍÁÔÉÏÎ 7ÉÎÄÏ×Ó ÏÎ ÁÐÐÅÌÌÅÒÁÉÔ ÐÌÕÔĖÔ ÃÅÌÁ ÕÎ ȰÃÏÎÔÅØÔÅȱȢ 3É ÌÅ ÐÁÑÕÅÔ 

Bundle  est non nÕÌ ÃÅÌÁ ÉÎÄÉÑÕÅ ÑÕÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÒÅÐÒÉÓÅ ÄÅÐÕÉÓ ÕÎ ïÔÁÔ ÁÎÔïÒÉÅÕÒ 

ÅÔ ÑÕȭÅÌÌÅ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÒïÈÙÄÒÁÔïÅȢ 

,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÁÕÓÓÉ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÅÕÒ ȰExtras ȱ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ ȰIntent ȱ ÐÏÕÒ 

restaurer des données précédemment enregistrées ou des données passées entre 

les activités. Un Intent  peut être assimilé en première analyse à un message 

ÓÙÓÔîÍÅ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÌÁÎÃÅÒ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÄȭÁÐÐÅÌÅÒ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ 

Activité etc. 

,ȭÅØÔÒÁÉÔ ÄÅ ÃÏÄÅ ÃÉ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÃÏÍÍÅÎÔ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÄïÔÅÃÔÅ ÕÎÅ ÒÅÐÒÉÓÅ ÐÏÕÒ ÓÅ 

réhydrater via le Bundle  mais aussi comment elle accède aux Extras  ÄÅ ÌȭIntent  

ÐÏÕÒ ÒïÃÕÐïÒÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÄÏÎÎïÅÓȢ 

#Å ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÅÎ 8ÁÍÁÒÉÎ ÐÕÉÓÑÕÅ ÎÏÕÓ ÎȭÁÂÏÒÄÅÒÏÎÓ ÌÁ ÐÒÏÇÒÁÍÍÁÔÉÏÎ 

!ÎÄÒÏÉÄ ÑÕȭÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄÅ #Π ÅÔ ÖÉÁ ÃÅÔ ÏÕÔÉÌ. 

protected  override  voi d OnCreate(Bundle bundle)  

{  

    base.OnCreate(bundle);  

    string  intentString;  

    bool  intentBool;  

    string  extraString;  

    bool  extraBool;  

    if  (bundle != null )  

    {  

        //Si l'activité est reprise (resume)  
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        intentString = bundle.GetStr ing( "myString" );  

        intentBool = bundle.GetBoolean( "myBool" );  

    }  

  

    // Accès aux valeurs dans le Intent Extras  

    extraString = Intent.GetStringExtra( "myString" );  

    extraBool = Intent.GetBooleanExtra( "myBool" , false );  

    // Initialisation de  la vue "main" depuis les ressources de 

layout  

    SetContentView(Resource.Layout.Main);  

}  

 

OnStart 

Cette méthode est appelée lorsque l'activité est sur le point de devenir visible à 

l'utilisateur. Les activités doivent remplacer cette méthode si elles ont besoin 

ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ ÄÅÓ ÔÝÃÈÅÓ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅÓ ÊÕÓÔÅ ÁÖÁÎÔ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅȟ ÔÅÌÓ ÑÕÅȡ ÌÅ 

rafraichissement des valeurs des vues au sein de l'activité, ou faire du ramping up 

ÄÅ ÌÁ ÖÉÔÅÓÓÅ ÄÅÓ ÆÒÁÍÅÓ ɉÕÎÅ ÔÝÃÈÅ ÈÁÂÉÔÕÅÌÌÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÊÅÕ ÏÕ ÌÅ 

nombre de FPS doit être calibré finement pour assurer la jouabilité). 

OnPause 

Cette méthode est appelée lorsque le système est sur le point de mettre l'activité 

au second plan. Les activités doivent surcharger cette méthode si elles ont besoin 

de valider les modifications non sauvegardées des données persistantes, de 

détruire ou nettoyer d'autres objets qui consomment des ressources ou qui 

abaissent les FPS, etc.  

 

,ȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÄÏÉÔ ÒÅÔÏÕÒÎÅÒ ÌÅ ÐÌÕÓ ÒÁÐÉÄÅÍÅÎÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÃÁÒ 

aucune activité ne sera reprise jusqu'à ce que cette méthode retourne. L'exemple 

suivant illustre comment surcharger la méthode OnPause pour sauvegarder les 

données dans le conteneur Extras  ÁÆÉÎ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÐÕÉÓÓÅÎÔ ðÔÒÅ ÔÒÁÎÓÍÉÓÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ 

activités : 

 

protected  override  void  OnPause()  

{  

    Intent.PutExtra( "myString" , "Xamarin.Android OnPause 

exécuté !" );  

    Intent.PutExtra( "myBool" , true );  

    base.OnPause();  

}  
  



  

P a g e 235 | 410 

 

 

Windows Phone et WinRT en général imposent des limites de temps très courtes 

aux actions de ce type, Android est ÐÌÕÓ ÓÏÕÐÌÅ ÍÁÉÓ ÃÅÌÁ ÎÅ ÖÅÕÔ ÐÁÓ ÄÉÒÅ ÑÕȭÉÌ ÎÅ 

ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÓȭÅÎ ÐÒïÏÃÃÕÐÅÒ Ȧ )Ì ÐÅÕÔ ÁÉÎÓÉ ÓȭÁÖïÒÅÒ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄÅ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÕÎÅ 

stratégie de sauvegarde des données plus sophistiquées dans le cas où ces 

données sont importantes et peuvent prendre du temÐÓ Û ïÃÒÉÒÅ ÓÕÒ ȰÄÉÓÑÕÅȱȟ ÐÁÒ 

exemple en enregistrant les données modifiées au fur et à mesure de leur saisie 

ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ On appelle ce procédé « sauvegarde incrémentale » et il est 

vivement conseillé aussi bien sur Android que sous Windows Phone ou WinRT 

ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ %Î ÁÄÏÐÔÁÎÔ ÃÅ ÔÙÐÅ ÄÅ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ Ⱥ au fur et à mesure » le travail à 

fournir dans OnPause sera très court, voire nul. 

OnResume 

Cette méthode est appelée lorsque l'activité commencera à interagir avec 

l'utilisateur juste après avoir été dans un état de pause. Lorsque cette méthode est 

appelée l'activité se déplace vers le haut de la pile d'activité et elle reçoit alors les 

entrées de l'utilisateur. Les activités peuvent surcharger cette méthode si elles ont 

ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÅØïÃÕÔÅÒ ÄÅÓ ÔÝÃÈÅÓ ÁÐrès que l'activité commence à accepter les entrées 

utilisateur.  

Android offre plus de souplesse que Windows Phone dans le cycle de vie, cela 

ÓÉÇÎÉÆÉÅ ÁÕÓÓÉ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÆÁÉÒÅ ÐÌÕÓ ÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ÁÕØ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÑÕȭÏÎ ÃÈÏÉÓÉÔ ÐÏÕÒ 

exécuter tel ou tel code ! 

 

OnStop 

Cette méthode est appelée lorsque l'activité n'est plus visible pour l'utilisateur car 

ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÁÃÔÉÖÉÔï Á ïÔï ÒÅÐÒÉÓÅ ÏÕ ÃÏÍÍÅÎÃïÅ ÅÔ ÑÕȭÅÌÌÅ ÒÅÃÏÕÖÒÅ ÖÉÓÕÅÌÌÅÍÅÎÔ 

celle-ci. Cela peut se produire parce que l'activité est terminée (la méthode Finish  

a été appelée) ou parce que le système est en train de détruire cette instance de 

l'activité pour économiser des ressources, soit parce qu'un changement 

d'orientation a eu lieu pour le périphérique. Ces conditions sont très différentes ! 

Vous pouvez les distinguer en utilisant la propriété IsFinishing .  

Une activité doit surcharger cette méthode si elle a besoin d'effectuer des tâches 

spécifiques avant d'être détruite ou si elle est sur le point de lancer la construction 

ÄȭÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÁÐÒîs un changement d'orientation. 

 

OnRestart 

#ÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÅÓÔ ÁÐÐÅÌïÅ ÁÐÒîÓ ÑÕÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï Á ïÔï ÁÒÒðÔïÅ ÅÔ ÁÖÁÎÔ ÄͻðÔÒÅ 

relancée. Cette méthode est toujours suivie par OnStart . Une activité doit 

surcharger OnRestart  si elle a besoin d'exécuter des tâches immédiatement avant 

OnStart . Par exemple si l'activité a déjà été envoyée en arrière-plan et que OnStop 

a été appelé, mais que le processus de l'activité n'a pas encore été détruit par le 

système d'exploitation. Dans ce cas la méthode OnRestart  doit être neutralisée. 
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Un bon exemple de ce cas de figure est quand l'utilisateur appuie sur le bouton 

!ÃÃÕÅÉÌ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÉÌ ÕÔÉÌÉÓÅ ÌͻÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ OnPause puis la méthode OnStop sont 

appelés mais l'activité n'est pas détruite. Si l'utilisateur veut restaurer l'application 

en utilisant le gestionnaire de tâches (ou une méthode similaire) la méthode 

OnRestart  de l'activité sera appelée par le système d'exploitation lors de la 

réactivation des activités. 

OnDestroy 

C'est la dernière méthode qui est appelée sur une activité avant qu'elle ne soit 

ÄïÔÒÕÉÔÅȢ !ÐÒîÓ ÃÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÓÅÒÁ ÔÕïÅ ÅÔ ÐÕÒÇïÅ ÄÅÓ ÐÏÏÌÓ ÄÅ 

ressources de l'appareil. Le système d'exploitation va détruire définitivement les 

ÄÏÎÎïÅÓ ÄͻïÔÁÔ ÄͻÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÁÐÒîÓ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅȢ OnDestroy  est 

ÕÎ ÐÅÕ ÌÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÂÁÒ ÁÖÁÎÔ ÌÅ ÄïÓÅÒÔȣ ÓÉ ÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÄÏÉÔ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅÒ ÄÅÓ 

ÄÏÎÎïÅÓ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÌÅ ÆÁÉÒÅȢ 

OnSaveInstanceState 

Cette méthode est fournie par le gestionnaire de cycle de vie Android pour donner 

à une activité la possibilité de sauvegarder ses données, par exemple sur un 

ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌͻïÃÒÁÎ (car ce changement entraîne la mort de 

Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÅÔ ÓÁ ÒÅÃÒïÁÔÉÏÎɊ. Le code suivant illustre comment les activités 

peuvent surcharger la méthode OnSaveInstan ceState  pour enregistrer les 

ÄÏÎÎïÅÓ ÅÎ ÖÕÅ ÄȭÕÎÅ ÒïÈÙÄÒÁÔÁÔÉÏÎ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ OnCreate sera appelée : 

protected  override  void  OnSaveInstanceState(Bundle outState)  

{  

    outState.PutString( "myString" , Xamarin.Android 

OnSaveInstanceState ");  

    outState .PutBoolean("myBool", true );  

    base.OnSaveInstanceState(outState);  

}  
  

Conclusion 
La gestion des activités et de leur cycle de vie est un point essentiel à maitriser 

pour développer sur Android. Le reste nȭÅÓÔ que du code classique ou de 

ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÃÏÍÍÅ ÏÎ ÐÅÕÔ ÅÎ ÆÁÉÒÅ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÔÁÓ Äȭ/3Ȣ )Ì ÒÅÓÔÅ ÂÅÁÕÃÏÕÐ de choses 

Û ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ ÕÎ ÅØÐÅÒÔ !ÎÄÒÏÉÄȟ ÃȭÅÓÔ ÖÒÁÉȟ ÍÁÉÓ ÕÎÅ ÔÅÌÌÅ ÅØÐÅÒÔÉÓÅ 

commence par la compréhension totale et complète du cycle de vie. 

,Å ȰÔÏÍÂÓÔÏÎÉÎÇȱ ÑÕÉ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÌÁ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÅÔ la réhydratation des applications, 

ÌÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÄȭðÔÒÅ ÐÒïÖÅÎÕ ÄȭÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ 
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ÄÅ ÌȭÁÐÐÁÒÅÉÌȟ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ ÍðÍÅ ÄȭÁÃÔÉÖÉÔï ÓÏÎÔ ÄÅÓ ÃÏÎÃÅÐÔÓ ÄÅ ÂÁÓÅ ÑÕÉ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅÎÔ 

ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄÕ ÃÏÄÅȟ ÑÕÉ ÄÉÃÔÅÎÔ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ faire et comment le réaliser. 

0ÕÉÓÑÕÅ ÎÏÕÓ ÕÔÉÌÉÓÏÎÓ #Πȟ ÌÅ ÒÅÓÔÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÔÅÌ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÅÎ ïÃÒÉÒÅ ÐÏÕÒ 

ÎȭÉÍÐÏÒÔÅ ÑÕÅÌÌÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÃÅÌÁ ÓȭÅÎÔÅÎÄ ÐÏÕÒ ÕÎ ÃÏÄÅ !ÎÄÒÏÉÄ 

programmé directement. Nous utiliserons une stratégie cross-plateforme passant 

par MvvmCross qui propose ses propres méthodes unifiées pour gérer le cycle de 

ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÅÌÌÅ ÑÕÅ ÓÏÉÔ ÌÁ ÃÉÂÌÅ ÆÉÎÁÌÅ ɉ!ÎÄÒÏÉÄȟ É/3 ÏÕ ÕÎÅ ÃÉÂÌÅ 

Microsoft). 

,Å ÄÅÕØÉîÍÅ ÁÓÐÅÃÔ ÆÏÎÄÁÍÅÎÔÁÌ Û ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÅÓÔ ÌÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃe 

ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌÛȟ ÈïÌÁÓȟ ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄȭÁÕÔÒÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÑÕÅ ÄȭðÔÒÅ ÎÁÔÉÆȣ %Ô 

Android utilise sa propre logique. Nous verrons que malgré tout on retrouve des 

ÃÏÎÃÅÐÔÓ ÈÁÂÉÔÕÅÌÓȟ ÑÕȭÉÌÓ ÐÒÏÖÉÅÎÎÅÎÔ ÄÅ (4-, ÏÕ ÄÅ 8!-,Ȣ 

0ÌÕÓ ÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ Äȭ/3 ÐÌÕÓ ÅÎ ÁÐÐÒendre de nouveaux est simple car au final on 

ÓȭÁÐÅÒëÏÉÔ ÑÕÅ ÔÏÕÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÒïÇÌÅÒ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÐÒÏÂÌîÍÅÓ ÅÔ ÆÏÕÒÎÉÓÓÅÎÔ 

sensiblement les mêmes moyens de le faire. La gestion du cycle de vie des activités 

ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÖÅÎÏÎÓ ÄȭÁÐÐÒïÈÅÎÄÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅ ÂÉÌÌÅÔ ÌÅ ÍÏÎÔÒÅ ÂÉen pour qui sait 

ÃÏÍÍÅÎÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ /3 ÔÅÌ ÑÕÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÌÅ ÆÏÎÔȢ ,ÅÓ ÓÉÍÉÌÉÔÕÄÅÓ ÓÏÎÔ 

ÇÒÁÎÄÅÓȢ 4ÏÕÔÅ ÌȭÁÓÔÕÃÅ ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÄÅ ÂÉÅÎ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅÓ ÅÔ ÌÅÕÒÓ 

impacts sur le code à écrire ! 

Part 4 ɀ Vues et Rotation 

A la suite des trois précédentes parties qui ont exposé le pourquoi du choix 

Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÌÅÓ ÇÒÁÎÄÅÓ ÌÉÇÎÅÓ ÄÅ Ìȭ/3 ÅÔ ÌÁ ÎÁÔÕÒÅ ÄÕ ÃÏÎÃÅÐÔ Äȭ!ÃÔÉÖÉÔïȟ ÔÏÕÒÎÏÎÓ 

notre regard sur les vues ÅÔ ÌÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÄȭïÃÒÁÎȣ 

Vues et Rotation 
,ȭÏÐÔÉÑÕÅ ÄÅ ÃÅÓ ÂÉÌÌÅÔÓ ÓÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÕÎ ÃÏÕÒÓ ÃÏÍÐÌÅÔ ÓÕÒ ÃÅÔ /3ȟ 

il existe de nombreux livres traitant du sujet, mais bien de se concentrer sur les 

différences fonctionnelles essentielles avec les OS Microsoft que nous connaissons 

ÅÔ ÁÖÅÃ ÌÅÓÑÕÅÌÓ ÎÏÕÓ ÄÅÖÒÏÎÔ ȰÍÁÒÉÅÒȱ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ !ÎÄÒÏÉÄȢ 

¶ La partie 1 a expliqué pourquoi choisir Android 

¶ La ÐÁÒÔÉÅ Τ Á ÅØÐÌÉÑÕï ÌÅÓ ÇÒÁÎÄÅÓ ÌÉÇÎÅÓ ÄÅ Ìȭ/3 

¶ La ÐÁÒÔÉÅ Υ Á ÐÒïÓÅÎÔï ÌÅ ÃÏÎÃÅÐÔ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï 

  

#ÅÔÔÅ ÐÁÒÔÉÅ Φ ÃÈÏÉÓÉÔ ÄÅ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÌÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅÓ ÖÕÅ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ 

ÃÁÒ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎ ÐÏÉÎÔ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÆÁÉÓÁÎÔ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÅÎÔÒÅ ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍent 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Cross-plateforme-Android-Part-4-Vues-et-Rotation.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=0a9adfb7-e1d2-462d-b474-09b45d331e5b
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=c2650a87-fe44-4b40-90cd-329ee0951a77
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=eb1d1c4f-61b5-4ccc-8cd4-ec42f93a5a57
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ÍÏÂÉÌÅ ÅÔ ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 0#Ȣ 3ÕÒ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉÅÒÓ ÃÅ ÃÏÎÃÅÐÔ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ɉÌÁ 

ÒÏÔÁÔÉÏÎɊȢ %Ô ÐÕÉÓ ÐÁÒÌÅÒ ÄÅ ÒÏÔÁÔÉÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÁÒÌÅÒ ÄÅÓ ÖÕÅÓ ÁÌÏÒÓ ÑÕÅ 

ÌȭÉÎÖÅÒÓÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÖÒÁÉȣ %Ô ÑÕÅ ÓÅÒÁÉÅÎÔ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÓÁÎÓ ÌÅÓ ÖÕÅs ? 

Pas grand-chose ! 

"ÉÅÎ ÇïÒÅÒ ÌÅ ÐÁÓÓÁÇÅ ÄȭÕÎ ÍÏÄÅ ÐÏÒÔÒÁÉÔ Û ÕÎ ÍÏÄÅ ÐÁÙÓÁÇÅ ÅÔ ÃÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÄÅÕØ 

ÓÅÎÓ ÅÓÔ ÃÒÕÃÉÁÌ ÓÕÒ ÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÅÔ ÁÕÓÓÉ ÓÕÒ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅȢ #ȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ÌÅ ÃĖÔï 

ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÄÅ ÃÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÑÕÉ ÓȭÅØÐÒÉÍÅ ÉÃÉȢ ,Á ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÌÅ ÓÙÍÂÏÌÅ ÄÅ Ìȭ58 

spécifique des unités mobiles en quelque sorte. 

$ÏÎÃ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔ ÌÁ ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ïÃÒÁÎÓ ÅÓÔ ÕÎ ÐÏÉÎÔ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÑÕÉ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÉÅ ÌÅ 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÍÏÂÉÌÅȟ ÅÔȟ ÄȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔȟ ÃÅÌÁ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÄÅ ÐÁÒÌÅÒ ÄÅÓ ÖÕÅÓȢ %Ô 

ÑÕÁÎÄ ÏÎ Á ÃÏÍÐÒÉÓ ÃÅ ÑÕȭÅÓÔ ÕÎÅ !ÃÔÉÖÉÔï ɉpartie 3Ɋ ÅÔ ÑÕȭÏÎ Á ÃÏÍÐÒÉÓ ÃÅ ÑÕȭïÔÁÉÔ 

une vue et comment gérer sa rotation (partie 4 présente) on a presque tout 

ÃÏÍÐÒÉÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ɉÊÅ ÄÉÓ ÂÉÅÎ ȰÐÒÅÓÑÕÅȱɊȢ 

 

BÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÎÏÕÓ ÎÏÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÅÒÏÎÓ Û ÃÅ ÍïÃÁÎÉÓÍÅ ÓÏÕÓ ÌȭÁÎÇÌÅ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎȟ 

ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÅÎ #Π ÅÔ Ȣ.%4Ȣ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÌÅÓ ÖÕÅÓ ÓȭÅØÐÒÉÍÅÎÔ ÅÎ ÆÏÒÍÁÔ ÎÁÔÉÆ ÅÔ ÎȭÏÎÔ 

pas réellement de lien avec le langage de programmation. Et tout aussi 

évidemment, quand je parlÅ ÄÅ ȰÍÏÂÉÌÅÓȱ ÊȭÅÎÔÅÎÄÓ ȰÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȱȟ ÃÅ ÑÕÉ 

intègre en un tout aussi bien les smartphones que les tablettes. 

5Î ÔÏÕÒ ÐÁÒ ÃÉȟ ÕÎ ÔÏÕÒ ÐÁÒ ÌÛȣ 
Parce que les appareils mobiles sont par leur taille et leur format facilement 

manipulables dans tous les sens la rotation est une fonction intégrée dans tous les 

/3 ÍÏÂÉÌÅÓȢ !ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÙ ïÃÈÁÐÐÅ ÐÁÓȢ 

Android fournit un cadre complet pour gérer la rotation au sein des applications, 

que l'interface utilisateur soit créée de façon déclarative en XML (nous y 

reviendrons plus tard) ou par le code. Dans le premier cas un mode déclaratif 

ÐÅÒÍÅÔ Û ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÂïÎïÆÉÃÉÅÒ ÄÅÓ ÁÕÔÏÍÁÔÉÓÍÅÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÄÁÎÓ ÌÅ ÓÅÃÏÎÄ 

cas des actions par code sont nécessaires. Cela permet un contrôle fin à 

ÌͻÅØïÃÕÔÉÏÎȟ ÍÁÉÓ ÁÕ ÄïÔÒÉÍÅÎÔ Äȭun travail supplémentaire pour le développeur. 

Que cela soit par mode déclaratif ou par programmation toutes les applications 

!ÎÄÒÏÉÄ ÄÏÉÖÅÎÔ ÁÐÐÌÉÑÕÅÒ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÄÅ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄȭïÔÁÔ ÌÏÒÓÑÕÅ 

l'appareil change d'orientation. L'utilisation de ces techniques pour gérer l'état de 

ÌȭÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅ ÅÓÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅ ÐÁÒÃÅ ÑÕÅ ÑÕÁÎÄ ÕÎ ÁÐÐÁÒÅÉÌ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÓÔ ÅÎ ÒÏÔÁÔÉÏÎ 

ÌÅ ÓÙÓÔîÍÅ ÖÁ ÒÅÄïÍÁÒÒÅÒ ÌͻÁÃÔÉÖÉÔï ÃÏÕÒÁÎÔÅȢ #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï ÄÅ Ìȭ/3Ȣ !ÎÄÒÏÉÄ 

fait cela pour rendre plus simple le chargement de ressources alternatives telles 

que, principalement, des mises en page et des images conçues spécifiquement 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=eb1d1c4f-61b5-4ccc-8cd4-ec42f93a5a57
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pour une orientation particulière. Quand Android redémarre l'activité celle-ci perd 

ÔÏÕÔ ïÔÁÔ ÔÒÁÎÓÉÔÏÉÒÅ ÑÕȭÅÌÌÅ ÐÅÕÔ ÁÖÏÉÒ ÓÔÏÃËï ÄÁÎÓ ÓÅÓ ÖÁÒÉÁÂÌÅÓȟ ÌȭÉÎÓÔance est 

totalement renouvelée. Par conséquent si une activité est tributaire de certains 

ïÔÁÔÓ ÉÎÔÅÒÎÅÓȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÁÂÓÏÌÕÍÅÎÔ ÌÅÓ ÐÅÒÓÉÓÔÅÒ ÁÖÁÎÔ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ 

ÐÏÕÒ ÒïÈÙÄÒÁÔÅÒ ÌÁ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅȢ ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÎÅ ÄÏÉÔ ÅÎ ÁÕÃÕÎ ÃÁÓ ÁÖÏÉÒ 

ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÐÅÒÄÒÅ ÓÏÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÅÎ ÃÏÕÒÓ ɉÓÕÒÔÏÕÔ ÑÕȭÕÎÅ ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ 

involontaire). 

En outre, dans certains cas une application peut aussi choisir de se retirer du 

mécanisme automatique de rotation pour en prendre totalement contrôle par 

code et gérer elle-ÍðÍÅ ÑÕÁÎÄ ÅÌÌÅ ÄÏÉÔ ÃÈÁÎÇÅÒ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȢ Certaines 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÌÅÃÔÕÒÅ ÄÅ 0$& ÏÕ ÄÅ Å"ÏÏË ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÉÎÔÅÒÄÉÒÅ ÌÅ 

ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȢ 1ÕÁÎÄ ÏÎ ÌÉÔ ÄÁÎÓ ÕÎ ÆÁÕÔÅÕÉÌ ÏÕ ÄÁÎÓ ÕÎ ÌÉÔ ÉÌ ÅÓÔ 

ÆÒïÑÕÅÎÔ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÂÏÕÇÅ ÌȭÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅ ÓÁÎÓ ÐÏÕÒ ÁÕÔÁÎÔ ÖÏÕÌÏÉÒ ÑÕÅ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ 

ÃÈÁÎÇÅ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÃÁÓ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÏĬ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Á ÂÅÓÏÉÎ ÄÅ ÃÏÎÔÒĖÌÅÒ 

elle-ÍðÍÅ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ɉÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÓÅÌÏÎ ÕÎ ÃÈÏÉØ ÄÅ 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒɊȢ 

Gérer les rotations de façon déclarative 
Je reviendrais plus tard sur la gestion des ressources dans une application Android 

ÅÔ ÃÏÍÍÅÎÔ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÌÅÓ ÒîÇÌÅÓ ÄÅ ÎÏÍÍÁÇÅ ÄÅÓ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅÓȟ ÌÅÕÒ ÒĖÌÅȟ ÅÔÃȢ 

0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÉÌ ÖÏÕÓ ÓÕÆÆÉÔ ÄÅ ÓÁÖÏÉÒ ÑÕȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÇîÒÅ ÄÅÕØ ÔÙÐÅÓ ÄÅ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ȡ ÌÅÓ 

ressources au sens classiques (fichiers axml par exemple qui définissent les vues) 

ÅÔ ÌÅÓ ȰdessinablesȱȢ Ces derniers représentent tout ce qui est image en général. 

$ÁÎÓ ÕÎ ÐÒïÃïÄÅÎÔ ÂÉÌÌÅÔ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÓïÒÉÅ ÊÅ ÐÁÒÌÁÉÓ ÄÕ ÍÏÄÅ ÎÏÎ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ 

par opposition à XAML et des implications de cet état de faitȢ ,ȭÕÎÅ ÄÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ 

ÅÓÔ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÇÁÒÁÎÔÉÒ ÌÁ ÑÕÁÌÉÔï ÄȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÅÓ ȰÄÅÓÓÉÎÁÂÌÅÓȱ ÉÌ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄÅ 

les fournir dans un maximum de résolutions différentes, classées dans des 

répertoires dont les noms suiÖÅÎÔ ÄÅÓ ÃÏÎÖÅÎÔÉÏÎÓ ÃÏÍÍÅ Ȱdrawable - mdpiȱ ÏÕ 

Ȱdrawable - xhdpi ȱȟ ÌÅ ÎÏÍ ÄÕ ÄÅÓÓÉÎÁÂÌÅ ïÔÁÎÔ ÌÅ ÍðÍÅ ɉÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ 

Ȱicon.png ȱɊȢ Les indications dans le nom du répertoire (comme le Ƶmdpi ou Ƶ

xhdpi  ci-ÄÅÓÓÕÓɊ ÁÇÉÓÓÅÎÔ ÃÏÍÍÅ ÄÅÓ ÆÉÌÔÒÅÓ ÁÐÐÌÉÑÕïÓ ÐÁÒ Ìȭ/3 ÐÏÕÒ Óavoir quoi 

ÃÈÁÒÇÅÒ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȟ ÄÅ ÌÁ ÄÅÎÓÉÔï ÅÎ ÐÉØÅÌȟ ÄÅ ÌÁ ÔÁÉÌÌÅ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎȣ 

%Î 8ÁÍÌ ÕÎ ÓÅÕÌ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌ ÐÅÕÔ ÓȭÁÄÁÐÔÅÒ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎÓȟ ÉÃÉ ÉÌ 

faudra penser à créer toutes les variantes possibles. WinRT dans une moindre 

mesure oblige aussi ce genre de gymnastique pour les icones. 
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Les ressources de mise en page 

Par défaut les fichiers définissant les vues sous Android sont placés dans le 

répertoire Resources/layout . Ces fichiers XML (AXML) sont utilisés pour le rendu 

visuel des Activités. Un fichier de définition de vue est utilisé pour le mode portrait 

ÅÔ ÌÅ ÍÏÄÅ ÐÁÙÓÁÇÅ ÓÉ ÁÕÃÕÎÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÓÐïÃÉÁÌÅ ÎȭÅÓÔ ÆÏÕÒÎÉÅ ÐÏÕÒ ÇïÒÅÒ ÌÅ 

mode paysage. 

3É ÏÎ ÒÅÇÁÒÄÅ ÌÁ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÆÏÕÒÎÉ ÐÁÒ 8ÁÍÁÒÉÎ ÏÎ ÏÂÔÉÅÎt 

quelque chose de ce type : 

 
 

Dans ce projet qui définit une seule activité nous trouvons une seule vue dans 

Resources/layout  ȡ Ȱmain.xml ȱ ɉÃÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÕÔÉÌÉÓÅÎÔ ÁÕÓÓÉ ÌȭÅØÔÅÎÓÉÏÎ axml  sous 

Visual Studio pour permettre le chargement du concepteur visuel Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÎÏÎ 

ÐÁÓ ÌÅ ÃÏÎÃÅÐÔÅÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÄÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ 8-, ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎ ÓÉÍÐÌÅ ÔÒÁÉÔÅÍÅÎÔ ÄÅ 

texte). Quand la méthode OnCreate est appelée (voir la gestion du cycle de vie du 

ÂÉÌÌÅÔ ÐÒïÃïÄÅÎÔɊȟ ÅÌÌÅ ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÌÅ ÒÅÎÄÕ ÄÅ ÌÁ ÖÕÅ ÄïÆÉÎÉÅ ÐÁÒ Ȱmain.xml ȱ ÑÕi, dans 

cet exemple, déclare un bouton. 

Voici le code AXML de la vue : 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_135.png


  

P a g e 241 | 410 

 

 

<?xml version ="1.0"  encoding ="utf - 8" ?> 

<LinearLayout  

xmlns:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    android:orientation ="vertical"  

    android:layout_width ="fill_parent"  

    android:layout_height ="fill_parent"  

    > 

<Button    

    android:id ="@+id/myButton"  

    android:layout_width ="fill_parent"   

    android:layout_height ="wrap_content"   

    android:text ="@string/hello"  

    />  

</ LinearLayout > 

  

Les habitués de XAML ne seront pas forcément déroutés : nous avons affaire à 

fichier suivant la syntaxe XML qui contient des balises, éventuellement imbriquées, 

définissant les contrôles à afficher et leurs propriétés. Ce que nous nommons par 

ÃÏÎÖÅÎÔÉÏÎ ÅÎ 8!-, ÌÅ ȰLayoutRoot ȱ ɉÌȭÏÂÊet racine, généralement une Grid ) se 

ÔÒÏÕÖÅ ðÔÒÅ ÉÃÉ ÕÎ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ȰLinearLayout ȱ ɉÓÁÎÓ ÎÏÍɊȟ ÕÎ ÃÏÎÔÅÎÅÕÒ ÓÉÍÐÌÅ ɉÊÅ 

ÒÅÖÉÅÎÄÒÁÉÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÏÎÔÅÎÅÕÒÓ ÕÌÔïÒÉÅÕÒÅÍÅÎÔɊ ÑÕÉ ÒÅÓÓÅÍÂÌÅ ÁÓÓÅÚ Û ÃÅ ÑÕȭÅÓÔ ÕÎ 

StackPanel  ÅÎ 8!-,Ȣ /Î ÖÏÉÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÄÁÎÓ ÓÅÓ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ la définition de son 

axe de déploiement « android:orientation= " vertical "  ». On note aussi que sa 

ÈÁÕÔÅÕÒ ÅÔ ÓÁ ÌÁÒÇÅÕÒ ÓÏÎÔ ÅÎ ÍÏÄÅ Ȱfill_parent ȱ ÑÕÉ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄ ÁÕ ÍÏÄÅ 

ȰStretch ȱ ÄÅ 8!-,Ȣ 4ÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÆÉÎÁÌÅÍÅÎÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅȢ 

On remarque ensuite que cette balise LinearLayout  imbrique une autre balise, 

Button , et là encore pas grand-chose à dire. Comme sous XAML, déclarer une 

ÂÁÌÉÓÅ ÄȭÕÎ ÔÙÐÅ ÄÏÎÎï ÃÒïï ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÕÅ ÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅȢ 

Ce qui diffère de XAML se trouve juste dans les détails de la syntaxe finalement 

(hors vectoriel). La façon de spécifier les propriétés est un peu différente et 

ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÎÏÔÁÔÉÏÎÓ ÓÏÎÔ ÐÌÕÓ ȰÌÉÎÕØÉÅÎÎÅȱ ÅÔ ÍÏÉÎÓ ȰÕÓÅÒ ÆÒÉÅÎÄÌÙȱ ÑÕȭÅÎ 8!-,Ȣ 

Disons-le franchement, AXML est bien plus frustre que XAML. Une chose 

essentÉÅÌÌÅ ÑÕÉ ÍÁÎÑÕÅ ÃÒÕÅÌÌÅÍÅÎÔ Û !8-, ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÂÉÎÄÉÎÇȣ 5ÎÅ ÆÏÒÃÅ ÄÅ Ȣ.%4 

ÍðÍÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÅÓ 7ÉÎÄÏ×Ó &ÏÒÍÓȢ )Ì ÅÓÔ ïÔÒÁÎÇÅ ÑÕȭÕÎÅ ÓÉ ÂÏÎÎÅ ÉÄïÅ ÎÅ ÓÏÉÔ ÐÁÓ 

ÒÅÐÒÉÓÅ ÐÁÒÔÏÕÔȢ $Å ÂÁÓÅ ÉÌ ÎȭÙ Á ÄÏÎÃ ÐÁÓ ÄÅ "ÉÎÄÉÎÇ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄȢ /Î ÐÏÕÒÒÁ 

contourner ce problème en utilisant tout ou partie de la librairie MvvmCross qui 

propose le Binding dans les fichiers AXML de façon très proche de la syntaxe 

XAML. 
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Une autre nuance : chaque contrôle possède un ID  au lieu de porter un nom en 

String , mais ceux-ci sont des codes entiers peu faciles à manipuler, pour simplifier 

ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅ ÄÅ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÃÅ ÅÓÔ ÇïÒïÅ ÐÁÒ 8ÁÍÁÒÉÎ ÁÖÅÃ ÄȭÕÎ ÃĖÔï ÄÅÓ 

ÎÏÍÓ ÃÌÁÉÒÓ ÅÔ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÌÅÓ ÃÏÄÅÓȢ #ÅÔÔÅ ÔÁÂÌÅ ÅÓÔ ÅÎ ÆÁÉÔ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ 

ȰResource.Designer.cs ȱ ÑÕÉ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÄÅÓ ÃÌÁÓÓÅÓ ÄïÃÌÁÒÁÎÔ ÕÎÉquement les noms 

ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÔÒÁÎÓÆÏÒÍïÓ ÅÎ ÎÏÍ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÅÎÔÉÅÒÓ ÁÕØÑÕÅÌÓ ÓÏÎÔ ÁÆÆÅÃÔïÓ 

automatiquement un ID  numérique. On peut ainsi nommer les objets comme en 

8!-,ȟ ÐÁÒ ÕÎ ÎÏÍ ÅÎ ÓÔÒÉÎÇȟ 8ÁÍÁÒÉÎ ÓȭÏÃÃÕÐÅ ÄÅ ÔÒÁÎÓÆÏÒÍÅÒ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÎ ID  

numérique pour AndrÏÉÄ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÔÒÁÎÓÐÁÒÅÎÔÅȢ ,Á ÓÅÕÌÅ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅ ÅÓÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ 

ÕÎÅ ÓÙÎÔÁØÅ ÓÐïÃÉÁÌÅ ÐÏÕÒ ÌȭID  qui permet de spécifier une String  ÁÕ ÌÉÅÕ ÄȭÕÎ 

entier (une string elle-ÍðÍÅ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅ ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ 

ressource qui se trouvera associé à un entier), on fait ainsi référence à cette table 

en indiquant Ƨʐ˩ÉÄƳÍÙ"ÕÔÔÏÎƨ la première partie explique à Android que nous 

utilisons une table des ID plutôt que de fixer un code entier, derrière le slash se 

ÔÒÏÕÖÅ ÌÅ ÎÏÍ ÅÎ ÃÌÁÉÒ ȰmyButtonȱȢ 

On notera ÑÕȭÉÌ ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÐÁÓ ÄȭÕÎ ÅØÏÔÉÓÍÅ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÓÅ ÃÏÎÔÅÎÔÁÎÔ 

ÄÅ ÍÉÍÅÒ ÕÎ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÒÉÇÏÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ ÉÄÅÎÔÉÑÕÅ ÅÎ *ÁÖÁ ÎÁÔÉÆ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ 

(seul le nom du fichier de ressource change un peu). 

 

Ce sont ces petites choses qui font les différences parfois déroutantes pour qui 

vient de XAML dont on (en tout cas moi au moins !) ne dira jamais assez de bien. 

8!-, ÅÓÔ ÌÁ 2ÏÌÌÓ ÄÅÓ ÌÁÎÇÁÇÅÓ ÄÅ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ Äȭ5)Ȣ -ÁÉÓ ÊÅ ÓÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÑÕÅ ÂÅÁÕÃÏÕÐ 

ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ ÏÎÔ ÄÕ ÍÁÌ ÁÖÅÃ 8!-, ÅÔ "ÌÅÎÄ ÑÕȭÉÌÓ ÔÒÏÕÖÅÎÔ ÔÒÏÐ ÃÏÍÐÌÅØÅÓȣ 

%Ô ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÍÁÊÏÒÉÔïȢ !ÌÏÒÓ ÆÉÎÁÌÅÍÅÎÔȟ ÃÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ ÓÅÒÏÎÔ ÐÅÕÔ-être heureux 

de découvrir AXML ! 

Mais tout comme XAML, AXML via Xamarin offre un designer visuel qui simplifie 

ÇÒÁÎÄÅÍÅÎÔ ÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÄȭÕÎÅ 5) ÅÔ ÑÕÉ ïÖÉÔÅ ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÔÁÐÅÒ du code. Même 

si, comme pour XAML, connaître le langage et savoir le taper directement peut 

ÓȭÁÖïÒÅÒ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎÓȢ 

0ÏÕÒ ÒÅÖÅÎÉÒ Û ÎÏÔÒÅ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÓÉ ÌȭÁÐÐÁÒÅÉÌ ÅÓÔ ÍÉÓ ÅÎ ÍÏÄÅ ÐÁÙÓÁÇÅȟ ÃÏÍÍÅ ÒÉÅÎ 

ÎȭÅÓÔ ÓÐïÃÉÆÉï ÐÏÕÒ ÌÅ ÇïÒÅÒȟ Ìȭ!ÃÔÉÖité va être recrée et elle va réinjecter le même 

AXML pour construire la vue ce qui donnera un affichage de ce genre : 
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#Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÒîÓ ÊÏÌÉȟ ÍÁÉÓ ÃÅÌÁ ÖÅÕÔ ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔȟ ÓÉ ÏÎ ÎÅ ÃÏÄÅ ÒÉÅÎ ÄÅ 

ÓÐïÃÉÁÌȟ ëÁ ÍÁÒÃÈÅ ÑÕÁÎÄ ÍðÍÅȣ 

Pour un test cela suffÉÔȟ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ȰÐÒÏȱ ÃȭÅÓÔ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÉÎÁÃÃÅÐÔÁÂÌÅ 

bien entendu. Il va falloir travailler un peu ! 

Les mises en pages différentes par orientation 

,Å ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱlayout ȱ ÕÔÉÌÉÓï ÐÏÕÒ ÓÔÏÃËÅÒ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ !8-, ÄÅ ÌÁ ÖÕÅ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓï 

par défaut pour stocker les vues utilisées dans les deux orientations. On peut aussi 

ÒÅÎÏÍÍÅÒ ÃÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÅÎ Ȱlayout - port ȱ ÓÉ ÏÎ ÃÒïï ÁÕÓÓÉ ÕÎ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱlayout -

landȱ ɉport pour portrait, et land pour landscape = paysage). Il est aussi possible 

ÄÅ ÎÅ ÃÒïÅÒ ÑÕÅ Ȱlayout - landȱ ÅÔ ÄÅ ÌÁÉÓÓÅÒ ÌÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱlayout ȱ ÓÁÎÓ ÌÅ 

renommer. De cette façon une Activité peut définir simplement deux vues 

ÃÈÁÃÕÎÅ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅ Û ÃÈÁÑÕÅ ÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÓÁÕÒÁ ÃÈÁÒÇÅÒ ÃÅÌÌÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ 

selon le cas de figure. 

)ÍÁÇÉÎÏÎÓ ÑÕȭÕÎÅ ÁÃÔÉÖÉÔï ÄïÆÉÎÉÓÓÅ Ìȭ!8-, ÓÕÉÖÁÎÔ ÄÁÎÓ Ȱlayout - port ȱ ȡ 

<?xml version ="1.0"  encoding ="utf - 8" ?> 

<RelativeLayout    

xmlns:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

android:layout_width ="fill_parent"  

android:layout_height ="fill_parent">  

<TextView  

android:text =" This is portrait"  

android:layout_height ="wrap_content"  

android:layout_width ="fill_parent"  />  

</ RelativeLayout > 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_136.png
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%ÌÌÅ ÐÅÕÔ ÁÌÏÒÓ ÄïÆÉÎÉÒ ÃÅÔÔÅ ÁÕÔÒÅ !8-, ÄÁÎÓ Ȱlayout - landȱ ȡ 

<?xml version ="1.0"  encoding ="utf - 8" ?> 

<RelativeLayout  

xmlns:android ="http://sche mas.android.com/apk/res/android"  

android:layout_width ="fill_parent"  

android:layout_height ="fill_parent">  

<TextView  

android:text ="This is landscape"  

android:layout_height ="wrap_content"  

android:layout_width ="fill_parent"  />  

</ RelativeLayout > 

 

La seule différence se trouve dans la définition du TextView  (un équivalent du 

TextBlock  XAML). Le texte affiché a été modifié dans la seconde vue : 

 
 

#ȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅȟ ÁÕÃÕÎ ÃÏÄÅ Û ÇïÒÅÒȟ ÊÕÓÔÅ ÄÅÓ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÅÔ ÄÅÓ !8-, 

ÁÄÁÐÔïÓ ÁÕ ÆÏÒÍÁÔȣ ,Å ÒÅÓÔÅ ÅÓÔ ÁÕÔÏÍÁÔiquement pris en compte par Android. 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_137.png
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Ce principe, un peu rustique (puisque basé sur une simple convention de nom de 

répertoires) est très efficace, facile à comprendre et très souple puisque les vues 

portrait et paysage peuvent être carrément différentes en tout point ou juste être 

ÄÅÓ ÃÏÐÉÅÓȟ ÏÕ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØȟ ÕÎÅ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÌȭÕÎÅ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅȢ 

Bien gérer les orientations oblige parfois à gérer deux affichages très différents 

ÐÏÕÒ ÏÂÔÅÎÉÒ ÕÎÅ 58 ÄÅ ÂÏÎÎÅ ÑÕÁÌÉÔïȢ #ȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÑÕÅ ÓÕÒ Õn PC dont 

lȭïÃÒÁÎ ÎÅ ÔÏÕÒÎÅ ÐÁÓ ÍÁÉÓ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÖÁÌÁÂÌÅ ÐÏÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÐÏÕÒ É/3 ÏÕ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȣ 

Les dessinables 

0ÏÕÒ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄïÆÉÎÉ ÐÁÒ ÕÎÅ ÖÕÅ !8-,ȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÌÅÓ ȰÄÅÓÓÉÎÁÂÌÅÓȱ 

ÔÅÌÌÅÓ ÑÕÅ ÌÅÓ ÉÃÏÎÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÅÎ ÇïÎïÒÁÌȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÎȭÅst pas trop embêtant 

ÐÒÏÐÏÓÅ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÌÁ ÍðÍÅ ÇÅÓÔÉÏÎȣ 

Dans ce cas particuliers les ressources sont puisées dans le répertoire 

Resources/drawable  au lieu de Resources/layout ȟ ÃȭÅÓÔ ÔÏÕÔȢ 

3É ÏÎ ÄïÓÉÒÅ ÁÆÆÉÃÈÅÒ ÕÎÅ ÖÁÒÉÁÎÔÅ ÄÕ ÄÅÓÓÉÎÁÂÌÅ ÓÅÌÏÎ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏn on peut utiliser 

la même convention et ÃÒïÅÒ ÕÎ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱdrawable - landȱ ÅÔ Ù ÐÌÁÃÅÒ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ 

spécifique pour le mode portrait (le nom de fichier restant le même). 

$îÓ ÑÕÅ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÃÈÁÎÇÅÒÁȟ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÓÅÒÁ ÒÅÃÈÁÒÇïÅ ÅÔ !ÎÄÒÏÉÄ ÉÒÁ ÃÈÅÒÃÈÅÒ ÌÅÓ 

ressources (mises en page et dessinables) dans les bons sous-répertoires 

ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔ Û ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÅÎ ÃÏÕÒÓȢ !ÕÃÕÎ ÃÏÄÅ ÎȭÅÓÔ Û ïÃÒÉÒÅ ÐÏÕÒ ÌÅ 

développeur une fois encore. 

Bien entendu cette simplicité se paye quelque part : on se retrouve avec plusieurs 

fichiers AXML ou images de même nom mais ayant des contenus différents ! Je 

ÔÒÏÕÖÅ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÅÌÁ ÔÒîÓ ÒÉÓÑÕïȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÐÏÒÔÅ ÏÕÖÅÒÔÅ Û ÄÅÓ ÍïÌÁÎÇÅÓ ÎÏÎ 

détectables (sauf au runtime). Il faut donc une organisation très stricte côté du 

Designer ou ÄÅ ÌȭÉÎÆÏÇÒÁÐÈÉÓÔÅ ÅÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄȭÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ÃĖÔï développeur / 

intégrateurȣ $Å ÍðÍÅ ÌÛ ÏĬ ÕÎÅ ÓÅÕÌ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓÁÂÌÅ ÄÁÎÓ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÁÓ ÄÅ 

figure en XAML (vectoriel oblige) il faudra un cycle de conception des images plus 

complexes sous Android. En général on utilisera Illustrator (ou Inkscape qui est 

gratuit et très puissant) ÐÏÕÒ ÃÒïÅÒ ÄÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌÌÅÓ ÑÕȭÏÎ ÐÏÕÒÒÁ ÅÎÓÕÉÔÅ 

ÅØÐÏÒÔÅÒ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÄïÓÉÒïÅÓȢ -ÁÉÓ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÐÁÒmi 

ÄȭÁÕÔÒÅÓȢ 

http://inkscape.org/?lang=fr
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Gérer les vues et les rotations par code 
La majorité des applications peuvent se satisfaire des modes automatiques que 

ÎÏÕÓ ÖÅÎÏÎÓ ÄÅ ÖÏÉÒȢ #ȭÅÓÔ ÐÅÕ ÃÏÎÔÒÁÉÇÎÁÎÔ ÅÔ ÓÕÆÆÉÓÁÍÍÅÎÔ ÄïÃÏÕÐÌï ÐÏÕÒ ÄÅÓ 

mises en page parfaitement adaptées. 

Mais il arrive parfois que le développeur veuille gérer lui-même le changement 

ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÃÏÍÍÅ ÎÏÕÓ ÅÎ ÁÖÏÎÓ ÄïÊÛ ÐÁÒÌïȢ  

IÌ ÅØÉÓÔÅ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÒÁÉÓÏÎ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÏÂÌÉÇÅÒ Û ÇïÒÅÒ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÁÒ ÃÏÄÅ ȡ ÃȭÅÓÔ 

lorsque la vue elle-ÍðÍÅ ÅÓÔ ÇïÎïÒïÅ ÐÁÒ ÃÏÄÅ ÁÕ ÌÉÅÕ Äȭêtre définie dans un fichier 

AXML. En effet, dans ce dernier cas Android saura retrouver le fichier qui 

ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄ Û ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȟ ÍÁÉÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÁÓȟ ÐÕÉÓÑÕȭÁÕÃÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ 

ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄÅ ÖÕÅ ÎȭÅØÉÓÔÅȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÓÅÓ ÁÕÔÏÍÁÔÉÓÍÅÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÒÉÅÎ ÐÏur vous. 

Pourquoi définir une vue par code ? 

)Ì Ù Á ÄÅÓ ÖÉÃÉÅÕØ ÐÁÒÔÏÕÔȣ .ÏÎȟ ÊÅ ÐÌÁÉÓÁÎÔÅȢ #ÅÌÁ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ ÔÒîÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ 

ÐÏÕÒ ÁÄÁÐÔÅÒ ÕÎÅ ÖÕÅ ÔÒîÓ ÆÉÎÅÍÅÎÔ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ÇïÒïÅÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÁÒ 

exemple. On peut imaginer un système de gestion de fiches, les fiches pouvant 

ðÔÒÅ ÄÅ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÃÁÔïÇÏÒÉÅÓ ÄïÆÉÎÉÅÓ ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȢ 5ÎÅ ÃÁÔïÇÏÒÉÅ ÄÅ ÆÉÃÈÅ 

définira les libellés et les zones à saisir. Un tel système est très souple et très 

ÐÕÉÓÓÁÎÔȟ ÍÁÉÓ ÄîÓ ÌÏÒÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÐÏÓÓÉÂÌÅ Û ÌÁ ÃÏÎÃÅÐÔÉÏÎ ÄÕ logiciel de prévoir 

ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÖÕÅÓ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÑÕÉ ÖÁ ÌÅÓ ÄïÆÉÎÉÒ 

ÄÙÎÁÍÉÑÕÅÍÅÎÔ ÐÁÒ ÐÁÒÁÍïÔÒÁÇÅȣ $ȭÁÕÔÒÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ ÐÌÕÓ ÓÉÍÐÌÅÓ ÆÏÎÔ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ 

ÐÒïÆïÒÅÒ ÕÎÅ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÇïÎïÒïÅ ÐÁÒ ÃÏÄÅ ɉÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÓÁÉÓÉÒ ÌÅ ÄïÔÁÉÌ ÄȭÕÎÅ 

instance de classe quelconque en se basant sur ses propriétés par réflexion).  

,Á ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÖÕÅ ÐÁÒ ÃÏÄÅ 

On retrouve là encore des principes présents dans XAML qui permet aussi de créer 

ÕÎÅ ÖÕÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÐÁÒ ÃÏÄÅȢ !8-, ÅÔ 8!-, ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÄÅ ÍÉØÅÒ ÌÅs 

deux modes aussi. 

Sous Android la décomposition est la suivante : 

¶ Créer un Layout 

¶ Modifier ses paramètres 

¶ Créer des contrôles 

¶ Modifier les paramètres (dont ceux de mise en page) de ces derniers 

¶ Ajouter les contrôles au Layout créé au début 

¶ Initialiser le conteneur de vue en lui passant le Layout 
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Rien que de très logique. On fait la même chose en XAML, et le principe était le 

ÍðÍÅ ÓÏÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó &ÏÒÍÓ ÏÕ ÍðÍÅ ÓÏÕÓ $ÅÌÐÈÉ ÄÅ "ÏÒÌÁÎÄ ȣ #ȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÄÉÒÅ ÓÉ 

ÃȭÅÓÔ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ Û comprendreȣ 

Voici un exemple de vue créée par code, elle définit uniquement un TextView  (un 

ÂÏÕÔ ÄÅ ÔÅØÔÅɊ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅÎÅÕÒ RelativeLayout  (nous verrons les 

conteneurs plus en détail dans une prochaine partie) : 

protected  override  void  OnCreate (Bundle bundle)  

{  

        base.OnCreate (bundle);  

                         

        // créer le "LayoutRoot", ici un conteneur RelativeLayout  

        var rl = new RelativeLayout ( this );  

  

        // on modifie ses paramètres  

        var layoutParams = new RelativeLayout.LayoutParams (  

                ViewGroup.LayoutParams.FillParent,  

                ViewGroup.LayoutParams.FillParent);  

                rl.LayoutParameters = layoutParams;  

         

        // création d'un bout de texte  

        var tv = new TextView ( this );  

  

        // modifica tion des paramètres du texte  

        tv.LayoutParameters = layoutParams;  

        tv.Text = "Programmatic layout" ;  

  

        // On ajoute le bout texte en tant qu'enfant du layout  

        rl.AddView (tv);  

         

        // On définit la vue courante en pa ssant le Layout et sa "grappe" 

d'objets.  

        SetContentView (rl);  

}  

  

5ÎÅ ÔÅÌÌÅ !ÃÔÉÖÉÔï ÓȭÁÆÆÉÃÈÅÒÁ ÄÅ ÌÁ ÆÁëÏÎ ÓÕÉÖÁÎÔÅ ȡ 
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$ïÔÅÃÔÅÒ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ 

#ȭÅÓÔ ÂÉÅÎȟ ÍÁÉÓ ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÏÎÓ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ ÖÕÅ ÐÁÒ ÃÏÄÅ ÁÕ ÌÉÅÕ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ 

designer visuel ou de taper du AXML. Comme on le voit sur la capture ci-dessus 

Android gère ce cas simple comme celui où un seul fichier AXML est défini : le 

même affichage est utilisé pour le mode paysage (rien à coder pour que cela 

fonctionne). Cela peut suffire, mais nous voulons gérer la rotation par code. 

Il faut donc détecter la rotation pour prendre des décisions notamment modifier la 

création de la vue. 

Pour ce faire Android offre la classe WindowManager dont la propriété 

DefaultDisplay.Rotation  permet dÅ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÁÃÔÕÅÌÌÅȢ 

Le code de création de la vue peut dès lors prendre connaissance de cette valeur 

et créer la mise en page ad hoc. 

Cela devient un peu plus complexe, par force : 

protected  override  void  OnCreate (Bundle bundle)  

{  

        base.OnCreate (bundle);  

                         

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_138.png


  

P a g e 249 | 410 

 

 

        // Création du Layout  

        var rl = new RelativeLayout ( this );  

  

        // paramétrage du Layout  

        var layoutParams = new RelativeLayout.LayoutParams (  

                ViewGroup.LayoutParam s.FillParent,  

                ViewGroup.LayoutParams.FillParent);  

        rl.LayoutParameters = layoutParams;  

                         

        // Obtenir l'orientation  

        var surfaceOrientation = WindowManager.DefaultDisplay.Rotation;  

  

        // cré ation de la mise en page en fonction de l'orientation  

        RelativeLayout.LayoutParams tvLayoutParams;  

                 

        if  (surfaceOrientation == SurfaceOrientation.Rotation0 ||  

                surfaceOrientation == SurfaceOrientation.Rotation18 0) {  

                tvLayoutParams = new RelativeLayout.LayoutParams (  

                        ViewGroup.LayoutParams.FillParent,  

                        ViewGroup.LayoutParams.WrapContent);  

        } else  {  

                tvLayoutParams = new RelativeL ayout.LayoutParams (  

                        ViewGroup.LayoutParams.FillParent,  

                         ViewGroup.LayoutParams.WrapContent);  

                tvLayoutParams.LeftMargin = 100;  

                tvLayoutParams.TopMargin = 100;  

        }  

                         

         // création du TextView  

        var tv = new TextView ( this );  

        tv.LayoutParameters = tvLayoutParams;  

        tv.Text = "Programmatic layout" ;  

         

        // ajouter le TextView au Layout  

        rl.AddView (tv);  

         

        // Initialiser la vue depuis le Layout et sa grappe d'objets  

        SetContentView (rl);  

}  
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%ÍÐðÃÈÅÒ ÌÅ ÒÅÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÄÅ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï 

$ÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÁÓ ÏÎ ÐÅÕÔ ÖÏÕÌÏÉÒ ÅÍÐðÃÈÅÒ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÄÅ ÒÅÄïÍÁÒÒÅÒ ÓÕÒ ÕÎ 

ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÃÈoix particulier dont je ne développerai pas ici 

ÌÅ ÐÏÔÅÎÔÉÅÌȢ -ÁÉÓ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌÅ ÓÕÊÅÔ ÅÓÔ ÌÁ ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÉÌ ÅÓÔ ÂÏÎ ÄÅ ÓÁÖÏÉÒ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ 

ÂÌÏÑÕÅÒ ÌÁ ÒïÉÎÉÔÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔïȢ 

,Á ÆÁëÏÎ ÄÅ ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÓÏÕÓ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÎ #Π ÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅ ÐÕÉÓÑÕȭÅÌÌÅ ÅØÐÌÏÉÔÅ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ 

ÄȭÁÔÔÒÉÂÕÔȢ )Ì ÓÕÆÆÉÔ ÁÌÏÒÓ ÄÅ ÄïÃÏÒÅÒ ÌÁ ÓÏÕÓ ÃÌÁÓÓÅ Activity  par un attribut spécial : 

[Activity (Label = "CodeLayoutActivity" ,  

 

ConfigurationChanges=Android.Content.PM.ConfigChanges.Orientati

on)]  
  

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÃÏÎëÕ ÐÏÕr gérer la situation : puisque 

ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÎÅ ÓÅÒÁ ÐÁÓ ÒÅÃÒïÅÒȟ ÓÁ ÍïÔÈÏÄÅ OnCreate()  ÎÅ ÓÅÒÁ ÐÁÓ ÁÐÐÅÌïÅȣ %Ô 

ÐÕÉÓÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÔÒÁÄÉÔÉÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÌȭÅÎÄÒÏÉÔ ÏĬ ÏÎ ÃÈÁÒÇÅ ÏÕ ÃÒïï ÌÁ ÖÕÅȟ ÃÅÌÁ 

ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÄÅ ÓÅ ÄïÂÒÏÕÉÌÌÅÒ ÁÕÔÒÅÍÅÎÔȢ #ÅÔ ȰÁÕÔÒÅÍÅÎÔȱ Á ÈÅÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ ïté prévu, 

ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ OnConfigurationChanged() . On comprend dès lors 

ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÍÉÅÕØ ÌÅ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄÅ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÔÔÒÉÂÕÔ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÑÕÉ ÎÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ 

demander à Android de déclencher cette méthode lorsque dans la configuration 

Ìȭ/ÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÃÈÁÎÇÅȣ 

! ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌÛ ÌÅÓ ÐÏÒÔÅÓ ÄÅ ÌȭÉÎÆÉÎÉ ÄÅÓ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÓȭÏÕÖÒÅnt ÁÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒȣ ,Á ÖÕÅ 

sera-t-elle totalement rechargée, recrée par code, modifiée par code, ou seules 

ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÄïÊÛ ÐÒïÓÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÕÅ ÓÅÒÏÎÔ-ÅÌÌÅÓ ÁÄÁÐÔïÅÓȣ 

Tout dïÐÅÎÄ ÄÅ ÃÅ ÑÕȭÏÎ a faire et pourquoi on a choisi de gérer le changement 

ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÆÁëÏÎȢ 

Cette méthode fonctionne pour les deux cas de figure possibles : vue chargée 

depuis un AXML ou vue créée par code. 

-ÁÉÎÔÅÎÉÒ ÌȭïÔÁÔ ÄÅ ÌÁ ÖÕÅ ÓÕÒ ÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ 

0ÁÒ ÄïÆÁÕÔ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÒÅÄïÍÁÒÒïÅ Û ÃÈÁÑÕÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȢ %Î 

clair, une nouvelle instance est construite ce qui implique que les états et données 

ÍÁÉÎÔÅÎÕÅÓ ÐÁÒ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÓÏÎÔ ÐÅÒÄÕÓȢ 

#Å ÎȭÅÓÔ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔ ÐÁs une situation acceptable dans la majorité des cas. 

,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÎÅ ÄÏÉÔ ÐÁÓ ÐÅÒÄÒÅ ÓÏÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÎÉ ÍðÍÅ ÌÅÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÁÆÆÉÃÈïÅÓ ÓÕÒ 
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ÕÎ ÓÉÍÐÌÅ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÃÅÌÕÉ-ci, comme je le disais, peut 

être involontaire. 

Là aussi tout est prévu. 

Android fournit deux moyens différents permettant de sauvegarder ou restaurer 

ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ȡ 

¶ ,Å ÇÒÏÕÐÅ ÄȭïÔÁÔÓ ɉBundle ) qui permet de lire et écrire des paires clé/valeur 

¶ 5ÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄȭÏÂÊÅÔ ÐÏÕÒ Ù ÐÌÁÃÅÒ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÖÅÕÔ ɉÃÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ ÐÌÕÓ 

fins que de simples paires clé/valeur). 

  

Le Bundle  ÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ȰÓÉÍÐÌÅÓȱ ÑÕÉ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅÎÔ 

ÐÁÓ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ ÍïÍÏÉÒÅȟ ÁÌÏÒÓ ÑÕÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÏÂÊÅÔ ÅÓÔ ÔÒîÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅ ÐÏÕÒ 

des données plus structurées et contrôlées ou prenant du temps à être obtenue 

ɉÃÏÍÍÅ ÌȭÁÐÐÅÌ Û ÕÎ ×ÅÂ ÓÅÒÖÉÃÅ ÏÕ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ÌÏÎÇÕÅ ÓÕÒ ÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓɊȢ 

Le Bundle 

Le Bundle  ÅÓÔ ÐÁÓÓï Û Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÐÁÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ ,ȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÁÌÏÒÓ ÓȭÅÎ ÓÅÒÖÉÒ 

pour mémoriser son état en surchargeant OnSaveInstateState() . 

)Ì Ù Á ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÆÁëÏÎÓ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÅÒ ÌÅ BundleȢ $ÁÎÓ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÑÕÉ ÓÕÉÔ Ìȭ5) ÅÓÔ ÆÁÉÔÅ 

ÄȭÕÎ ÔÅØÔÅ ÅÔ ÄȭÕÎ ÂÏÕÔÏÎȢ ,Å ÔÅØÔÅ ÁÆÆÉÃÈÅ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÆÏÉÓ ÑÕÅ ÌÅ ÂÏÕÔÏÎ Á ïÔï 

cliqué. On souhaite que cette information ne soit pas annulée par une rotation. Un 

tel code pourra ressembler à cela : 

int  c;  

                 

protected  override  void  OnCreate (Bundle bundle)  

{  

        base.OnCreate (bundle);  

  

        this .SetContentView (Resource.Layout.SimpleStateView);  

                         

        var output = this .FindViewById<TextView> (Resource.Id.outputText);  

                         

        if  (bundle != null )  

                c = bundle.GetInt ( "counter" , - 1);  

        else  

                c = - 1;  
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        output.Text = c.ToString ();  

                         

        var incrementCounter = this .FindViewById<Button> 

(Resource.Id.incrementCounter);  

                         

        incrementCounter.Click += (s,e) => {  

                output.Text = ( ++c).ToString();  

        };  

}  

  

Le code ci-ÄÅÓÓÕÓ ÎÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÃÏÍÐÔÅÒ ÌÅÓ ÃÌÉÃÓ ÅÔ ÌÅÓ ÁÆÆÉÃÈÅÒȢ ,Á ÖÁÒÉÁÂÌÅ Ȱcȱ ÑÕÉ ÅÓÔ 

ÕÔÉÌÉÓïÅ ÁÐÐÁÒÔÉÅÎÔ Û Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔïȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÃÈÁÍÐ ÄÅ ÔÙÐÅ Ȱint ȱȢ ,ÏÒÓÑÕȭÕÎÅ ÒÏÔÁÔÉÏÎ 

ÖÁ ÁÖÏÉÒ ÌÉÅÕȟ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÖÁ ðÔÒÅ ÒÅÃÏÎÓÔÒÕÉÒÅȢ ,Å code utilise le Bundle  pour y 

ÒïÃÕÐïÒÅÒ ÃÅÔ ÅÎÔÉÅÒ ÑÕÉ ÅÓÔ ÓÔÏÃËï ÓÏÕÓ ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ Ȱcounter ȱȢ 

3ÉÍÐÌÅȢ -ÁÉÓ ÑÕÉ Á ÓÔÏÃËï ÌÁ ÖÁÌÅÕÒ ÄÅ Ȱcȱ ÓÏÕÓ ÃÅ ÎÏÍ ȩ #ȭÅÓÔ ÌÁ ÓÕÒÃÈÁÒÇÅ ÄÅ ÌÁ 

méthode OnSaveInstateState()  : 

protected  override  void  OnSaveInstanceState (Bundle  outState)  

{  

        outState.PutInt ( "counter" , c);  

        base.OnSaveInstanceState (outState);  

}  

  

,ÏÒÓÑÕÅ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÔÁÔ ÄÅ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÕÎÅ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ !ÎÄÒÏÉÄ 

ÅØïÃÕÔÅÒÁ ÃÅÔÔÅ ÍïÔÈÏÄÅȟ ÅÔ ÃȭÅÓÔ ÅÌÌÅ ÑÕÉ ÍïÍÏÒÉÓÅ ÌÁ ÖÁÌÅÕÒ ÄÅ Ȱcȱ ÓÏÕs le nom 

Ȱcounter ȱ ɉÌÁ ÃÌïɊ ÄÁÎÓ ÌÅ Bundle . 

#ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÁÕ ÃÏÄÅ OnCreate()  ÄÅ Ìȭ!ÃÔÉÖÉÔï ÖÕ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÅÒ ÌÅ 

Bundle  qui lui est passé pour y rechercher cette entrée et récupérer la valeur de 

ȰcȱȢ 

View State automatique 

Le mécanisme que nous venons de voir est particulièrement simple et efficace. 

-ÁÉÓ ÉÌ ÐÅÕÔ ÓÅÍÂÌÅÒ ÃÏÎÔÒÁÉÇÎÁÎÔ ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅÒ ÅÔ ÒÅÌÉÒÅ ÃÏÍÍÅ ÃÅÌÁ 

ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÖÁÌÅÕÒÓ ÓÅ ÔÒÏÕÖÁÎÔ ÄÁÎÓ Ìȭ5)Ȣ 

(ÅÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ Ȧ 
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4ÏÕÔÅ ÆÅÎðÔÒÅ ÄÅ Ìȭ5) ɉÔÏÕÔ ÏÂÊÅÔ ÄȭÁÆÆÉÃhage) possédant un ID est en réalité 

automatiquement sauvegardée par le OnSaveInstateState() . 

Ainsi, si un EditText  (un TextBox  XAML) est défini avec un ID , le texte 

ïÖÅÎÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÓÁÉÓÉ ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÓÅÒÁ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄï ÅÔ 

ÒÅÃÈÁÒÇï ÌÏÒÓ ÄȭÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÅÔ ÃÅÌÁ ÓÁÎÓ ÁÕÃÕÎ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÄÕ 

code. #ȭÅÓÔ ÕÎÅ ÁÓÔÕÃÅ Û ÃÏÎÎÁÿÔÒÅ ÐÏÕÒ ÎÅ ÐÁÓ ïÃÒÉÒÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÉÎÕÔÉÌÅȢ 

Limitations du Bundle 

Le procédé du Bundle avec le OnSaveInsateState()  est simple et efficace comme 

ÎÏÕÓ ÌȭÁÖÏÎÓ ÖÕȢ -Áis il présente certaines limitations dont il faut avoir conscience : 

¶ ,Á ÍïÔÈÏÄÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÐÐÅÌïÅ ÄÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÁÓ ÃÏÍÍÅ ÌȭÁÐÐÕÉ ÓÕÒ (ÏÍÅ ÏÕ 

sur le bouton de retour arrière. 

 

¶ ,ȭÏÂÊÅÔ "ÕÎÄÌÅ ÌÕÉ-ÍðÍÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÐÁÓÓï Û ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÏÎëÕ ÐÏÕÒ 

conserver des données de grande taille comme des images par exemple. 

0ÏÕÒ ÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÕÎ ÐÅÕ ȰÌÏÕÒÄÅÓȱ ÉÌ ÅÓÔ ÐÒïÆïÒÁÂÌÅ ÄÅ ÐÁÓÓÅÒ ÐÁÒ 

OnRetainNonConfigurationInstance()  ce que nous verrons plus bas. 

 

¶ Les données du Bundle  sont sérialisées ce qui ajoute un temps de 

traitement éventuellement gênant dans certains cas. 

  

Mémoriser des données complexes 

#ÏÍÍÅ ÏÎ ÌÅ ÖÏÉÔȟ ÓÉ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÏÉÔ ÍïÍÏÒÉÓÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÃÏÍÐÌÅØÅÓ ÏÕ ÕÎ 

ÐÅÕ ÌÏÕÒÄÅÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÔÒÁÉÔÅÍÅÎÔÓ ÑÕÅ ÌÁ ÓÉÍÐÌÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ 

du Bundle . 

-ÁÉÓ ÃÅÔÔÅ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÁÕÓÓÉ Á ïÔï ÐÒïÖÕÅȣ 

En effet, Android a prévu une autre méthode, 

OnRetainNonConfigurationInstance() , qui peut retourner un objet. Bien 

ÅÎÔÅÎÄÕ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÎÁÔÉÆ ɉÓÉ 8ÁÍÁÒÉÎ ÎÏÕÓ ÏÆÆÒÅ Ȣ.%4 Ìȭ/3 ÎÅ ÓȭÅÎ 

préoccupe pas) et on utilisera un Java.Lang.Object  (ou un descendant). 

Il y a deux avantages majeurs à utiliser cette technique : 

¶ ,ȭÏÂÊÅÔ ÒÅÔÏÕÒÎï ÐÁÒ ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ OnRetainNonConfigurationInstance()  

fonctionne très bien avec des données lourdes (images ou autres) ou des 
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données ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÌÅØÅÓ ɉÓÔÒÕÃÔÕÒïÅÓ ÐÌÕÓ ÆÉÎÅÍÅÎÔ ÑÕȭÅÎ ÃÌïȾÖÁÌÅÕÒɊ 

 

¶ La méthode OnRetainNonConfigurationInstance()  est appelée à la 

demande et seulement quand cela est utile, par exemple sur un 

ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȢ 

  

#ÅÓ ÁÖÁÎÔÁÇÅÓ ÆÏÎÔ ÑÕÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ OnRetainNonConfigurationInstance()  

ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÁÄÁÐÔïÅ ÁÕÓÓÉ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ÑÕÉ ȰÃÏÕÔÅÎÔ ÃÈÅÒȱ Û ÒÅÃÈÁÒÇÅÒ ȡ ÌÏÎÇÓ ÃÁÌÃÕÌÓȟ 

accès SGBD, accès Web, etc. 

Imaginons par exemple une Activité qui permet de cherche des entrées sur 

Twitter. Les données sont longues à obtenir (comparées à des données locales), 

elles sont obtenues en format JSon, il faut les parser et les afficher dans une liste, 

etc. Gérer de telles données sous la forme de clé/valeur dans le Bundle  ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

pratique du tout et selon la quantité de données obtenues le Bundle  ne sera pas 

forcément à même de gérer la chose convenablement. 

,ȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÄÏÉÔ ÁÉÎÓÉ ðÔÒÅ ÒÅÖÕÅ ÅÎ ÍÅÔÔÁÎÔ ÓÃîÎÅ 

OnRetainNonConfigurationInstance()  : 

public  class  NonConfigInstanceActivity : ListActivity  

{  

        protected  override  void  OnCreate (Bundle bundle)  

        {  

                base.OnCreate (bundle);  

                SearchTwitter ( "xamarin" );  

        }  

                         

        public  void  SearchTwitter ( string  text)  

        {  

                string  searchUrl = String .Format(  

                        "http://search.twitter.com/search.json?"  +  

                        "q={0}&rpp=10&include_entities=false&"  + 

                        "result_type=mixed" , text);  

  

                var httpReq = (HttpWebRequest)HttpWebRequest .Create (  

                        new Uri (searchUrl));  

                httpReq.BeginGetResponse (  

                        new AsyncCallback (ResponseCallback), httpReq);  

        }  
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        void  ResponseCallback (IAsyncResult ar)  

        {  

                var httpReq = (HttpWebRequest)ar.AsyncState;  

                         

                using  (var httpRes =  

                        (HttpWebResponse)httpReq.EndGetResponse (ar))  

                {  

                        ParseResults (httpRes);  

                }  

                }  

         

        void  ParseResults (HttpWebResponse httpRes)  

        {  

                var s = httpRes.GetResponseStream ();  

                var j = (JsonObject)JsonObject.Load (s);  

             

                var results = (from result in  (JsonArray)j [ "results" ]  

                        let jResult = result as JsonObject  

                        select jResult [ "text" ].ToString ()).ToArray ();  

             

                RunOnUiThread (() => {  

                        PopulateTweet List (results);  

                });  

        }  

         

        void  PopulateTweetList ( string [] results)  

        {  

                ListAdapter = new ArrayAdapter< string > ( this ,  

                        Resource.Layout.ItemView, results);  

        }  

}  

  

Ce code va fonctionner parfaitement, même en cas de rotation. Le seul problème 

est celui des performances et de la consommation de la bande passante : chaque 

ÒÏÔÁÔÉÏÎ ÖÁ ÁÌÌÅÒ ÃÈÅÒÃÈÅÒ Û ÎÏÕÖÅÁÕ ÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÕÒ 4×ÉÔÔÅÒȣ #Å ÎȭÅÓÔ 

définitivement pas envisageable dans une application réelle. 

#ȭÅÓÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÌÅ ÃÏÄÅ ÓÕÉÖÁÎÔ ÖÉÅÎÄÒÁ ÃÏÒÒÉÇÅÒ ÃÅÔÔÅ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÅÎ ÅØÐÌÏÉÔÁÎÔ ÌÁ 

ÍïÍÏÒÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÏÂÊÅÔ *ÁÖÁ ȡ 

public  class  NonConfigInstanceActivity : ListActivity  
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{  

        TweetListWrapper _savedInstance;  

                 

        protected  override  void  OnCreate (Bundle bundle)  

        {  

                base.OnCreate (bundle);  

                         

                var tweetsWrapper =  

                        LastNonConfigurationInstance as TweetListWrapper;  

                         

                if  (tweetsWrapper != null )  

                        PopulateTweetList (tweetsWrapper.Tweets);  

                else  

                        SearchTwitter ( "xamarin" );  

        }  

         

        public  override  Java.Lang.Object  

                OnRetainNonConfigurationInstance ()  

        {  

                base.OnRetainNonConfigurationInstance ();  

                return  _savedInstance;  

        }  

         

                                          

        void  PopulateTweetList ( string []  results)  

        {  

                ListAdapter = new ArrayAdapter< string > ( this ,  

                        Resource.Layout.ItemView, results);  

                _savedInstance = new TweetListWrapper{Tweets=results};  

        }  

}  

  

-ÁÉÎÔÅÎÁÎÔȟ ÑÕÁÎÄ ÌȭÕÎÉÔï ÍÏÂile est tournée et que la rotation est détectée les 

ÄÏÎÎïÅÓ ÁÆÆÉÃÈïÅÓ ÓÏÎÔ ÒïÃÕÐïÒïÅÓ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ *ÁÖÁ ɉÓȭÉÌ ÅØÉÓÔÅɊ ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ 

déclencher un nouvel appel au Web. 

Dans cet exemple les résultats sont stockés de façon simple dans un tableau de 

string . Le type TweetListWrapper  ÑÕȭÏÎ ÖÏÉÔ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÅÓÔ ÁÉÎÓÉ ÄïÆÉÎÉ ÃÏÍÍÅ 

cela : 

class  TweetListWrapper : Java.Lang.Object  
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{  

        public  string [] Tweets { get; set; }  

}  

  

Comme on le remarque au passage Xamarin nous permet de gérer des objets 

natifs Java de façon quasi transparente. 

Conclusion 
,ȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÃÈÏÉÓÉÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÂÉÌÌÅÔ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÅÎÔÒÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ ÖÉÆ ÄÕ ÓÕÊÅÔ ÅÎ ÁÂÏÒÄÁÎÔ 

ÄÅÓ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔïÓ ȰÕÔÉÌÅÓȱ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÄÅ 8ÁÍÁÒÉÎȢ %ÎÃÏÒÅ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÄÅ ÔÏÕÔÅ 

façon pas question de transformer le blog en un énième livre sur Android en 

ÐÁÒÔÁÎÔ ÄÅ ÚïÒÏȢ ,ȭÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÅÓÔ ÄÅ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÄÅ ÃÅÔ /3ȟ ÃÅÓ ÇÒÁÎÄÅÓ 

similitudes et ses différences avec les OS Microsoft que nous connaissons, et vous 

montrer comment on peut en C# et en .NET facilement programmer des 

applications pour smartphones ou tablettes tournant sous Android. 

Le but est bien de satisfaire une nouvelle nécessité : être en phase avec le marché 

dominé par Android sur les mobiles (smartphones et tablettes) et savoir intégrer 

ces appareils dans une logique LOB ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭïÑÕÉÐÅÍÅÎÔÓ ÇïÒés sous OS 

Microsoft. 

Part 5 ɀ Les ressources 

$Å ÌȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÁÕØ ÒÁÉÓÏÎÓ ÄÅ ÓȭÙ ÉÎÔïÒÅÓÓÅÒ ÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔ 

par les bases de son fonctionnement, les 4 parties précédentes ont éclairé le 

chemin. Avant de passer à des réalisations concrètes, faisons un point sur une 

ÁÕÔÒÅ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï ÄÅ Ìȭ/3ȟ ÓÁ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȢ 

Les ressources 
Grâces aux ressources une applicaÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÐÅÕÔ ÓȭÁÄÁÐÔÅÒ ÁÕØ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ 

résolutions, aux différents form factors, aux différentes langues. 

Devant le foisonnement des combinaisons de ces facteurs et puisque la gestion de 

Ìȭ5) ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌÌÅȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÁÄÁptées et forcément 

ÄÅÓ ÃÏÎÖÅÎÔÉÏÎÓ ÐÏÕÒ ÑÕÅ Ìȭ/3 ÐÕÉÓÓÅ ÓÁÖÏÉÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÃÈÏÉÓÉÒ ÌÅÓ ÂÏÎÎÅÓȢ 

5ÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ ÔÒîÓ ÒÁÒÅÍÅÎÔ ÊÕÓÔÅ ÄÕ ÃÏÄÅȟ ÅÌÌÅ ÓȭÁÃÃÏÍÐÁÇÎÅ 

ainsi de nombreuses ressources indispensables à son fonctionnement : images, 

vidéos, fichiers audio, sources XML, etc. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Cross-plateforme-Android-Part-5-Les-ressources.aspx
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Tous ces fichiers sont des ressources qui sont packagées dans le fichier APK lors du 

processus de construction du logiciel (Build). ,ȭ!0+ ÅÓÔ ÕÎÅ ÓÏÒÔÅ ÄÅ :ÉÐ ÑÕÉ 

ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÔÏÕÔÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÓÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȟ ÄÁÎÓ ÌÅ Íðme esprit que le fichier 

XAP sous Silverlight. 

Quand on créée une application Android on retrouve toujours un répertoire spécial 

ÎÏÍÍï ȰResourcesȱȢ )Ì ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÄÅÓ ÓÏÕÓ-répertoires dont les noms suivent des 

conventions précises pour séparer les ressources ÁÆÉÎ ÑÕÅ Ìȭ/3 ÐÕÉÓÓÅ ÔÒÏÕÖÅÒ 

ÃÅÌÌÅÓ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅÓ Û ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÄÏÎÎï ɉÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎȟ 

langue, résolution, etc). 

/Î ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÁÕ ÍÉÎÉÍÕÍ ÌÅÓ Ȱdrawable ȱ ɉdessinables) que sont les images et 

ÖÉÄïÏÓȟ ÌÅÓ Ȱlayout ȱ ÑÕÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ 6ÕÅÓȟ ÌÅÓ Ȱvalues ȱ qui servent aux traductions et 

aux constantes de messagesȢ $ȭÁÕÔÒÅÓ ÓÏÕÓ-répertoires peuvent apparaitre selon 

le développement mais ceux-ÌÛ ÓÏÎÔ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÁÐÐÅÌÌÅ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔȢ 

,ÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÓÐïÃÉÁÌÉÓïÅÓ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÁÊÏÕÔÅÒ ÅÎÓÕÉÔÅ ÏÎÔ ÄÅÓ ÎÏÍÓ formés en 

ÁÊÏÕÔÁÎÔ ÁÕ ÎÏÍ ÄÅ ÂÁÓÅ ɉȰlayout ȱȟ Ȱdrawable ȱ ȣɊ ÕÎÅ ÓÔÒÉÎÇ ÁÓÓÅÚ ÃÏÕÒÔÅ 

appelée un qualificateur (qualifier). Par exemple les vues en mode portrait seront 

ÓÔÏÃËïÅÓ ÄÁÎÓ Ȱlayout - port ȱ ÅÔ ÃÅÌÌÅÓ ÅÎ ÐÁÙÓÁÇÅ ÄÁÎÓ Ȱlayout - landȱȢ 

)Ì Ù Á ÄÅÕØ ÖÏÉÅÓ Äȭaccès aux ressources sous Xamarin.Android : par code ou 

déclarativement en utilisant une syntaxe XML particulière. 

,ÅÓ ÎÏÍÓ ÄÅ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÒÅÓÔÅÎÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÌÅÓ ÍðÍÅÓȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅÕÒ ÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ 

ÌȭÁÒÂÒÅ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÑÕÉ ÉÎÄÉÑÕÅÎÔ ÌÅÕÒ ÃÁÔïÇÏÒÉÅȢ #ÅÌÁ ÏÂÌÉÇÅ à une gestion fine 

ÅÔ ÏÒÄÏÎÎïÅ ÄÅ ÃÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÐÕÉÓÑÕȭÏÎ ÔÒÏÕÖÅÒÁ ÓÏÕÓ ÌÅ ÍðÍÅ ÎÏÍ ÄÅÓ ÖÕÅÓ ÅÎ 

mode portait ou paysage comme des bitmap de différentes résolutions voire de 

contenu différent. 

Les ressources de base 
Dans un nouveau projet Xamarin.Android on trouve les fichiers suivants dans les 

ressources : 

¶ Icon.png ȟ ÌȭÉÃĖÎÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

¶ Main.axml , la Vue principale 

¶ Strings.xml , pour faciliter la mise en place des traductions 

¶ Resource.designer.cs , un fichier auto-généré et maintenu par Xamarin et 

qui tient à jour la table de correspondance entre les noms en clair des 

ressources utilisés par le développeur et les ID numériques que Android sait 
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ÇïÒÅÒȢ #Å ÆÉÃÈÉÅÒ ÊÏÕÅ ÌÅ ÍðÍÅ ÒĖÌÅ ÑÕÅ ȰR.java ȱ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ 

Eclipse/Java pour développer. 

¶ AboutResources.tx tȟ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄȭÁÉÄÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÓÕÐÐÒÉÍïȢ ! ÌÉÒÅ ÐÏÕÒ ÓȭÙ 

retrouver quand on débute. 

  

Créer des ressources et y accéder 
Créer des ressources est très faciles du point de vue programmation : il suffit 

ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÄÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÂÏÎÓ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅÓȣ #ÒïÅÒ réellement au sens de 

ȰÐÒÏÄÕÉÒÅȱ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÅÓÔ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÔÒÁÖÁÉÌȟ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÃÅÌÕÉ ÄÕ ÄÅÓÉÇÎÅÒ 

ɉ6ÕÅȟ ÂÉÔÍÁÐȟ ÖÉÄïÏÓɊ ÏÕ ÄȭÕÎ ÍÕÓÉÃÉÅÎ ɉÍÕÓÉÑÕÅ ÏÕ ÓÏÎÓ ÅÎ ÍÐΥɊȢ #ÅÔ ÁÓÐÅÃÔ-là 

est essentiel mais ne nous intéresse pas ici. 

Les fichiers doivent être marqués comme étant des ressources au niveau de 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÅ ÑÕÉ ÉÎÄÉÑÕÅ ÁÕ ÂÕÉÌÄÅÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÌÅÓ ÔÒÁÉÔÅÒȟ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÃÏÍÍÅ 

sous WPF, Silverlight, WinRT, etc. 

/Î ÎÏÔÅÒÁ ÑÕȭÛ ÌÁ ÂÁÓÅ !ÎÄÒÏÉÄ ÎÅ ÓÕÐÐÏÒÔÅ ÑÕÅ ÄÅÓ ÎÏÍÓ ÅÎ ÍÉÎÕÓÃÕÌÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

ressources. ToutefoÉÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÐÅÒÍÉÓÓÉÆ ÅÔ ÁÕÔÏÒÉÓÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ 

casses mixtes. Mais il semble plus intelligent de prendre tout de suite les bons 

ÒïÆÌÅØÅÓ ÅÔ ÄÅ ÎȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÑÕÅ ÄÅÓ ÎÏÍÓ ÆÏÒÍïÓ ÓÅÌÏÎ ÌÁ ÃÏÎÖÅÎÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ/3ȟ ÃȭÅÓÔ Û 

dire en minuscules. 

Accéder aux ressources par programmation 
Les ressources sont des fichiers marqués comme tels et rangés dans des 

ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅÓ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 5Î ÓÙÓÔîÍÅ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅ ÍÁÉÎÔÉÅÎÔ ÕÎÅ 

équivalence entre les noms des ressources et leur véritable ID numérique géré par 

!ÎÄÒÏÉÄȢ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÒĖÌÅ ÄÅ ȰResources.designer.cs ȱ ÑÕÉ ÄïÆÉÎÉÔ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ 

ȰResourceȱ ÎÅ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÐÁÓ ÄÅ ÃÏÄÅ ÍÁÉÓ ÕÎÅ ÓïÒÉÅ ÄÅ ÄïÃÌÁÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÔÙÐÅ 

ȰnomRessource = xxx ȱ ÏĬ Ȱxxxȱ ÅÓÔ ÌȭID  entier. 

Un exemple de ce fichier : 

public  partial  class  Resource  

{  

    public  partial  class  Attribute  

    {  

    }  

    public  partial  class  Drawable {  

        public  const  int  Icon=0x7f020000;  

    }  
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    public  partial  class  Id  

    {  

        public  const  int  Textview=0x7f050000;  

    }  

    public  partial  class  Layout  

    {  

        public  const  int  Main=0x7f030000;  

    }  

    public  partial  class  String  

    {  

        public  const  int  App_Name=0x7f040001; 

        public  const  int  Hello=0x7f040000;  

    }  

}  

  

/Î ÖÏÉÔ ÑÕÅ ÃÈÁÑÕÅ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅ ÅÓÔ ÄïÃÌÁÒïÅ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÕÎÅ classe imbriquée, 

ÃÒïÁÎÔ ÁÉÎÓÉ ÕÎÅ ÈÉïÒÁÒÃÈÉÅ ÆÁÃÉÌÉÔÁÎÔ ÌȭÁÃÃîÓ ÁÕØ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÄȭÕÎ ÔÙÐÅ ÏÕ ÄȭÕÎÅ 

autre. 

4ÅÌ ÑÕÅ ÓÅ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔȟ ÌȭÉÃĖÎÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

ȰIcon.pgn ȱ ÐÏÕÒÒÁ ðÔÒÅ ÒïÆïÒÅÎÃïÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ 

ȰResource.Drawa ble.Icon ȱ 

La syntaxe complète étant : 

@[<PackageName>.]Resource.<ResourceType>.<ResourceName> 

  

,Á ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÁÕ ÐÁÃËÁÇÅ ÅÓÔ ÏÐÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÍÁÉÓ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÕÔÉÌÅ ÌÏÒÓÑÕȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

complexe est constituée de plusieurs APK. 

Accéder aux ressources depuis un fichier XML 
! ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ 8-,ȟ qui est généralement ɀ mais pas seulement ɀ une 

6ÕÅȟ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÁÃÃïÄÅÒ ÁÕØ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅs par une syntaxe particulière, une 

ÓÏÒÔÅ ÄÅ ȰÂÉÎÄÉÎÇ ÓÔÁÔÉÑÕÅȱ ȡ 

@[<PackageName>:]<ResourceType>/<ResourceName> 

  

,ȭ!8-, suivant montre cette syntaxe : 
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<?xml version ="1.0"  encoding ="utf - 8" ?> 

<LinearLayout  

xmlns:android ="http://schemas.android.com/apk/res/android"   

        android:orientation ="vertical"   

        android:layout_width ="fill_parent"   

        android:layout_heig ht ="fill_parent">  

    <ImageView android:id ="@+id/myImage"   

        android:layout_width ="wrap_content"   

        android:layout_height ="wrap_content"   

        android:src ="@drawable/flag"  />  

</ LinearLayout > 

  

,Å ÃÏÎÔÅÎÅÕÒ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰLinearLayout ȱ ÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓï comme base pour contenir un 

ȰImageViewȱȟ ÕÎ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÁÆÆÉÃÈÁÎÔ ÕÎÅ ÉÍÁÇÅȢ ,Á ÓÏÕÒÃÅ ɉÐÒÏÐÒÉïÔï 

Ȱandroid:src ȱɊ ÅÓÔ ÆÉØïÅ ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÌÁ ÓÙÎÔÁØÅ Ȱ@ȱ ÓÕÉÖÉ ÄÕ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÔÙÐÅ ÄÅ 

ÒÅÓÓÏÕÒÃÅ ɉȰdrawable ȱɊ ÅÔ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅ Ȱflag ȱ ÓïÐÁÒï ÐÁÒ ÕÎ ÓÌÁÓÈȢ 

Les différentes ressources 
Nous avons vu les types de ressources les plus communs comme les images 

(drawable), les vues (layout) ou les valeurs (valuesɊȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÄïÆÉÎÉÔ ÂÉÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅ 

ÔÙÐÅÓ ÑÕÉ ÓÅÒÏÎÔ ÕÔÉÌÉÓïÓ ÄÅ ÌÁ ÍðÍÅ ÆÁëÏÎ ɉÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÓÏÕÓ-répertoire). 

¶ animator. Fichiers XML définissant des animations de valeurs. Cela a été 

ÉÎÔÒÏÄÕÉÔ ÄÁÎÓ Ìȭ!0) ÄÅ ÎÉÖÅÁÕ ΣΣ ɉ!ÎÄÒÏÉÄ ΥȢΡɊȢ 

 

¶ anim. Fichiers XML définissant des animations spéciales destinées aux Vues 

par exemple en cas de rotation, de changement de vue, etc. 

 

¶ colorȢ &ÉÃÈÉÅÒÓ 8-, ÄïÆÉÎÉÓÓÁÎÔ ÄÅÓ ÌÉÓÔÅÓ ÄȭïÔÁÔÓ ÄÅ ÃÏÕÌÅÕÒÓȢ 0ÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÕÎ 

bouton peut avoir des couleurs différentes selon son état (appuyé, 

ÄïÓÁÃÔÉÖïȣɊȟ ÃÅÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÃÏÕÌÅÕÒ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÔÁÔ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ 

ÓÏÎÔ ÓÔÏÃËïÓ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÌÉÓÔÅ ÄȭïÔats de couleurs. 

 

¶ drawableȢ 4ÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ȰÄÅÓÓÉÎÁÂÌÅÓȱȟ ÄÏÎÃ ÌÅÓ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅÓ ÁÕ ÓÅÎÓ 

large (gif, png, jpeg, formes génériques définies en XML, mais aussi les 

ȰÎÉÎÅ-ÐÁÔÃÈÅÓȱ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÖÅÒÒÏÎÓ ÕÌÔïÒÉÅÕÒÅÍÅÎÔɊȢ 

 

¶ layout. Tous les fichiers AXML définissant les vues. 
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¶ ÍÅÎÕȢ &ÉÃÈÉÅÒÓ 8-, ÄïÆÉÎÉÓÓÁÎÔ ÌÅÓ ÍÅÎÕÓ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÏÍÍÅ ÌÅ ÍÅÎÕ 

des options, les menus contextuels et les sous-menus. 

 

¶ raw. Tout fichier dans son format natif binaire. Ces fichiers ne sont pas 

traités par Android mais peuvent être utÉÌÉÓïÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

 

¶ values. Fichiers XML définissant des couples clé/valeur généralement utilisés 

ÐÏÕÒ ÄïÆÉÎÉÒ ÄÅÓ ÍÅÓÓÁÇÅÓ ÁÆÆÉÃÈïÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

 

¶ xmlȢ &ÉÃÈÉÅÒÓ 8-, ÑÕÅÌÃÏÎÑÕÅ ÐÏÕÖÁÎÔ ðÔÒÅ ÌÕÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÓÏÎ 

fonctionnement (dans le même esprit que les fichiers de configuration de 

.NET). 

  

Comme on le voit, Android se base beaucoup sur des conventions de nommage et 

des arborescences de fichiers. Cela est rudimentaire, ne coute pas très cher à gérer 

ÐÏÕÒ Ìȭ/3 ÔÏÕÔ ÅÎ ÏÆÆÒÁÎÔ ÕÎ ÎÉÖÅÁÕ de souplesse suffisant au développeur. 

Toutefois qui dit conventions nombreuses et rigides implique une bonne 

connaissance de celles-ci et une bonne organisation du travail pour ne pas 

ÃÏÍÍÅÔÔÒÅ ÄȭÅÒÒÅÕÒÓ Ȧ 

La notion de ressources alternatives 
Le sujet a ïÔï ïÖÏÑÕï Û ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÒÅÐÒÉÓÅÓ ÉÃÉ ȡ ÌÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ȰResourcesȱ ÓÅ 

structure en sous-répertoires tels que ceux listés ci-dessus mais chaque sous-

répertoire peut se trouver décliner à son tour en plusieurs branches qui vont 

permettre de différencier les ressources adaptées à une situation ou une autre. 

,ÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ ÄïÃÉÓÉÏÎÓ ÃÏÎÃÅÒÎÅÎÔ ÌÅÓ ÌÏÃÁÌÅÓ ɉÌÏÃÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎɊȟ ÌÁ 

ÄÅÎÓÉÔï ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎȟ ÌÁ ÔÁÉÌÌÅ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎȟ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÕÎÉÔï ÍÏÂÉÌÅȢ 

Les qualificateurs sont alors utilisés en prenant le nom du répertoire de base et en 

Ù ÁÊÏÕÔÁÎÔ ÕÎ ÓÌÁÓÈ ÓÕÉÖÉ ÄȭÕÎ ÃÏÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÑÕÅȢ 

0ÏÕÒ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÄÅ ÔÙÐÅ Ȱvaluesȱ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÓÉ ÊÅ ÓÏÕÈÁÉÔÅ ÃÒïÅÒ ÕÎÅ 

localisation en allemand, je placerais le fichier de ressource dans 

ȰResources/values - deȱȢ )ÃÉ Ãȭest le code pays qui est utilisé comme qualificateur. 

Il est possible de créer des combinaisons, pour cela chaque qualificateur ajouté est 

ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÓïÐÁÒï ÄÕ ÐÒïÃïÄÅÎÔ ÐÁÒ ÕÎ ÔÉÒÅÔȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄȭÁÐÐÁÒÉÔÉÏÎ ÄÅÓ 

qualificateurs doit respecter celui dÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅ ÓÕÉÖÁÎÔÅȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÎȭÁÎÁÌÙÓÅ ÐÁÓ 
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toutes les substitutions possibles et se fie uniquement à un ordre établi (toujours 

le principe de conventions rigides permettant de simplifier Û ÌȭÅØÔÒðÍÅ ÌÅÓ 

traitements côté OS). 

¶ MCC et MNC. Ce sont les Mobile Country Code et les Mobile Network Code. 

Les premiers indiquent le code pays et servent notamment pour les 

drapeaux ou autres mais pas la localisation, les seconds permettent dans un 

pays donné de différencier les réseaux. On peut supposer une application 

qui affiche un texte différent par exemple si le réseau est celui de Free ou 

Äȭ/ÒÁÎÇÅȢ 

 

¶ Langage. Code sur deux lettres suivant ISO 639-1 optionnellement suivi par 

un code de deux lettres de la région suivant ISO-3166-alpha-2. Par exemple 

Ȱfr ȱ ÐÏÕÒ ÌÁ &ÒÁÎÃÅȟ Ȱfr - r CAȱ ÐÏÕÒ ÎÏÓ ÁÍÉÓ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ ÃĖÔï ÄÅ ÌÁ ȰÇÒÁÎÄÅ 

ÍÁÒÅȱ ɉÌÅÓ ÃÁÎÁÄÉÅÎÓ ÆÒÁÎÃÏÐÈÏÎÅÓ ÄÏÎÃɊȢ /Î ÎÏÔÅ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÄÅ ÃÁÓÓÅ 

ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ Ȱrȱ ÐÏÕÒ ÌÁ région. 

 

¶ taille minimumȢ )ÎÔÒÏÄÕÉÔ ÄÁÎÓ Ìȭ!0) ΣΥ ɉ!ÎÄÒÏÉÄ ΥȢΤɊ ÃÅÌÁ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ 

la ÔÁÉÌÌÅ ÍÉÎÉÍÁÌÅ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ ÁÕÔÏÒÉÓï ÐÏÕÒ ÌÁ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅ ÄïÃÒÉÔÅȢ 0ÏÕÒ ÌÉÍÉÔÅÒ Û 

ÕÎÅ ÔÁÉÌÌÅ ÄÅ ΥΤΡ ÄÐ ÌÅ ÑÕÁÌÉÆÉÃÁÔÅÕÒ ÐÒÅÎÄÒÁ ÌÁ ÆÏÒÍÅ Ȱsw320dpȱȢ .ÏÕÓ 

ÒÅÖÉÅÎÄÒÏÎÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ȰÄÐȱ ÑÕÉ ÄïÆÉÎÉÓÓÅÎÔ ÍÉÅÕØ ÑÕÅ ÌÅÓ ÐÉØÅÌÓ ÌÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ 

exprimées sous Android. 

¶ Largeur disponible. Même principe mais la largeur ici peut dépendre du 

contexte notamment de la rotation (alors que les caractéristiques écran 

restent les mêmes, la machine ne se changeant ÐÁÓ ÔÏÕÔÅ ÓÅÕÌÅȣɊȢ ,Á ÆÏÒÍÅ 

esÔ Ȱw<N>dpȱȢ 0ÏÕÒ ÌÉÍÉÔÅÒ ÕÎÅ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅ Û ÕÎÅ Ìargeur écran effective de 

ΩΤΡ ÄÐ ÏÎ ÁÊÏÕÔÅÒÁ ÌÅ ÑÕÁÌÉÆÉÃÁÔÅÕÒ Ȱw720dpȱȢ #ÅÌÁ Á ïÔï ÉÎÔÒÏÄÕÉÔ ÄÁÎÓ 

Android 3.2 (API 13). 

 

¶ Hauteur disponibleȢ -ðÍÅ ÐÒÉÎÃÉÐÅ ÐÏÕÒ ÌÁ ÈÁÕÔÅÕÒ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎȢ ,Á 

ÌÅÔÔÒÅ Ȱhȱ ÐÒÅÎÄ ÌÁ ÐÌÁÃÅ ÄÅ ÌÁ ÌÅÔÔÒÅ ȰwȱȢ 

 

¶ Taille écran. Généralisation des tailles écran présente depuis Android 2.3 (API 

9). Plus générique et moins fin que les qualificateurs évoqués ci-dessus mais 

actuellement permettant de couvrir 98% des machines en circulation 

(environ 28 Ϸ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ΤȢΥ, et plus que 2.2% ÐÏÕÒ ÌÁ ΤȢΤ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÄÏÎÃ 

ignorerɊȢ ,ÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÉÃÉ ÄÅÓ ÎÏÍÓ ÆÉØÅÓ Ȱsmall , normal , large ȱ ÅÔ 

Ȱxlarge ȱȢ 

 

¶ RatioȢ 0ÅÒÍÅÔ ÕÎ ÆÉÌÔÒÁÇÅ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÕ ÒÁÔÉÏ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ 

ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÓÕÒ ÓÁ ÔÁÉÌÌÅȢ #ÅÌÁ ÅÓÔ ÃÏÕÖÅÒÔ ÐÁÒ Ìȭ!0) ÎÉÖÅÁÕ Φ ɉ!ÎÄÒÏÉÄ 1.6) et 
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ÐÒÅÎÄ ÌÅÓ ÖÁÌÅÕÒÓ Ȱlongȱ ÅÔ Ȱnotlong ȱȢ 

 

¶ OrientationȢ "ÅÁÕÃÏÕÐ ÐÌÕÓ ÕÔÉÌÉÓïÓȟ ÌÅÓ ÑÕÁÌÉÆÉÃÁÔÅÕÒÓ Ȱlandȱ ɉÌÁÎÄÓÃÁÐÅȟ 

ÐÁÙÓÁÇÅɊ ÅÔ Ȱport ȱ ɉÐÏÒÔÒÁÉÔɊ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄÅ ÄïÆÉÎÉÒ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȟ ÔÅÌÌÅÓ 

ÑÕÅ ÌÅÓ 6ÕÅÓ ÏÕ ÄÅÓ ÄÒÁ×ÁÂÌÅÓ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ de la machine. 

 

¶ Dock. Permet de savoir si la machine est placée dans son dock (de bureau ou 

de voiture) pour celles qui savent le détecter. Les valeurs possibles sont 

Ȱcarȱ ÏÕ ȰdeskȱȢ 

 

¶ NuitȢ 0ÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÅÎ ÌÁ ÎÕÉÔ ÅÔ ÌÅ ÊÏÕÒ ÃÅ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁfficher des 

couleurs différentes (du rouge en mode nuit pour une carte des étoiles par 

ÅØÅÍÐÌÅȟ ÃÏÕÌÅÕÒ ÎȭÁÖÅÕÇÌÁÎÔ ÐÁÓɊȟ ÄÅÓ ÉÍÁÇÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓȟ ÅÔÃȢ ,ÅÓ ÖÁÌÅÕÒÓ 

ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÓÏÎÔ Ȱnight ȱ ÅÔ ȣ ÎÏÎ ÐÁÓ ȬÄÁÙȭ ÍÁÉÓ Ȱnonight ȱ Ȧ 

 

¶ Dpi. Filtre sur la résolution de ÌȭïÃÒÁÎ ÅÎ $0)Ȣ #ÅÌÁ ÅÓÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

drawables car une bitmap créée avec un certain nombre de pixels pourra 

devenir toute petite sur un écran de type Rétina ou énorme sur un écran de 

ÍÁÕÖÁÉÓÅ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎȢ )Ì ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÒïÆïÒÁÂÌÅ ÄȭÁÖÏÉÒ ÐÒïÐÁÒï ÐÌÕÓÉÅurs 

ÖÁÒÉÁÎÔÅÓ ÓÅÌÏÎ ÌÅÓ $0)Ȣ ,Á ÖÁÌÅÕÒ ÓȭÅØÐÒÉÍÅ ÅÎ ÃÏÄÅ ȡ Ȱldpi " pour Low 

ÄÅÎÓÉÔï ɉÂÁÓÓÅ ÄÅÎÓÉÔïɊȟ Ȱmdpiȱ ÐÏÕÒ ÄÅÎÓÉÔï ÍÏÙÅÎÎÅȟ Ȱhdpiȱ ÐÏÕÒ ÈÁÕÔÅ 

ÄÅÎÓÉÔïȟ Ȱxhdpi ȱ ÐÏÕÒ ÅØÔÒÁ ÈÁÕÔÅ ÄÅÎÓÉÔïȟ Ȱnodpiȱ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÑÕÉ 

ÎÅ ÄÏÉÖÅÎÔ ÐÁÓ ðÔÒÅ ÒÅÔÁÉÌÌïÅÓȟ Ȱt vdpi ȱ ÉÎÔÒÏÄÕÉÔ ÅÎ !0) ΣΥ ɉ!ÎÄÒÏÉÄ ΥȢΤɊ ÐÏÕÒ 

les écrans entre le mdpi et le hdpi . 

 

¶ Type touchȢ 0ÏÕÒ ÆÉÌÔÒÅÒ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÕ ÔÙÐÅ ÄȭïÃÒÁÎ ÔÁÃÔÉÌÅ ȡ Ȱnotouchȱ ÐÁÓ 

ÄÅ ÔÁÃÔÉÌÅȟ Ȱstylus ȱ ÐÏÕÒ ÕÎ ÓÔÙÌÅÔȟ ÅÔ Ȱfinger ȱ ÐÏÕÒ ÌÅ ÔÁÃÔÉÌÅ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅ 

avec les doigts. 

 

¶ Clavier. Filtrage selon le type de clavier disponible (ce qui peut changer 

ÄÕÒÁÎÔ ÌÅ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎɊȢ Ȱkeysexposedȱ ÓȭÉÌ Ù Á ÕÎ ÃÌÁÖÉÅÒ 

ÐÈÙÓÉÑÕÅ ÏÕÖÅÒÔȟ Ȱkeshidden ȱ ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÃÌÁÖÉÅÒ ÐÈÙÓÉÑÕÅ ÅÔ ÌÅ ÃÌÁÖÉÅÒ 

ÖÉÒÔÕÅÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÏÕÖÅÒÔȟ Ȱkeyss oft ȱ ÓȭÉÌ Ù Á ÕÎ ÃÌÁÖÉÅÒ ÖÉÒÔÕÅÌ ÑÕÉ ÅÓÔ ÁÃÔÉÖïȢ 

 

¶ Mode de saisieȢ 0ÏÕÒ ÆÉÌÔÒÅÒ ÓÅÌÏÎ ÌÅ ÍÏÄÅ ÄÅ ÓÁÉÓÉÅ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌȢ Ȱnokeysȱ ÓȭÉÌ ÎȭÙ 

Á ÐÁÓ ÄÅ ÔÏÕÃÈÅÓ ÈÁÒÄ×ÁÒÅȟ Ȱqwerty ȱ ÓȭÉÌ Ù Á ÕÎ ÃÌÁÖÉÅÒ Ñ×ÅÒÔÙ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅȟ 

Ȱ12keyȱ ÑÕÁÎÄ ÉÌ Ù Á ÕÎ ÃÌÁÖÉÅÒ ΣΤ ÔÏÕÃÈÅÓ ÐÈÙÓÉÑues présent. 

 

¶ Navigation. Disponibilité de touches de navigation (5-directions ou type d-

ÐÁÄɊȢ Ȱnavexposedȱ ÓÉ ÌÅ ÓÙÓÔîÍÅ ÅØÉÓÔÅȟ Ȱnavhidden ȱ ÓȭÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

disponible. 
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¶ Navigation primaireȢ 4ÙÐÅ ÄÅ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÏÆÆÅÒÔÅ Ȱnonavȱ ÁÕÃÕÎÅ ÔÏÕÃÈÅ 

spéciale en dehoÒÓ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ ÔÁÃÔÉÌÅ ÌÕÉ-ÍðÍÅȟ Ȱdpadȱ ͻɉÄ-pad, pad 

ÄÉÒÅÃÔÉÏÎÎÅÌɊ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅȟ Ȱtrackball ȱȟ ȰwheelȱȢ 

 

¶ Plateforme. Enfin, il est possible de filtrer les ressources sur la version de la 

plateforme elle-ÍðÍÅ ÅÎ ÓÐïÃÉÆÉÁÎÔ ÌÅ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ Ìȭ!0) ȡ Ȱv11ȱ ÐÏÕÒ Ìȭ!0) de 

niveau 11 par exemple (Android 3.0). 

  

Si cette énumération peut sembler fastidieuse, elle permet de bien comprendre les 

ÐÒÏÂÌîÍÅÓ ÑÕÉ ÓÅ ÐÏÓÅÎÔ ÁÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÅÔ ÁÕ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ȣ 

La liberté sous Android est telle, le foisonnement des modèles, des résolutions, 

ÅÔÃȟ ÅÓÔ ÔÅÌ ÑÕȭÉÌ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ ÐÒÅÓÑÕÅ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

ÓȭÁÄÁÐÔÁÎÔ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔïÓȢ 3É ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÃÒïïÅÓ 

ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÏÍÂÉÎÁÉÓÏÎÓ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓȟ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÐÌÕÓ ÄȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÓÔÏÃËÁÇÅ ÐÏÕÒ 

ÌȭÅØïÃÕÔÁÂÌÅ ÑÕÅ ÎȭÅÎ ÐÒÏÐÏÓÅ ÌÁ ÐÌÕÐÁÒÔ ÄÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓ Ȧ 

Il faudra forcément faire des choix et savoir jongler avec des mises en page 

ÓÏÕÐÌÅÓ ÓȭÁÄÁÐÔÁÎÔ Û ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎÓȟ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÁÕØ ÐÌÕÓ ÃÏÕÒÁÎÔÅÓȣ 

Le problème est moindre si on vise un type particulier de machines (cibler que les 

tablettes par exemple), une ou deux langues précises, etc. 

,Å ÐÒÏÂÌîÍÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÔÙÐÉÑÕÅ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȟ ÉÌ ÓÅ ÐÏÓÅ Û ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ ÓÏÕÓ 

Windows aussi. 

)Ì ÎȭÙ Á ÇÕîÒÅ ÑÕÅ ÃÈÅÚ !ÐÐÌÅ ÏĬ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÎȭÁ ÐÁÓ ÄÅ ÓÅÎÓȟ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌȭÁÃÈÅÔÅÕÒ ÎȭÁ 

ÐÁÓ ÄÅ ÃÈÏÉØȣ 

Android utilise un mécanisme déterministe et connu pour choisir dans les 

ressources. Ainsi il va éliminer tout ce qui est conflit avec la configuration de la 

machine en premier. Il éliminera ensuite toutes les variantes qui ont des 

ÑÕÁÌÉÆÉÃÁÔÅÕÒÓ ÓȭïÌÏÉÇÎÁÎÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÅÎ ÐÒÅÎÁÎÔ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄÅ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ÃÉ-dessus 

comme guide. 

0ÏÕÒ ÓȭÁÉÄÅÒ Û ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÂÏÎÎÅÓ ÄïÃÉÓÉÏÎÓȟ 'ÏÏÇÌÅ ÆÏÕÒÎÉÔ ÁÕÓÓÉ ÄÅÓ ÏÕÔÉÌÓ 

analytiques en ligne comme les Dashboards qui permet de connaitre au jour le jour 

ÌÁ ÒïÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÄÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍÏÎÄÅȟ ÃÅÌÕÉ ÄÅÓ !0) ÅÔÃȢ 

Par exemple, à la présente date la répartition est la suivante : 

http://developer.android.com/about/dashboards/index.html
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Il est très intéressant de ÃÏÍÐÁÒÅÒ ÁÖÅÃ ÌÁ ÒïÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÑÕÉ ÅØÉÓÔÁÉÔ ÉÌ ÎȭÙ Á ÑÕÅ 

ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÏÉÓ ÌÏÒÓÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔ ÌÅ ÂÉÌÌÅÔ ÏÒÉÇÉÎÁÌ : 

 
 

/Î ÖÏÉÔ ÓÕÒ ÌȭÉÍÁÇÅ ÃÉ-ÄÅÓÓÕÓ ÑÕȭÉÌ Ù Á ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÍÏÉÓ *ÅÌÌÙ "ÅÁÎȟ ÌÁ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÖÅÒÓÉÏÎ 

(Kit-+ÁÔ ÖÁ ÂÉÅÎÔĖÔ ÓÏÒÔÉÒɊ ÎȭÁÖÁÉÔ ÑÕÅ ΤΧ Ϸ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȟ ÁÌors que le graphique 

précédent, à jour fin octobre 2013, montre une part de 51 %. Cela en dit long sur 

ÌȭÁÃÃïÌïÒÁÔÉÏÎ ÃÏÎÓÔÁÎÔÅ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ ÍÁÃÈÉÎÅÓ !ÎÄÒÏÉÄȢ ,Á ÆÒÁÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÅØÉÓÔÅ 

toujours mais les nouveaux modèles se vendant encore plus que les précédents, 

en pourcentage ils écrasent les vieilles versions. 

 

Pour les tailles écran nous obtenons le tableau suivant : 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_143.png
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'ÒÁÐÈÉÑÕÅÓ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÃÏÍÐÁÒÅÒ ÁÕØ ÍðÍÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÄïÂÕÔ ÁÖÒÉÌ ΤΡΣΥȟ ÕÎ ïÃÁÒÔ ÄÅ 

7 mois pleins environ : 

 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_144.png
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Il est intéressant de constater qÕȭÛ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÄÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÅÎ 

ÃÉÒÃÕÌÁÔÉÏÎ ÌÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ïÃÒÁÎ ÎȭÏÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ÐÁÓ ÂÏÕÇï ! La course aux phablettes et 

ÁÕØ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÁÙÁÎÔ ÕÎÅ ÇÒÁÎÄÅ ÄÉÁÇÏÎÁÌÅ ÌÁÉÓÓÅ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÄÁÎÓ ÌÅ ÍðÍÅ ïÔÁÔȣ 

Les gens achètent donc beaucoup de smartphones à petit écran, beaucoup moins 

cher, ceci expliquant cela, malgré le succès énorme des Galaxy S3, S4 et Note 2 et 

ΥȢ $ȭÁÕÔÒÅÓ ÆÁÂÒÉÃÁÎÔÓ ÐÒÏÐÏÓÅÎÔ ÄÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ Û ïÃÒÁÎ ÌÁÒÇÅ ɉ(4# /ÎÅ -ÁØ ÐÁÒ 

exemple, ou le Sony Xperia Z) mais leurs ventent doivent être marginales. En 

revanche on voit une amélioration des résolutions en DPI, le xxhdpi prenant 

ÐÒÅÓÑÕÅ ΪϷ ÅÎ ÐÁÒÔÁÎÔ ÄÅ ΡȢΪϷ ÉÌ Ù Á ÕÎ ÐÅÕ ÐÌÕÓ ÄÅ ÓÉØ ÍÏÉÓȢ .ȭÏÕÂÌÉÏÎÓ ÐÁÓ 

ÑÕȭÅÆÆÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ÃÅÓ ÃÏÍÐÁÒÁÉÓÏÎÓ ÓÏÎÔ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÁÒÂÉÔÒÁÉÒÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌÁ ÄÁÔÅ ÄÅ 

révision de ce bilÌÅÔ ÐÏÕÒ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÌÉÖÒÅ 0$& ÅÔ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÎ ïÃÒÉÔÕÒÅ ÏÒÉÇÉÎÅÌÌÅȣ %Î 

presque 7 mois, ce qui est finalement très court, le marché évolue donc très vite ! 

 

Ces informations sont sans cesse mises à jour et sont très importantes pour le 

développeur et le desiÇÎÅÒ ÐÕÉÓÑÕȭÅÌÌÅÓ ÐÅÒÍÅÔÔent de faire des choix raisonnables 

ÅÎ ÔÅÒÍÅÓ ÄÅ ÎÉÖÅÁÕ Äȭ!0) ÓÕÐÐÏÒÔï ÅÔ de ÔÁÉÌÌÅȾÒïÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄȭïÃÒÁÎȢ 

#ÒïÅÒ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÔÙÐÅÓ ÄȭïÃÒÁÎ 
*Å ÖÉÅÎÓ ÄȭÅÎ ÐÁÒÌÅÒ ÁÖÅÃ ÌÅÓ $ÁÓÈÂÏÁÒÄÓ 'ÏÏÇÌÅȟ ÌÅ ÃÈÁÌÅÎÇÅ ÌÅ ÐÌÕÓ ÉÍÐortant 

peut-ðÔÒÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÅÔ ÌÅ ÄÅÓÉÇÎÅÒ ÅÓÔ ÄÅ ÓȭÁÄÁÐÔÅÒ ÁÕ ÆÏÉÓÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅÓ 

ÆÏÒÍÁÔÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅÓ ɉÔÁÉÌÌÅ ÅÔ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄȭïÃÒÁÎɊȢ 

3É ÌÁ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓ ÏÎÔ ÕÎ ïÃÒÁÎ ÄÅ ÔÁÉÌÌÅ ȰÎÏÒÍÁÌÅȱȟ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÏÎÔ ÄÅÓ 

écrans petits (small), grands (Large) voire super grands (Xlarge). Et cela ne 

ÃÏÎÃÅÒÎÅ ÑÕÅ ÌÁ ÔÁÉÌÌÅ ïÃÒÁÎȟ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÍðÍÅ ÔÁÉÌÌÅ ÐÈÙÓÉÑÕÅ ÄȭïÃÒÁÎ ÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÄÅ 

ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎÓȟ ÄÅ ȰÌÄÐÉȱȟ ÂÁÓÓÅ ÄÅÎÓÉÔïȟ Û ØØÈÄÐÉȟ la super haute densité 

de type Rétina. 

Normal ? 

1ÕȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÁ ȰÎÏÒÍÁÌÉÔïȱ ȩ .ÏÎȟ ÎÅ ÆÕÙÅÚ ÐÁÓȟ ÎÏÕÓ ÎȭÁÌÌÏÎÓ ÐÁÓ ÆÁÉÒÅ ÕÎ ÄÅÖÏÉÒ ÄÅ 

philo !  

Mais on peut se demander comment est définie ÌÁ ȰÎÏÒÍÁÌÉÔïȱ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ 

ÄȭïÃÒÁÎȢ 

 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÃÏÎÃÅÐÔ ÆÌÏÕ ÅÔ ÑÕÉ ÎȭÁÐÐÒÅÎÄ ÐÁÓ ÇÒÁÎÄ-ÃÈÏÓÅȢ #ȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÓÁÎÓ 

compter sur la documentation Google qui précise ce genre de choses : 

 

http://developer.android.com/guide/practices/screens_support.html
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Un écran  ȰÎÏÒÍÁÌȱ ÅÓÔ ÕÎ ïÃÒÁÎ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÇÒÏÓÓÏ-modo entre 3 et 4.5 pouces. Un 

pouce faisant 2.56 cm. A pÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌÛ ÔÏÕÔ ÌÅ ÒÅÓÔÅ ÓÅ ÄïÃÌÉÎÅȢ ,ÅÓ ȰÓÍÁÌÌȱ ɉÐÅÔÉÔÓɊ 

ÓÏÎÔ ÅÎ ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÅ Υȱȟ ÌÅÓ ÇÒÁÎÄÓ ÁÕ-ÄÅÓÓÕÓ ÄÅ ΦȟΧȱ ÊÕÓÑÕȭÛ ÐÒîÓ ÄÅ Ω ÐÏÕÃÅÓȟ 

ÄÉÓÏÎÓ ÌÅ ÆÏÒÍÁÔ ȰÐÈÁÂÌÅÔȱ ÏÕ ÍÉÎÉ ÔÁÂÌÅÔÔÅȟ ÌÅ ȰØÌÁÒÇÅȱ ÃÏÍÍÅÎÃÅ Û Ωȱ ÅÔ ÓȭïÔÁÎÔ 

ÊÕÓÑÕȭÁÕ-delà de 10 pouces. Si on vise un développement smartphone il est clair 

ÑÕȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÉÌ ÆÁÕÔ ÖÉÓÅÒ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ ȰÎÏÒÍÁÌȱ ÅÔ ȰÌÁÒÇÅȱȟ ÓÉ ÏÎ ÖÉÓÅ ÌÅÓ 

ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÐÈÁÂÌÅÔÔÅÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÃÉÂÌÅÒ ȰÌÁÒÇÅȱ ÅÔ ȰØÌÁÒÇÅȱȢ #ÅÌÁ ÌÉÍÉÔÅ ÌÅÓ 

combinaisons malgré tout. 

  

Les résolutions comptent beaucoup, et sont elles aussi définies par la 

documentation : 

 
 

,Å ȰÈÄÐÉȱ ÅÔ ÌÅ ȰͻØÈÄÐÉȱ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÐÌÕÓ ÕÔÉÌÉÓïÅÓ Û ÃÅ ÊÏÕÒȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÌÅÓ 

résolutions les plus faibles en dessous de 200 DPI peuvent de plus en plus être 

ignorées. 

Sous Android les tailles des objets peuvent ainsi varier grandement selon le 

ÓÕÐÐÏÒÔȟ ÕÎÅ ÉÍÁÇÅ ÄÅ ΣΡΡØΣΡΡ ÐÉØÅÌÓ ÎȭÁÕÒÁ ÐÁÓ ÌÅ ÍðÍÅ ÒÅÎÄÕ ÅÔ ÌÁ ÍðÍÅ ÔÁÉÌÌÅ 

sur un écran très haute densité que sur un écran de 100 DPI. Cette variabilité a 

obligé à définir un autre système de mesure, indépendant de ces paramètres, les 

Ȱ$0ȱȢ 

,ÅÓ Ȱ$ÅÎÓÉÔÙ-ÉÎÄÅÐÅÎÄÅÎÔ ÐÉØÅÌȱ 

,ÅÓ ȰDPȱ ÓÏÎÔ ÕÎÅ ÕÎÉÔï ÄÅ ÍÅÓÕÒÅ ÖÉÒÔÕÅÌÌÅ ÒÅÍÐÌÁëÁÎÔ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ ÄÅ ÐÉØÅÌ ÔÒÏÐ 

ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÏĬ ÌÁ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄÅÓ ïÃÒÁÎÓ ÅÓÔ ÄȭÕÎÅ ÇÒÁÎÄÅ 

disparité. 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_145.png
http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_146.png
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Cela permet notamment de fixer des règles de mise en page indépendantes de la 

résolution. 

,Á ÒÅÌÁÔÉÏÎ ÅÎÔÒÅ ÐÉØÅÌȟ ÄÅÎÓÉÔï ÅÔ Ȱdpȱ ÅÓÔ ÌÁ ÓÕÉÖÁÎÔÅ ȡ 

px = dp * dpi/160  

Exemple : sur un écran de 300 DPI de densité, un objet de 48 dp aura une taille de 

(48*300/160) soit 90 pixels. 

,ÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ïÃÒÁÎ ÅÎ ȰÄÐȱ 

,ÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ïÃÒÁÎ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÖÕ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÐÅÕÖÅÎÔ ÓȭÅØÐÒÉÍÅÒ ÅÎ ȰÄÐȱ ÐÌÕÔĖÔ 

ÑÕȭÅÎ ÐÏÕÃÅÓ ÃÅ ÑÕÉ ÆÁÃÉÌÉÔÅ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ ÐÁÔÒÏÎÓ ÐÏÕÒ ÓËÅÔÃÈÅÒ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 

ÐÕÉÓÑÕÅ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ÓȭÅØÐÒÉÍÅÎÔ ÅÎ ȰÄÐȱ ÓÏÕÓ !ndroid. 

¶ xlarge définit ainsi des écrans qui font au minimum 960x720 dp 

¶ large, 640x480 dp 

¶ normal, 470x320 dp 

¶ small, 426x320 dp 

  

!ÖÁÎÔ !ÎÄÒÏÉÄ ΥȢΡ ÃÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ÎȭïÔÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÁÕÓÓÉ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔ ÄïÆÉÎÉÅÓȟ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ïÔÁÉÔ 

encore flou et les avancées techniques très rapides. De fait on peut trouver de 

ÖÅÉÌÌÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÄÁÔÁÎÔ ÄȭÁÖÁÎÔ !ÎÄÒÏÉÄ ΥȢΡ ÑÕÉȟ ïÖÅÎÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔȟ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÒÁÐÐÏÒÔÅÒ 

une taille qui ne correspondrait pas exactement à celles indiquées ici. Cette 

situation est malgré tout de plus en plus rare et peut être ignorée. 

Supporter les différentes tailles et densités 

Le foisonnement des matériels très différents complique un peu la tâche du 

ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÅÔ ÄÕ ÄÅÓÉÇÎÅÒȟ ÍÁÉÓ ÃÏÍÍÅ ÎÏÕÓ ÌȭÁÖÏÎÓ ÖÕȟ ÄÁÎÓ ÌÁ ÒïÁÌÉÔïȟ ÌÁ 

majorité du marché se trouve être couvert par deux ou trois combinaisons 

principales, ce qui simplifie les choses. 

De plus Android fait lui-même le gros du travail pour adapter un affichage à un 

ïÃÒÁÎ ÄÏÎÎïȢ )Ì ÎȭÅÎ ÒÅÓÔÅ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄÅ ÌÕÉ ÄÏÎÎÅÒ ÕÎ ȰÐÅÔÉÔ ÃÏÕÐ ÄÅ 

ÍÁÉÎȱ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÎ ÔÅÍÐÓ ÐÏÕÒ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÄÕ ÒÅÎÄÕ ÆÉÎÁÌ ÄÅ ÓÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȢ 

,Á ÐÒÅÍÉîÒÅ ÄÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÁÄÏÐÔÅÒ ÌÅÓ Ȱdpȱ ÁÕ ÌÉÅÕ ÄÅÓ ȰÐÉØÅÌÓȱȢ 2ÉÅÎ ÑÕÅ 

cela va permettre une adaptation plus facile des mises en page et des images. 
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!ÎÄÒÏÉÄ ÅÆÆÅÃÔÕÅÒÁ ÕÎÅ ÍÉÓÅ Û ÌȭïÃÈÅÌÌÅ ÄÅ ÓÅÓ ÄÅrnières au runtime. Mais comme 

ÖÏÕÓ ÌÅ ÓÁÖÅÚȟ ÌÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅÓ ÂÉÔÍÁÐÓ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÅÌÌÅs ne supportent pas de grandes 

ÖÁÒÉÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÉÌÌÅ ÍðÍÅ ÁÖÅÃ ÄÅ ÂÏÎÓ ÁÌÇÏÒÉÔÈÍÅÓȣ 

,ÅÓ ÍÉÓÅÓ Û ÌȭïÃÈÅÌÌÅ ÄÅÓ ÂÉÔÍÁÐÓ ÎÅ ÔÉÅÎÎÅÎÔ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÆÏÕÒÃÈÅÔÔÅ ÁÓÓÅÚ ÆÁÉÂÌÅ 

de pourcentages, au-ÄÅÌÛ ÄȭÕÎÅ ÃÅÒÔÁÉÎÅ ÖÁÌÅÕÒ ÄÅ ÚÏÏÍ ɉÁÖÁÎÔ ÏÕ ÁÒÒÉîÒÅɊȟ ÌȭÉÍÁÇÅ 

apparaitra floutée ou pixellisée. 

Pour éviter ce phénomène les environnements vectoriels comme XAML apportent 

une solution radicale, tout est toujours affiché à la bonne résolution. Mais sous 

!ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÖÅÃÔÏÒÉÅÌ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÆÏÕÒÎÉÒ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÅÓ ÅÎ ÓÅ 

débrouillant pour couvrir les principales cibles. 

,ÉÍÉÔÅÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Û ÄÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ïÃÒÁÎ 

,ÏÒÓÑÕȭÏÎ Á ÆÁÉÔ ÌÅ ÔÏÕÒ ÄÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ïÃÒÁÎ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÓÕpporter il peut 

ÓȭÁÖïÒÅÒ ÁÓÓÅÚ ÓÁÇÅ ÄÅ ÌÅ ÐÒïÃÉÓÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÐÁÒÁÍîÔÒÅÓ ɉÌÅ ÍÁÎÉÆÅÓÔÅ ÄÅ 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÊÏÕÁÎÔ ÌÅ ÍðÍÅ ÒĖÌÅ ÑÕÅ ÓÏÕÓ 7ÉÎ24Ɋ ÁÆÉÎ ÄÅ ÌÉÍÉÔÅÒ ÌÅ 

ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ Un utilisateur balayant le Store ne verra que ce 

que sa machine peut afficher. 

#ȭÅÓÔ Û ÃÈÁÑÕÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÄÅ ÔÒÁÎÃÈÅÒȟ ÍÁÉÓ ÄȭÕÎÅ ÆÁëÏÎ ÇïÎïÒÁÌÅ ÊÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ 

ÐÌÕÔĖÔ ÄȭÉÎÔÅÒÄÉÒÅ ÌÅ ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÍÅÎÔ ÁÕØ ÔÁÉÌÌÅÓ ÎÏÎ ÇïÒïÅÓ ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÐÁÒ 

ÌȭÁÐÐÁÒÅÉÌ ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÄÅ ÌÁÉÓÓÅÒ ÕÎ ÐÏÔÅÎÔÉÅÌ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÃÈÁÒÇÅÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÕÐÐÏÒÔïÅ ÅÔ ÑÕÉ ÄÏÎÎÅÒÁ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄȭðÔÒÅ ÄÅ ÍÁÕÖÁÉÓÅ ÑÕÁÌÉÔïȢ #ÅÔÔÅ 

frustration là créée une impression négative difficile à effacer, la frustration ne pas 

ÐÏÕÖÏÉÒ ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÕ ÍðÍÅ ÏÒÄÒÅ ÅÔ ÐÅÕÔ ÍðÍÅ ÃÒïÅÒ ÌȭÅÎÖÉÅȣ 

.ȭÏÕÂÌÉÅÚ ÊÁÍÁÉÓ ÃÅ ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÌÅ Ⱥ ÌȭÅÆÆÅÔ 4ïÌï έ *ÏÕÒÓ » en référence à ce vieux 

journal qui donne les programmes de la télé et qui servait déjà de bible au 

téléspectateur des années 60. Dans ce vénérable ouvrage de mon enfance il y 

avait (et peut-être y-a-t-il toujours, ce journal existe encore et est en 4eme 

position des journaux de ce type) une rubrique « courrier des lecteurs » qui 

ÍȭÁÍÕÓÁÉÔ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌÅ ÒÅÓÔÅȢ %ÌÌÅ ÃÏÎÔÅÎÁÉÔ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÌÅÔÔÒÅÓ ÏÕ ÅØÔÒÁÉÔÓ ÄÕ 

courrier que le journal recevait. On y voyait des choses comme « Merci à M. 

Drucker pour cette émouvante soirée sur Tino Rossi » mais la plupart des 

messages étaient plutôt négatifs du type « La nouvelle coiffure de Madame 

machin est une horreur ! » (Madame machin étant une speakerine, emploi qui 

ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÌÕÓ ÄÅÐÕÉÓ ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ Û ÌÁ ÔïÌïɊȢ %Ô ÊÅ ÍȭÁÍÕÓÁÉÓ ÄÅ ÃÅÔÔÅ 

correspondance toujours un poil ringard (comme le téléspectateur moyen de 

ÌȭïÐÏÑÕÅȟ ÅÔ ÄȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓɊȟ ÆÒÁÎÃÈÏÕÉÌÌÁÒÄÅȟ ÍÏÒÁÌÉÓÔÅ ÅÔ ÓÏÕÖÅÎÔ 

ÅØÃÅÓÓÉÖÅȢ %Ô ÊÅ ÍȭÉÎÔÅÒÒÏÇÅÁÉÓ ɉÔÏÕÔ ÐÅÔÉÔ ÄïÊÛ ÊȭïÔÁÉÓ ÁÇÉÔï ÄÕ ÎÅÕÒÏÎÅɊ ÓÕÒ 

ÌȭÅÆÆÅÔ ÄÅ Ⱥ loupe » de ces commentaires majoritairement négatifs. Et du haut 
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de pas grand-ÃÈÏÓÅ ÊȭÅÎ ÁÖÁÉÓ ÄïÄÕÉÔ ÐÁÒ ÕÎÅ ÒïÆÌÅØÉÏÎ ÉÎÔÅÎÓÅ ÑÕÅ ÆÉÎÁÌÅÍÅÎÔ 

ÌÅÓ ÇÅÎÓ ÍïÃÏÎÔÅÎÔÓ ÓȭÅØÐÒÉÍÅÎÔ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌÅÓ ÇÅÎÓ ÓÁÔÉÓÆÁÉÔÓ ÑÕÉ Îe 

perdent pas leur temps pour dire « ÔÏÕÔ ÅÓÔ ÏË ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ », créant de fait une 

distorsion dans les appréciations.  

$ÅÐÕÉÓȟ ÊȭÁÐÐÅÌÌÅ Ⱥ Effet Télé 7 Jours » cette tendance à la présence toujours 

plus marquée des commentaires négatifs par rapport à ceux qui sont positifs. 

,ȭÉÎÖÅÎÔÉÏÎ ÅÔ ÌÁ ÍÏÎÄÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔ ÍÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÁ ÄÅÓ ÁÎÎïÅÓ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ 

de vérifier à grande échelle la pertinence de cette réalité qui force certains à 

payer de faux commentaires pour tenter de « ÒïÔÁÂÌÉÒ ÌȭïÑÕÉÌÉÂÒÅ », voire de 

frÁÕÄÅÒ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔȟ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÈÉÓÔÏÉÒÅȢ 

$Å ÆÁÉÔȟ Ìȭ%ÆÆÅÔ 4ïÌï έ *ÏÕÒÓ ÅØÉÓÔÅÎÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓȟ ÍÕÌÔÉÐÌÉÅÒ ÐÁÒ ÃÅÎÔ ÍÉÌÌÉÁÒÄÓȢ %Ô ÁÕ 

ÌÉÅÕ ÄÅ ÓÅ ÃÁÃÈÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÐÁÇÅ ÉÎÔïÒÉÅÕÒÅ ÄȭÕÎ ÈÅÂÄÏÍÁÄÁÉÒÅ ÕÎ ÐÅÕ ÒÉÎÇÁÒÄ 

(de mon souvenir, les versions récentes sont peut-être tout à fait à la mode) 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃÅÔ ÅÆÆÅÔ ÓÅ ÐÒÏÐÁÇÅ ÓÕÒ ÌÅÓ ÒïÓÅÁÕØ ÓÏÃÉÁÕØ ÅÔ ÌÅÓ ÎÏÔÁÔÉÏÎÓ ÄÅÓ 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȣ 6ÏÕÓ ÖÏÙÅÚ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÊȭÁÉ ÒÁÃÏÎÔï ÔÏÕÔ ëÁ ! 

)Ì ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÒïÆïÒÁÂÌÅ ÄȭïÖÉÔÅÒ Ìȭ%ÆÆÅÔ 4ïÌï έ *ÏÕÒÓ ÅÎ ÎÅ ÐÒÏÐÏÓÁÎÔ ÓÏÎ 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕȭÁÕØ ÐÅÒÓÏÎÎÅÓ ÁÙÁÎÔ ÄÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓÑÕÅÌÌÅÓ ÏÎ ÅÓÔ ÓĮÒ ÑÕÅ 

Ìȭ58 ÓÅÒÁ ÄÅ ÂÏÎÎÅ ÑÕÁÌÉÔïȢ 6ÏÕÌÏÉÒ ÂÁÌÁÙÅÒ ÌÁÒÇÅ ÃȭÅÓÔ ÏÕÖÒÉÒ ÇÒÁÎÄÅ ÌÅÓ ÖÁÎÎÅÓ 

ÄÅ ÌÁ ÃÒÉÔÉÑÕÅ ÎïÇÁÔÉÖÅ ÑÕÉ ÌÁÉÓÓÅ ÄÅÓ ÔÒÁÃÅÓ ÉÎÄïÌïÂÉÌÅÓȣ %Ô ÑÕÉ ÊÕÓÔÉÆÉa même à 

la base la création du métier de Community Manager qui originellement et 

ÓÏÕÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÎÏÍÓ ÐÁÒÆÏÉÓ Á ÅÕ ÐÏÕÒ ÔÝÃÈÅ ÄÅ ÍÁÿÔÒÉÓÅÒ ÌÅÓ ÁÖÁÌÁÎÃÈÅÓ 

médiatiques non contrôlées. Les forums ont utilisé le nom de modérateur pour 

ÃÅ ÊÏÂ ÂÉÅÎ ÁÖÁÎÔ ÑÕȭÏÎ ÉÎÖÅÎÔÅ ÕÎ ÔÉÔÒÅ ÐÌÕÓ ÒÏÎflant et je connais certains gros 

sites qui ont utilisé cette « modération » de façon radicale en effaçant 

systématiquement tout ce qui déviait de la « ligne Ȼ ÄÉÃÔïÅ ÐÁÒ ÌÅ "ÏÓÓ ȣ %Ô 

ÃÅÌÁ ÓÅ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ 

Mais sur un site comme le Play StoÒÅȟ ÖÏÕÓ ÎÅ ÓÅÒÅÚ ÊÁÍÁÉÓ ÍÏÄïÒÁÔÅÕÒȣ %Ô ÌÛ 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÖÏÕÓ ïÃÈÁÐÐÅÒÁȟ ÖÏÕÓ ÎÅ ÐÏÕÒÒÅÚ ÐÁÓ ÊÏÕÅÒ ÁÕ ÃÅÎÓÅÕÒȢ $ȭÏĬ 

ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÓÏÃÉïÔïÓ ÑÕÉ ÅÎ ÏÎÔ ÌÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ #- ÑÕÉ ÅÓÔ ÌÛ ÐÏÕÒ 

ÒÁÔÔÒÁÐÅÒ ÌÅÓ ÄïÒÁÐÁÇÅÓ ÁÖÁÎÔ ÑÕȭÉÌÓ ÎÅ ÓÏÉÅÎÔ ÉÎÃÏÎÔÒĖÌÁÂÌÅÓȣ -ÉÅÕØ ÖÁÕÔ 

ÄÏÎÃ ÐÒïÖÅÎÉÒ ÑÕÅ ÇÕïÒÉÒȟ ÃÁÒ ÅÎ ÍÁÔÉîÒÅ ÄÅ ÒïÐÕÔÁÔÉÏÎ ɉÏÎ ÐÁÒÌÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ 

pour faire plus dans le vent de e-réputation) les petites fautes peuvent laisser 

de grandes traces et nuire durablement à un produit, voire à un éditeur ou une 

marque. 

#ȭÅÓÔ ÁÉÎÓÉ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ AndroidManifest.XML  ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÊÏÕÅÒ ÓÕÒ ÌÁ ÓÅÃÔÉÏÎ 

Ȱsupports - screens ȱ ÐÏÕÒ ÄïÃÌÁÒÅÒ ÌÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ÓÕÐÐÏÒÔïÅÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 
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,Á ÃÏÎÓïÑÕÅÎÃÅ ÅÓÔ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÎȭÁÐÐÁÒÁÉÔÒÁ ÄÁÎÓ 'ÏÏÇÌÅ 0ÌÁÙ ÓÉ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ 

est accédé depuis ÕÎÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÎÏÎ ÓÕÐÐÏÒÔïÅȢ 3É ÌȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÆÁÉÔÅ ȰÄÅ ÆÏÒÃÅȱ 

ÐÁÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÍÏÙÅÎÓȟ ÅÌÌÅ ÔÏÕÒÎÅÒÁ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÓÁÎÓ ÅÎÃÏÍÂÒÅȟ ÓÁÕÆ ÑÕÅ ÓÁ ÍÉÓÅ 

en page sera certainement peu agréable. Le manifeste joue donc un rôle de 

filtrage ici pour le store, mais pas pour le runtime. 

Voici un exemple de déclaration vu depuis Xamarin Studio (on peut voir les mêmes 

données sous VS) : 

 
 

Fournir des mises en page alternatives 

!ÎÄÒÏÉÄ ÔÅÎÔÅÒÁ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÁÆÆÉÃÈÅÒ ÌÅÓ ÖÕÅÓ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÃÈÁÒÇïÅÓ ÐÁÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

en leur appliquant si besoin un redimensionnement. Cela peut suffire dans certains 

ÃÁÓȟ ÄÁÎÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÉÌ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÐÌÕÓ ÊÕÄÉÃÉÅÕØ ÄȭÁÄÁÐÔÅÒ ÃÅÔÔÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÅÎ 

réduisant ou éliminant certains éléments (pour les petites tailles) ou en 

agrandissant ou ajoutant certaines zones (pour les grandes tailles). 

$ÅÐÕÉÓ Ìȭ!0) ΣΥ ɉ!ÎÄÒÏÉÄ ΥȢΤɊ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ïÃÒÁÎ ÅÓÔ deprecated, il est 

ÃÏÎÓÅÉÌÌï ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÎÏÔÁÔÉÏÎ Ȱsw<N>dpȱȢ 3É ÖÏÕÓ ÖÉÓÅÚ ÕÎÅ ÃÏÍÐÁÔÉÂÉÌÉÔï ÍÁØÉÍÁÌÅ 

en ce moment, vous choisirez de supporter Android ΤȢΥ ÁÕ ÍÉÎÉÍÕÍȟ ÓÏÉÔ Ìȭ!0) ÄÅ 

niveau 10. Dans un tel cas vous utiliserez le système de tailles écran vu plus haut. Si 

vous décidez de cibler 3.2 et au-delà il faut alors utiliser la nouvelle notation. 

,Á ÄïÃÉÓÉÏÎ ÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ Û ÌȭÈÅÕÒÅ ÁÃÔÕÅÌÌÅ ÃÁr la version 2.3 est un peu un 

pivot, 40 % de machines font tourner cette version (et les inférieures) et 60% font 

tourner 3.2 et au-delà. On comprend que beaucoup de développeurs préfèrent 

ÅÎÃÏÒÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȟ ÓÁÕÆ ÎïÃÅÓÓÉÔï (nouvelles API), supporter 2.3 ÂÉÅÎ ÑÕÅ Ìȭ/3 ÁÉÔ 

beaucoup évolué entre la 2.3 et les 4.x, notamment au niveau du look bien meilleur 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ -ÁÉÓ ÒÉÅÎ ÎȭÉÎÔÅÒÄÉÔ ÄÅ ÍÉÍÅÒ ÕÎ ÌÏÏË ÍÏÄÅÒÎÅ ÓÏÕÓ ΤȢΥȢ 

$ÁÎÓ ÌȭÁÒÂÏÒÅÓÃÅÎÃÅ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȟ ÐÏÕÒ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ ÕÎ ïÃÒÁÎ ÄÅ ΩΡΡÄÐ ÄÅ ÌÁÒÇÅ 

minimum (simple exemple) il faudra fournir une vue alternative de cette façon : 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_147.png
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/Î ÒÅÍÁÒÑÕÅ ÌÁ ÓÅÃÔÉÏÎ Ȱlayout ȱ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÁÖÅÃ ÌÅ Ȱmain.axml ȱ ÅÔ ÌÁ ÓÅÃÔÉÏÎ 

Ȱlayout - sw700dpȱ ÁÖÅÃ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ Ȱmainȱ ÌÕÉ ÁÕÓÓÉ ÒÅÎÏÍÍï ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅ 

filtrage. 

On se rappellera qÕȭÕÎ ÔïÌïÐÈÏÎÅ ÔÙÐÉÑÕÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÓÔ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ΥΤΡ ÄÐ ÄÅ ÌÁÒÇÅȟ 

ÑÕȭÕÎÅ ÐÈÁÂÌÅÔÔÅ ÄÅ ÔÙÐÅ 3ÁÍÓÕÎÇ .ÏÔÅ 2 ÅÎ Χȱ ÆÁÉÔ ΦΪΡ ÄÐ ÄÅ ÌÁÒÇÅȟ ÑÕȭÕÎÅ 

ÔÁÂÌÅÔÔÅ Ωȱ ÅÓÔ ÄÁÎÓ ΨΡΡ ÄÐ ÄÅ ÌÁÒÇÅ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ΣΡȱ ÃÏÍÐÔÅ ΩΤΡ ÄÐ 

minimum de large. 

3É ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÉÂÌÅ ÌÅÓ ÖÅÒÓÉÏÎÓ ÓÏÕÓ ÌÁ ΥȢΤ ɉÄÏÎÃ ÌÅÓ !0) ÊÕÓÑÕȭÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ΣΤɊȟ ÌÅÓ 

ÍÉÓÅÓ ÅÎ ÐÁÇÅ ÓÅÒÏÎÔ ÐÒïÃÉÓïÅÓ ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÌÁ ÃÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ Ȱnormalȱȟ Ȱlarge ȱȟ ÅÔÃ ȡ 

 
 

Si les deux procédés sont mis en place simultanément, ce qui est tout à fait 

ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÐÒÅÎÄ ÌÁ ÐÒïÃïÄÅÎÃÅ Û ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ Ìȭ!0) ΣΥȢ 3É 

une application veut cibler les machines avant 3.2 en même temps que celles à 

ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ΥȢΤ ÅÔ ÑÕȭÅÌÌÅ ÓÏÕÈÁÉÔÅ ÇïÒÅÒ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ÄȭïÃÒÁÎ ÅÌÌÅ ÐÏÕÒÒÁ ÌÅ ÆÁÉÒÅ ÅÎ 

mixant les deux notations donc. !ÔÔÅÎÔÉÏÎ Û ÕÎÅ ÔÅÌÌÅ ÇÅÓÔÉÏÎ ÔÒîÓ ÔÁÔÉÌÌÏÎÎÅ ÑÕȭÉÌ 

faut être capable de maintenir dans le temps ! 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_148.png
http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_149.png
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Fournir des bitmaps pour les différentes densités 

#ÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ ÄïÊÛ ÅØÐÌÉÑÕïȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÆÁÉÔ ÕÎÅ ÍÉÓÅ Û ÌȭïÃÈÅÌÌÅ ÄÅÓ ÂÉÔÍÁÐ ÅÎ 

fonction de la résolutionȢ #ÅÌÁ ÐÅÕÔ ÓÕÆÆÉÒÅ ÍÁÉÓ ÑÕÁÎÄ ÌȭïÃÁÒÔ ÅÓÔ ÔÒÏÐ ÇÒÁÎÄ ÌÅÓ 

bitmaps peuvent être floutés ou pixellisés. Dans ce cas il convient de fournir des 

versions adaptées aux différentes résolutions. 

Le principe a déjà été exposé et ne présente pas de difficultés. Mais au lieu de tout 

ÆÁÉÒÅ Û ÌÁ ÍÁÉÎ ÏÎ ÐÅÕÔ ÁÕÓÓÉ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÓ ÏÕÔÉÌÓ ÅØÉÓÔÁÎÔÓȣ 

Créer les ressources pour les densités différentes 

La création des images dans les différentes résolutions est une tâche un peu 

ennuyeuse surtout quand on fait des adaptations de ces images en cours de 

développement, ce qui réclame de générer à nouveau toute la série de résolutions. 

Google met à la disposition des développeurs un outil assez simple mais très 

pratique pour faciliter cette tâche : Ìȭ!ÎÄÒÏÉÄ !ÓÓÅÔ 3ÔÕÄÉÏ. Cet outil en ligne 

regroupe plusieurs utilitaires permettant de générer des icônes pour la barre de 

ÌÁÎÃÅÍÅÎÔȟ ÏÕ ÐÏÕÒ ÌÁ ÂÁÒÒÅ ÄȭÁÃÔÉÏÎȟ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÎÏÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓȟ ÅÔÃȢ Le tout en 

respectant les tailles standard en générant toutes les séries nécessaires au support 

des différentes résolutions. 

 

)Ì ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÒ ÄȭÕÎÅ ÉÍÁÇÅ ÑÕȭÏÎ ÆÏÕÒÎÉÔȟ ÄȭÕÎ ÓÙÍÂÏÌÅ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎï ÄÁÎÓ 

ÕÎÅ ÌÉÂÒÁÉÒÉÅ ÏÕ ÄȭÕÎ ÔÅØÔÅ ȡ 

http://android-ui-utils.googlecode.com/hg/asset-studio/dist/index.html
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Une fois les rïÇÌÁÇÅÓ ÅÆÆÅÃÔÕïÓ ÌȭÏÕÔÉÌ ÇïÎîÒÅ ÌÁ ÓïÒÉÅ ÄȭÉÍÁÇÅÓ ÅÔ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ 

télécharger un paquet zippé. 

$ȭÁÕÔÒÅÓ ÏÕÔÉÌÓ ÃÏÍÍÕÎÁÕÔÁÉÒÅÓ ÅØÉÓÔÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍðÍÅ ÇÅÎÒÅȢ 

Automatiser les tests 

Tant de combinaisons possibles de tailles écran et de résolutions créent une 

situÁÔÉÏÎ ÕÎ ÐÅÕ ÄïÓÅÓÐïÒÁÎÔÅ Û ÐÒÅÍÉîÒÅ ÖÕÅȣ Ȱ#ÏÍÍÅÎÔ ÖÁÉÓ-je pouvoir tout 

ÔÅÓÔÅÒ ȩȱ 

#ÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ ÄïÊÛ ÉÎÄÉÑÕïȟ ÌÅ ÐÒÉÎÃÉÐÅ ÅÓÔ ÓÕÒÔÏÕÔ ÄÅ ÓÁÖÏÉÒ ÓÅ ÌÉÍÉÔÅÒ ÅÔ ÎÅ ÐÁÓ 

ÃÈÅÒÃÈÅÒ Û ÃÏÕÖÒÉÒ ΣΡΡϷ ÄÕ ÐÁÒÃ ÍÏÎÄÉÁÌȣ  Ensuite il faut disposer de machines 

réelles pour tester. Les émulateurs ont toujours leurs limites. 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_150.png
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,ÏÒÓÑÕȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅ ɉÍÁÉÓ Ù ÅÎ Á-t-il qui ne le sont pas 

?) on peut aussi utiliser des services spécialisés. ApKudo permet de certifier une 

application comme sur le store Apple ou Microsoft par exemple, avec un retour 

ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÓÕÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÐÒÏÂÌîÍÅÓ ÒÅÎÃÏÎÔÒïÓȟ The Beta Family fonctionne sur le 

principe développeurs/testeurs, vous avez des retours de testeurs, en échange 

vous leur offrez une licence ou autre chose, ou bien Perfecto Mobile, eux 

possèdent presque toutes les machines et lancent un test en parallèle sur près de 

300 unités différentes, vous obtenez des résultats clairs et vous savez exactement 

où ça passe et où ça ne passe pas. 

 

#ÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÐÅÒÍÅÔÔÅÎÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÉÄïÅ ÄÅ ÌÁ ÆÉÁÂÉÌÉÔï ÄÅ ÌȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎȟ ÄÅ 

Ìȭ5)ȟ ÅÔÃȟ ÅÔ Ãe gratuitement ou presque. 

Localisation des strings 

0ÁÒÍÉ ÌÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅÓ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÎÔ ÌÅÓ ÃÈÁÉÎÅÓ ÄÅ 

caractères. Une approche particulière est nécessaire dès lors que ces chaines 

doivent être traduites. 

)Ì ÎȭÅÓÔ ÁÌÏÒÓ ÐÌÕÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌÅÓ ÓÔÏÃËÅÒ ÅÎ ÄÕÒ ÄÁÎÓ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÏÕ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅȣ 

%Ô ÃÏÍÍÅ ÏÎ ÎÅ ÓÁÉÔ ÊÁÍÁÉÓȟ ÊÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ȰÃÏÍÍÅ ÓÉȱ ÌÁ ÔÒÁÄÕÃÔÉÏÎ 

était nécessaire dès le départ. Dans les projets directement multilingues la 

question ne se pose bien entendu pas. 

,Å ÐÒÏÃïÄï ÅÓÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅ ÐÕÉÓÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÄȭÕÎÅ 

application se trouve le sous-ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱvalues ȱȢ #ȭÅÓÔ ÉÃÉ ÑÕÅ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅ ÐÁÒ 

ÄïÆÁÕÔ Ȱstrings.xml ȱȟ ÕÎ  fichier de définition de chaines. 

%Î ÓÐïÃÉÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÌÅ ÒïÐÅÒÔÏÉÒÅ Ȱvalu esȱ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÄÅ ÐÁÙÓ ɉÅÔ ÄÕ ÃÏÄÅ 

ÒïÇÉÏÎ ÓÉ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅɊ ÏÎ ÐÏÕÒÒÁ ÃÏÐÉÅÒ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ Ȱstrings.xml ȱ 

et le traduire dans les différentes langes supportées, Android chargera les bonnes 

données automatiquement. 

Par exemple une application supportant une languÅ ÐÁÒ ÄïÆÁÕÔ ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÌȭÅÓÐÁÇÎÏÌ 

ÅÔ ÌȭÁÌÌÅÍÁÎÄ ÐÒïÓÅÎÔÅÒÁ ÕÎÅ ÁÒÂÏÒÅÓÃÅÎÃÅ ÄÅ ÃÅ ÔÙÐÅ ȡ 

http://www.apkudo.com/
http://thebetafamily.com/
http://www.perfectomobile.com/portal/cms/services/android
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Une vue accédant aux données localisées présentera un code de ce type : 

<?xml version ="1.0"  encoding ="utf - 8" ?> 

<LinearLayout  

xmlns:android ="h ttp://schemas.android.com/apk/res/android"  

   android:orientation ="vertical"  

   android:layout_width ="fill_parent"  

   android:layout_height ="fill_parent"  

   > 

<Button    

   android:id ="@+id/myButton"  

   android:layout_width ="fill_parent"  

   android:layout_h eight ="wrap_content"  

android:text ="@string/hello"  

   />  

</ LinearLayout > 

  

,Å ÂÏÕÔÏÎ ÄïÆÉÎÉ ÅÎ ÆÉÎ ÄÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÕÔÉÌÉÓÅ ÕÎ ÔÅØÔÅ ÐÕÉÓï ÄÁÎÓ ÌÁ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅ Ȱstring ȱ 

ÑÕÉ ÐÏÒÔÅ ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ Ȱhello ȱȢ ,Á ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÃÅ ÅÎÔÒÅ ÃÅ ÎÏÍȟ Ȱhello ȱ ÅÔ ÓÁ 

valeur est effectuée dÁÎÓ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ Ȱstrings.xml ȱ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔ Û ÌÁ ÌÁÎÇÕÅ ÅÎ 

cours, choix effectué par Android automatiquement. 

Ce mécanisme, comme le reste sous Android, est basé sur des principes simples, 

un peu frustes (comme des conventions de noms de répertoires) mais cela permet 

ÄȭÁÓÓÕÒÅÒ ÄÅÓ ÆÏÎÃÔÉÏÎÓ ÔÒîÓ ÓÏÐÈÉÓÔÉÑÕïÅÓ ÓÁÎÓ ÃÏÎÓÏÍÍÅÒ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ 

ressources machine. Quand on compare avec les mécanismes de localisation sous 

3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔȟ 70& ÏÕ 7ÉÎ24 ÏÎ ÓȭÁÐÅÒëÏÉÔ ÑÕÅ -3 ÎÅ ÃÈÏÉÓÉÔ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÌÅ ÃÈÅÍÉÎ 

le plus court poÕÒ ÁÒÒÉÖÅÒ ÁÕ ÒïÓÕÌÔÁÔȢ ,ȭÁÓÔÕÃÅ ÄÅ 'ÏÏÇÌÅ ÃȭÅÓÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎÅ ÖÉÓÉÏÎ 

ÔÒîÓ ÐÒÁÇÍÁÔÉÑÕÅ ÄÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ ÅÔ ÄȭÙ ÁÖÏÉÒ ÒïÐÏÎÄÕ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅȢ 0ÁÓ ÄÅ 

quoi passer une thèse donc sur la localisation sous Android, mais à la différence 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ /3 ÃȭÅÓÔ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔ très simple, robuste, et peu gourmand. Android vs 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÌȭÁÐÐÒÏÃÈÅ ÒÕÓÓÅ ÖÓ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÌÁ .ÁÓÁȣ ,ÅÓ ÔÒÕÃÓ ÄÅ ÌÁ 

http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_151.png
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.ÁÓÁ ÓÏÎÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÕÎ ÎÉÖÅÁÕ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ÉÎÃÒÏÙÁÂÌÅȟ ÍÁÉÓ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÃÏÍÐÁÒÅȟ 

ÆÉÎÁÌÅÍÅÎÔȟ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÃÅ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÒÕÓÓÅÓ ÑÕÉ ÓÅÕÌÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÒÁÖÉÔÁÉÌÌÅÒ Ìȭ)33 ȣ ,Á 

simplicité et la rusticité ont souvent du bon, même dans le hi-Tech ! 

Conclusion 
,ÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÓÏÎÔ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅÓ ÁÕ ÂÏÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÁÒ ÅÌÌÅ 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÁÉÔÅ ÑÕÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄÅ ÖÕÅÓȟ ÄȭÉÍÁÇÅÓȟ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÍÕÌÔÉÍïÄÉÁȢ 

!ÎÄÒÏÉÄ ÏÆÆÒÅ ÕÎÅ ÇÅÓÔÉÏÎ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅ ÄÅÓ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓ ÃÁÒ ÌÅÓ ÔÙÐÅÓ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÆÁÉÓÁÎÔ 

ÔÏÕÒÎÅÒ ÃÅÔ /3 ÓÏÎÔ ÄȭÕÎÅ ÖÁÒÉïÔï ÉÎÃÒÏÙÁÂÌÅ ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÌÌÁÉÔ ÉÎÖÅÎÔÅÒ ÄÅÓ 

mécanismes simples consommant très peu. 

Avec un bon ciblage et une bonne organisation du développement et du design il 

est tout à fait possible de créer des applications fonctionnant sur la majeure partie 

du parc actuel. 

)Ì ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ ÍÅÔÔÒÅ ÔÏÕÔ ÃÅÃÉ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÈÁÕÄÒÏÎ Û ÉÄïÅÓ ÅÔ Û ÃÏÍÍÅÎÃÅÒ ÌÅ 

développement de vos applications cross-plateformes sous Android ! 

Il reste bien deux ou trois choses à voir encore, mais nous le ferons en partant 

ÄȭÅØÅÍÐÌÅÓȣ 

Les vidéos de Xamarin EVOLVE 2013 en ligne 

Xamarin EVOLVE 2013 est une conférence dédiée au développement mobile qui 

ÓȭÅÓÔ ÔÅÎÕÅ Û !ÕÓÔÉÎ ɉ4ÅØÁÓɊ ÉÌ Ù Á ÐÅÕ ÄÅ ÔÅÍÐÓȢ )Ì ÅÓÔ ÂÏÎ ÄÅ ÐÒïÃÉÓÅÒ ÑÕÅ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ïÔÁÉÔ Ȱ0ÌÁÔÉÎÕÍ 3ÐÏÎÓÏÒȱ ÄÅ ÃÅÔ ïÖîÎÅÍÅÎÔ ÁØï ÓÕÒ ÌÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 

iOS et AndrÏÉÄȣ 

Platinum Sponsor 

! ÃÅÕØ ÑÕÉ ÐÏÕÒÒÁÉÅÎÔ ÐÅÎÓÅÒ ÑÕÅ ÐÁÒÌÅÒ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÓÕÒ ÕÎ ÂÌÏÇ ÏÒÉÅÎÔï -ÉÃÒÏÓÏÆÔ 

ÓÅÒÁÉÔ ÕÎÅ ÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÆÉÁÎÃÅ ÖÉÓ Û ÖÉÓ ÄÅ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒȟ ÉÌ ÅÓÔ ÂÏÎ ÄÅ ÒÁÐÐÅÌÅÒ ÑÕȭÁÕØ 

dernières conférences Techdays Microsoft Belgique a programmé une session sur 

le développement cross-plateforme sous Xamarin et que dernièrement au 

conférences 8ÁÍÁÒÉÎ Ȱ%ÖÏÌÖÅ ΤΡΣΥȱ dédiées au développement mobile sous 

Android et iOS Microsoft 53 ïÔÁÉÔ Ȱ0ÌÁÔÉÎÕÍ 3ÐÏÎÓÏÒȱȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÓÐÏÎÓÏÒ 

ȰÐÌÁÔÉÎÅȱȟ ÌÅ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÎÉÖÅÁÕ ÄÅ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÔÉÏÎ ÐÏÓÓÉÂÌÅȣ 

Même pour Microsoft, Android et Windows ne sont pas antinomiques et 

farouchement opposés ! 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-videos-de-Xamarin-EVOLVE-2013-en-ligne.aspx
http://xamarin.com/evolve/2013#session-dvn2812vfp
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Et on le comprend car dans la réalité Microsoft gagne beÁÕÃÏÕÐ ÄȭÁÒÇÅÎÔ ÓÕÒ ÌÁ 

ÖÅÎÔÅ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÔÅÒÍÉÎÁÌ !ÎÄÒÏÉÄ ÇÒÝÃÅ Û ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÂÒÅÖÅÔÓ ÂÉÅÎ ÐÌÁÃïÓ Ȧ ,ȭïÄÉÔÅÕÒ 

ÓȭÉÎÖÅÓÔÉÔ ÄÉÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÃÏÎÆïÒÅÎÃÅÓ ÃÏÍÍÅ %6/,6% ΤΡΣΥ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ 

ÒÁÉÓÏÎȟ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ Û ÇÁÇÎÅÒ ÓÕÒ ÓÏÎ ÍÁÒÃÈï ÐÒÏÐÒÅ ÅÓÔ ÃÏmpensé 

ÐÁÒ ÌÅÓ ÖÅÎÔÅÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄȣ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÌÕÉ ÒïÃÌÁÍÅ ÄÅ ÌÏÕÒÄÓ 

investissements non rentabilisés alors que les secondes se font sans aucun travail 

ÄÅ ÓÁ ÐÁÒÔ ÅÔ ÓÏÎÔ ÐÕÒ ÂïÎïÆÉÃÅȣ 

Parler de cross-ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÅÔ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ !ÎÄÒÏÉÄ ÃȭÅÓÔ donc être en parfait 

accord avec les actes et les intérêts financiers de Microsoft ! 

On notera que dôici 2017 les royalties sur Android pourraient rapporter 8.8 

milliard de dollars ¨ Microsofté Quand on pense ¨ la division XBox qui fait 

perdre 300 millions  de dollars par an ¨ lô®diteur, cela laisse r°veur et permet 

de comprendre pourquoi Android nôest pas lôennemi quôon croit ! (lire 

ñMicrosoft could gener ate $8.8 billion annually from Android royalties by 

2017ò) 

 

Donc si certains pouvaient voir dans cet axe de développement de Dot.Blog une 

ÆÏÒÍÅ ÄȭïÌÏÉÇÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ÍÁ ÐÁÒÔȟ ÑÕȭÉÌÓ ÓȭÅÎ ÔÒÏÕÖÅÎÔ ÒÁÓÓÕÒïÓȟ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ Á ÕÎÅ 

vision large et pragmatique des choses et participe directement ou indirectement 

ÁÕ ÓÕÃÃîÓ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÑÕÉ ÅÎ ÒÅÔÏÕÒ ÇÏÎÆÌÅ ÓÅÓ ÃÁÉÓÓÅÓ ÓÁÎÓ ÔÒÏÐ ÓÅ ÆÁÔÉÇÕÅÒ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ 

ÑÕÅ ÎÅ ÌȭÏÎÔ ÆÁÉÔ Û ÃÅ ÊÏÕÒ 3ÕÒÆÁÃÅ 24 ÏÕ ÌÁ 8"ÏØ Ȧ 

*Å ÎÅ ÆÁÉÓ ÑÕȭÁÄÏÐÔÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅÓ ÃÏÌÏÎÎÅÓ ÌÁ ÍðÍÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅ ÐÒÁÇÍÁÔÉÑÕÅ ÄÕ 

marché en essayant de faire comprendre à tous les enjeux de la partie qui se joue 

en ce moment. 

Donc Microsoft a été sponsor Platine des conférences Xamarin Evolve 2013 

confirmant une fois de plus le bienfondé de la ligne éditoriale de Dot.Blog ! 

Xamarin, un succès croissant 

Mais peut-ÏÎ ÓȭïÔÏÎÎÅÒ ÄÅ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÑÕÅ ÌÅÓ ÇÅÎÓ ÐÏÒÔÅÎÔ Û !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ Û 8ÁÍÁÒÉÎ ȩ 

Ceux qui connaissent Xamarin vous diront ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ÄÅÓ ÃÈÏÓÅÓȢ 

$ȭÕÎÅ ÐÁÒÔ ÌÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ Ȣ.%4 ÓÏÕÈÁÉÔÅÎÔ capitaliser leurs connaissances pour 

ÁÂÏÒÄÅÒ ÄÅ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÍÁÒÃÈïÓ ÅÔȟ ÄȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔȟ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌÅ ÌÅÁÄÅÒ 

mondial des OS Mobiles, et de très très loin, ÃȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ëÁȢ 5Î ÐÅÔÉÔ ÃÈÁÒÔ ÖÁÕÔ 

ÍÉÅÕØ ÑÕȭÕÎ ÌÏÎÇ ÄÉÓÃÏÕÒÓ ȡ 

http://bgr.com/2013/05/01/microsofts-android-licensing-agreements-earnings/
http://bgr.com/2013/05/01/microsofts-android-licensing-agreements-earnings/
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#Å ÇÒÁÐÈÉÑÕÅ ÒÅÔÒÁÃÅ ÌȭïÖÏÌÕÔÉÏÎ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÄÅÐÕÉÓ ÊÁÎÖÉÅÒ ΤΡ09. La courbe mauve 

ÄÅ !ÎÄÒÏÉÄ ÎÅ ÌÁÉÓÓÅ ÐÌÁÎÅÒ ÁÕÃÕÎ ÄÏÕÔÅȣ ÔÏÕÔ ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÐÅÎÔÅ ÄÏÕÃÅ ÍÁÉÓ 

certaine vers la chute de iOS qui marque en tout cas la fin claire et certainement 

définitive de son leadership. Quant Windows Phone, il est mélangé aux « autres 

OS Ȼ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÉÌ Á ÐÅÕ ÄȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔȢ )Ì ÆÁÕÔ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÌÅ ÍðÍÅ 

ÇÒÁÐÈÉÑÕÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌȭÁÎÎïÅ ÐÁÓÓïÅ ÐÏÕÒ ÖÏÉÒ ÅÎÆÉÎ ÁÐÐÁÒÁÿÔÒÅ ÕÎÅ ÌÉÇÎÅ 

dédiée à Windows Phone (qui existe depuis longtemps avec la version 7 malgré 

tout)  : 
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%Ô ÅÎÃÏÒÅȣ ÎÏÔÒÅ ÐÁÕÖÒÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÌÉÇÎÅ ÎÏÉÒÅ ÔÏÕÔ ÅÎ ÂÁÓȟ ÕÎÅ 

ÓÏÒÔÅ ÄȭïÌÅÃÔÒÏÅÎÃïÐÈÁÌÏÇÒÁÍÍÅ ÐÌÁÔ ɉÓÉÇÎÅ ÃÌÉÎÉÑÕÅ ÄÅ ÌÁ ÍÏÒÔ ÅÎ ÍïÄÅÃÉÎÅɊ ÑÕÉ 

se trouve même dépassée sur la fin 2013 par un fatras inconnu « autres OS » ! 

Et encore, cette ligne noire mélange allégrement Windows Phone 7, 7.5, 7.8 et 8.0, 

des OS incompatibles entre eux (au moins au niveau Hardware entre les 7.x et la 

8). 

Si on voulait être tranché, on pourrait regarder le marché le plus gigantesque de la 

planète, la Chine, et regarder la répartition des OS mobiles : 
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,ȭïÎÏÒÍÅ ÖÁÇÕÅ rose au sommet, ce ne sont pas les ventes du petit livre rouge de 

-ÁÏȟ ÎÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÌȭÈïÇïÍÏÎÉÅ ÄȭÕÎ /3 ÁÍïÒÉÃÁÉÎ ȡ !ÎÄÒÏÉÄȢ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ɉÍÁÌÇÒï 

ÌÅ ÔÒÕÃÁÇÅ ÈÁÂÉÔÕÅÌ ÄÕ ÍïÌÁÎÇÅ ïÖÏÑÕï ÐÌÕÓ ÈÁÕÔɊ ÎȭÁÐÐÁÒÁÉÔ que tout en bas à la 

limite des nappes phréatiques ÅÔ É/3 ÎÅ ÓÅÍÂÌÅ ðÔÒÅ ÑÕȭÕÎ ÆÉÌÅÔ ÄȭÅÁÕ ÔïÎÕ ÃÏÕÌÁÎÔ 

de façon désordonnée ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÕÒÓ ÄȭÕÎÅ ÒÉÖÉîÒÅ Û ÓÅÃ ÐÁÒ ÕÎ ïÔï ÃÁÎÉÃÕÌÁÉÒÅȣ 

-ÁÌÇÒï ÕÎÅ ÒïÓÉÓÔÁÎÃÅ ÐÏÌÉÔÉÑÕÅ ÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ ÁÕØ 53! ÅÔ ÌȭÅÎÄÏÃÔÒÉÎÅÍÅÎÔ ÑÕÉ ÖÁ 

avec, malgré un malaise historique belliqueux persistant entre la Corée (du Sud 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉɊ ÅÔ ÌÁ #ÈÉÎÅȟ ÌÅÓ ÃÈÉÎÏÉÓ ÐÒïÆîÒÅÎÔ ÅÎ ÍÁÓÓÅ ÄÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÃÏÒïÅÎÎÅÓ 

ÓÏÕÓ /3 ÁÍïÒÉÃÁÉÎȣ ɉÌÉÒÅ ȰSamsung domine aussi en Chineȱ ÄÁÎÓ 

Ȱ,)ÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎȢÃÏÍȱɊȢ .ÏËÉÁ ÑÕÉ ÐÅÓÁÉÔ-ÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÓÉ ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ ÅÎÃÏÒÅ ΥΡϷ ÄÕ 

ÍÁÒÃÈï ÃÈÉÎÏÉÓ ÎȭÁÐÐÁÒÁÉÔ ÐÌÕÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅÓȢ 

Et si on veut jouer aux pronostics et se projeter dans ÌÅ ÆÕÔÕÒȟ )$# ÌȭÁ ÆÁÉÔ ȡ 

http://www.linformaticien.com/actualites/id/29180/samsung-domine-aussi-en-chine.aspx
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On voit les ventes sur 2012 et leurs projections sur 2016. 

Entre 2012  et  2016 le marché des smartphones connaitra une progression de 

ΫΧȢΫϷ ÅÔ ÃÅÌÕÉ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÄÅ ΣΥΣȢΤϷȢ ,ÏÒÓÑÕȭÏÎ ÓÁÉÔ ÌÁ ÒïÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÄÅÓ /3 

(graphiques ci-avant) on comprend facilement que tout cela a profité aux 

smartphones et principalement à Android et que peu de choses désormais 

devraient changer la donne. 

Mais en 2016 IDC voit une répartition du marché encore plus tranchée; les ventes 

de PC de bureau ne représenteront plus que 7.2%, les portables un peu plus avec 

12.8%, les tablettes dépasseront les PC portables avec 13.4%, mais surtout, les 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÓÅÒÏÎÔ ÐÏÕÒÖÏÙÅÕÒÓ ÄÅ ΨΨȢΩϷ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄȭÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒÓ Ȧ 

Nous pouvons même regarder comment ces prévisions ont évolué en quelques 

ÍÏÉÓ ÅÎÔÒÅ ÌÁ ΣÅÒÅ ÅÔ ÌÁ ÓÅÃÏÎÄÅ ïÄÉÔÉÏÎ ÄÕ ÐÒïÓÅÎÔ ÌÉÖÒÅȢ 6ÏÉÃÉ ÌȭïÔÁÔ ÁÃÔÕÅÌ ÅÔ ÌÅÓ 

projections de vente de Gartner selon les types de machines : 

 






























































































































































































































































